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Глава 5. Файл параметров DXF-утилит

Файл параметров формата DXF позволяет Вам:

–
изменить сценарий диалога утилит Read DXF и Write DXF.

–
определить некоторые правила конвертации для формата DXF.

–
для утилиты Write DXF определить, какие данные необходимо конвертировать (механизм фильтрации).

Эта глава содержит информацию о создании и использовании файла параметров.

Описание утилиты Parameter file option (Проверка файла параметров) смотрите в конце данной главы.

Имя файла параметров

Вид имени файла параметров: <имя файла>.dpr (имя файла не имеет ограничений, необходимо только сохранить расширение). Например, файл, поставляемый вместе с системой и хранящий значения по умолчанию, имеет имя default.dpr.

Создание файла параметров

Файл параметров создается пользователем. Так как это текстовый ASCII файл, он может быть создан и отредактирован обычным текстовым редактором.

За основу может быть файл параметров, поставляемый с системой default.dpr. Он нахо​дится в каталоге <root_cad>/dat.

Вы можете также создать файл параметров, выбрав в меню утилит интерфейсов данных пункт FILE ( SAVE PARAMS AS (ФАЙЛ ( СОХРАНИТЬ ПАРАМЕТРЫ КАК).

Правила написания файла параметров

Файл параметров – ASCII файл, содержащий операторы, написанные по определенным пра​вилам.

· Оператор состоит из двух ключевых слов и переменных параметров.

· Последовательность операторов не имеет значения.

· Каждая строка должна начинаться с ключевого слова.

· Текст файла параметров может состоять из маленьких и больших букв (за исключением случаев, когда это имена файлов).

· Если существует несколько операторов с одним и тем же ключевым словом, их действие суммируется, если это возможно; если нет – будет использован только последний из них.

· Строки комментариев начинаются с символов ##.

· Пустые строки игнорируются.

· Один оператор может содержать максимум 50 слов.

· Если оператор не помещается на одной строке, его аргументы могут быть пере​не​сены на другую строчку. В этом случае в конце текущей строки ставятся \<CR> (обратная косая черта и символ конца строки), оператор продолжается на следующей строке.

· Максимальное количество символов на строке – 256.


Синтаксис файла параметров

Все операторы файла параметра имеют одинаковый формат:

КЛЮЧЕВОЕ СЛОВО 1   КЛЮЧЕВОЕ СЛОВО 2  <аргумент(ы)>  <переключатель(и)>

Как правило аргумент – это обязательная часть оператора, переключатель – необязательная его часть.

Операторы можно разделить на три группы, первое слово каждой группы является его идентифи​катором.

Операторы SELECT (ВЫБРАТЬ) используются для выбора одной из нескольких определенных альтернатив. У этих операторов, как правило, один аргумент обязателен, дополнительные аргу​менты и переключатели – необязательны. Если необязательного аргумента нет, система дает аргу​менту толкование, заложенное по умолчанию.

Операторы SET (УСТАНОВИТЬ) обеспечивают утилиту необходимой ей информацией.

Операторы MAP (СООТВЕТСТВИЕ) определяют соответствие между наборами данных форматов DXF и Cimatron.

При описании операторов используются следующие условные обозначения:

· | – разделитель между различными вариантами аргумента.

· {A} – обязательный аргумент.

· [A] – необязательный аргумент.

· <A> – аргумент по умолчанию (используется, если оператор не имеет аргумента).

· (n-m) – предельные возможные числовые значения.

· Слова, напечатанные большими буквами, – фиксированные ключевые слова и аргументы. Они должны быть набраны в файле параметров имен​но так, как они даны в описании.

· Слова, напечатанные маленькими буквами, – описание числовых значений, которые долж​ны находиться на этом месте.

· Ключевое слово ASK (СПРОСИТЬ) означает, что эту информацию будет предложено ввести пользователю уже во время работы процедуры.

Операторы утилиты Read DXF
Операторы режимов работы

(
SELECT R-MODE {<ASK> | INTER | BATCH} [BACKUP | <NOBACKUP>]

Этот оператор определяет режим работы утилиты.

Как Вы знаете, Read DXF может быть запущена в интерактивном и пакетном режимах. 

	ASK
	Пользователю будет предложено выбрать режим работы в процессе рабо​ты с утилитой.

	INTER
	Утилита будет запущена в интерактивном режиме. Меню режимов работы на экране не появляется, система сразу будет спрашивать имя конверти​руемого файла.

	BATCH
	Утилита будет запускаться в пакетном режиме. Меню режимов работы на экране не появляется, система спросит имя файла задания, имена конвер​тируемых файлов будут взяты из него.





	BACKUP
	Опция используется только в пакетном режиме. Если PFM-файлы с именами конвертируемых файлов уже существуют, их расширение будет изменено на .bac

	NOBACKUP
	Эта опция используется по умолчанию. Если PFM-файлы с именами конвертируемых файлов уже существуют, они будут удалены.


По умолчанию: ASK, NOBACKUP.

(
SELECT R-LOG-FILE {YES | NO | <ASK>}

Этот оператор определяет нужно ли создавать файл отчета.

Отчет о конвертации может быть высвечен на экране или записан в файл.

	YES
	Вся информация о процессе конвертации будет записана в файл отчета с именем конвертируемого DXF-файла и с расширением .rdl. На экране будет высвечена информация только о количестве конвертированных элементов.

	NO
	Информация о конвертации будет высвечена на экране.

	ASK
	Пользователь определит надо ли создавать файл отчета во время работы утилиты.


По умолчанию: ASK.

Операторы конвертирования

(
SELECT R-THICKNESS {<IMPLEMENT> | IGNORE}

Этот оператор задает, использовать или нет величину вытяжки.

	IMPLEMENT
	Атрибут величины вытяжки при конвертации будет учтен.

	IGNORE
	Атрибут величины вытяжки будет игнорирован.


По умолчанию: IMPLEMENT.

(
SELECT R-POLYLINE-DISPLAY-POINT {<IGNORE> | USE}

Выбор: использовать или нет точки высвечивания полилинии (display points).

	IGNORE
	Использовать контрольные точки, игнорировать точки высвечивания.

	USE
	Использовать точки высвечивания, игнорировать конт​роль​ные точки.


По умолчанию: IGNORE.

(
SET R-UNITS {<MM> | CM | METER | INCH | FEET}

Установка единиц измерения DXF, эквивалентных единицам Cimatron.

По умолчанию: MM.


(
SELECT R-DIMENSION-AS {<GROUP> | DIMENSION}

Конвертировать размеры DXF как группы (GROUP ( GROUP) или как размеры Cimatron.

	GROUP
	Конвертировать размер DXF как группу Cimatron.

	DIMENSION
	Конвертировать размер как размер.


По умолчанию: GROUP.

(
SELECT R-ATTRIBUTES-AS {<NOTE> | ATTRIBUTES}

Конвертировать элементы ATTDEF и ARRTIB формата DXF как надпись или как атрибут Cimatron.

	NOTE
	Конвертировать элементы ATTDEF и ARRTIB в надпись Cimatron.

	ATTRIBUTES
	Конвертировать элементы ATTDEF и ARRTIB в атрибуты Cimatron.


По умолчанию: NOTE.

(
SELECT R-DRAFTING-ENTITIES-TO {<MODEL> | VIEW}

Конвертировать все элементы AutoCAD в модель Cimatron или зависимый вид.

	MODEL
	Конвертировать все элементы включая элементы черчения в модель. Использование этой опции приводит к тому, что все элементы, не создан​ные в модели (если файл создан в Cimatron), фактически конвертируются в модель.

	VIEW
	Новый PFM-файл будет включать зависимый вид с именем model, кото​рый будет включать все элементы черчения которые будут пропущены в модели.


По умолчанию: MODEL.

(
SELECT R-PAPER-SPASE {<YES> | NO}

Конвертирование каждого формата AutoCAD в чертеж Cimatron.

	YES
	Каждый формат AutoCAD будет конвертирован в чертеж Cimatron.

	NO
	Во время конвертации все paper-spase элементы игнорируются.


По умолчанию: YES.

Операторы конвертирования текста

(
MAP TEXT {dxf-font} {cim-font} [{char-map-area-number}]


MAP R-TEXT {dxf-fontf} {cim-font} [{char-map-area-number}]

Преобразование исходного стиля (DXF) в эквивалентный шрифт (Cimatron). При использовании утилиты Read DXF преобразуется шрифт DXF в шрифт Cimatron. Символы исходного шрифта преобразуются в символы конечного шрифта через файл набора символов (.cdt) и номера областей в наборе символов. Файлы наборов символов расположены в директории <root_cad>/dat/fonts. Номер области в наборе символов (char-map-area-number) представляет собой восьмеричное число и содержит набор кодов, которыми представляется конкретный символ. Каждая область содержит 256 символов. Утилита интерфейса данных Read DXF использует файл rdxf.cdt.




	dxf-font
	Номер кода шрифта DXF в DXF-шрифте.

	cim-font
	Название шрифта Cimatron. Шрифты располагаются в директории <root_cad>/dat/fonts.

	char-map-area-number
	Номер области (шестнадцатеричное число) в файле набора символов (.cdt).


По умолчанию:

Если параметр MAP TEXT не установлен:

Шрифт Cimatron, устанавливаемый по умолчанию, для утилиты Read DXF: standard
Стиль DXF, устанавливаемый по умолчанию, для утилиты Read DXF: standard
Номер области набора, устанавливаемый по умолчанию: 0
(
MAP LINE-FONT {тип-линии-dxf} {тип-линии-Cimatron(1-8)}

Назначение соответствия типов линий DXF типам линий Cimatron.

По умолчанию установлено следующее (в файле параметров default.dpr):

	Тип линии DXF
	Тип линии Cimatron

	CONTINUOUS
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	DASHED
	4
	L_DASH (ДЛИННЫЙ ШТРИХ)

	HIDDEN
	2
	DASH (ШТРИХ)

	CENTER
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	PHANTOM
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	DOT
	5
	FONT-5 (ТИП 5)

	DASHDOT
	3
	CENTER (ШТРИХ-ПУНКТИР)

	BORDER
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	DIVIDE
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)


	Примечания:
	· Значения по умолчанию установлены для стандартных типов линий системы AutoCAD.

	
	· Остальные типы линий преобразуются в тип линии 1 (SOLID) Cimatron.


(
MAP COLOR {цвет-dxf(1-255)} {цвет-Cimatron(1-15)}

Назначение соответствия цветов DXF цветам Cimatron.

По умолчанию установлено следующее (в файле параметров default.dpr):

	Цвета DXF
	Номер цвета Cimatron

	Красный
	2

	Желтый
	3

	Зеленый
	7

	Циановый
	5

	Синий
	4

	Пурпурный
	6

	Белый
	1





	Примечания:
	· Значения по умолчанию установлены для стандартных цветов системы AutoCAD.

	
	· Остальные цвета преобразуются в цвет 1 Cimatron.


(
MAP PEN {цвет-dxf(1-255)} {перо-Cimatron(1-8)}

Назначение соответствия цветов DXF перьям Cimatron.

По умолчанию все цвета DXF преобразуются в перо 1 (элементы разных цветов в Cimatron имеют атрибут номер пера 1).

Операторы утилиты Write DXF
Операторы режимов работы

(   SELECT W-MODE {<ASK> | INTER | BATCH}

Этот оператор определяет режим работы утилиты.

Как Вы знаете, Write DXF может быть запущена в интерактивном и пакетном режимах. 

	ASK
	Пользователю будет предложено выбрать режим работы в процессе рабо​ты с утилитой.

	INTER
	Утилита будет запущена в интерактивном режиме. Меню режимов рабо​ты на экране не появляется, система сразу будет спрашивать имя конвер​тируемого файла.

	BATCH
	Утилита будет запускаться в пакетном режиме. Меню режимов работы на экране не появляется, система спросит имя файла задания, имена конвер​тируемых файлов будут взяты из него.


По умолчанию: ASK.

(   SELECT W-LOG-FILE {YES | NO | <ASK>}

Этот оператор определяет нужно ли создавать файл отчета.

Отчет о конвертации может быть высвечен на экране или записан в файл.

	YES
	Вся информация о процессе конвертации будет записана в файл отчета с именем конвертируемого PFM-файла и с расширением .wdl. На экране будет высвечена информа​ция только о количестве преобразованных элементов.

	NO
	Информация о конвертации будет высвечена на экране.

	ASK
	Пользователь определит надо ли создавать файл отчета во время работы утилиты.


По умолчанию: ASK.

(   SELECT W-PRECISION {PRECISION (1-9) <6>}

Количество цифр после запятой (при записи вещественных чисел в текстовом виде).

По умолчанию: BOTH.


Операторы конвертации твердотельных моделей

Если файл детали содержит твердотельный объект, перед конвертацией он преобразуется в поверх​ностную или каркасную модель. На файлы твердотельных сборок это правило не распространяется (они не конвертируются).

Утилита может автоматически разбивать выходную информацию на два файла: один файл содер​жит твердотельную модель (результат ее разрыва), другой – секции подсистемы DRAFTING (т.е. виды, сечения и чертежи). В этом случае создается директория с именем конвертируемого файла, содержащая эти DXF-файлы. Модель записывается в файл с именем model.dxf, данные подсистемы DRAFTING – в файл drafting.dxf.

Если в файле параметров была задана опция SPLIT (РАЗБИТЬ), секции подсистемы DRAFTING бу​дут записаны в различные файлы, их имена будут образованы системой в соответствии с правила​ми оператора SPLIT.

Файлы отчета создаются для каждого DXF-файла, каждый из них содержит отметку, что он соз​дан на основе твердотельной модели Cimatron.

(   SELECT W-SOLID-EXPLODE-AS {SURFACES | BOUNDARIES | <BOTH>}

Перед конвертированием превратить твердотельные объекты в поверхности (SURFACES), каркасную модель (BOUNDARIES) или и в то, и в другое (BOTH).

(   SELECT W-DIMENSION-AS {<GROUP> | DIMENSION}

Размеры будут отображены как вхождение (GROUP) или как размеры (DIMENSION).

(   SELECT W-LEVEL-MASK {<ALL-ON> | AS IS}

В DXF-файл будут переданы все слои видимости (ALL ON) или только включенные (AS IS).

Дополнительные операторы

(   SELECT W-TOL {допуск-аппроксимации (0.001-100) <0.1>}

Этот параметр задает допуск (в мм) аппроксимации элементов Cimatron в элементы DXF. Значение допуска должно быть от 0.001 до 100.

По умолчанию: 0.1.

(   SELECT W-DIMENSION-AS {<GROUP> | DIMENSION}

Запись размеров отдельно или группой.

	GROUP
	Из Cimatron в DXF будет передана информация о всех размерах сразу (в виде вхождения).

	DIMENSION
	Из Cimatron в DXF будет передана информация о каждом размере в отдельности.


По умолчанию: GROUP

(   SELECT W-FILE-AS { AUTOCAD12 I AUTOCAD13 I <AUTOCAD14> | AUTOCAD2000 }

Сохранение файла в выбранном формате AutoCAD 12, 13, 14 или 2000.

По умолчанию: AUTOCAD14
(   SELECT W-3D-VIEW-AS { 2D I <3D> }

Вид как 2D или 3D и запись как 3D.

Если выбрано 2D.
	1.
	Для каждого вида

Все элементы конвертируются на одну плоскость - исходный вид разворачивается с глубиной = 0 (плоскость Р)

Элементы классов 0-2 проецируются на плоскость Р.

Элементы черчения (классы 5-7) лежащие в плоскостях, параллельных плоскости Р, удаляются с нее.

Все остальные элементы, находящиеся на плоскостях не параллельных плоскости Р (лишние на 2D-виде), и поверхности не конвертируются.

	2.
	Для каждого чертежа

Элементы, принадлежащие чертежу конвертируются так же как описано выше.

Подвиды записываются на плоскости исходного вида (depth = 0) и поворачиваются при вставке в плоскость чертежа, с точкой вставки перемещенной  с начальной точкой глубины видов для того, чтобы все подвиды были на той же плоскости. (Это значит, что при чтении таких видов обратно в Cimatron, изделие не будет на одной плоскости, из-за того, что каждый подвид будет снова повернут).

Плоскость оригинального вида опознается путем проверки перемещенного вида. Поэтому попытка записать больше одного вида в файл с 2D- параметрами не выполнится.


По умолчанию: 3D
(   SELECT W-EXTERNAL-EXPLODE {YES I <NO> }

Разрыв внешних вхождений.

По умолчанию: NO
(   SELECT W-NOTE-AS { TEXT I <MTEXT> }

Запись надписей как AutoCAD TEXT или AutoCAD MTEXT.

	TEXT
	Простой текст без стилей. Более важно то, что этот текст может быть зафиксирован между двумя точками и высота символов может изменяться.

	MTEXT
	Создание параграфов которые находятся внутри границ непечатного текста. К этим параграфам применимы различные стили текста.


Длина текста и его стиль не сохраняется при конвертировании его в AutoCAD.

По умолчанию: MTEXT
(   SELECT W-LEVEL-MASK { <ALL ON> I AS IS }

Установка меток видимости как в отдельном файле детали так и в наборе всех слоев.

	ALL ON
	Просмотр всех слоев в файле детали.





	SA IS
	Просмотр слоев, заданных в файле детали Cimatron.


По умолчанию: ALL ON
(   SELECT W-APPROXIMATE-CURVE { <YES> I NO }

Аппроксимация кривых Cimatron.
	YES
	Аппроксимация всех кривых Cimatron в полигоны (настройка по умолчанию).

	NO
	Конвертация эллипсов из Cimatron в эллипсы AutoCAD и 2D- или 3D-сплайнов Cimatron в сплайны AutoCAD.


Эти два типа элементов добавлены только в AutoCAD версии 13. Если DXF- DWG-файлы созданы в версии 12 (с использованием параметра Save File As AutoCAD, то параметр W-CRV-TO-POLYGON игнорируется и все кривые конвертируются как полигоны.

По умолчанию: YES
(   SELECT W-SUPPRESSED-PART { <IGNORE> I TRANSLATE }

Выбор соответствующих опций для скрытия деталей.

	IGNORE
	Игнорировать атрибут “подавить” для деталей сборки и конвертировать ее как обычный DXF-файл.

	TRANSLATE
	Не конвертировать скрытые детали.


По умолчанию: IGNORE
(   SELECT W-SUBVIEW-INSTANCE-EXPLODE { YES I <NO> }

Выбор типа конвертации подвида вхождения в чертежах.

	YES
	Разорвать связи и конвертировать как элементы чертежа.

	NO
	Сгруппировать и конвертировать как вставки.


Длина текста и его стиль не сохраняется при конвертировании его в AutoCAD.

По умолчанию: MTEXT
Операторы конвертирования текста

(
MAP TEXT {dxf-font} {cim-font} [{char-map-area-number}]


MAP W-TEXT {dxf-fontf} {cim-font} [{char-map-area-number}]

Преобразование шрифта одного стандарта (Cimatron) в шрифт другого стандарта (DXF). При использовании утилиты Read DXF преобразуется шрифт DXF в шрифт Cimatron. Символы исходного шрифта преобразуются в символы конечного шрифта через файл набора символов (.cdt). Файлы наборов символов расположены в директо​рии <root_cad>/dat/fonts. 

Утилита интерфейса данных Write DXF использует файл tright.cdt и tleft.cdt.

	dxf-font
	Имя шрифта DXF.

	cim-font
	Название шрифта Cimatron. Шрифты располагаются в директории <root_cad>/dat/fonts.

	char-map-area-number
	Номер области (шестнадцатеричное число) в файле набора символов (.cdt).



По умолчанию:

Если параметр MAP TEXT не установлен:

Шрифт Cimatron, устанавливаемый по умолчанию, для утилиты Read DXF: standard
Шрифт DXF, устанавливаемый по умолчанию, для утилиты Write DXF: standard
Номер области набора, устанавливаемый по умолчанию: 0
(   MAP COLOR {цвет-dxf(1-255)} {цвет-Cimatron(1-15)}

Назначение соответствия цветов DXF цветам Cimatron.

По умолчанию установлено следующее (в файле параметров default.dpr):

	Номер цвета Cimatron
	Цвета DXF

	2
	Желтый

	3
	Зеленый

	7
	Белый

	5
	Синий

	4
	Циановый

	6
	Пурпурный

	1
	Красный


	Примечания:
	· Значения по умолчанию установлены для стандартных цветов системы AutoCAD.

	
	· Остальные цвета преобразуются в цвет 7 AutoCAD (белый).


(   MAP PEN {цвет-dxf(1-255)} {перо-Cimatron(1-8)}

Назначение соответствия перьев Cimatron цветам DXF. В случае конфликта между назначением соответствия цвета–цвета и перья–цвета соответствие цвета–цвета игнорируется, используется перья–цвета.

По умолчанию ничего не установлено.

Фильтр утилиты Write DXF
Выборочная конвертация данных из Cimatron в файл формата DXF осуществляется с помощью механизма фильтрации, контролирующего, писать или нет каждый из элементов Cimatron в DXF-файл.

Фильтр особенно важен при конвертировании PFM-файлов, имеющих более чем одну секцию (например и модель, и виды, и чертеж) так как DXF-файл может содержать данные только одной секции Cimatron. Используя механизм фильтрации, описываемый в этом разделе, Вы можете определить модель или какой именно вид или чертеж необходимо конвертировать в DXF.




Рис. 5-1:   Влияние фильтра на работу утилиты Write DXF


Операторы фильтра находятся в файле параметров формата DXF (.dpr). По умолчанию утилита Write DXF не имеет фильтра, все элементы в конвертируемом файле детали оказываются в DXF-файле (т. е. поставляемый файл параметров default.dpr не имеет операторов фильтра). Смотрите раздел "Конвертирование элементов секций" в главе 4 данного руководства.

Существуют два типа фильтров:

· Секции: модель, вид, чертеж

· Атрибуты: слой видимости, тип линии, цвет, перо, статус “скрыто”, класс элементов

От фильтра зависит явное и неявное включение или исключение соответствующих значений. Явное включение/исключение является прямым результатом работы фильтра. Неявное вклю​чение/исключение зависит от того, заданы или нет значения атрибутов.

При расчете явное включение и исключение всегда перекрывают неявное включение/исключение. Фильтры секций и атрибутов рассчитываются отдельно.

Синтаксис оператора фильтра

Оператор фильтра имеет следующий синтаксис:

SELECT <тип фильтра> <аргумент фильтра> <значение аргумента>

Например, оператор фильтра может выглядеть так:

SELECT W-APPLICATION DRAWING D1

где
APPLICATION – тип фильтра,
DRAWING – аргумент фильтра,
D1 – значение аргумента.

Ниже перечислены все операторы фильтра.

SELECT W-APPLICATION [SPLIT | NOT] {MODEL}

SELECT W-APPLICATION [SPLIT | NOT] {VIEW [имя-вида(видов)]}

SELECT W-APPLICATION [SPLIT | NOT] {DRAWING [имя-чертежа(чертежей)]}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {LEVEL имя(имена)-слоя}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {LINE-FONT имя(имена)-типа-линии }

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {COLOR номер(номера)-цвета}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {PEN номер(номера)-перьев}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {BLANK}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {SET SURFACES}

Фильтр подсистем

Использование фильтров подсистем позволяет включать в DXF-файл только элементы выбранных секций (модели, видов, чертежей).

Синтаксис операторов фильтра подсистем:

SELECT W-APPLICATION [SPLIT | NOT] {MODEL}

SELECT W-APPLICATION [SPLIT | NOT] {VIEW [имя-вида(видов)]}

SELECT W-APPLICATION [SPLIT | NOT] {DRAWING [имя-чертежа(чертежей)]}

Обратите внимание, что аргумент MODEL не имеет значений аргумента.

Элементы включаются в соответствии с их видимостью в подсистеме. Например, какой-нибудь эле​мент, видимый во включаемом виде, будет записан в DXF-файл, даже если модель, в которой этот элемент был создан, не включена. Другой пример – включение чертежа приводит к тому, что в DXF будут записаны все входящие в него виды.


Фильтр подсистем работает по следующим правилам:

· Когда не задано ни одного значения аргумента, все возможные его значения будут включены неявно. (Остальные аргументы при этом будут выключены.)

Например, если записан оператор SELECT W-APPLICATION VIEW, в DXF-файл будут записаны все виды конвертируемого файла детали. Модель и чертежи записаны не будут.

· Когда значения аргументов заданы, включаются только заданные виды или чертежи.

Например, если имеется оператор SELECT W-APPLICAION VIEW view1 view2, в DXF-файл будут включены только виды view1 и view2. Модель и чертежи записаны не будут.

· Аргументы фильтра, начинающиеся со слова NOT, имеют противоположный смысл:

–
Когда не задано ни одно значение аргумента, будут исключены все возможные значения этого аргумента фильтра. Все остальные аргументы включаются.

Например, если записан оператор SELECT W-APPLICATION NOT DRAWING, в DXF-файл будут включено все, кроме чертежей, т.е. модель и все существующие виды.

–
Когда заданы значения аргумента, исключаются заданные этими значениями секции и секции всех остальных подсистем.

Например, если записан оператор SELECT W-APPLICATION NOT VIEW view1 view2, в DXF-файл будут включены все виды, кроме указанных. Модель и все чертежи также будут исключены.

	Аргументы фильтра 
и значения аргумента
	Будут включены
	Будут исключены

	MODEL
	модель
	все виды 
все чертежи

	VIEW
	все виды
	модель *
все чертежи

	VIEW v1 ... vn
	виды v1 ... vn
	модель *
все виды, кроме v1 ... vn
все чертежи

	DRAWING
	все чертежи
	модель **
все виды **

	DRAWING d1 .. dn
	чертежи d1 .. dn
	модель
все виды
все чертежи, кроме d1 .. dn

	NOTMODEL
	все виды *
все чертежи
	модель

	NOT VIEW
	модель 
все чертежи
	все виды

	NOT VIEW v1 ... vn
	все виды, кроме v1 ... vn
	модель *
виды v1 ... vn
все чертежи

	NOT DRAWING
	модель **
все виды **
	все чертежи

	NOT DRAWING d1 .. dn
	все чертежи, кроме d1 .. dn
	модель **
все виды **
чертежи  d1 .. dn


	Таблица 5-2:   Фильтр подсистем: включение и исключение секций при различных аргументах


* элементы, которые были удалены или изменены в видах

** элементы, которые были удалены или изменены в чертежах

· Одновременное использование операторов фильтра для чертежей и видов (аргументы DRAWING и VIEW) может привести к противоречию. Например, возникает противоречие, если включен чертеж, но исключен вид, принадлежащий этому чертежу. В таком случае система игнорирует оператор, исключающий вид.

· 
При конвертации данные PFM-файла могут быть записаны в несколько DXF-файлов. Таким образом Вы можете конвертировать сразу все содер​жимое файла детали, записав модель, каждый вид и каждый чертеж в разные файлы.

DXF-файлы записываются в отдельный каталог, имя которого совпадает с именем кон​вертируемого PFM-файла. Основное имя файла с моделью – model. Имена файлов чертежей и видов образуются из их названий в файле детали, плюс дополнительные два символа: _v для видов и _d для чертежей. Если имена видов и чертежей содержат специальные символы такие как точка (.) или знак доллара ($), они будут заменены символом подчеркивания (_).

Фильтр атрибутов

Воспользовавшись фильтром атрибутов, Вы можете включать в DXF-файл, например, только элементы определенных цветов или номеров перьев.

Синтаксис операторов фильтра по атрибутам:

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {LEVEL имя(имена)-слоя}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {LINE-FONT имя(имена)-типа-линии }

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {COLOR номер(номера)-цвета}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {PEN номер(номера)-перьев}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {BLANK}

SELECT W-ATTRIBUTES [NOT] {SET SURFACES}

Фильтр атрибутов работает по следующим правилам:

· Значения аргументов всегда должны быть заданы. Элементы с заданными атрибутами вклю​чаются в DXF-файл, остальные – нет. Если оператор не будет иметь значений аргументов, система выдаст сообщение об ошибке.

· Если оператор содержит слово NOT, будут включены элементы всех значений атрибутов данного типа, кроме указанного.

Например, использование оператора SELECT W-ATTRIBUTES NOT LINE-FONT SOLID CENTER приведет к тому, что будут включены все элементы, кроме нарисованных сплошными (SOLID) и штрих-пунктирыми (CENTER) линиями.

· Имена типов линий: SOLID (СПЛОШНАЯ), DASH (ШТРИХ), CENTER (ШТРИХ-ПУНКТИР), L_DASH (ДЛИННЫЙ ШТРИХ), FONT_5, FONT_6, FONT_7, FONT_8 (смот​рите функцию LINATT).

· Номер цвета – позиция цвета в меню цветов Cimatron (смотрите функцию FILE ( SETUP ( COLOR SETUP). Номера цветов меняются от 1 до 15, 1 номер имеет цвет, расположенный первым в меню цветов, и далее по порядку.

· Номер пера может принимать значения от 1 до 8 (смотрите функцию LINATT).

· Фильтр с аргументом BLANK необходим, когда скрытые элементы не нужно выводить в DXF-файл (оператор SELECT W-ATTRIBUTES NOT BLANK).

· Фильтр SET – фильтр для классов элементов Cimatron. В нас​тоящей сис​теме можно работать только с классом элементов ПОВЕРХ​НОС​ТИ (SURFACES), в который входят все поверхности.


Правила логических операций в фильтре

Рисунок 5-2 показывает, как система расставляет логические операции меж​ду опе​раторами фильтра.




Рис. 5-2:   Расстановка логических операций




Рис. 5-3:   Пример расстановки логических операций

Фильтр подсистем:

Операция OR (логическое ИЛИ) выполняется над всеми значениями аргумента одного опера​тора. Например (рис. 5-3), в операторе SET W-APPLICATION VIEW 1 2 действие оператора распрост​раняется на оба значения аргумента (на 1 и на 2), в DXF-файл попадут оба вида. Если сущест​вует несколько операторов с одинаковыми аргументами, между ними также ставится OR, т.е. действия этих операторов суммируется.

Операция OR ставится также между всеми операторами фильтра подсистем независимо от их аргументов. Например, в случае, показанном на рисунке 5-3, если рассматривать только его верхнюю часть, в DXF-файле окажется и модель, и два вида: 1 и 2.

Фильтр атрибутов:

Между операторами с разными аргументами по умолчанию выполняется операция AND (логи​ческое И). Т.е. для того, чтобы элемент был конвертирован, он должен соответствовать каждо​му из операторов фильтра атрибутов.

Для того, чтобы между операторами выполнялось OR, необходимо добавить еще один оператор: SELECT W-ATTRIBUTES FILTER OR.

Синтаксис этого оператора:

SELECT W-ATTRIBUTES {FILTER {<AND> | OR}}
AND между фильтром подсистем и фильтром атрибутов

Между двумя фильтрами ставится логическая операция AND. Это означает, что в DXF-файл попадает только элемент, удовлетворяющий обоим фильтрам: и фильтру подсистем, и фильт​ру атрибутов.

Оператор USE FILE – вставка файла

Воспользовавшись оператором USE FILE (ИСПОЛЬЗОВАТЬ ФАЙЛ) Вы можете неявно вставить в файл параметров другой файл, т.е. при работе утилиты основной файл и файл, указанный в операторе USE FILE, будут рассматриваться системой как единый файл.


Синтаксис оператора:

USE FILE {путь-и-имя-файла}

· Путь доступа вставляемого файла должен быть полным. Файл этот может распола​гаться в любом месте на диске. Нет ограничений на его имя и расширение.

· Не требуется никакой дополнительной обработки файла параметров. Файл, указанный в операторе USE FILE, и основной файл параметров сразу рассматривается системой как единое целое. Правила, по которым обрабатываются операторы с одинаковыми аргумен​тами, такие же, как если бы это был единый файл.

В качестве примера возможного использования механизма вставки файлов можно привести многопользовательскую среду. В этом случае одинаковые для всех пользователей параметры записываются в основной файл параметров, параметры, задаваемые каждым из пользователей, записываются в отдельные файлы, включаемые в основной оператором USE FILE.

Поставляемый файл параметров default.dpr
Исходный файл параметров имеет имя default.dpr и располагается в директории <root_cad>\dat.

Право изменения исходного файла параметров должен иметь только системный администратор Cimatron.

Содержание исходного файла параметров:

SELECT R-MODE ASK

SELECT R-LOG-FILE ASK

SELECT R-DIMENSION-AS GROUP

SELECT R-ATTRIBUTES-AS NOTE

SELECT R-THICKNESS IMPLEMENT

SELECT R-POLYLINE-DISPLAY-POINTS IGNORE

SELECT R-UNITS MM

SELECT R-DRAFTING-ENTITIES-TO MODEL

SELECT R-PAPER-SPACE

SELECT W-MODE ASK

SELECT W-LOG-FILE ASK

SELECT W-SOLID-EXPLODE-AS BOTH
SELECT W-DIMENSION-AS GROUP

SELECT W-FILE-AS AUTOCAD14

SELECT W-NOTE_AS NTEXT

SELECT W-3D-VIEW-AS 3D

SELECT W-EXTERNAL-EXPLODE NO

SELECT W-CRV-TO-POLYGON YES

SELECT W-LEVEL-MASK ALL-ON
SELECT W-IGNORE-SUPPRESSED-PARTS NO
SET W-TOL 0.1

SET W-PRECISION 6

MAP R-LINE-FONT DASHED
4

MAP R-LINE-FONT HIDDEN
2

MAP R-LINE-FONT CENTER
1

MAP R-LINE-FONT PHANTOM
1

MAP R-LINE-FONT DOT
5

MAP R-LINE-FONT DASHDOT
3

MAP R-LINE-FONT BORDER
1

MAP R-LINE-FONT DIVIDE
1

MAP COLOR 1
2

MAP COLOR 2
3

MAP COLOR 3
7

MAP COLOR 4
5

MAP COLOR 5 
4

MAP COLOR 6
6

MAP COLOR 7
1

Каждый пользователь может сделать свой файл параметров со значениями по умолчанию, оставив ему то же имя default.dpr и поместив его в каталог <root_cad>\dat.


Проверка файла параметров

Одна из DXF-утилит – это утилита проверки файла параметров (Parameters file option). С ее помощью можно найти синтаксические ошибки этого файла.

Эта утилита может быть запущена только через командную строку. 

Запустите DXF-утилиты и выберите опцию <3> Parameters file option (Проверка файла параметров).

Если ошибок не обнаружено, высвечивается сообщение:

PARAMETER FILE WAS SUCCESFULLY PARSED

ГРАММАТИЧЕСКАЯ ПРОВЕРКА ФАЙЛА ПАРАМЕТРОВ УСПЕШНО ВЫПОЛНЕНА

	Примечание:
	· Утилита не проверяет аргументы операторов.   (
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