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Глава 2. DXF/DWG-утилиты, введение

Файлы деталей, включая геометрические элементы, размеры, текстовые надписи, слои, мастера и их вхождения могут передаваться между Cimatron и другими системами в формате DXF и DWG, разработанными фирмой Autodesk Inc.

Форматы DXF и DWG по существу передают одну и ту же информацию, только DXF формат хра​нит ее в ACSII виде, а DWG – в двоичном. Формат DWG является наиболее популярным форма​том, так как передает фактическую информацию.

В связи с тем, что эти форматы идентичны, сценарий диалога в Cimatron при работе с ними одинаковый. Поэтому в данном томе описание сценария диалога дается только для формата DXF (для формата DWG сценарий точно такой же).

Существуют четыре DXF-утилиты:

	Read DXF

Читать-DXF
	Конвертация данных из формата DXF в формат Cimatron.

	Write DXF

Писать-DXF
	Конвертация данных из формата Cimatron в формат DXF.

	Parameter File Option

Проверка файла параметров
	Проверка файла параметров (.dpr). Работает только при запуске через командную строку.

	DXF Info

Информация о DXF-файлах
	Генерация файла (.drt), содержащего информацию о выбранном DXF-файле.

	PFM Info

Информация о PFM-файлах
	Генерация файла (.pfr), содержащего информацию о выбранном PFM-файле.


Запуск DXF-утилит

Способы запуска утилит интерфейсов данных описаны в главе 1 данного руководства.

Запуск через графическое меню

Подведите курсор к названию интерфейса DXF, после чего выпадет меню утилит этого интерфейса.

	


	





Запуск через командную строку

Введите в командной строке dxf. Появится меню утилит интерфейса данных DXF:

	DXF OPTIONS ARE:
	DXF ОПЦИИ:

	
<1> – Read option
	
<1> – Читать-DXF

	
<2> – Write option
	
<2> – Писать-DXF

	
<3> – Parameter file option
	
<3> – Проверка файла параметров

	
<4> – DXF file information option
	
<4> – Информация о DXF-файлах

	
<5> – PFM file information option
	
<5> – Информация о PFM-файлах


О формате DXF

DXF – Drafting eXchange Format (формат обмена чертежами).

Формат DXF был разработан фирмой Autodesk Inc. для обмена данными между AutoCAD и дру​гими CAD/CAM системами.

Эта часть содержит краткое описание формата DXF, поддерживаемого текущей версией Cimatron. За более полной информацией обратитесь к AutoCAD Customization Manual.

Cimatron поддерживает только ASCII-файл (текстовый файл) в формате DXF. Файл в таком форма​те можно читать и редактировать в любом текстовом редакторе.

Формат ASCII-файла DXF

DXF-файл состоит из 4 частей: 

–
Заголовок (HEADER), 

–
Таблицы (TABLES), 

–
Блоки (BLOCKS),

–
Элементы (ENTITIES) 

и заканчивается словом EOF (end of file – конец файла). Каждая часть начинается с заголовка и заканчивается словом ENDSEC (end of section – конец части). Смотрите рис. 2-1.




Рис. 2-1: Пример ASCII-файла формата DXF


Синтаксис DXF-файла

DXF-файл состоит из групп, каждая группа состоит из двух строк: кода группы и, следом, значения группы.

Код группы – положительное целое число, которое определяет формат значения группы. Список кодов групп приведен в Приложении B.

Значение группы – это строка длиной 256 символов. Смысл этого значения зависит от кода группы, смотрите Приложение B.

Назначение кода группы

Каждый пункт DXF-файла (переменная, элемент таблицы, геометрический элемент и т. д.) описывается несколькими группами: первая – вводная группа, остальные группы содержат данные об этом пункте.

Код группы назначается в зависимости от описываемого пункта. Более подробную информацию о назначении кодов группам Вы можете получить в руководстве AutoCAD Customization Manual.

Часть “Заголовок” (HEADER)

Часть Заголовок DXF-файла содержит информацию о системных переменных AutoCAD’а, связанных с чертежом. Каждая переменная в Заголовке начинается с группы с кодом 9, дающей имя переменной, как показано на рис. 2-2.




Рис. 2-2:   Пример описания переменной

Часть “Таблицы” (TABLES)

Часть “Таблицы” может содержать следующие таблицы AutoCAD, связанные с чертежом:

· APPID (Cimatron не конвертирует),

· DIMSTYLE (Cimatron не конвертирует),

· LTYPE – описание используемых типов линий,

· LAYER – описание используемых слоев,

· STYLE – шрифты или формы,

· UCS – пользовательские системы координат,

· VIEW (Cimatron не конвертирует),

· VPORT (Cimatron не конвертирует).

Последовательность таблиц может меняться, только таблица LTYPE должна предшествовать таблице LAYER.

Каждая таблица начинается с заголовка таблицы, за которым следуют ее элементы, число которых переменно. Конец каждой таблицы обозначается словом ENDTAB (end of table – конец таблицы).


Каждый элемент таблицы начинается с группы кода 0, определяющей тип таблицы. Затем следует группа с кодом 2, дающая имя этому элементу таблицы.




Рис. 2-3:   Пример таблицы


Часть “Блоки” (BLOCKS)

Часть “Блоки” содержит описание блоков, созданных AutoCAD и связанных с чертежом. Опи​сание каждого блока начинается с заголовка, затем следует описание элементов, которые обра​зуют этот блок. Конец каждого блока обозначается словом ENDBLK (end of block – конец блока).

Описания блоков не могут быть вложенными, т. е. пара BLOCK, ENDBLK не могут появляться внутри другой пары BLOCK, ENDBLK. Элементы в части “Блоки” такие же, как и в части Элементы (ENTITIES). Каждая часть начинается с группы кода 0.




Рис. 2-4:   Пример описания блока


Часть “Элементы” (ENTITIES)

Часть “Элементы” содержит все элементы чертежа. Описание каждого элемента начинается с группы кода 0. Смотрите рис. 2-5.




Рис. 2-5: Пример описания элемента
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