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Read DXF


Глава 3. Утилита Read DXF – Читать DXF
Утилита Read DXF конвертирует файлы из формата DXF в формат Cimatron (.pfm).

Read DXF использует файл параметров с расширением .dpr. Этот файл содержит параметры, которые определяют режим работы утилиты и некоторые правила конвертации. Подробно файл параметров описан в главе 5.

Информация о конвертации может быть высвечена на экране или записана в файл отчета (log file). Этот файл содержит такую информацию, как значения парамет​ров пользователя, список всех конвертированных элементов, всех ошибок и проблем, возникших во время конвертации, статистическую информацию об элементах и DXF-, и PFM-файла. (Смотрите пример файла отчета в конце главы.)

Запуск утилиты Read DXF
Запуск через графическое меню

Подведите курсор к названию интерфейса DXF, после чего выпадет меню утилит этого интерфейса. Выберите опцию Read (Читать).

	


	




Запуск через командную строку

	DXF OPTIONS ARE:
	DXF ОПЦИИ:

	
<1> – Read option
	
<1> – Читать-DXF

	
<2> – Write option
	
<2> – Писать-DXF

	
<3> – Parameter file option
	
<3> – Проверка файла параметров

	
<4> – DXF file information option
	
<4> – Информация о DXF-файлах

	
<5> – PFM file information option
	
<5> – Информация о PFM-файлах


После запуска утилит интерфейса данных DXF выберите из меню опцию <1> Read option. Отвечайте на запросы системы, которые будут появляться на экране. После того как преобразование будет выполнено, появится соответствующее сообщение.


Режимы запуска утилиты Read DXF
Утилита Read DXF (Читать DXF) может быть запущена в интерактивном и в пакетном режимах.

Интерактивный режим:

I.
Выберите/введите имя конвертируемого DXF-файла.

II.
Если нужно, наберите новое имя для файла, который получится в результате конвер​тации. (Если имя не введено, новый файл будет иметь то же имя и расширение .pfm.)

III.
Файл будет конвертирован. Введите имя следующего DXF-файла, который должен быть конвертирован или закончите работу с утилитой.

или (для нескольких файлов):

I.  Введите имена файлов, которые должны быть конвертированы.

	Примечание:
	· Конвертирование нескольких файлов возможно только в том случае, когда утилиты запускаются через графическое меню.


Пакетный режим:

Существует два пакетных режима: с сохранением старых копий создаваемых файлов или без их сохранения.

I.
Введите имя файла задания, содержащего имена конвертируемых файлов.

II.  Система автоматически считывает имена конвертируемых файлов из файла задания и по очереди конвертирует их.

	Примечания:
	· Файлы, создаваемые при работе утилиты в пакетном режиме, будут иметь те же имена (если в процессе диалога не будут введены новые имена), но расширения .pfm вместо .dxf, располагаться они будут в том же каталоге.

	
	· DXF-файлы могут располагаться и не в текущем каталоге, в этом случае необходимо указывать их полный путь доступа.


	
	· При работе в интерактивном режиме расширение конвертируемых файлов можно не вводить. Если не существует файла с заданным именем, система добавляет расширение .dxf и повторяет поиск.

	
	· При работе в пакетном режиме без сохранения существую​щих файлов система удаляет файлы, имеющие имена конвертируемых файлов и расширение .pfm. На их место она записывает вновь создаваемые файлы. 

При работе в пакетном режиме с сохранением существую​щих файлов система оставляет такие PFM-файлы с расширением .bac.


Создание файла задания

Файл задания содержит список конвертируемых файлов. 

Файл задания – текстовый файл, создаваемый пользователем по следующим правилам:

· Файл задания может иметь любое имя.

· На одной строке записывается только одно имя файла.

· Перед именем может располагаться путь доступа этого файла.

· Имена файлов пишутся с расширениями.

· Перед именем файла не должен стоять пробел.


Работа с утилитой через графическое меню



	Действия:

	1.
	Просмотрите все разделы, выбирая закладки, расположенные в верхней части окна (Files – Файлы, Params – Параметры и Mappimg – Отображение). Подробнее эти разделы описаны ниже.

	2.
	Установите значения параметров в каждом разделе.

	3.
	В разделе Files (Файлы) введите имя преобразуемого файла. Для этого воспользуйтесь кнопкой Browse (Обзор).

	4.
	Для выполнения преобразования нажмите кнопку Execute (Выполнить).



Раздел Files (Файлы)



Input (Ввод)

	Действия:

	1.
	Выберите нужный режим запуска (Mode): ONE FILE (ОДИН ФАЙЛ), BATCH FILE (ФАЙЛ ЗАДАНИЯ), MULTI FILES (НЕСК. ФАЙЛОВ).

	2.
	Нажав кнопку Browse (Обзор), выберите имя DXF-файла, который будет преобразован в PFM-файл.


	(
ONE FILE


ОДИН ФАЙЛ
	За один запуск утилиты будет преобразован только один DXF-файл. 

	(
BATCH FILE


ФАЙЛ ЗАДАНИЯ
	Запуск утилиты в пакетном режиме с использованием файла задания. Необходимо ввести имя файла задания.

Опции выбора режима создания отчета недоступны.

	(
MULTI FILES


НЕСК. ФАЙЛОВ
	Запуск утилиты в интерактивном режиме для нескольких файлов одновременно.


Output (Вывод)

	Действия:

	1.
	По умолчанию имя создаваемого в результате преобразования PFM-файла будет таким же, как у исходного DXF-файла (изменится только расширение). Если необходимо, измените имя файла, или, нажав кнопку Browse (Обзор), выберите имя существующего PFM-файла, в этом случае создаваемый файл будет записан поверх существующего (система спросит Вас о перезаписи файла).



Parameters (Параметры)

	Действия:

	1.
	По умолчанию имя файла параметров формата DXF – default.dpr. Если необходимо, выберите другое имя файла параметров, нажав кнопку Browse (Обзор).


Файл параметров формата DXF позволяет Вам:

–
изменить сценарий диалога утилит Read DXF и Write DXF.

–
определить некоторые правила конвертации для формата DXF.

–
для утилиты Write DXF определить, какие данные необходимо конвертировать (механизм фильтрации).

Описание файла параметров смотрите в главе 5 данного руководства.

Report (Отчет)

Информация о преобразовании может быть либо выведена на экран, либо записана в файл отчета.

Файл отчета содержит следующую информацию:

–
значения пользовательских параметров;

–
список всех преобразованных элементов;

–
статистическая информация о преобразованных элементах.

	Действия:

	1.
	Выберите режим создания отчета (Mode): OUT TO LOG (ВЫВОД В ФАЙЛ) или OUT TO SHELL (ВЫВОД НА ЭКРАН).

	2.
	По умолчанию имя создаваемого файла отчета будет таким же, как у исходного DXF-файла (только этот файл будет иметь расширение .rdl). Если необходимо, измените имя файла отчета, или, нажав кнопку Browse (Обзор), выберите имя существующего RDL-файла, в этом случае создаваемый файл будет записан поверх существующего (система спросит Вас о перезаписи файла).


	(
OUT TO LOG


ВЫВОД В ФАЙЛ
	Информация о преобразовании будет записана в файл.

	(
OUT TO SHELL


ВЫВОД НА ЭКРАН
	Информация о преобразовании будет выведена на экран.



Раздел Params (Параметры)



	Действия:

	
	General (Общие)

	1.
	Установите единицы измерения (Units), которые будут у создаваемого PFM-файла.

	
	Entity (Элемент)  Смотрите таблицу 3-1

	2.
	Установите, как считывать размеры (Dimensions As): как вхождения (параметр GROUP – ГРУППА) или как размеры (параметр DIMENSIONS – РАЗМЕРЫ).

	3.
	Выберите, учитывать (параметр USE – ИСПОЛЬЗОВАТЬ) или игнорировать (параметр IGNORE – ИГНОРИРОВАТЬ) точки отображения полилиний (Polyline Display Points).

	
	Attributes (Атрибуты) Смотрите таблицу 3-1

	4.
	Выберите, учитывать (параметр IMPLEMENT – ВЫПОЛНИТЬ) или игнорировать (параметр IGNOR – ИГНОРИРОВАТЬ) при преобразовании атрибут величины вытяжки (Thickness).

	5.
	Выберите, во что преобразовывать DXF-элементы ATTDEF и ATTRIB (Attribute Mode): в надписи Cimatron (параметр NOTE – НАДПИСЬ) или в атрибуты (параметр ATTRIBUTES – АТРИБУТЫ).

	
	Other

	6.
	Model To View:

Yes = Конвертирование всех Model-Space элементов AutoCAD в зависимый вид.

No = Конвертирование всех Model-Space элементов AutoCAD в модель Cimatron..



Раздел Mapping (Отображение)



	Действия:

	
	Text (Текст)

	1.
	Установите соответствие между шрифтами DXF-файла и PFM-файла (для каждого шрифта DXF-файла назначьте соответствующий шрифт Cimatron).

	
	Color (Цвет)

	2.
	Установите соответствие между цветами DXF-файла и PFM-файла (для каждого цвета DXF-файла назначьте соответствующий цвет Cimatron).

	
	Pen (Толщина)

	3.
	Установите соответствие между цветом линий DXF-файла и толщиной линий PFM-файла (для каждого цвета DXF-файла назначьте соответствующую толщину линии (номер пера) Cimatron).

	
	Line-Font (Тип линии)

	4.
	Установите соответствие между типами линий DXF-файла и PFM-файла (для каждого типа линии DXF-файла назначьте соответствующий тип линии Cimatron).


Подробное описание преобразования текста, цвета и других атрибутов данного раздела представ​лено ниже.


Соответствие шрифтов

Преобразование шрифта одного стандарта (DXF/Cimatron) в шрифт другого стандарта (DXF/Cimatron). При использовании утилиты Read DXF преобразуется шрифт DXF в шрифт Cimatron. Символы исходного шрифта преобразуются в символы конечного шрифта через файл набора символов (.cdt) и номера областей в наборе символов. Файлы наборов символов расположены в директории <root_cad>/dat/fonts. Номер области в наборе символов (char-map-area-number) представляет собой восьмеричное число и содержит набор кодов, которыми представляется конкретный символ. Каждая область содержит 256 символов. Утилита интерфейса данных Read-DXF использует файл rdxf.cdt.

	rdxf.cdt
	Для опции Read-DXF.

	dxf-font
	Код шрифта DXF.

	cim-font
	Название шрифта Cimatron. Шрифты располагаются в директории <root_cad>/dat/fonts.

	char-map-area-number
	Номер области (шестнадцатеричное число) в файле набора символов (.cdt).


По умолчанию:

Если параметр MAP TEXT не установлен:

Шрифт Cimatron, устанавливаемый по умолчанию, для утилиты Read-DXF: standard
Шрифт DXF, устанавливаемый по умолчанию, для утилиты Write-DXF: 1
Номер области набора, устанавливаемый по умолчанию: 0
Соответствие цветов

По умолчанию параметры преобразования текста содержатся в файле параметров default.dpr.

	Цвета DXF
	Номер цвета Cimatron

	Красный
	2

	Желтый
	3

	Зеленый
	7

	Циановый
	5

	Синий
	4

	Пурпурный
	6

	Белый
	1


	Примечания:
	· Значения по умолчанию установлены для стандартных цветов сис​темы AutoCAD. Остальные цвета преобразуются в цвет 1 Cimatron.


Соответствие цветов DXF и толщины линий Cimatron
По умолчанию все цвета DXF преобразуются в перо 1 (элементы разных цветов в Cimatron имеют номер пера 1).


Соответствие типов линий DXF и Cimatron
Назначение соответствия типов линий DXF типам линий Cimatron.

По умолчанию установлено следующее (в файле параметров default.dpr):

	Тип линии DXF
	Тип линии Cimatron

	CONTINUOUS
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	DASHED
	4
	L_DASH (ДЛИННЫЙ ШТРИХ)

	HIDDEN
	2
	DASH (ШТРИХ)

	CENTER
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	PHANTOM
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	DOT
	5
	FONT-5 (ТИП 5)

	DASHDOT
	3
	CENTER (ШТРИХ-ПУНКТИР)

	BORDER
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)

	DIVIDE
	1
	SOLID (СПЛОШНАЯ)


	Примечания:
	· Значения по умолчанию установлены для стандартных типов линий системы AutoCAD.

	
	· Остальные типы линий преобразуются в тип линии 1 (SOLID) Cimatron.


Работа с утилитой через командную строку

Этот раздел описывает сценарий диалога между системой и пользователем в утилите Read DXF при работе через командную строку. (Диалог будет именно таким, если в файле параметров (.dpr) у всех параметров диалога будет установлено значение ASK – СПРОСИТЬ.)

Фразы, появляющиеся на экране, написаны наклонным шрифтом.

DXF (version 2000.0) - Cimatron (version 12.0) Convertor <version number>

Конвертор <номер версии> из DXF (версия 2000.0) в Cimatron (версия 12.0)

===============================================================

Enter DXF parameters file name (<CR>=default):

Введите имя файла параметров DXF (<CR>=по умолчанию):

	
	Введите имя файла параметров (смотрите начало главы). Рас​ширение .dpr не вводится. Для того что​бы использовать пара​метры, уста​новленные в системе по умолчанию (файл default.dpr), нажмите <CR>.

	Available modes: 

Возможные режимы:
	Появляется меню возможных режимов рабо​ты:

	1 -> Interactive mode 
	1 -> Интерактивный режим

	2 -> Batch mode with backup
	2 -> Пакетный режим с сохранением существующих файлов

	3 -> Batch mode without backup
	3 -> Пакетный режим без сохранения существующих файлов

	Enter mode (0=exit):
	Введите режим (0=выход):

	
	Выберите режим работы и введите его но​мер.

	или:
	Введите ноль для выхода из программы.



Интерактивный режим:

Enter DXF file name (<CR>=mode menu)

Введите имя DXF-файла (<CR>=меню режимов)

	
	Введите имя конвертируемого DXF-файла. Не вводите расши​рение .dxf. Для окончания работы с утилитой нажмите <CR>.


Enter part file name (<CR>=<имя_файла>):

Введите имя файла детали(<CR>=<имя файла>):

	
	Наберите имя создаваемого файла детали, если оно должно отличаться от имени ис​ход​ного файла.

	или:
	Используйте имя исходного DXF-файла с расширением .pfm (оно приводится в круг​лых скобках). Для этого нажмите <CR>.

	
	Если указанный файл уже существует, поя​вится сообщение:


– File <имя_файла>.pfm already exists

Replace existing file? (Y/N)

– Файл <имя_файла>.pfm уже существует

Заменить существующий файл?(Y/N)

	
	YES
Записать новый файл поверх существующего.

NO
Задать другое имя создаваемому файлу.


Save DXF log file (Y/N)? (<CR> = Y)

Сохранить файл отчета (Y/N)?(<CR>=Y)

	
	Система спрашивает Вас о необходимости создания файла от​чета.

YES
Информация о конвертации будет помещена в файл с именем DXF-файла и расширением .rdl.

NO
Информация о конвертации будет выведена на экран.

	Reading DXF file ...

Чтение DXF-файла
	


Setting up part file<имя_файла>

Создание файла детали <имя_файла>

	
	По окончании конвертации в текущей директории системой будет создан файл <имя_детали>.pfm.


Пакетный режим:

Enter list file name (<CR>=mode menu):

Введите имя файла задания (<CR>=меню режимов):

	
	Введите имя файла задания (файла, содержащего имена пре​образуемых файлов).


Save DXF log file (Y/N)? (<CR> = Y)

Сохранить файл отчета (Y/N)?(<CR>=Y)

	
	Система спрашивает Вас о необходимости создания файла отчета.

YES
Информация о конвертации будет помещена в файл с име​нем DXF-файла и расширением .rdl.

NO
Информация о конвертации будет выведена на экран.



Setting up file<имя_n_файла>

Установка файла <имя_n_файла>

	
	Система последовательно конвертирует все файлы из заданного списка.


Конвертирование атрибутов

Атрибуты формата DXF (группы с кодами, общими для всех элементов) преобразуются в атрибуты Cimatron по следующим правилам:

	Номер элемента

Entity Handle

(код группы 5)
	Уникальный постоянный идентификационный номер элемента. Этот ат​рибут при конвертации игнорируется.

	Слой 

Layer

(код группы 8)
	Имя слоя, на котором расположен элемент. Это имя преобразуется в имя слоя Cimatron по следующим правилам:

–
Когда номер слоя не определен, элемент записывается на слой ‘LEVEL0’.

–
Когда имя слоя файла DXF превышает 6 символов, в Cimatron оно сокращается по 5 символов, далее добавляется порядковый номер этого слоя.

Пример преобразования слоя DXF в слой Cimatron:

TOP-VIEW ( TOP-V1

SIDE-VIEW ( SIDE-2

	Цвет

Color

(код группы 62)
	Цвет DXF-файла преобразуется в цвет или номер пера Cimatron через файл параметров.

	Тип линии 

Linetype

(код группы 6)
	Тип линии DXF преобразуется в тип линии Cimatron через файл пара​метров.

	Вектор вытяжки

Extrusion Vector

(коды групп 210, 220, 230)
	3D вектор, описывающий ось Z системы ECS (Entity-associated Coordinate System – Система координат, связанная с элементом). Он преобразуется в числовой указатель на матрицу преобразования Cimatron, по алгоритму произвольного вращения (смотрите руководство AutoCAD Customization manual).

	Высота

Elevation

(код группы 38)
	Расстояние по оси Z над или под плоскостью XY системы координат ECS. Существовало только в DXF версии до 11.0.

	Величина вытяжки

Thickness

(код группы 39)
	Величина вытяжки из системы координат ECS в положительном направ​лении оси Z этой системы координат (смотрите таблицу 2.1).

	Флаг состояния

Space flag

(код группы 67)
	Когда флаг состояния: DXF = 1 – этот элемент будет создан в подсис​теме DRAFTING (ЧЕРЧЕНИЕ) Cimatron. В противном случае элемент бу​дет создан в подсистеме MODELING (МОДЕЛИРОВАНИЕ).



Соответствие элементов DXF – Cimatron
	Элемент DXF
	Элемент Cimatron
	

	Имя
	Вел.вытяжки
(код группы 39)
	Имя
	Класс
	Тип
	Примечания

	POINT
	НЕТ

ДА
	Точка

2 Точки и
соединяющая Линия
	0

0
1
	1

1
1
	(1)

	LINE
	НЕТ

ДА
	Линия

DRIVE-поверхность
	1

3
	1

2
	

	CIRCLE
	НЕТ

ДА
	Дуга

DRIVE-поверхность
	1

3
	2

2
	

	ELLIPSE
	
	Коническое сечение
	1
	3
	

	SPLINE
	
	2D-сплайн

3D-сплайн
	1

2
	4

4
	

	ARC
	НЕТ

ДА
	Дуга

DRIVE-поверхность
	1

3
	2

2
	

	TRACE
	НЕТ

ДА
	Планарная поверхность

2 Планарнные пов-ти и
4 DRIVE-поверхности
	4

4
3
	1

1
2
	

	SOLID
	НЕТ

ДА
	Планарная поверхность

2 Планарнные пов-ти и
4 DRIVE-поверхности
	4

4
3
	1

1
2
	(2)

	3DFACE
	
	Планарная пов-ть, если 3 кромки или 4 кромки, лежа​щих в одной плоскости

в других случаях:
Линейчатая поверхность
	4




3
	1




3
	(7)

	POLYLINE
	
	Кривые, Поверхности
	
	
	(3)

	VERTEX
	
	
	
	
	Конвертируется как часть POLYLINE

	SEQEND
	
	
	
	
	Конвертируется как часть POLYLINE или INSERT

	BLOCK
	
	Внутренний мастер
	14
	11
	(4)

	ENDBLK
	
	
	
	
	Конвертируется как часть BLOCK

	INSERT
	
	Вхождение
	13
	1
	(5)

	TEXT
	
	Надпись
	6
	5
	(6)

	DIMENSION
	
	Вхождение или
Размер
	13
5
	1
*
	
(8)

	MTEXT
	
	Надпись
	6
	5
	

	3Dsolid
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Attribute Definition
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Body
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Leader
	
	Вхождение
	13
	1
	

	Ray
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Region
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Shape
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Viewport
	
	Вхождение
	13
	1
	

	Xline
	
	Элемент не поддерживается
	
	
	

	Proxy
	
	Вхождение
	13
	1
	


Таблица 3-1:   Элементы DXF, поддерживаемые утилитой DXF




	Примечания:
	· Все формы точек (POINT) DXF преобразуются в одну форму точки Cimatron. Ориентация точки в Cimatron отсутствует.

· Если существует только три ребра, будут созданы три DRIVE-поверх​ности и две планарные поверхности.

· DXF кривые и поверхности представлены в этом формате как поли​линии (POLYLINE). Смотрите таблицу 3.2.


	Элемент DXF
	Элемент Cimatron

	Тип полилинии
(код группы 70)
	Тип гладкости 
(код группы 75)
	Вел.вытяжки
(код группы 39)
	Имя
	Класс
	Тип

	2D Polyline
	
5
6


5
6
	НЕТ
НЕТ
НЕТ

ДА
ДА
ДА
	3D Составная кривая
2D Сплайн (NURBS)
2D Сплайн (NURBS)

DRIVE-поверхность
DRIVE-поверхность
DRIVE-поверхность
	2
1
1

3
3
3
	15
4
4

2
2
2

	3D Polyline
	
5
6
	
	3D Составная кривая
3D Сплайн (NURBS)
3D Сплайн (NURBS)
	2
1
1
	15
4
4

	3D Polygon Mesh
	
5
6
8
	
	BEZIER-поверхность
B-сплайновая поверхность
B-сплайновая поверхность
B-сплайновая поверхность
	3
3
3
3
	12
11
11
11

	Polyface mesh
	
	
	Элемент не поддерживается
	
	

	Тип линии
штриховка, генерируемая по узлам
	
	
	Конвертируются в тип пера по умолчанию
	
	


Таблица 3-2:   Преобразование элементов POLYLINE 
в элементы Cimatron
	
	Даже если составная кривая состоит из одного элемента, она будет создана.

Полилинии DXF переменной ширины преобразуются в линии Cimatron постоянной ширины.

Значения типа гладкости полилиний:

–
5 квадратичный B-сплайн;

–
6 кубический B-сплайн;

–
8 Bezier.

Смотрите параметр R-POLYLINE-DISPLAY-POINT в главе 5.

· Ссылки на внешние блоки (BLOCKS) DXF конвертируются во внешние мастера.

Каждый DXF-файл конвертируется в PFM-файл. Этот файл будет размещен в той же директории где находится DXF-файл.

· Если в блоке DXF были использованы различные масштабные коэф​фициенты, в Cimatron для всех осей будет использован масштабный коэффициент оси X.

В Cimatron вставленный блок не может иметь величину вытяжки.

	
	· Может быть создана более чем одна надпись, если текст в DXF-файле имеет различный шрифт.





	
	В Cimatron не существуют:

–
углы наклона,

–
зеркальный текст,

–
толщина текста,

–
ширина текста.

Текст, выровненный между двумя точками внутри текстовой рамки, в Cimatron не останется внутри этой рамки.

· Видимость ребер не поддерживается в Cimatron.

· Утилита Read DXF поддерживает размеры формата DXF. Если в файле параметров установлено значение GROUP, Cimatron преобразует размер DXF во вхождение, если установлено DIMENSION, в PFM-файле будет создан размер. Смотрите таблицу 3.3.


	Элемент DXF
	Элемент Cimatron

	Элемент Размер (код группы 70)
	Имя
	Класс
	Тип

	Вращения, горизонтальный или вертикальный
	Линейный
	5
	1

	Выровненный (Aligned)
	Линейный
	5
	1

	Угловой
	Угловой
	5
	3

	Диаметральный
	Радиальный
	5
	2

	Радиусный
	Радиальный
	5
	2

	Угловой 3 точки
	Угловой
	5
	33

	Гор./верт.размер (ORDINATE)
	Гор./верт.размер
	5
	4


Таблица 3-3.   Преобразование размера DXF 
в элементы Cimatron

(
Cimatron DI 12.0
DXF/DWG-утилиты
3-1
3-16
DXF/DWG-утилиты
Cimatron DI 12.0

Cimatron DI 12.0
DXF/DWG-утилиты
3-17
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