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Write DXF


Глава 4. Утилита Write DXF – Писать DXF
Утилита Write DXF конвертирует файлы из формата Cimatron (.pfm) в формат DXF.

Write DXF использует файл параметров с расширением .dpr. Этот файл содержит параметры, которые определяют режим работы утилиты и некоторые правила конвертации. Подробно файл параметров описан в главе 5.

Информация о конвертации может быть высвечена на экране или записана в файл отчета (log file). Этот файл содержит такую информацию, как значения параметров пользователя, список всех конвертированных элементов, всех ошибок и проблем, возникших во время конвертации, статистическую информацию об элементах и DXF-, и PFM-файла.

Запуск утилиты Write DXF
Запуск через графическое меню

Подведите курсор к названию интерфейса DXF, после чего выпадет меню утилит этого интер​фейса. Выберите опцию Write (Писать).



Запуск через командную строку

	DXF OPTIONS ARE:
	DXF ОПЦИИ:

	
<1> – Read option
	
<1> – Читать DXF

	
<2> – Write option
	
<2> – Писать DXF

	
<3> – Parameter file option
	
<3> – Проверка файла параметров

	
<4> – DXF file information option
	
<4> – Информация о DXF-файлах

	
<5> – PFM file information option
	
<5> – Информация о PFM-файлах


После запуска утилит интерфейса данных DXF выберите из меню опцию <2> Write DXF. Отвечайте на запросы системы, которые будут появляться на экране. После того как преобразование будет выполнено, появится соответствующее сообщение.


Режимы запуска утилиты Write DXF
Утилита Write DXF (Писать DXF) может быть запущена в интерактивном и в пакетном режимах.

Интерактивный режим:

I.
Выберите/введите имя конвертируемого PFM-файла.

II.
Если нужно, наберите новое имя для файла, который получится в результате конвер​тации. (Если имя не введено, новый файл будет иметь то же имя и расширение .pfm.)

III.
Файл будет конвертирован. Введите имя следующего PFM-файла, который должен быть конвертирован или закончите работу с утилитой.

или (для нескольких файлов):

I.
Введите имена файлов, которые должны быть конвертированы.

	Примечание:
	· Конвертирование нескольких файлов возможно только в том случае, когда утилиты запускаются через меню.


Пакетный режим:

Существует два пакетных режима: с сохранением старых копий создаваемых файлов (в данном случае DXF-файлов) или без их сохранения.

I.
Введите имя файла задания, содержащего имена конвертируемых файлов.

II.  Система автоматически считывает имена конвертируемых файлов из файла задания и по очереди конвертирует их.

	Примечания:
	· Файлы, создаваемые при работе утилиты в пакетном режиме, будут иметь те же имена, но расширения .pfm вместо .dxf, располагаться они будут в той же директории.

	
	· PFM-файлы могут располагаться и не в текущей директории, в этом случае необходимо указывать их полный путь доступа.


	
	· При работе в интерактивном режиме расширение конвертируемых файлов можно не вводить. Если не существует файла с заданным именем, система добавляет расши​рение .pfm и повторяет поиск.

	
	· При работе в пакетном режиме без сохранения существующих файлов система удаляет файлы, имеющие имена конвертируемых файлов и расширение .pfm. На их место она записывает вновь созда​ваемые файлы. 

При работе в пакетном режиме с сохранением существующих файлов система оставляет такие PFM-файлы с расширением .bac.


Создание файла задания

Файл задания содержит список конвертируемых файлов. 

Файл задания – текстовый файл, создаваемый пользователем по следующим правилам:

· Файл задания может иметь любое имя.

· На одной строке записывается только одно имя файла.

· Перед именем может располагаться путь доступа этого файла.

· Имена файлов пишутся с расширениями.

· Перед именем файла не должен стоять пробел.


Работа с утилитой через графическое меню



	Действия:

	1.
	Просмотрите все разделы, выбирая закладки, расположенные в верхней части окна (Files – Файлы, Params – Параметры, Filter – Фильтр и Mapping – Отображение). Подробнее эти разделы описаны ниже.

	2.
	Установите значения параметров в каждом разделе.

	3.
	В разделе Files (Файлы) введите имя преобразуемого файла. Для этого воспользуйтесь кнопкой Browse (Обзор).

	4.
	Для выполнения преобразования нажмите кнопку Execute (Выполнить).



Раздел Files (Файлы)



Input (Ввод)

	Действия:

	1.
	Выберите нужный режим запуска (Mode): ONE FILE (ОДИН ФАЙЛ), BATCH FILE (ФАЙЛ ЗАДАНИЯ), MULTI FILES (НЕСК. ФАЙЛОВ).

	2.
	Нажав кнопку Browse (Обзор), выберите имя PFM-файла, который будет преобразован в DXF-файл.

	3.
	Для выполнения преобразования нажмите Execute (Выполнить).


	(
ONE FILE


ОДИН ФАЙЛ
	За один запуск утилиты будет преобразован только один PFM-файл. 

	(
BATCH FILE


ФАЙЛ ЗАДАНИЯ
	Запуск утилиты в пакетном режиме с использованием файла задания. Меню файлов на экране не отображаются. Файлы берутся из файла задания, содержащего имена конвертируемых файлов. Параметр FILTER PARAMETER не отображается.

	(
MULTI FILES


НЕСК. ФАЙЛОВ
	Запуск утилиты в интерактивном режиме для нескольких файлов одновременно.



Output (Вывод)

	Действия:

	1.
	По умолчанию имя создаваемого в результате преобразования DXF-файла будет таким же, как у исходного PFM-файла (изменится только расширение). Если необходимо, измените имя файла, или, нажав кнопку Browse (Обзор), выберите имя существующего DXF-файла, в этом случае создаваемый файл будет записан поверх существующего (система спросит Вас о перезаписи файла).

	2.
	Выберите фильтр подсистем: ONE TO ONE (ОДИН В ОДИН), ONE TO MANY (ОДИН В НЕСК.) или ONE TO TWO (ОДИН В ДВА).

	3.
	Выберите фильтр сборки: TREE TO ONE (В ОДИН ФАЙЛ) или TREE TO MANY (В НЕСК. ФАЙЛОВ).


Существуют следующие фильтры подсистем:

	(
ONE TO ONE


ОДИН В ОДИН
	Все проекционные виды, чертежи и модель будут включены в один файл.

Элементы включаются в соответствии с их видимостью в подсис​теме. Например, какой-нибудь элемент, видимый во включаемом виде, будет записан в DXF-файл, даже если модель, в которой этот элемент был создан, не включена. Другой пример – вклю​чение чертежа приводит к тому, что в DXF будут записаны все входящие в него виды.

	(
ONE TO MANY


ОДИН В НЕСК.
	Представление PFM-файла в виде нескольких файлов. При ис​пользовании данной опции недоступна опция создания файла отчета, так как должны быть созданы несколько файлов отчетов.

Эта опция позволяет преобразовать сразу все содержимое файла детали, записав модель, каждый вид и каждый чертеж в разные файлы.

DXF-файлы записываются в отдельный каталог, имя которого совпадает с именем конвертируемого PFM-файла. Основное имя файла с моделью – model. Имена файлов чертежей и видов обра​зуются из их названий в файле детали, плюс дополнительные два символа: _v для видов и _d для чертежей. Если имена видов и чертежей содержат специальные символы такие как точка (.) или знак доллара ($), они будут заменены символом подчеркивания (_).



Существуют следующие фильтры сборок:

	(
TREE TO ONE


В ОДИН ФАЙЛ
	Создание одного DXF-файла для модели сборочной единицы и одного DXF-файла для чертежа этой модели.

Файлу с моделью будет присвоено имя assem_mod.dxf, файлу с чертежом – assem_draft.dxf.

	(
TREE TO MANY


В НЕСК. ФАЙЛОВ
	Создание нескольких файлов для данной сборочной единицы.

При использовании этой опции для каждой детали сборки создается отдельный файл, также создается отдельный файл для чертежа.

Файлам с моделями деталей сборки будут присвоены имена part1.dxf, part2.dxf и т. д., файлу с чертежом assem_drf.dxf.


Parameters (Параметры)

	Действия:

	1.
	По умолчанию имя файла параметров формата DXF такое же, как и имя PFM-файла (только этот файл имеет расширение .dpr). Если необходимо, введите другое имя файла параметров или выберите имя существующего DPR-файла, нажав кнопку Browse (Обзор), в этом случае создаваемый файл будет записан поверх существующего (система спросит Вас о перезаписи файла).


Файл параметров формата DXF позволяет Вам:

–
изменить сценарий диалога утилит Read DXF и Write DXF.

–
определить некоторые правила конвертации для формата DXF.

–
для утилиты Write DXF определить, какие данные необходимо конвертировать (механизм фильтрации).

Описание файла параметров смотрите в главе 5 данного руководства.

Report (Отчет)

Информация о преобразовании может быть либо выведена на экран, либо записана в файл отчета.

Файл отчета содержит следующую информацию:

–
значения пользовательских параметров;

–
список всех преобразованных элементов;

–
статистическая информация о преобразованных элементах.

	Действия:

	1.
	Выберите режим создания отчета (Mode): OUT TO LOG (ВЫВОД В ФАЙЛ) или OUT TO SHELL (ВЫВОД НА ЭКРАН).

	2.
	По умолчанию имя создаваемого файла отчета будет таким же, как у исходного PFM-файла (только этот файл будет иметь расширение .rdl). Если необходимо, измените имя файла отчета, или, нажав кнопку Browse (Обзор), выберите имя существующего RDL-файла, в этом случае создаваемый файл будет записан поверх существующего (система спросит Вас о перезаписи файла).





	(
OUT TO LOG


ВЫВОД В ФАЙЛ
	Информация о преобразовании будет записана в файл.

	(
OUT TO SHELL


ВЫВОД НА ЭКРАН
	Информация о преобразовании будет выведена на экран.


Раздел Params (Параметры)






	Действия:

	
	General (Общие)

	1.
	Установите значение допуска аппроксимации элементов Cimatron и элементов DXF в мм (параметр TOLERANCE – ДОПУСК). Допуск может быть от 0.001 до 100 (по умолчанию 0.1). Если значение данного параметра удалить, то будет использовано значение, которое было введено последним.

	2.
	Установите точность (параметр PRECISION – ТОЧНОСТЬ). Может принимать значения от 1 до 9, по умолчанию 6.

	
	Other (Другие)

	3.
	Выберите, в виде чего будет представлена перед конвертированием твердотельная модель: (Explode Solid To): в виде поверхностей (SURFACES – ПОВЕРХНОСТИ), в виде каркасной модели (BOUNDARIES – КАРКАС) или виде и того, и другого (SRF._BNDR – ПОВ.-КАРКАС).

	4.
	Установите, какие слои будут видны в DXF-файл (Levels Visibility): все (ALL ON – ВКЛ. ВСЕ) или только включенные (AS IS – КАК ЕСТЬ).

	5.
	Выберите, как отображать размеры (Dimension As): как вхождение (GROUP – ГРУППА) или как размеры (DIMENSION – РАЗМЕРЫ).

	6.
	Выберите как отображать виды: как 2D или 3D.

	7.
	Выберите версию AutoCAD 12, 13, 14 или 2000,.

	8.
	Выберите разрывать или нет внешние мастера.

	9.
	Выберите один из параметров AutoCAD TEXT или AutoCAD MTEXT (TEXT - одна строка комментариев, MTEXT - несколько строк комментариев).

	10.
	Выберите, как аппроксимировать кривые Cimatron: выбрав YES все кривые аппроксимируются в полигоны (настройка по умолчанию), NO - эллипсы из Cimatron в эллипсы AutoCAD и сплайны 2D или 3D в сплайны AutoCAD.

	11.
	Выберите игнорировать или нет подавленные детали.

	12.
	Выберите, как транслировать вхождения подвидов в чертежах: или сгруппировать их и транслировать их как вставку (настройка по умолчанию), или разорвать их и транслировать как элементы, принадлежащие чертежу.



Раздел Filter (Фильтр)



	Действия:

	
	Application (Подсистема)

	1.
	Выберите, включать (параметр YES – ДА) или не включать (параметр NO – НЕТ) модель (Model) в создаваемый DXF-файл. Элементы, которые видны во включаемых видах, будут записаны в DXF-файл, даже если модель, в которой эти элементы были созданы, не включена.

	2.
	Выберите виды, которые будут записаны в DXF-файл (параметр VIEW – ВИД). Все эти виды должны быть занесены в колонку Selected Views (Выбранные виды). Если задано более 47 видов, то в DXF-файл будут включены только первые 47 видов.

	3.
	Выберите чертежи, которые будут записаны в DXF-файл (параметр DRAWING – ЧЕРТЕЖ). Все эти чертежи должны быть занесены в колонку Selected Drawing (Выбранные виды). Если задано более 47 видов, то в DXF-файл будут включены только первые 47 видов.

	
	Attributes (Атрибуты)

	
	Воспользовавшись фильтром атрибутов, Вы можете включать в DXF-файл только элементы определенных цветов, определенной толщины и т. д.

	4.
	Выберите, какие слои видимости (кнопка Levels) будут включены в создаваемый DXF-файл. Эти слои должны быть занесены в колонку Selected Levels (Выбранные слои).

	5.
	Выберите, включать (параметр YES – ДА) или не включать (параметр NO – НЕТ) скрытые элементы (Blank) в создаваемый DXF-файл.

	6.
	Задайте номера цветов (кнопка Color) элементов, которые будут включены в DXF-файл. Номера цветов – это позиции цветов в меню цветов Cimatron. Номера цветов имеют номера от 1 до 15. Первый номер имеет цвет, расположенный первым в меню цветов, и далее по порядку.

	7.
	Задайте толщину линий (кнопка Pen) элементов, которые должны быть включены в DXF-файл. Толщина задается номером пера (от 1 до 8).

	8.
	Задайте типы линий (кнопка Line Font) элементов, которые должны быть включены в DXF-файл. Существуют следующие типы линий: SOLID (СПЛОШНАЯ), DASH (ШТРИХ), CENTER (ШТРИХПУНКТИР), L DASH (ДЛИННЫЙ ШТРИХ), FONT 5 (ТИП 5), FONT 6 (ТИП 6), FONT 7 (ТИП 7), FONT 8 (ТИП 8).



Раздел Mapping (Отображение)



	Действия:

	
	Text (Текст)

	1.
	Установите соответствие между шрифтами PFM-файла и DXF-файла (для каждого шрифта Cimatron назначьте соответствующий шрифт DXF-файла).

	
	Color (Цвет)

	2.
	Установите соответствие между цветами PFM-файла и DXF-файла (для каждого цвета Cimatron назначьте соответствующий цвет DXF-файла).

	
	Pen (Толщина)

	3.
	Установите соответствие между толщиной линий (номером пера) PFM-файла и цветами DXF-файла (для каждого номера пера PFM-файла назначьте соответствующий цвет DXF-файла).

	
	Line-Font (Тип линии)

	
	Установите соответствие между типами линий PFM-файла и DXF-файла (для каждого типа линии PFM-файла назначьте соответствующий тип линии DXF-файла).



Работа с утилитой через командную строку

Этот раздел описывает сценарий диалога между системой и пользователем в утилите Write DXF при работе через командную строку. (Диалог будет именно таким, если в файле параметров (.dpr) у всех параметров диалога будет установлено значение ASK – СПРОСИТЬ.)

Фразы, появляющиеся на экране, написаны наклонным шрифтом.

Cimatron (version 12.0) - DXF (version 2000.0) Convertor <version number>

Конвертор <номер версии> из Cimatron (версия 12.0) в DXF (версия 2000.0)

================================================================

Enter DXF parameters file name (<CR>=default):

Введите имя файла параметров DXF (<CR>=по умолчанию):

	
	Введите имя файла параметров (смотрите начало этой главы). Расширение .dpr не вводится. Для того чтобы использовать пара​метры, установленные в системе по умолчанию (файл default.dpr), нажмите <CR>.

	Available modes: 

Возможные режимы:
	Появляется меню возможных режимов рабо​ты:

	1 -> Interactive mode 
	1 -> Интерактивный режим

	2 -> Batch mode
	2 -> Пакетный режим

	Enter mode (0=exit):
	Введите режим (0=выход):

	
	Выберите режим работы и введите его но​мер.

	или:
	Введите ноль для выхода из программы.


Интерактивный режим:

Enter part file name (<CR>=mode menu)

Введите имя файла детали (<CR>=меню режимов)

	
	Введите имя конвертируемого файла детали. Не вводите расши​рение .pfm. Для окончания работы с утилитой нажмите <CR>.


Enter DXF file name (<CR>=<имя_файла>):

Введите имя DXF-файла (<CR>=<имя_файла>):

	
	Наберите имя создаваемого DXF-файла, если оно должно отли​чаться от имени ис​ходного файла.

	или:
	Используйте имя исходного PFM-файла с расширением .pfm (оно приводится в круг​лых скобках). Для этого нажмите <CR>.

	
	Если указанный файл уже существует, появится сообщение:


– File <имя_файла>.dxf already exists

Replace existing file? (Y/N)

– Файл <имя_файла>.dxf уже существует

Заменить существующий файл?(Y/N)

	
	YES
Записать новый файл поверх существующего.

NO
Задать другое имя создаваемому файлу.



Save DXF log file (Y/N)? (<CR> = Y)

Сохранить файл отчета (Y/N)?(<CR>=Y)

	
	Система спрашивает Вас о необходимости создания файла отчета.

YES
Информация о конвертации будет помещена в файл с име​нем файла детали и расширением .wdl.

NO
Отчет о конвертации будет выведен на экран.

	Reading part file ...

Чтение файла детали
	

	Setting up file<имя_файла>

Создание файла <имя_файла>
	По окончании конвертации в текущей директории системой будет создан файл <имя_детали>.dxf.


Пакетный режим:

Enter list file name (<CR>=mode menu):

Введите имя файла задания (<CR>=меню режимов):

	
	Введите имя файла задания (файла, содержащего имена преобра​зуемых файлов). 


Save DXF log file (Y/N)? (<CR> = Y)

Сохранить файл отчета (Y/N)?(<CR>=Y)

	
	Система спрашивает Вас о необходимости создания файла отчета.

YES
Информация о конвертации будет помещена в файл с име​нем DXF-файла и расширением .wdl.

NO
Информация о конвертации будет выведена на экран.


Setting up file<имя_n_файла>

Установка файла <имя_n_файла>

	
	Система последовательно конвертирует все файлы из заданного списка.


Конвертирование элементов секций

Cimatron поддерживает структуру модель-виды-чертежи. Может существовать одна модель, мно​жество видов и множество чертежей. Виды содержат различные проекции модели, элементы модели могут удаляться и редактироваться внутри вида, внутри вида могут быть созданы также его собственные элементы. Чертежи могут содержать множество видов и свои собственные элементы.

AutoCAD имеет иную структуру: модель-виды-чертеж (только один чертеж). Каждый вид содер​жит часть модели без возможности модификации, создание новых элементов внутри вида также невозможно. Чертеж состоит из видов и своих собственных элементов. Такая структура поддерживается системой только начиная с версии 11, до этого был возможен только чертеж, содержащий модель и собственные элементы.

По причине этих различий в структуре и с целью поддержки предыдущих версий DXF утилита Write DXF конвертирует все элементы файла детали (элементы всех секций) в модель DXF.

Если Write DXF используется когда в PFM-файле существует более одной секции (например: модель, ее виды и чертеж), в DXF-файле элементы могут наложиться друг на друга. Для того чтобы избежать этого утилита Write DXF имеет механизм фильтрации. Используя его, можно конвертировать из Cimatron в DXF только элементы выбранной секции (например только чертеж). Смотрите ниже раздел Фильтр утилиты Write DXF.


Конвертирование атрибутов

Атрибуты элементов Cimatron преобразуются в атрибуты DXF по следующим правилам:

	Слой
Level
	Конвертируется в атрибут DXF Layer – Слой (код группы 8).

	Цвет
Color
	Конвертируется в атрибут DXF Color – Цвет (код группы 62) через файл параметров. Если цвет Cimatron может быть конвертирован в один из стандартных цветов AutoCAD, соответствие, заданное в файле парамет​ров, будет игнорировано.

	Тип линии
Line-font
	Конвертируется в атрибут DXF Linetype – Тип линии (код группы 6) с сохранением имени и вида (начертания) типа линии Cimatron.

	Перо
Pen
	В DXF такого атрибута нет. Может быть конвертирован атрибут Цвет. В случае конфликта между атрибутами Cimatron Цвет и Перо конверта​ция осуществляется по номеру пера.

	Статус “скрыто”
Blank Status
	В DXF такого атрибута нет.

	Указатель на матрицу преобразования

Rotation Pointer
	Конвертируется в вектор вытяжки DXF (код группы 210, 220, 230), описывающим ECS (Entity associated Coordinate System – Система коор​динат, связанная с элементом).


Соответствие элементов Cimatron и DXF

	Элемент Cimatron
	Имя элемента DXF
	Примечание

	Имя
	Класс
	Тип
	
	

	Point
Точка
	0
	1
	Point
	

	Line
Линия
	1
	1
	Line
	

	Arc
Дуга
	1
	2
	Arc, Circle
	

	Other 2D Curves
Другие 2D кривые
	1
	
	Polyline
	

	3D Curve
3D кривые
	2
	
	Polyline
	

	Surfaces
Поверхности
	3
	
	Polyline
	

	Linear Dimension
Линейный размер
	5
	1
	Block and Insert
	(1)

	Radial Dimension
Радиальный размер
	5
	2
	Block and Insert
	(1)

	Angular Dimension
Угловой размер
	5
	3
	Block and Insert
	(1)

	Ordinate Dimension
Гор./верт. размер
	5
	4
	Block and Insert
	(1)

	Chamfer Dimension
Размер фаски
	5
	5
	Block and Insert
	(1)

	Arc-Len Dimension
Длина дуги
	5
	6
	Block
	

	Geometric Tolerance
Допуск поверхностей
	5
	10
	Block and Insert
	(1)

	Section Line
Линия сечения
	6
	1
	Block and Insert
	(1)

	Hatch
Штриховка
	6
	2
	Block and Insert
	(1)

	Note
Надпись
	6
	5
	Text
	

	ID Num
Идентификационный номер
	6
	7
	Block and Insert
	(1)

	B.O.M.
Таблица атрибутов
	6
	9
	Block and Insert
	(1)

	Label
Выноска
	6
	10
	Block and Insert
	(1)

	Instance
Вхождение
	13
	1
	Insert
	

	Internal Master
Внутренний мастер
	14
	1
	Block
	

	Group
Группа
	14
	9
	Block and Insert
	(1)

	Sub-view Reference
Ссылка на вид
	14
	3
	Block and Insert
	





	Примечание:
	· Если элемент Cimatron конвертируется в Block (блок) или Insert (вклю​чение), имя блока назначается системой автоматически и состоит из символа, показывающего тип элемента Cimatron и его идентифика​ционного номера (смотрите таблицу ниже).


	Тип элемента 
Cimatron
	Идентификационный 
символ

	Dimensions
Размеры
	D

	Geometric Tolerance
Допуск поверхностей
	T

	Section Line
Линия сечения
	S

	Hatch
Штриховка
	H

	Note
Надпись
	N

	ID Num
Идентификационный номер
	I

	Label
Выноска
	L

	Group
Группа
	G

	B.O.M.
Таблица атрибутов
	B


	
	Например, элемент "выноска", имеющий ID-номер 50, конвертируется в Блок (Block) с именем “*L50” в его Включение (Insert).


Ограничения

· Вхождения (мастеров, видов) не могут быть конвертированы в DXF-файл без элементов, ссылками на которые они являются. С помощью фильтра можно записать или не записать в DXF-файл только независимые элементы.

· Мастера всегда записываются. В результате этого слои, исключенные в фильтре пользователем, могут оказаться в DXF-файле, если на них расположены мастера.

· Вхождения и группы (группа – элемент, созданный функцией GROUP ( GROUP) пишутся в соответствии только с фильтром подсистем. Фильтр атрибутов игнорируется.

· Существует ограничение на количество значений аргументов в операторах (смотрите таблицу).

	Аргумент фильтра
	Максимальное количество 
значений аргументов

	DEPENDING VIEW
Зависимый Вид
	47

	DRAWING
Чертеж
	47

	LEVEL
Слой
	500

	COLOR
Цвет
	15

	LINE-FONT
Тип линии
	8

	PEN
Перо
	8

	SET
Класс
	1


· Когда вид пишется в DXF-файл, точка вида записывается в DXF как VPORT. Это озна​чает, что вид, конвертированный в AutoCAD будет выглядеть в AutoCAD точно так же, как в Cimatron.   (
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