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	IMAGE

ИМИДЖ
	Создание IMAGE-файла, отображение существующих IMAGE-файлов на экране, просмотр демо-фильмов.


Главные опции:

	<CR> TO CONTINUE
	CREATE
	CIMATRON
	
	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	СОЗДАТЬ
	CIMATRON

	
	SHOW
	
	
	
	ПОКАЗАТЬ
	


	CIMATRON

	GIF

	JPEG*

	TARGA*

	TIFF*

	DIB*

	VRML*


*
Только для ПК.
	<CR> TO CONTINUE
<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Выберите необходимый параметр и нажмите <CR>.


	CREATE

СОЗДАТЬ
	Создание IMAGE-файла выбранного формата.

	SHOW

ПОКАЗАТЬ
	Отображение существующих картинок на экране, просмотр демонстра​ционных фильмов.


	Пpимечания:
	· Image-файл зависит от аппаратного обеспечения. Размер файла зависит от заданного разрешения и количества цветов.

· Для сохранения такой векторной информации как каркасные или поверхностные модели в файле используется функция PLOT (ПЕЧАТЬ) и опция вывода в файл.


IMAGE ( CREATE

ИМИДЖ ( СОЗДАТЬ

Создание IMAGE-файла выбранного формата.

IMAGE ( CREATE ( CIMATRON

ИМИДЖ ( СОЗДАТЬ ( CIMATRON

Создание IMAGE-файла во внутреннем формате системы.

	SELEKT
	FULL IMAGE
	BOX

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ПОЛНЫЙ ИМИДЖ
	РАМКА



Для обеих опций:

	ENTER IMAGE NAME
ВВОД ИМЕНИ ОБРАЗА
	Введите имя файла, которое может содержать и расширение. (Система не добавляет какое-либо расширение для этого формата.)

Если файл уже существует, высвечивается вопрос:

	REWRITE FILE ?   YES  NO
ПЕРЕЗАПИСАТЬ ФАЙЛ ?   ДА  НЕТ
	YES
Заменить существующий файл.

NO
Ввести новое имя.

Файл создается в текущей директории.


IMAGE ( CREATE ( GIF/JPEG/TARGA/TIFF/DIB/VRML

ИМИДЖ ( СОЗДАТЬ ( GIF/JPEG/TARGA/TIFF/DIB/VRML

Создание IMAGE-файла стандартного формата в текущей директории.

	<CR> TO PRINT
	FULL SCREEN
	GRAPHIC REGION
	DEFINE BOX

	
	
	
	

	<CR> = ПЕЧАТЬ
	ВЕСЬ ЭКРАН 
	ОБЛ. ГРАФИКИ
	ЗАДАЙ РАМКУ


Для всех опций:

	ENTER FILE NAME
ВВЕДИТЕ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя файла. При этом файл будет иметь одно из пере​численных расширений:

GIF:  .gif
JPEG:  .jpg
TARGA:  .tga
TIFF:  .tif
DIB:  .dib
VRML:  .vrml

Если файл уже существует, то высвечивается вопрос:

	REWRITE FILE ?   YES  NO
ПЕРЕЗАПИСАТЬ ФАЙЛ ?   ДА  НЕТ
	YES
Заменить существующий файл.

NO
Ввести новое имя.


IMAGE ( SHOW

ИМИДЖ ( ПОКАЗАТЬ

Отображение существующих картинок на экране, просмотр демонстрационных фильмов.

SHOW ( CIMATRON

ПОКАЗАТЬ ( CIMATRON

Отображение image- и plot-файлов, созданных во внутреннем формате системы Cimatron. Файлы могут быть отображены по одному или в виде демонстрационных фильмов. Перед просмотром демонстрационного фильма необходимо создать список файлов, входящтх в него.




	SELEKT OPTION
	DEMO LIST
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	СПИСОК ФАЙЛОВ

	
	SINGLE PLOT/IMAGE
	
	
	ПО ОДНОМУ


	DEMO LIST

СПИСОК ФАЙЛОВ
	Отображение файлов всех форматов, имена которых содержатся в специальном файле-списке.

	SINGLE PLOT/IMAGE

ПО ОДНОМУ
	Отображение файлов по одному.


Создание файла-списка для запуска демонстрационного фильма.

Для запуска демонстрационного фильма должен быть создан файл, содержащий имена тех файлов, которые Вы хотите включить в фильм.

Формат этого файла выглядит следующим образом:

A
‘<полный_путь_доступа>,’B,C,D>
‘<полный_путь_доступа>,’B,C,D

где,

	А
	Количество просмотров демонстрационного фильма. Ноль озна​чает, что фильм будет прокручиваться до тех пор пока Вы не нажмете <Ctrl-X>. 

	<полный_путь_доступа>
	Полный путь доступа к файлу.

	В
	Количество секунд в течение которых будет высвечен каждый IMAGE-файл. Если B = –1, то каждый раз перед отображе​нием следующего IMAGE-файл система будет высвечивать вопрос:

CONTINUE ?   YES  NO

ПРОДОЛЖИТЬ ?   ДА  НЕТ

	С
	C = 0
Означает что новый файл будет высвечиваться поверх предыдущего.

C = 1
Означает что перед открытием нового файла экран бу​дет очищен от предыдущего файла.

	D
	Номер окна в котором отображается файл.

Номер окна должен быть задан даже в том случае, если ис​пользуется только одно окно. Принимаются следующие номера окон:

2
4
6
1
3
5


	Пpимечание:
	· При использовании IMAGE-файлов, созданных. опцией FULL IMAGE (ЦЕЛИ​КОМ) не учитывается так как картинка занимает экран целиком.


Пример:

	1
	демонстрационный фильм прокручивается один раз

	‘/plot/gdemo.1,’2,1,1
	экран чист, файл gdemo.1 отображается на экране в течение 2 секунд в окне номер 1

	‘/plot/gdemo.2,’5,0,3
	предыдущий файл сохраняется, файл gdemo.2 отображается на экране в течение 5 секунд в окне номер 3





	‘/plot/gdemo.3,’-1,0,3
	предыдущий файл сохраняется, файл gdemo.3 отображается в оке номер 3. Перед продолжением просмотра система высвечивает вопрос:

CONTINUE ?   YES  NO

ПРОДОЛЖИТЬ ?   ДА  НЕТ

	‘/udd/demo.gif,’1,1,1
‘/udd/demo.jpg,’1,1,1
‘/udd/demo.tga,’1,1,1
‘/udd/demo.tif,’1,1,1
‘/udd/demo.dib,’1,1,1
	Отображение всех форматов поддерживаемых системой Cimatron.


SHOW ( CIMATRON ( DEMO LIST

ПОКАЗАТЬ ( CIMATRON ( СПИСОК ФАЙЛОВ

Отображение всех файлов занесенных в файл-список в той последовательности, в которой они описаны в этом файле.

	DEMO LIST NAME

ИМЯ СПИСКА
	Введите полный путь поиска файла-списка.


SHOW ( CIMATRON ( SINGLE PLOT/IMAGE

ПОКАЗАТЬ ( CIMATRON ( ПО ОДНОМУ
Отображение файлов по одному.

	PLOT/IMAGE NAME

ИМЯ PLOT/IMAGE
	Введите полный путь поиска необходимого Вам файла.


Модальные паpаметpы

	(
BOX


РАМКА
	Область, сохраняемая в файле задается рамкой у которой указываются два противоположных угла.

IND. 1ST CORNER

УК. 1-ЫЙ УГОЛ
IND. 2ND CORNER

УК. 2-ОЙ УГОЛ

	(
FULL IMAGE

ПОЛНЫЙ ИМИДЖ
	В IMAGE-файл будет записано содержание всей области гра​фики.

	(
DEFINE BOX


ЗАДАЙ РАМКУ
	Смотрите описание модального параметра BOX (РАМКА) вы​ше.

	(
FULL SCREEN


ВЕСЬ ЭКРАН
	В IMAGE-файл будет записано содержание всего экрана, включая меню.

	(
GRAPHIC REGION


ОБЛ. ГРАФИКИ
	В IMAGE-файл будет записано содержание только области графики.       SYMBOL 113 \f "Wingdings"


Cimatron FGF 12.0
Сеpвисные функции
6-71
6-74
Сеpвисные функции
Cimatron FGF 12.0

Cimatron FGF 12.0
Сеpвисные функции
6-73

