–>AXIS

–>AXIS


	–>AXIS

–>ОСИ
	Поворот изображения вокруг заданной оси.


	PICK AXIS & CENTER

УКАЖИТЕ ОСЬ & ЦЕНТР
	Укажите точку на кривой. Эта точка определит центр враще​ния.

Для изменения способа привязки точки нажмите <SUBMENU>. По умолчанию – CLOSE (ВБЛИЗИ).


	SCREEN
	CLOSE


	ЭКРАН
	НА КРИВОЙ


	
	Ось вращения располагается касательно к кривой и проходит через указанную точку.

	Примечания:
	· Это меню не может быть использовано когда система ожи​дает выбора опции.

· Если выбрана опция привязки точки SCREEN (ЭКРАН), изображение вращается вокруг оси, перпендикулярной плоскости экрана.

· При работе с несколькими окнами указанная точка опреде​ляет также окно, в котором должно быть выполнено вра​щение.

Кубик, высвечиваемый на экране, показывает ориентацию осей системы координат текущей подсистемы MODEL, VIEW, MACSYS или FEMSYS.

	ROTATE & PRESS PICK

ПОВЕРНИТЕ И НАЖМИТЕ <PICK>
	Перемещая мышь, поверните кубик вокруг оси. Нажмите <PICK> для отображения модели в ориентации, соответствую​щей ориентации кубика.

Нажмите <EXIT> после завершения.      SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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