->ANGL

->ANGL

->ANGL


	->ANGL

->УГЛЫ
	Вращение изображения вокруг осей X, Y и Z экрана на заданные углы.


	Примечание:
	· Данная опция не может быть использована когда система ожидает выбора опции.

	IND. ROTATION CENTER

УКАЖИТЕ ЦЕНТР ВРАЩЕНИЯ
	Укажите центр вращения.

Нажмите <SUBMENU> для изменения способа привязки точки. Опция по умолчанию – CLOSE (ВБЛИЗИ).


	SCREEN
	CLOSE


	ЭКРАН
	НА КРИВОЙ


Кубик, появляющийся на экране, показывает текущее направ​ление осей X, Y и Z.

	Примечание:
	· При работе с несколькими окнами указанная точка опреде​ляет также окно, в котором должно быть выполнено вра​щение.


	<CR> TO CONTINUE
	RESET
	TOP OUT= 0.000
	RIGHT IN=0.000
	C.C.W = 0.00

	
	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ИСХОДН.
	ВОКРУГ X= 0.000
	ВОКРУГ Y=0.000
	ВОКРУГ Z = 0.00


	Примечания:
	· После изменения любого модального параметра кубик по​ворачивается, показывая новую ориентацию изображения.

· Поворот выполняется относительно текущей ориентации изображения.

	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Нажмите <CR> или поместите курсор на область подсказки и нажмите <PICK>. Модель на экране будет развернута в соответствии с заданной ориентацией кубика.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


Модальные параметры

	(
C.C.W= 0.000


ВОКРУГ Z = 0.000
	Введите угол вращения вокруг оси, перпендикулярной экрану. Положительный угол вращает кубик против часовой стрелки.

	(
RESET


ИСХОДН.
	Установка плоскости XY системы координат текущей подсис​темы в плоскость XY экрана (X – вправо, Y – вверх) с одновре​менным автомасштабированием (все элементы будут видны на экране в максимально возможном масштабе.)

	(
RIGHT IN = 0.000


ВОКРУГ Y =0.000
	Введите значение угла вращения относительно вертикальной оси экрана. Положительный угол вращает кубик, так что пра​вая часть изображения движется от пользователя внутрь эк​рана.

	(
TOP OUT = 0.000


ВОКРУГ X = 0.000
	Введите значение угла вращения относительно горизонтальной оси экрана. Положительный угол вращает кубик так, что верх изображения движется на пользователя из экрана.   SYMBOL 113 \f "Wingdings"


Cimatron FGF 9.0
Функции управления изображением
5-1-1
5-2
Функции управления изображением
Cimatron FGF 12.0

Cimatron FGF 9.0
Функции управления изображением
5-3

