ROTATE

ROTATE


	ROTATE

ВРАЩЕН
	Вращение изображения: свободное или вокруг осей X, Y или Z.


	Примечание:
	· При работе с несколькими окнами указываемый центр определяет также окно, в котором должно быть выполнено вращение.

	IND. ROTATION CENTER

УКАЖИТЕ ЦЕНТР ВРАЩЕНИЯ
	Укажите центр вращения.

Для изменения способа привязки точки нажмите <SUBMENU>. По умолчанию активна опция CLOSE (ВБЛИЗИ).


	IND. ROTATION CENTER
	SCREEN
	CLOSE

	
	
	

	УКАЖИТЕ ЦЕНТР ВРАЩЕНИЯ
	ЭКРАН
	НА КРИВОЙ


	Примечание:
	· Это меню не доступно в момент ожидания системой вы​бора опции.

	ROTATE & PRESS PICK

ПОВЕРНИТЕ И НАЖМИТЕ <PICK>
	Манипулируя мышью, поверните кубик с осями, показываю​щий ориентацию системы координат активной подсистемы. Нажмите <PICK> для соответствующего поворота модели. По окончании нажмите кнопку <EXIT>.


Манипулирование мышью

· Нажмите клавишу клавиатуры "минус" (–) для уменьшения угла вращения в зависимости от перемещения мыши.

· Нажмите клавишу клавиатуры "плюс" (+) для увеличения угла вращения в зависимости от перемещения мыши.

· Для вращения вокруг оси X перемещайте мышь по вертикали.

· Для вращения вокруг оси Y перемещайте мышь по горизонтали.

· Нажмите <SUBMENU> и выберите нужный пункт из появившегося меню:

	SELECT ROTATION AXIS:
	FREE
	X
	Y
	Z

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОСЬ ВРАЩЕНИЯ:
	ПРОИЗВ.
	X
	Y
	Z


	
	Оси X, Y и Z – это оси системы координат экрана.

Выбранная из меню ось представляется на экране стрелкой.  SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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Функции управления изображением
Cimatron FGF 9.0
Cimatron FGF 12.0
Функции управления изображением
5-15

