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	RULED

ЛИН_ПОВ
	Создание линейчатых поверхностей.

Если поверхность не гладкая, она аппроксимируется в NURBS-поверхность.


Главные опции:

	SELECT OPTION
	TWO CURVES
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ДВЕ КРИВЫЕ

	
	TWO CONTOURS
	
	
	ДВА КОНТУРА

	
	CURVE SURFACE
	
	
	КОНТУР ( ПОВЕРХН.

	
	CURVE PLANE
	
	
	КРИВАЯ ( ПЛОСК.

	
	CURVE POINT
	
	
	КРИВАЯ ( ТОЧКА


	TWO CURVES

ДВЕ КРИВЫЕ
	Создание линейчатой поверхности между двумя кривыми соединени​ем соответствующих точек этих кривых отрезками прямых.

	TWO CONTOURS

ДВА КОНТУРА
	Создание линейчатой поверхности между двумя контурами соедине​нием соответствующих точек составляющих кривых этих контуров от​резками прямых .

	CURVE SURFACE

КОНТУР ( ПОВЕРХН.
	Создание одной или нескольких линейчатых поверхностей по контуру и проекции контура на заданную поверхность.

	CURVE PLANE

КРИВАЯ ( ПЛОСК.
	Создание одной или нескольких линейчатых поверхностей по контуру и проекции контура на заданную плоскость.

	CURVE POINT

КРИВАЯ ( ТОЧКА
	Создание линейчатой поверхности (поверхностей) между кривой (кри​выми) и точкой.


	Примечания:
	· Если кривая имеет точки излома, поверхность не будет создана.

· Если контур/составная кривая имеют точки излома или разрыва, поверх​ность будет разделена в этих точках.



RULED ( TWO CURVES

ЛИН_ПОВ ( ДВЕ КРИВЫЕ

Создание линейчатой поверхности между двумя кривыми. RULED-поверхность создается соедине​нием соответствующих точек этих кривых.

	Примечание:
	· Если используются составные кривые, то они должны состоять из равного количества составляющих их кривых.


	PICK 1ST CURVE
	DISP. LINES = 3
	DISP.CURVES = 3

	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	ДИСПЛ. ПРЯМЫЕ= 3
	ДИСПЛ. КРИВЫЕ = 3


	PICK 1ST CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте первую кривую вблизи одной из ее конечных точек.

	PICK 2ND CURVE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте вторую кривую вблизи соответствующей конечной точки, которая будет соединена с конечной точкой первой кри​вой.

	CURVES O.K.?   YES  NO

КРИВЫЕ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность между заданными кривыми.

NO
Повторить выбор второй кривой.





Рис. 4-2:   RULED ( TWO CURVES
ЛИН_ПОВ ( ДВЕ КРИВЫЕ

RULED ( TWO CONTOURS

ЛИН_ПОВ ( ДВА КОНТУРА

Создание единой или набора линейчатых поверхностей между двумя контурами. Поверхности соз​даются соединением соответствующих точек кривых, образующих эти контура.

	Примечание:
	· Оба контура должны состоять из одинакового числа кривых. Число кри​вых первого контура определяет число запрашиваемых системой кривых второго контура.





	DEFINE 1ST CONTOUR
	DISP. LINES = 3
	DISP.CONT. = 3
	SINGLE SURFACE

	
	
	
	MULTI SURFACE

	
	
	
	

	ЗАДАЙТЕ 1-ЫЙ КОНТУР
	ДИСПЛ. ПРЯМЫЕ = 3
	ДИСПЛ. КРИВЫЕ = 3
	ЕДИНАЯ ПОВЕРХН.

	
	
	
	НАБОР ПОВЕРХН.


	DEFINE 1ST CONTOUR

ЗАДАЙТЕ 1-ЫЙ КОНТУР
	Отметьте первую кривую первого контура, затем продолжите задание контура так, как это описано в томе Основные cведе​ния и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать кон​тур. Нажмите <EXIT>.

	DEFINE 2ND CONTOUR

ЗАДАЙТЕ 2-ОЙ КОНТУР
	Отметьте первую кривую второго контура, затем продолжите задание второго контура так же, как и первого.

	CONTOURS O.K.?   YES  NO

КОНТУРА О.К.?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность между двумя задан​ными контура​ми.

NO
Повторить задание второго контура.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Создается линейчатая поверхность.


	Примечание:
	· Если создаваемая поверхность не является гладкой, то появится следую​щее сообщение:

SURFACE WILL BE SMOOTHED ACCORDING TO TOLERANCE

ПОВЕРХНОСТЬ БУДЕТ СГЛАЖЕНА В СООТВЕТСТВИИ С ЗАДАННОЙ ТОЧНОСТЬЮ

На экране появиться следующая подсказка:


	<CR> TO CONTINUE
	TOL = 0.1

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП. = 0.1


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Задайте допуск и нажмите <CR>.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Создание NURBS-поверхности.





Рис. 4-3:   RULED ( TWO CONTOURS
ЛИН_ПОВ ( ДВА КОНТУРА


RULED ( CURVE SURFACE

ЛИН_ПОВ ( КОНТУР ( ПОВЕРХН.

Создание одной или нескольких линейчатых поверхностей на основе контура и его проекции с за​данным боковым углом на выбранную поверхность.




Рис. 4-4:   RULED ( CURVE SURFACE
ЛИН_ПОВ ( КОНТУР ( ПОВЕРХН.

	SELECT
	CLOSED CONTOUR
	OPEN CONTOUR

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЗАМКНУТЫЙ КОНТУР
	НЕЗАМКНУТЫЙ КОНТУР


Выберите, какой контур будет задан: замкнутый или незамкнутый. Смотрите том Основные сведе​ния и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать контур.

	PICK 1ST CURVE
	DISP.LINES=3
	DISP.CONT = 3
	TOL = 0.100  
	ANGLE = 0.000
	TRIM OFF

	
	ROUND CORNER
	SINGLE SURFACE
	
	
	TRIM ON

	
	SHARP CORNER
	MULTI SURFACE
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	ДИСПЛ.ПРЯМЫЕ =3
	ДИСПЛ. КРИВЫЕ=3
	ДОП.=0.100
	УГОЛ=0.000
	ОБРЕЗКА ОТКЛ.

	
	СКРУГЛ. УГЛЫ
	ЕДИНАЯ ПОВ.
	
	
	ОБРЕЗКА ВКЛ.

	
	ОСТРЫЕ УГЛЫ
	НАБОР ПОВЕРХН.
	
	
	


	PICK 1ST CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте первую кривую контура. Смотрите способы задания контуров в томе томе Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3.

	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте поверхность или обрезанную поверхность, на кото​рую будет спроецирован контур.





	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМ. КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую направление. Смотрите меню за​дания направлений в томе Основные сведения и Общесистем​ные функции.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление проецирования.

	INDICATE SIDE

УКАЖИТЕ СТОРОНУ
	Если значение модального параметра ANGLE не равен 0, укажите направление уклона. После этого поверхность или поверхности будут созданы. Если ANGLE = 0, на экране сразу появится следующее сообщение:

	CONTINUE?   YES  NO

ПРОДОЛЖИТЬ?   ДА  НЕТ
	YES
Поверхности будут созданы.

NO
Переопределить контур.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	

	Примечание:
	· Если проекция контура выходит за границы заданной по​верхности, новая поверхность не будет создана.





Рис. 4-5а:   RULED ( CURVE SURFACE ( MULTI SURFACE ( TRIM OFF
ЛИН_ПОВ ( КОНТУР ( ПОВЕРХН. ( НАБОР ПОВЕРХН. (ОБРЕЗКА ОТКЛ.




Рис. 4-5б:   RULED ( CURVE SURFACE ( MULTI SURFACE ( TRIM ON
ЛИН_ПОВ ( КОНТУР ( ПОВЕРХН. ( НАБОР ПОВЕРХН. (ОБРЕЗКА ВКЛ.


RULED ( CURVE PLANE

ЛИН_ПОВ ( КРИВАЯ ( ПЛОСК.

Создание одной или нескольких RULED-поверхностей на основе контура и его проекции с задан​ным боковым углом на выбранную плоскость.

	SELECT
	CLOSED CONTOUR
	OPEN CONTOUR

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЗАМКНУТЫЙ КОНТУР
	НЕЗАМКНУТЫЙ КОНТУР


	
	Выберите тип контура.


	PICK 1ST CURVE
	DISP.LINES=3
	DISP.CONT = 3
	TOL = 0.100  
	ANGLE = 0.000
	TRIM OFF

	
	ROUND CORNER
	SINGLE SURFACE
	
	
	TRIM ON

	
	SHARP CORNER
	MULTI SURFACE
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	ДИСПЛ. ПРЯМЫЕ =3
	ДИСПЛ. КРИВЫЕ=3
	ДОП.=0.100
	УГОЛ=0.000
	ОБРЕЗКА ОТКЛ.

	
	СКРУГЛ. УГЛЫ
	ЕДИНАЯ ПОВ.
	
	
	ОБРЕЗКА ВКЛ.

	
	ОСТРЫЕ УГЛЫ
	НАБОР ПОВЕРХН.
	
	
	


	PICK 1ST CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте первую кривую контура. Смотрите способы задания контуров в томе Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3.

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте плоскость.Смотрите способы задания плоскостей в то​ме Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую направление. Смотрите меню за​дания направлений в томе Основные сведения и Общесистем​ные функции.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление проецирования.

	INDICATE SIDE

УКАЖИТЕ СТОРОНУ
	Если значение модального параметра ANGLE не равен 0, укажите направление уклона. После этого поверхность или поверхности будут созданы. Если ANGLE = 0, на экране сразу появится следующее сообщение:

	CONTINUE?   YES  NO

ПРОДОЛЖИТЬ?   ДА  НЕТ
	YES
Поверхности будут созданы.

NO
Переопределить контур.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	








Рис. 4-6:   RULED ( CURVE PLANE
ЛИН_ПОВ ( КРИВАЯ ( ПЛОСК.

RULED ( CURVE POINT

ЛИН_ПОВ ( КРИВАЯ ( ТОЧКА

Создание линейчатых поверхностей между кривыми и точкой.

	PICK CURVES/EXIT
	DISP.LINES = 3
	DISP.CURVES = 3

	
	
	

	УКАЖИТЕ КРИВЫЕ/EXIT
	ДИСПЛ. ПРЯМЫЕ = 3
	ДИСПЛ. КРИВЫЕ = 3


	PICK CURVES/EXIT

ОТМЕТЬТЕ КРИВЫЕ/EXIT
	Отметьте кривую (кривые) для каждой создаваемой RULED-поверхности и нажмите <EXIT> для окончания.

	IND.POINT

УКАЖИТЕ ТОЧКУ
	Укажите точку, которая будет соединена с каждой из отме​ченных кривых линейчатой поверхности.

	POINT O.K.?   YES  NO

ТОЧКА ВЕРНА?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхности.

NO
Повторить выбор точки.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности (поверхностей).





Рис. 4-7:   RULED SYMBOL 240 \f "Wingdings" CURVE POINT
ЛИН_ПОВ ( КРИВАЯ ( ТОЧКА


Модальные параметры

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ANGLE = 0.000


УКЛОН = 0.000
	Введите значение бокового угла проецирования контура на по​верхность (уклона). Применяется при работе с опциями CURVE SURFACE и CURVE PLANE.

	Примечания:
	· Если боковой угол направлен "внутрь" контура, то по​верхности, образованные проецированием контуров с точка​ми разрыва, обрезаются по линиям их пересечения.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP. LINES = 3


ДИСПЛ. ПРЯМЫЕ= 3
	Введите число отображаемых на экране параметрических прямых, которые будут представлять поверхность вместе с параметрическими кривыми.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP.CONT. = 3


ДИСПЛ. КОНТ. = 3
	Введите число отображаемых параметрических контуров, кото​рые будут представлять поверхность вместе с параметрически​ми прямыми.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP. CURVES = 3


ВЫСВ. КРИВЫЕ = 3
	Введите число отображаемых параметрических кривых, кото​рые будут представлять поверхность вместе с параметрически​ми прямыми.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
MULTI SURFACE


НАБОР ПОВЕРХН.
	Создать набор поверхностей, по одной для каждой пары кривых контуров.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ROUND CORNER


СКРУГЛ. УГЛЫ
	Этот модальный параметр используется в опциях CURVE SURFACE и CURVE PLANE. Дополнительная поверхность создается при создании нескольких поверхностей для контуров с точками излома.

Созданная поверхность аналогична результату полученному при работе с опцией CURVE POINT.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
SHARP CORNER


ОСТРЫЕ УГЛЫ
	Этот модальный параметр используется в опциях CURVE SURFACE и CURVE PLANE. При создании нескольких поверх​ностей для контуров с точками излома используется внешний угол для сопряжения поверхностей.

Созданная поверхность аналогична результату полученному при работе с опцией CURVE POINT.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
SINGLE SURFACE


ЕДИНАЯ ПОВ
	Создать единую поверхность.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOL = 0.100


ДОП. = 0.100
	Введите максимально возможное отклонение.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TRIM OFF


ОБРЕЗКА ОТКЛ
	Исходная поверхность по проекции контура обрезаться не бу​дет.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TRIM ON


ОБРЕЗКА ВКЛ
	Исходная поверхность будет обрезана по проекции контура.     SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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