SCALE
SCALE

	SCALE

МАСШТАБ
	Масштабирование элементов с различными масштабными коэффициентами по осям выбранной системы координат.


	PICK UCS
	X SCALE = 2
	Y SCALE = 2
	Z SCALE = 2
	TOL. = 0.1

	
	KEEP ORIGINAL
	AS ORIGINAL
	NO ATTRIB
	

	
	DELETE ORIGINAL
	AS ACTIVE
	SAME ATTRIB
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ СКП
	МАСШТАБ ПО Х = 2
	МАСШТАБ ПО Y = 2
	МАСШТАБ ПО Z = 2
	ДОП. = 0.1

	
	СОХР.ОРИГИНАЛ
	АТР. ОРИГИНАЛА
	БЕЗ АТР. ПОЛЬЗ.
	

	
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	АТР. - АКТИВНЫЕ
	ДОБ. АТР. ПОЛЬЗ.
	


	PICK UCS

УКАЖИТЕ СКП
	Укажите систему координат, в которой Вы хотите произвести масштабирование. (Для этого она должна быть видна на экра​не).

	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте масштабируемые элементы и нажмите <EXIT>. Вы можете пользоваться различными способами одновременной отметки группы элементов.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется расчет.





Рис. 5-59:   SCALE (МАСШТАБ)


Модальные параметры

	(
AS ACTIVE


АТР. - АКТИВНЫЕ
	Создаваемые элементы будут располагаться на активном слое и иметь активные атрибуты линий (тип линии, номер пера и цвет).

	(
AS ORIGINAL


АТР. ОРИГИНАЛА
	Создаваемые элементы будут располагаться на том слое, на котором расположены их исходные элементы и иметь те же атрибуты линий.

	(
DELETE ORIGINAL


УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	Удалить исходные элементы.

	(
KEEP ORIGINAL


СОХР. ОРИГИНАЛ
	Сохранить исходные элементы.

	(
NO ATTRIB


БЕЗ АТР. ПОЛЬЗ.
	Не присоединять к создаваемым элементам никаких атрибут​ных записей.

	(
SAME ATTRIB


ДОБ. АТР. ПОЛЬЗ.
	Присоединять к создаваемым элементам атрибутные записи исходных элементов.

	(
TOL. = 0.1


ДОП. = 0.1
	Величина допуска.

	(
X SCALE = 2


МАСШТАБ ПО Х = 2
	Коэффициент масштабирования по оси X.

	(
Y SCALE = 2


МАСШТАБ ПО Y = 2
	Коэффициент масштабирования по оси Y.

	(
Z SCALE = 2


МАСШТАБ ПО Z = 2
	Коэффициент масштабирования по оси Z.


Использование функции

	1.
	Функция работает со всеми типами элементов.

	2.
	Тип получаемого после масштабирования геометрического элемента зависит от типа ис​ходного элемента:


	точка – копируется, получается точка с новыми координатами;

прямая – копируется, получается прямая;

окружность – при различных коэффициентах превращается в эллипс;

кривая – масштабируется и превращается в NURBS-сплайн;

поверхность – превращается в NURBS-поверхность.


	3.
	Если все масштабные коэффициенты равны, новые элементы будут того же типа, что и исходные.

	4.
	Обрезанная поверхность после масштабирования остается обрезанной, однако ее исход​ная поверхность (обрезкой которой она получена) преобразуется в NURBS-поверхность.

	5.
	После отметки системы координат параметр KEEP ORIGINAL/DELETE ORIGINAL (СОХР. ОРИГИНАЛ / УДАЛ. ОРИГИНАЛ) не может быть изменен.       (
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