SRFCRV

SRFCRV

SRFCRV


	SRFCRV

ПОВ_КРИВ
	Создание кривых на поверхностях (в том числе на плоских гранях), то есть преобразование параметрических кривых поверхностей в геометрические элементы – кривые.


	PICK SURFACE/PLFACE

ОТМ. ПОВЕРХН./ПЛ.ГР.
	Отметьте поверхности, обрезанные поверхности или плоские грани. Если был выбран больше чем один элемент, то будут созданы только граничные кривые.


	<CR> TO CONTINUE
	TOL = 0.001
	KEEP DUPLICATED

	
	
	DELETE DUPLICATED

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОПУСК = 0.001
	СОХРАНИТЬ ДУБЛИКАТ

	
	
	УДАЛИТЬ ДУБЛИКАТ



	
	Установите необходимые модальные параметры и нажмите <CR>.

	EXECUTING ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	Выполняется создание граничных кривых.

	
	Если отмечен только один элемент, высвечиваемые на экране опции зависят от типа указанного элемента:


Поверхность
	SELECT OPTION
	CURVE
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	КРИВАЯ

	
	DISPLAY CURVES
	
	
	ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ


Обрезанная поверхность

	SELECT OPTION
	BOUNDARY CURVES
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ГРАНИЧН. КРИВЫЕ

	
	DISPLAY CURVES
	
	
	ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

	
	BY INDICATION
	
	
	УКАЗАТЬ


Плоская грань

	SELECT OPTION
	SINGLE CURVE
	
	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ
	ЕДИНИЧНАЯ КРИВАЯ

	
	ALL CURVES
	
	
	ВСЕ КРИВЫЕ



SURFACE

ПОВЕРХНОСТЬ

Ниже приведено описание работы с функцией в случае, если была выбрана обычная (необрезан​ная) поверхность. Описание работы в случае отметки обрезанной кривой смотрите ниже (TRIMMED SURFACE – ОБРЕЗАННАЯ ПОВЕРХНОСТЬ).

	SELECT OPTION
	CURVE
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	КРИВАЯ

	
	DISPLAY CURVES
	
	
	ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ


	CURVE

КРИВАЯ
	Создание кривой на поверхности в направлении U или V. Положение кривой определяется или точкой на поверхности, или параметричес​ким расстоянием от указанной границы исходной поверхности.

	DISPLAY CURVES

ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ
	Создание сетки кривых на поверхности. Число создаваемых кривых-геометрических элементов задается так же, как число параметричес​ких (высвечиваемых) кривых.


SURFACE SYMBOL 240 \f "Wingdings" CURVE

ПОВЕРХНОСТЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" КРИВАЯ

Создание кривой на поверхности в направлении параметра U или V. Положение кривой определя​ется или точкой на поверхности, или параметрическим расстоянием от указанной границы исход​ной поверхности.




Рис. 5-60:   SRFCRV ( CURVE (BY INDICATION)
ПОВ_КРИВ. ( КРИВАЯ (УКАЗАТЬ)

	Действия:

	1.
	Отметьте поверхности на ее границе или на самой поверхности в зависимости от того, какая кривая будет создана.

	2.
	Установите модальные параметры задающие расстояние от отмеченной границы до новой кривой. Или укажите положение новой кривой и введите значение допуска.





	SELECT
	BY PARAMETER
	BY INDICATION

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ПО ПАРАМЕТРУ
	УКАЗАТЬ


CURVE SYMBOL 240 \f "Wingdings" BY PARAMETER

КРИВАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ПО ПАРАМЕТРУ

Задайте параметрическое расстояние между указанной границей поверхности и создаваемой кри​вой (как правило, это значение между 0 и 1).




Рис. 5-61:   SRFCRV ( CURVE (BY PARAMETER)
ПОВ_КРИВ. ( КРИВАЯ (ПО ПАРАМЕТРУ)

	IND. BOUNDARY CURVE
	TOL = 0.100
	P-VALUE = 0.500

	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ГРАНИЦУ ПОВ.
	ДОП. = 0.100
	ВЕЛИЧИНА P = 0.500


	IND. BOUNDARY CURVE

ОТМ. ГРАНИЧН. КРИВУЮ
	Введите необходимые значения и отметьте граничную кривую поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется расчет.


CURVE SYMBOL 240 \f "Wingdings" BY INDICATION

КРИВАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" УКАЗАТЬ

Укажите точку на поверхности, через которую должна проходить создаваемая кривая.




	IND.PT ON SURFACE
	TOL = 0.100
	U - DIREC.

	
	
	V - DIREC.

	
	
	

	УКАЖИТЕ ТЧК НА ПОВ-ТИ
	ДОП. = 0.100
	U - НАПРАВЛЕНИЕ

	
	
	V - НАПРАВЛЕНИЕ


	IND.PT ON SURFACE

УК. ТЧК НА ПОВЕРХН.
	Выберите направление U или V в зависимости от того, в каком направлении должна быть создана кривая.

Установите необходимые модальные параметры и укажите точку на поверхности, используя один из способов привязки тоек (<SUBMENU>).

Кривая будет создана.

	Примечание:
	· Если указанная точка не принадлежит поверхности, то кривая будет проходить через ближайшую точку поверх​ности.


SRFCRV SYMBOL 240 \f "Wingdings" DISPLAY CURVES

ПОВ_КРИВ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

Создание сетки кривых на поверхности. Число создаваемых кривых-геометрических элементов за​дается так же, как число параметрических (высвечиваемых) кривых поверхности.



Рис. 5-62:   SRFCRV ( DISPLAY CURVES
ПОВ_КРИВ. ( ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

	Действия:

	1.
	Задать число создаваемых кривых в направлениях U и V и допуск. По умолчанию это число рав​но числу высвечиваемых кривых.





	Примечание:
	· Число создаваемых кривых задается так, же как число высвечиваемых параметрических кривых поверхности. Смотрите раздел Отображение поверхностей на экране во введении к части II.


	<CR> TO CONTINUE 
	NO OF LINES = 8
	NO.OF CURVES = 5
	TOL=0.100

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ЧИСЛО ПРЯМЫХ = 8
	ЧИСЛО КРИВЫХ = 5
	ДОП. = 0.100


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖЕНИЯ
	

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание кривых на поверхности.


TRIMMED SURFACE

ОБРЕЗАННАЯ ПОВЕРХНОСТЬ

Создание кривых на обрезанной поверхности.

	SELECT OPTION
	BOUNDARY CURVES
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ

	
	DISPLAY CURVES
	
	
	ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

	
	BY INDICATION
	
	
	УКАЗАТЬ


	BOUNDARY CURVES

ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ
	Создание кривых на границах выбранной обрезанной поверхности.

	DISPLAY CURVES

ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ
	Создание сетки кривых, число которых задается как число парамет​рических кривых обрезанной поверхности.

	BY INDICATION

УКАЗАТЬ
	Создание кривой, проходящей через указанную точку.


	Примечание:
	· Для создания кривых на всех границах поверхности и островов, выберите:

TRIMMED SURFACE ( BOUNDARY CURVES ( ALL CURVES

ОБРЕЗАННАЯ ПОВ ( ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ ( ВСЕ КРИВЫЕ

или
TRIMMED SURFACE ( DISPLAY CURVES

ОБРЕЗАННАЯ ПОВ ( ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

и значения числа кривых в направлениях U и V = 0.


SRFCRV SYMBOL 240 \f "Wingdings" BOUNDARY CURVES

ПОВ_КРИВ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ

	SELECT OPTION
	SINGLE CURVE
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ЕДИНИЧНАЯ КРИВАЯ

	
	SINGLE CONTOUR
	
	
	ЕДИНИЧНЫЙ КОНТУР

	
	ALL CURVES
	
	
	ВСЕ КРИВЫЕ



BOUNDARY CURVES SYMBOL 240 \f "Wingdings" SINGLE CURVE

ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ЕДИНИЧНАЯ КРИВАЯ

	IND. CURVE
	TOL = 0.100

	
	

	УКАЖИТЕ КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100


	IND. CURVE

УКАЖИТЕ КРИВУЮ
	Укажите границу обрезанной поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание кривой.


BOUNDARY CURVES SYMBOL 240 \f "Wingdings" SINGLE CONTOUR

ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ЕДИНИЧНЫЙ КОНТУР

	IND. CONTOUR
	TOL = 0.100

	
	

	УКАЖИТЕ КОНТУР
	ДОП.= 0.100


	IND. CONTOUR

УКАЖИТЕ КОНТУР
	Укажите границу обрезанной поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание кривых по всей внутренней или внеш​ней границе обрезанной поверхности.


BOUNDARY CURVES SYMBOL 240 \f "Wingdings" ALL CURVES

ГРАНИЧНЫЕ КРИВЫЕ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ВСЕ КРИВЫЕ

	<CR> TO CONTINUE
	TOL = 0.100

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП. = 0.100


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Нажмите <CR>, после чего кривые будут созданы на всех гра​ницах поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание всех граничных кривых.


SRFCRV ( DISPLAY CURVES

ПОВ_КРИВ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

Создание сетки кривых на обрезанной поверхности.

	Действия:

	1.
	Задать число создаваемых кривых в направлениях U и V и допуск. По умолчанию это количест​во равно числу высвечиваемых кривых.





	Примечание:
	· Число создаваемых кривых задается так же, как число высвечиваемых параметрических кривых поверхности. Смотрите раздел Отображение поверхностей на экране во введении к части II.


	<CR> TO CONTINUE
	NO.OF LINES = 8
	NO.OF CURVES = 5

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ЧИСЛО ПРЯМЫХ = 8
	ЧИСЛО КРИВЫХ = 5


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание кривых.


SRFCRV SYMBOL 240 \f "Wingdings" BY INDICATION

ПОВ_КРИВ SYMBOL 240 \f "Wingdings" УКАЗАТЬ

	IND.PT ON SURFACE
	TOL = 0.100
	U - DIRECTION

	
	
	

	УКАЖИТЕ ТЧК НА ПОВ-ТИ
	ДОП. = 0.100
	U - НАПРАВЛЕНИЕ


	
IND.PT ON SURFACE

УКАЖИТЕ ТЧК НА ПОВ-ТИ
	Выберите направление U или V в зависимости от того, в каком направлении должна быть создана кривая.

Выберите необходимые модальные параметры и укажите точ​ку на поверхности, используя один из способов привязки точек (<SUBMENU>).

Кривая будет создана.

	Примечание:
	· Если указанная точка не принадлежит поверхности, кри​вая пройдет через ближайшую точку поверхности.


PLANAR FACE

ПЛОСКАЯ ГРАНЬ

Создание линии на границах плоской грани.

	SELECT OPTION
	SINGLE CURVE
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ЕДИНИЧН. КРИВАЯ

	
	ALL CURVES
	
	
	ВСЕ КРИВЫЕ


	SINGLE CURVE

ЕДИНИЧН. КРИВАЯ
	Создание отдельных линий на указанных границах плоской грани.

	ALL CURVES

ВСЕ КРИВЫЕ
	Создание линий на всех границах плоской грани.



SRFCRV SYMBOL 240 \f "Wingdings" SINGLE CURVE

ПОВ_КРИВ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ЕДИНИЧН. КРИВАЯ

	PICK CURVES & EXIT

УКАЖИТЕ КРИВУЮ & EXIT
	Укажите границу грани.


SRFCRV SYMBOL 240 \f "Wingdings" ALL CURVES

ПОВ_КРИВ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ВСЕ КРИВЫЕ

	SELECT OPTION
	KEEP ORIGINAL

	
	DELETE ORIGINAL

	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	СОХРАН. ОРИГИНАЛ

	
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ


	SELECT OPTION

ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	Выберите необходимую опцию и нажмите <CR>.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется расчет.


Модальные параметры

	(
DELETE DUPLICATE


УДАЛИТЬ ДУБЛИКАТ
	Удалить дубликат граничной кривой.

	
KEEP DUPLICATE


СОХРАНИТЬ ДУБЛИКАТ
	Сохранить дубликат граничной кривой.

	(
DELETE ORIGINAL


УДАЛИТЬ ОРИГИНАЛ
	Удалить исходную плоскую грань.

	
KEEP ORIGINAL


СОХРАНИТЬ ОРИГИНАЛ
	Сохранить исходную плоскую грань .

	(
NO. OF ARCS =


ЧИСЛО ДУГ = 
	Число кривых – дуг поверхности вращения.

	(
NO. OF CRS.SEC = 


ЧИСЛО ПОПЕР. СЕЧЕН. = 
	Число кривых-поперечных сечений (для Безье- и Грегори-по​верхностей).

	Примечание:
	· По умолчанию, количество сечений и поперечных сечений равно количеству высвеченных кривых на поверхности.

	(
NO. OF CURVES = 


ЧИСЛО КРИВЫХ = 
	Число кривых пересекающих дуги или прямые линии (для линейчатых и поверхностей вращения).

	(
NO. OF DRIVES =


ЧИСЛО НАПРАВЛ. =
	Число кривых в направлении направляющей кривой (для DRIVE-поверхности с параллель​ными сечениями).

	(
NO. OF LINES = 


ЧИСЛО ПРЯМЫХ = 
	Число прямых (для линейчатых поверхностей).

	(
NO. OF SECTIONS = 


ЧИСЛО СЕЧЕНИЙ = 
	Число сечений для Безье и Грегори поверхнос​тей.





	(
NO. OF U-CURVES = 


ЧИСЛО U-КРИВЫХ = 
	Число кривых в направлении U (для NURBS-поверхности).

	(
NO. OF V-CURVES = 


ЧИСЛО V-КРИВЫХ = 
	Число кривых в направлении V (для NURBS-поверхности).

	(
P-VALUE = 0.500


ВЕЛИЧИНА P = 0.500
	Задайте параметрическое расстояние между указанной грани​цей поверхности и создаваемой кривой (значение между 0 и 1).

	Примечание:
	· Если P-VALUE = 0, кривая будет построена на выбранной границе поверхности.


Если P-VALUE = 1, кривая строится на противоположной границе поверхности, относительно указанной границы.


Если значение лежит в интервале между 0 и 1, кривая строится на поверхности.

	(
TOL = 0.100


ДОП. = 0.100
	Введите значение допуска при создании кри​вой.

	(
U - DIRECTION


U - НАПРАВЛЕНИЕ
	Создание кривой в U-направлении.

	(
V - DIRECTION


V - НАПРАВЛЕНИЕ
	Создание кривой в V-направлении.


Использование функции

DISPLAY CURVES

ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

	1.
	Подробнее о модальных параметрах NO OF SECTIONS/CRS-SEC/U-CURVES/V-CURVES/ DRIVES/ARCS/LINES  Вы можете прочесть во введении к части II, раздел Отображение поверхностей на экране.

	2.
	В результате выполнения функции могут быть получены прямые, дуги, окружности или NURBS-сплайны.       (
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