
Глава 4. 
Базовые функции моделирования поверхностей

Три функции используются для создания базовых поверхностных элементов: RULED (ЛИН_ПОВ), REVOL (ПОВ_ВРАЩ) и SURF_CUT (ОКР_РАМК). Таких поверхностей бывает достаточно для проектирования несложных изделий. Дополнительные функции создания поверхностей опи​сываются в главе 5. Эти функции входят в модуль SURFM, расширяющий базо​вую конфигурацию и покупаемый отдельно.
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	RULED

ЛИН_ПОВ
	Создание линейчатых поверхностей (RULED-поверхностей).



	REVOL

ПОВ_ВРАЩ
	Создание поверхностей вращения (REVOL-поверхностей).



	SURF_CUT

ОБР.РАМК
	Обрезка поверхностей четырьмя плоскостями (как рамкой)
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