FILLET

FILLET

FILLET


	FILLET

ГАЛТЕЛЬ
	Создание поверхности (поверхностей) галтельного сопря​жения с постоянным или переменным радиусом между несколькими поверхностями. Создание галтельных поверх​ностей переменного или постоянного радиуса между двумя поверхностями так, чтобы сечение было перпендикулярно направляющей.


	
	Поверхность галтельного сопряжения является частью поверхности трубы пере​менного или постоянного радиуса, касательной к сопрягаемым поверхностям. Попе​речное сечение такой поверхности является дугой. Кривая центров дуг (кривая, образованная центрами поперечных сечений поверхности галтельного сопряжения) рассчитывается системой как пересечение эквидистант к выбранным поверхностям. Значения эквидистант равны радиусам дуг поверхностей галтельного сопряжения.

Дуги поверхности галтельного сопряжения находятся в плоскостях, перпендику​лярных кривой центров дуг и выбранным поверхностям. Каждая плоскость опре​деляется конечными точками дуги поверхности сопряжения и точкой на кривой центров дуг.

Поверхности галтельного сопряжения являются NURBS-поверхностями.


Главные опции:

	SELECT
	2 SURFACES
	
	ВЫБЕРИТЕ
	2 ПОВЕРХНОСТИ

	
	3 SURFACES
	
	
	3 ПОВЕРХНОСТИ

	
	3 DIF. RADII
	
	
	3 РАЗЛ. РАДИУСА

	
	BASE-MULTI
	
	
	БАЗА-МНОЖЕСТВО

	
	MULTI-MULTI
	
	
	2 МНОЖЕСТВА

	
	CURVE SURFACE
	
	
	КОНТУР-ПОВЕРХН.

	
	SPINE + 2 SRF
	
	
	НАПРАВЛ + 2 ПОВ.

	
	SPINE + 3 SRF
	
	
	НАПРАВЛ + 3 ПОВ.


	2 SURFACES

2 ПОВЕРХНОСТИ
	Создание поверхности галтельного сопряжения с постоянным или переменным радиусом между двумя поверхностями.

	3 SURFACES

3 ПОВЕРХНОСТИ
	Создание поверхностей галтельного сопряжения с постоянным радиусом между тремя поверхностями.

	3 DIF. RADII

3 РАЗЛ. РАДИУСА
	Создание поверхностей галтельного сопряжения с различными ра​диусами (со своим радиусом для каждой пары пересекающихся по​верхностей) между тремя поверхностями.

	BASE-MULTI

БАЗА-МНОЖЕСТВО
	Создание поверхности галтельного сопряжения постоянного радиуса между множеством поверхностей.

	MULTI-MULTI

2 МНОЖЕСТВА
	Создание поверхности галтельного сопряжения постоянного радиуса между двумя группами, состоящими из множества поверхностей.

	CURVE SURFACE

КОНТУР-ПОВЕРХН.
	Создание поверхности галтельного сопряжения между поверхностью и кривой. Радиус создаваемой поверхности может быть постоянным или переменным.





	SPINE + 2 SRF

НАПРАВЛ. + 2 ПОВ
	Создание поверхности галтельного сопряжения между двумя поверхностями. Сечение создаваемой поверхности перпендикулярно направляющей. Радиус создаваемой поверхности может быть постоянным или переменным.

	SPINE + 3 SRF

НАПРАВЛ. + 3 ПОВ
	Создание поверхности галтельного сопряжения между двумя сторо​нами поверхностей и базовой поверхностью с сохранением дуг гал​тельного сопряжения по отношению к заданному контуру.


	Действия:

	1.
	Задать количество отображаемых параметрических кривых и дуг, радиус (радиусы) созда​ваемых поверхностей галтельного сопряжения и максимально возможное отклонение границ поверхности сопряжения от исходных поверхностей.

	2.
	Отметить исходные поверхности, между которыми будет создана поверхность галтельного сопряжения.

	3.
	Определить сторону для каждой поверхности, на которой будет создана поверхность сопря​жения.


FILLET ( 2 SURFACES

ГАЛТЕЛЬ ( 2 ПОВЕРХНОСТИ

Создание поверхности галтельного сопряжения между двумя поверхностями с постоянным или пе​ременным радиусом.

	SELECT
	FIXED RADIUS
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ПОСТОЯНН. РАДИУС

	
	VARIABLE RADIUS
	
	
	ПЕРЕМЕНН. РАДИУС


	FIXED RADIUS

ПОСТОЯНН. РАДИУС
	Создание поверхности галтельного сопряжения постоянного радиуса между двумя поверхностями.

	VARIABLE RADIUS

ПЕРЕМЕНН. РАДИУС
	Создание поверхности галтельного сопряжения переменного радиуса между двумя поверхностями.



2 SURFACES SYMBOL 240 \f "Wingdings" FIXED RADIUS

2 ПОВЕРХНОСТИ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ПОСТОЯНН. РАДИУС

Создание поверхности галтельного сопряжения постоянного радиуса между двумя поверхностями.




Рис. 5-26:   FILLET SYMBOL 240 \f "Wingdings" 2 SURFACES SYMBOL 240 \f "Wingdings" FIXED RADIUS
ГАЛТЕЛЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" 2 ПОВЕРХНОСТИ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ПОСТОЯН. РАДИУС

	PICK 1ST SURFACE
	RADIUS=10.000
	TRIM OFF
	CENTER CURVE OFF
	TOL = 0.100
	DISP.CURVES=3

	
	DISP.ARCS=3
	
	
	EXTEND OFF
	

	
	
	
	
	EXTEND ON
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	TRIM OFF
	CENTER CURVE OFF
	
	

	
	
	TRIM FIRST
	CENTER CURVE ON
	
	

	
	
	TRIM SEC
	CENTER CURVE ONLY
	
	

	
	
	TRIM BOTH
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ-ТЬ
	РАДИУС=10.000
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ЦЕНТР. КРИВ. ВЫКЛ.
	ДОПУСК=0.100
	ВЫСВ.КРИВЫЕ=3

	
	ВЫСВ.ДУГИ=3
	
	
	ПРОДЛ. ВЫКЛ.
	

	
	
	
	
	ПРОДЛ. ВКЛ.
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ЦЕНТР. КРИВ. ВЫКЛ.
	
	

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ПЕРВУЮ
	ЦЕНТР. КРИВ. ВКЛ.
	
	

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ВТОРУЮ
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВ.
	
	

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ОБЕ
	
	
	


	PICK 1ST SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую поверхность вблизи ее пересечения со второй поверхностью.





	IND DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния создания поверхности галтельного сопряжения.

Выберите нужное направление, отметив одну из них.

	PICK 2ND SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВ
	Отметьте вторую поверхность вблизи ее пересечения с первой поверхностью.

	IND DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения.

Выберите нужное направление, отметив одну из них.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности галтельного сопряжения.


2 SURFACES SYMBOL 240 \f "Wingdings" VARIABLE RADIUS

2 ПОВЕРХНОСТИ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ПЕРЕМЕНН. РАДИУС

Создание поверхности галтельного сопряжения переменного радиуса между двумя поверхностями.




Рис. 5-27:   FILLET SYMBOL 240 \f "Wingdings" 2 SURFACES SYMBOL 240 \f "Wingdings" VARIABLE RADIUS
ГАЛТЕЛЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" 2 ПОВЕРХНОСТИ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ПЕРЕМЕН. РАДИУС




	PICK 1ST SURFACE
	START RADIUS=10.000
	END RADIUS=10.000
	DISP.ARCS=3
	P = 0.3

	
	LIMIT PLANES OFF
	TRIM OFF
	CENTER CURVE OFF
	

	
	LIMIT PLANES ON
	DISP.CURVES=3
	ARC
	

	
	TOL = 0.100
	
	CONIC
	

	
	
	
	
	

	
	
	TRIM OFF
	CENTER CURVE OFF
	

	
	
	TRIM FIRST
	CENTER CURVE ON
	

	
	
	TRIM SEC
	CENTER CURVE ONLY
	

	
	
	TRIM BOTH
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ-ТЬ
	НАЧ. РАДИУС=10.000
	КОНЕЧ. РАДИУС=10.000
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	P = 0.3

	
	ОГРАН. ПЛОСК ВЫКЛ.
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ЦЕНТР. КРИВ. ВЫКЛ.
	

	
	ОГРАН. ПЛОСК. ВКЛ.
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3
	ДУГА
	

	
	ДОПУСК=0.100
	
	КОНУС
	

	
	
	
	
	

	
	
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ЦЕНТР. КРИВ. ВЫКЛ.
	

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ПЕРВУЮ
	ЦЕНТР. КРИВ. ВКЛ.
	

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ВТОРУЮ
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВ.
	

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ОБЕ
	
	


	PICK 1ST SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую поверхность вблизи ее пересечения со второй поверхностью.

	IND DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния создания поверхности галтельного сопряжения.

Выберите нужное направление, отметив одну из них.

	PICK 2ND SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВ
	Отметьте вторую поверхность вблизи ее пересечения с первой поверхностью.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения.

Выберите нужное направление, отметив одну из них.

	DEFINE PLANES

ЗАДАЙТЕ ПЛ-ТИ
	Если выбрана опция LIMIT PLANES ON:

Задайте плоскости, которые пересекают выбранные поверхнос​ти и ограничивают длину создаваемой поверхности сопряже​ния.

Используя один из способов задания плоскости, определите ограничивающую плоскость. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плос​кость.

	IND.LIMIT POINT

УКАЖИ ОГРАНИЧ. ТЧК
	Укажите сторону построения поверхности сопряжения относи​тельно ограничивающей плоскости.

	
	Задайте вторую ограничивающую плоскость (LIMIT PLANE) и вторую ограничивающую точку (LIMIT POINT). После этого по​верхность галтельного сопряжения будет создана.

	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности галтельного сопряжения.

	FLIP FILLET ?   YES  NO

ПОВЕРНУТЬ ?   ДА  НЕТ
	YES
Изменить направление.

NO
Подтвердить правильность создания поверхности.



FILLET ( 3 SURFACES

ГАЛТЕЛЬ ( 3 ПОВЕРХНОСТИ

Создание поверхности галтельного сопряжения постоянного радиуса между тремя поверхностями.

	PICK 1ST SURFACE
	RADIUS=10.000
	TRIM OFF
	CENTER CURVE OFF
	TOL = 0.100

	
	DISP. CURVES=3
	TRIM ON
	
	

	
	
	DISP. ARCS=3
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	CENTER CURVE OFF
	

	
	
	
	CENTER CURVE ON
	

	
	
	
	CENTER CURVE ONLY
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ-ТЬ
	РАДИУС=10.000
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВЫКЛ.
	ДОПУСК=0.100

	
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3
	ОБРЕЗКА ВКЛ.
	
	

	
	
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВЫКЛ.
	

	
	
	
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВКЛ.
	

	
	
	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВЫЕ
	


	PICK 1ST SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую поверхность вблизи ее пересечения со второй поверхностью.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направ​ления построения поверхности галтельного сопряжения. Выбе​рите нужное направление, отметив одну из них

	PICK 2ND SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВ

INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ

PICK 3RD SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ 3-Ю ПОВ

INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Повторите описанные выше действия для второй и третьей по​верхностей.

	SURFACES O.K. ?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтверждение выбора поверхностей.

NO
Выбрать новые поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхностей сопряже​ния.








Рис. 5-28:   FILETT SYMBOL 240 \f "Wingdings" 2 SURFACES ( 3 SURFACES
ГАЛТЕЛЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" 2 ПОВЕРХНОСТИ ( 3 ПОВЕРХНОСТИ

FILLET ( 3 DIF. RADII

ГАЛТЕЛЬ ( 3 РАЗЛ. РАДИУСА

Создание поверхностей галтельного сопряжения с различными радиусами (со своим радиусом для каждой пары пересекающихся поверхностей) между тремя поверхностями.

	PICK 1ST SURFACE
	RADIUS 1->2 = 30
	RADIUS 2->3 = 20
	RADIUS 3->1 = 10
	TRIM OFF

	
	TOL = 0.100
	DISP. CURVES = 3
	DISP. ARCS = 3
	TRIM ON

	
	CENTER CURVE OFF
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	CENTER CURVE OFF
	
	
	

	
	CENTER CURVE ON
	
	
	

	
	CENTER CURVE ONLY
	
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ-ТЬ
	РАДИУС 1->2 = 30
	РАДИУС 2->3 = 20
	РАДИУС 3->1 = 10
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.

	
	ДОПУСК = 0.001
	ВЫСВ. КРИВЫЕ = 3
	ВЫСВ. ДУГИ = 3
	ОБРЕЗКА ВКЛ.

	
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВЫКЛ.
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВЫКЛ.
	
	
	

	
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВКЛ.
	
	
	

	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВЫЕ
	
	
	


	PICK 1ST SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую поверхность вблизи ее пересечения со второй поверхностью.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения.

Выберите нужное направление, отметив одну из них.

	PICK 2ND SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВ

INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ

PICK 3RD SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ 3-Ю ПОВ

INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Повторите описанные выше действия для второй и третьей по​верхностей.






	SURFACES O.K. ?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтверждение выбора поверхностей.

NO
Выбрать новые поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхностей сопряжения.





Рис. 5-29:   FILLET ( 3 DIF. RADII
ГАЛТЕЛЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" 3 ПОВЕРХНОСТИ

FILLET ( BASE-MULTI

ГАЛТЕЛЬ ( БАЗА-МНОЖЕСТВО

Создание поверхностей галтельного сопряжения с постоянным радиусом между базовой поверх​ностью и множеством поверхностей, пересекающих ее.

	PICK BASE SURFACE
	RADIUS = 10
	TRIM OFF
	TOL = 0.100
	CENTER CURVE OFF

	
	DISP. CURVES = 3
	TRIM ON
	DISP. ARCS = 3
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	CENTER CURVE OFF

	
	
	
	
	CENTER CURVE ON

	
	
	
	
	CENTER CURVE ONLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ БАЗОВУЮ ПОВ
	РАДИУС = 10
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ДОПУСК=0.100
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3
	ОБРЕЗКА ВКЛ.
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	
	
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВКЛ.

	
	
	
	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВЫЕ


	Примечания:
	· Каждая поверхность должна отмечаться только один раз и иметь не более двух соседних поверхностей.

· Каждая пара поверхностей должна иметь хотя бы одну общую границу.

· Поверхности должны пересекаться точно по общей границе (не должны вы​ходить за кривую их пересечения).

· Поверхности должны отмечаться последовательно одна за другой.





	PICK BASE SURFACE/TR

ОТМЕТЬТЕ БАЗОВУЮ ПОВ
	Отметьте базовую поверхность вблизи ее пересечения с поверх​ностями.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения для ба​зовой поверхности. Отметьте одну из стрелок.

	PICK 1ST SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую поверхность вблизи ее пересечения с базовой поверхностью.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения. Отметь​те одну из стрелок.

	PICK OTHER SURF.& EXIT

ОТМЕТЬТЕ ДР. ПОВ И EXIT
	Отметьте остальные поверхности вблизи их пересечения с ба​зовой поверхностью. Поверхности должны быть отмечены по порядку.

	SURFACES O.K. ?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтверждение выбора поверхностей.

NO
Выбрать другие поверхности.

	FILLET SURFACE <НОМЕР>

ПОВ-ТЬ СОПР. <НОМЕР>
	Выполняется создание поверхностей сопряжения.





Рис. 5-30:   FILLET SYMBOL 240 \f "Wingdings" BASE-MULTI
ГАЛТЕЛЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" БАЗА-МНОЖЕСТВО

FILLET ( MULTI-MULTI

ГАЛТЕЛЬ ( 2 МНОЖЕСТВА

Создание поверхностей галтельного сопряжения между набором поверхностей и набором поверх​ностей, образующих стенки.







Рис. 5-31:   FILLET ( MULTI-MULTI
ГАЛТЕЛЬ ( 2 МНОЖЕСТВА

	PICK ENTITIES & EXIT
	RADIUS = 10
	TRIM OFF
	TOL = 0.100
	CENTER CURVE OFF

	
	DISP. CURVES = 3
	
	DISP. ARCS = 3
	

	
	
	
	
	

	
	
	TRIM OFF
	
	CENTER CURVE OFF

	
	
	TRIM 1ST
	
	CENTER CURVE ON

	
	
	TRIM 2ND
	
	CENTER CURVE ONLY

	
	
	TRIM BOTH
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	РАДИУС = 10
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ДОПУСК=0.100
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3
	
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	

	
	
	
	
	

	
	
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	
	ОБРЕЗКА 1-ОЙ
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВКЛ.

	
	
	ОБРЕЗКА 2-ОЙ
	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВЫЕ

	
	
	ОБРЕЗКА ОБЕ
	
	


	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Установите необходимые модальные параметры и отметьте поверхности, образующие стенки.

Для отметки группы элементов воспользуйтесь <SUBMENU>. По окончании отметки нажмите <EXIT>.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения для каждой поверхности, образующей стенку. Отметьте одну из стрелок.

	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте базовые поверхности.

Для отметки группы поверхностей используйте <SUBMENU>. По окончании отметки нажмите <EXIT>.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения. Отметь​те одну из стрелок.





	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Высветившиеся стрелки показывают два возможных направле​ния построения поверхности галтельного сопряжения для каждой базовой поверхности. Отметьте одну из стрелок.

	CALC. FILLET ARCS

РАСЧЕТ ПОВЕРХНОСТИ
	Выполняется расчет поверхности сопряжения.


FILLET ( CURV SURFACE

ГАЛТЕЛЬ ( КОНТУР - ПОВЕРХН.
Создание поверхности галтельного сопряжения постоянного или переменного радиуса между по​верхностью и контуром.

	SELECT OPTION
	FIXED RADIUS

	
	VARIABLE RADIUS

	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ПОСТ. РАДИУС

	
	ПЕРЕМ. РАДИУС


	FIXED RADIUS

ПОСТ. РАДИУС
	Создание поверхности сопряжения постоянного радиуса между дан​ной поверхностью и контуром.

	VARIABLE RADIUS

ПЕРЕМ. РАДИУС
	Создание поверхности сопряжения, имеющей различные начальный и конечный радиусы, между данной поверхностью и контуром.


CURV SURFACE ( FIXED or VARIABLE RADIUS

КОНТУР - ПОВЕРХН. ( ПОСТ. или ПЕРЕМ. РАДИУС




Рис. 5-32:   FILLET ( CURVE SURFACE (FIXED RADIUS)
ГАЛТЕЛЬ ( КОНТУР - ПОВЕРХН. (ПОСТ. РАДИУС)







Рис. 5-33:   FILLET ( CURVE SURFACE (VARIABLE RADIUS)
ГАЛТЕЛЬ ( КОНТУР - ПОВЕРХН. (ПЕРЕМ. РАДИУС)

	PICK 1ST SURFACE
	RADIUS=10.000
	TRIM ON
	CENTER CURVE OFF
	TOL=0.100
	DISP. CURVES=3

	
	DISP ARC=3
	TRIM OFF
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	CENTER CURVE OFF
	
	

	
	
	
	CENTER CURVE ON
	
	

	
	
	
	CENTER CURVE ONLY
	
	

	
	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ 1-УЮ ПОВ-ТЬ
	РАДИУС=10.000
	ОБРЕЗКА ВКЛ.
	ЦЕНТР. КРИАВЯ ВЫКЛ.
	ДОПУСК=0.100
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3

	
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	ЦЕНТР. КРИАВЯ ВЫКЛ.
	
	

	
	
	
	ЦЕНТР. КРИВАЯ ВКЛ.
	
	

	
	
	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВАЯ
	
	


	Примечания:
	· Модальный параметр RADIUS (РАДИУС) высвечивается при работе с опцией CURVE SURFACE ( FIXED RADIUS (КРИВАЯ-ПОВЕРХНОСТЬ ( ПОСТ. РАДИУС).

	
	· Модальные параметры START RADIUS (НАЧАЛЬНЫЙ РАДИУС) и END RADIUS (КОНЕЧНЫЙ РАДИУС) высвечиваются при работе с опцией CURVE SURFACE ( VARIABLE RADIUS (КРИВАЯ-ПОВЕРХНОСТЬ ( ПЕРЕМ. РАДИУС).


	PICK 1ST SUFACE

ОТМ. ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте поверхность вблизи предполагаемого создания по​верхности сопряжения.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.


	SELECT
	CLOSED CONTOUR
	OPEN CONTOUR

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЗАКРЫТЫЙ КОНТУР
	ОТКРЫТЫЙ КОНТУР


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую контура.

	
	Если выбран модальный параметр VARIABLE RADIUS (ПЕРЕМ. РАДИУС), высвечивается таблица:


	LOCATE RADIUS
	RADIUS = 10.000

	
	

	ВВЕДИТЕ РАДИУС
	РАДИУС = 10.000





	LOCATE RADIUS

ВВЕДИТЕ РАДИУС
	Введите значение радиуса, затем укажите точку на контуре. Вы можете указать конечные и промежуточные точки каждой кривой контура. По окончании задания в указанном месте высветится специальный символ (( – конец кривой, |><| – середина кривой). Для окончания работы нажмите <EXIT>.

	EXECUTION

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


FILLET ( SPINE + 2 SRF

ГАЛТЕЛЬ ( НАПРАВЛ. + 2 ПОВ

Создание поверхностей галтельного сопряжения между двумя поверхностями. Сечение создавае​мой поверхности перпендикулярно направляющему контуру.

	PICK BASE SURFACE
	RADIUS = 10
	TRIM OFF
	TOL = 0.100
	CENTER CURVE OFF

	
	DISP. CURVES = 3
	
	DISP. ARCS = 3
	

	
	
	
	
	

	
	
	TRIM OFF
	
	CENTER CURVE OFF

	
	
	TRIM FIRST
	
	CENTER CURVE ON

	
	
	TRIM SEC
	
	CENTER CURVE ONLY

	
	
	TRIM BOTH
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ БАЗОВУЮ ПОВ-ТЬ
	РАДИУС = 10
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	ДОПУСК=0.100
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3
	
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	

	
	
	
	
	

	
	
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ПЕРВУЮ
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВКЛ.

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ВТОРУЮ
	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВЫЕ

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ОБЕ
	
	


	Примечания:
	· Модальный параметр RADIUS (РАДИУС) высвечивается при работе с опцией CURVE SURFACE ( FIXED RADIUS (КРИВАЯ-ПОВЕРХНОСТЬ ( ПОСТ. РАДИУС).


	PICK 1ST SUFACE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую поверхность вблизи предполагаемого созда​ния поверхности сопряжения.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.

	PICK 2ND SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВ
	Отметьте вторую поверхность вблизи предполагаемого созда​ния поверхности сопряжения.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.


	SELECT
	CLOSED CONTOUR
	OPEN CONTOUR

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЗАКРЫТЫЙ КОНТУР
	ОТКРЫТЫЙ КОНТУР


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую контура.

	
	Если выбран модальный параметр VARIABLE RADIUS (ПЕРЕМ. РАДИУС), высвечивается таблица:





	LOCATE RADIUS
	RADIUS = 10.000

	
	

	ВВЕДИТЕ РАДИУС
	РАДИУС = 10.000


	LOCATE RADIUS

ВВЕДИТЕ РАДИУС
	Введите значение радиуса, затем укажите точку на контуре. Вы можете указать конечные и промежуточные точки каждой кривой контура. По окончании задания в указанном месте высветится специальный символ (( – конец кривой, |><| – середина кривой). Для окончания работы нажмите <EXIT>.

	EXECUTION

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


FILLET ( SPINE + 3 SRF

ГАЛТЕЛЬ ( НАПРАВЛ. + 3 ПОВ

Создание поверхности галтельного сопряжения между двумя сторонами поверхностей и базовой поверхностью с сохранением перпендикулярности сечения галтельного сопряжения по отношению к заданному контуру.

	PICK BASE SURFACE
	TOL = 0.100
	TRIM OFF
	KEEP BASE SURF
	CENTER CURVE OFF

	
	DISP. CURVES = 3
	
	DELETE BASE SURF
	

	
	
	
	DISP. ARCS = 3
	

	
	
	
	
	

	
	
	TRIM OFF
	
	CENTER CURVE OFF

	
	
	TRIM FIRST
	
	CENTER CURVE ON

	
	
	TRIM SEC
	
	CENTER CURVE ONLY

	
	
	TRIM BOTH
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ БАЗОВУЮ ПОВ-ТЬ
	ДОПУСК=0.100
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	СОХР. БАЗ. ПОВ.
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	ВЫСВ. КРИВЫЕ=3
	
	УДАЛИТЬ БАЗ. ПОВ.
	

	
	
	
	ВЫСВ. ДУГИ=3
	

	
	
	
	
	

	
	
	ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВЫКЛ.

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ПЕРВУЮ
	
	ЦЕНТР. КРИВЫЕ ВКЛ.

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ВТОРУЮ
	
	ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВЫЕ

	
	
	ОБРЕЗАТЬ ОБЕ
	
	


	PICK BASE SUFACE

ОТМЕТЬТЕ БАЗОВ. ПОВ
	Отметьте базовую (среднюю) поверхность. Поверхность к ней будет создана по касательной.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности относительно базовой поверхности.

	PICK 1ST SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВ
	Отметьте первую сторону поверхности вблизи предполагаемого созда​ния поверхности сопряжения.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.

	PICK 2ND SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВ
	Отметьте вторую сторону поверхности вблизи предполагаемого создания поверхности сопряжения.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.





	SELECT
	CLOSED CONTOUR
	OPEN CONTOUR

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЗАКРЫТЫЙ КОНТУР
	ОТКРЫТЫЙ КОНТУР


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую контура.

	EXECUTION

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


	Примечания:
	· Если существует несколько вариантов расположения конкретных плос​костей для создания поверхности сопряжения, то будет отмечена ближай​шая точка сплайна.


Модальные параметры

	(
CENTER CURVE OFF


ЦЕНТР. КРИВАЯ ВЫКЛ.
	Не создавать центральную кривую.

	
CENTER CURVE ON


ЦЕНТР. КРИВАЯ ВКЛ.
	Создать кривую, проходящую через центры дуг сечений по​верхности сопряжения.

	
CENTER CURVE ONLY


ТОЛЬКО ЦЕНТР. КРИВАЯ
	Создать только кривую, проходящую через центры дуг сече​ний поверхности сопряжения. Поверхность не создавать.

	(
DELETE BASE SURFACE


УДАЛИТЬ БАЗ. ПОВ.
	Удаление базовой поверхности при создании поверхности гал​тельного сопряжения.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP. ARCS = 3


ВЫСВ. ДУГИ = 3
	Введите количество отображаемых параметрических дуг.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP. CURVES = 3


ВЫСВ. КРИВЫЕ = 3
	Введите количество отображаемых параметрических кривых.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
END RAD. = 20.000


КОН. РАД. = 20.000
	Введите конечное значение радиуса последней дуги поверх​ности сопряжения, т.e. радиуса дуги, лежащей на второй огра​ничивающей плоскости. Этот модальный параметр высвечи​вается при создании поверхности с переменным радиусом.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
EXTEND OFF


ПРОДЛ. ВЫКЛ.
	Не продлевать поверхность сопряжения до границ исходных поверхностей. Смотрите рис. 5-24.

	
EXTEND ON


ПРОДЛ. ВКЛ.
	Продлить поверхность сопряжения до границ исходных по​верхностей.

	(
KEEP BASE SURFACE


СОХР. БАЗ. ПОВ.
	Сохранение базовой поверхности при создании поверхности галтельного сопряжения.

	(
LIMIT PLANES OFF


ОГРАН. ПЛОСК. ВЫКЛ.
	Не задавать ограничивающие по скости.

	
LIMIT PLANES ON


ОГРАН. ПЛОСК. ВКЛ.
	Задать ограничивающие плоскости.

	(
P = 0.3


	Для FILLET ( 2 SURFACES/VARIABLE, введите параметр конического сечения.

Если P = 1 – сечение дуга.





	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
RADIUS = 10.000


РАДИУС = 10.000
	Введите радиус дуги в сечении поверхности сопряжения. В случае FILLET ( SPINE/CURVE SURFACE ( VARIABLE RADIUS (ГАЛТЕЛЬ ( НАПРАВЛЯЮЩАЯ/КРИВАЯ-ПОВЕРХНОСТЬ ( ПЕРЕМ. ( РАДИУС) введите радиус скругления у выбранного места на кривой.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
RADIUS 1->2 = 30.000


РАДИУС 1->2 = 30.000
	Введите значение радиуса дуг поверхности сопряжения между первой и второй отмеченными поверхностями (опция 3 DIF. RADII - 3 РАЗЛ.РАДИУСА).

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
RADIUS 2->3 = 20.000


РАДИУС 2->3 = 30.000
	Введите значение радиуса дуг поверхности сопряжения между второй и третьей отмеченными поверхностями.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
RADIUS 3->1=10.000


РАДИУС 3->1 = 30.000
	Введите значение радиуса дуг поверхности сопряжения между третьей и первой отмечен​ными поверхностями.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
START RAD


НАЧ. РАДИУС
	Введите значение радиуса первой дуги поверхности сопряже​ния, т.e. радиуса дуги, лежащей на первой ограничивающей плоскости. Этот модальный параметр высвечивается при создании поверхности с переменным радиусом.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOL = 0.100


ДОПУСК = 0.100
	Введите максимально допустимое отклонение создаваемой по​верхности сопряжения от исходных поверхностей.

	(
TRIM BOTH


ОБРЕЗАТЬ ОБЕ
	При создании поверхности сопряжения обрезать обе исходные поверхности. Параметр высвечивается только при создании поверхности опцией 2 SURFASES (2 ПОВЕРХНОСТИ).

	(
TRIM FIRST


ОБРЕЗАТЬ ПЕРВУЮ
	При создании поверхности сопряжения обрезать только первую исходную поверхность. Параметр высвечивается только при создании поверхности опцией 2 SURFASES (2 ПОВЕРХНОСТИ).

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TRIM OFF


ОБРЕЗКА ВЫКЛ.
	Не обрезать поверхности.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TRIM ON


ОБРЕЗКА ВКЛ.
	Обрезать поверхности по границам созданной поверхности соп​ряжения.

	(
TRIM


ОБРЕЗАТЬ
	При создании поверхности сопряжения обрезать только вто​рую исходную поверхность. Параметр высвечивается только при создании поверхности опцией 2 SURFASES (2 ПОВЕРХНОС​ТИ).


Использование функции

Для всех опций

	1.
	При построении сопряжения с негладкой поверхностью результат может получиться неудовлетворительным. В этом случае на экране высветится сообщение:

<номер поверхности> SURFACE IS NOT SMOOTH

<номер поверхности> ПОВЕРХНОСТЬ НЕГЛАДКАЯ

	2.
	Поверхности должны быть отмечены вблизи создаваемой поверхности сопряжения.

	3.
	Если эквидистантные поверхности к отмеченным поверхностям не пересекаются, то поверхность сопряжения создана не будет.

	4.
	Кривая, создаваемая центрами дуг сечений поверхности сопряжения не должна лежать на границах эквидистантных поверхностей.

	5.
	При построении поверхности галтельного сопряжения с обрезанной поверхностью острова на ней игнорируются.





	6.
	Центральная кривая не создается для поверхностей продления сопряжения, для по​верхности скругления угла в том случае когда строится поверхность галтельного сопряжения между тремя поверх​ностями, для внутренних скруглений при использовании опции BASE-MULTI (БАЗА-МНОЖЕСТВО).


2 SURFACE ( VARIABLE RADIUS

2 ПОВЕРХНОСТИ ( ПЕРЕМ. РАДИУС
	1.
	Если ограничивающие плоскости не перпендикулярны кривой, проходящей через центры дуг сопряжения, то границы поверхности сопряжения не будут лежать на ограничиваю​щей плоскости.


SPINE

НАПРАВЛЯЮЩАЯ
	1.
	Поверхность и контур должны быть гладкими.

	2.
	Направляющая кривая должна лежать между отмеченными поверхностями. При создании поверхности сопряжения дуга перемещается вдоль этой направляющей. По крайней мере одна из дуг должна пересекать обе поверхности, в противном случае поверхность галтельного сопряжения создана не будет.

	3.
	Эта опция может быть использована для создания поверхности сопряжения переменного радиуса в закрытом контуре.

	4.
	Закрытый направляющий контур должен быть гладким. При необходимости возможно изменить наклон касательных в концах кривых.

	5.
	Для закрытых контуров не применима опция OPEN CONTOUR (ОТКРЫТЫЙ КОНТУР).


SPINE + 3 SRF

НАПРАВЛЯЮЩАЯ + 3 ПОВ.
	1.
	Поверхность сопряжения состоит из двух касательных поверхностей.


MULTI-MULTI

МНОЖЕСТВО-МНОЖЕСТВО
	1.
	Эта опция применима только при работе с гладкой геометрией.

Если базовой и поверхностью, образующей стенку существует острый угол, то перед использованием функции создайте между этими поверхностями маленькую поверхность галтельного сопряжения.       SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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