MODIFY

MODIFY

MODIFY


	MODIFY

ИЗМЕНИТЬ
	Изменение кривых и поверхностей; проверка гладкости элементов; преобразование плоских граней в обрезанные поверхности.


Главные опции:

	SELECT
	FAIR
	
	ВЫБЕРИТЕ
	СГЛАДИТЬ

	
	LOCAL FAIR
	
	
	СГЛАДИТЬ ЛОКАЛЬНО

	
	MODIFY POINTS
	
	
	ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ

	
	MODIFY SLOPES
	
	
	ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН

	
	CREATE POINTS
	
	
	СОЗДАТЬ ТОЧКИ

	
	SURFACE EXTENSION
	
	
	ПРОДЛИТЬ ПОВЕРХН.

	
	PLFACE TO TRMSRF
	
	
	ПЛ.ГРАНЬ ( ОБР. ПОВ.

	
	TRMSRF TO SURFACE
	
	
	ОБРЕЗ. ( ПОВЕРХН.

	
	ADJOIN
	
	
	ДОТЯНУТЬ


	FAIR

СГЛАДИТЬ
	Проверка гладкости и сглаживание негладких кривых и поверх​ностей.

Уменьшение волнистости сплайнов и поверхностей аппроксимацией их в гладкие NURBS-сплайны/поверхности в соответствии с задан​ным допуском.

	LOCAL FAIR

СГЛАДИТЬ ЛОКАЛЬНО
	Сглаживание NURBS-поверхности в заданной пользователем области.

	MODIFY POINTS

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ
	Проверка или изменение координат контрольных точек сплайнов (NURBS и Безье) или поверхностей (NURBS, Безье или Грегори). Точ​ки, через которые проходит NURBS-сплайн или NURBS-поверхность  также могут быть изменены.

	MODIFY SLOPES

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН
	Изменение наклона сплайнов (Безье и NURBS) и поверхностей (NURBS, Безье и Грегори).

	CREATE POINTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ
	Создание точек-геометрических элементов из узловых и контрольных точек сплайнов (NURBS, Безье, кубических) и поверхностей (NURBS, Безье и Грегори).

	SURFACE EXTENSION

ПРОДЛИТЬ ПОВЕРХН.
	Создание новой поверхности линейным вытягиванием указанной гра​ницы уже существующий поверхности.

	PLFACE TO TRMSRF

ПЛ.ГРАНЬ ( ОБР. ПОВ.
	Преобразование плоской грани (планарной поверхности) в обрезан​ную поверхность.

	TRMSRF TO SURFACE

ОБРЕЗ.ПОВ. ( ПОВЕРХН.
	Преобразование обрезанной поверхности в поверхность.

	ADJOIN

ДОТЯНУТЬ
	Затягивание зазоров между кривыми или между поверхностями.



MODIFY ( FAIR

ИЗМЕНИТЬ ( СГЛАДИТЬ

Проверка гладкости и сглаживание негладких кривых и поверхностей.

Уменьшение волнистости сплайнов и поверхностей c аппроксимацией их в гладкие NURBS-сплай​ны/поверхности в соответствии с заданным допуском.

Уменьшение волнистости – это сведение к минимуму количества точек перегиба. Точкой перегиба называется точка, в которой кривая меняет направление выпуклости (или, другими словами, ра​диус кривизны сплайна изменяет свое направление).




Рис. 5-37:   MODIFY ( FAIR
ИЗМЕНИТЬ ( СГЛАДИТЬ

	PICK SURFACES/CURVES

ОТМ. ПОВЕРХН./ КРИВ.
	Отметьте сглаживаемые поверхности или кривые.

Используйте подменю одновременной отметки группы элемен​тов (<SUBMENU>). По окончании, нажмите <EXIT>.


	Примечания:
	· Если элемент не гладкий, высвечивается сообщение:

<entity> IS NOT SMOOTH !

<элемент> НЕ ГЛАДКИЙ !

· Наклоны в конечных точках сплайнов могут быть сохранены или измене​ны.


	FAIR <entity> ?   YES  NO

СГЛАДИТЬ <элемент> ?   ДА  НЕТ
	YES
Уменьшить волнистость выбранной поверхности или кри​вой.

NO
Не изменять элемент.


	<CR> TO CONTINUE
	CUR/EDGE TOL.=0.1
	SURFACE TOL=1.0
	KEEP SLOPES
	KEEP ORIGINAL
	AS ORIGINAL

	
	
	
	FREE SLOPES
	DELETE ORIGINAL
	AS ACTIVE

	
	
	
	DEFINE SLOPES
	
	

	
	
	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП ГРАНИЦ/КРИВ.=0.1
	ДОП. ПОВЕРХН.=1.0
	СОХРАНИТЬ. НАКЛОН
	СОХР. ОРИГИНАЛ
	АТР. ОРИГИНАЛА

	
	
	
	СВОБОДНЫЙ. НАКЛОН
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	АТР.-АКТИВНЫЕ

	
	
	
	ЗАДАНИЕ НАКЛОН
	
	


	<CR> TO CONTINUE

<CR> ДЛЯ ПРОДОЛЖЕНИЯ
	Установите значения параметров и нажмите <CR>.





	Примечание:
	· Модальный параметр DEFINE SLOPE (ЗАДАТЬ НАКЛОН) применим, только ес​ли действие выполняется над одной кривой.

	
	Если выбран параметр DEFINE SLOPE (ЗАДАТЬ НАКЛОН):

	IND. 1ST END

ОТМЕТЬТЕ 1-ЫЙ КОНЕЦ
	Отметьте первую конечную точку в которой задается наклон.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую направление.

По умолчанию (если опция 2PT – 2 ТОЧКИ не была последней используемой в текущем сеансе работы) действует опция IND – УКАЗАТЬ. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать направление.

Для того чтобы изменить способ привязки точки воспользуй​тесь <SUBMENU>. Если последней используемой опцией была 2 PT (2 ТОЧКИ), нажмите <REJECT>.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Отметив одну из высветившихся стрелок, однозначно опреде​лите направление вектора.

	IND. 2ND END/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 2-ОЙ КОНЕЦ
	Отметьте вторую конечную точку сплайна или нажмите <EXIT>, если не хотите задавать наклон в этой точке.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	

	CURVE O.K. ?

КРИВЫЕ ВЕРНЫ ?

или:
SURFACES O. K. ?

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ ?
	YES
Подтвердить необходимость создания нового сплайна или поверхности.

NO
Новый сплайн/поверхность не создавать.


MODIFY ( LOCAL FAIR

ИЗМЕНИТЬ ( СГЛАДИТЬ ЛОКАЛЬНО

Сглаживание NURBS-поверхности в заданной пользователем области используя алгоритм наимень​ших квадратов. Эта опция может быть использована для сглаживания дефектов на поверхности, полученной путем обратного проектирования.

	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте сглаживаемую поверхность.

	IND. POINT IN AREA

УКАЖИТЕ ТОЧКУ ОБЛАСТИ
	Укажите точку, принадлежащую сглаживаемой области.

	DEFINE AREA & EXIT

ЗАДАЙТЕ ОБЛАСТЬ И EXIT
	На поверхности высветится красный многоугольник, ограничи​вающий минимальную изменяемую область.

Для подтверждения выбранной области нажмите <EXIT> или, перемещая грани многоугольника, задайте необходимую вели​чину области.





	<CR> TO CONTINUE
	TOL = 20.00
	DISP. CROSS SEC = 2
	DISP. SECTIONS = 2

	
	KEEP ORIGINAL
	AS ORIGINAL
	

	
	DELETE ORIGINAL
	AS ACTIVE
	

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОПЮ = 20.00
	ДИСПЛ. U-КРИВЫЕ. = 2
	ДИСПЛ. V-КРИВЫЕ = 2

	
	СОХР. ОРИГИНАЛ
	АТР. ОРИГИНАЛА
	

	
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	АТР. - АКТИВНЫЕ
	


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите необходимые модальные параметры и нажмите <CR>.

	EXECUTING ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	Выполняется сглаживание поверхности.





Рис. 5-38:   MODIFY ( LOCAL FAIR
ИЗМЕНИТЬ ( СГЛАДИТЬ ЛОКАЛЬНО

MODIFY ( MODIFY POINTS

ИЗМЕНИТЬ ( ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ

Изменение положения контрольных точек сплайна (NURBS и Безье) или точек, через которые он проходит.

Изменение положения точек, задающих поверхности (NURBS, Безье и Грегори). 

Проверка координат контрольных точек сплайнов и поверхностей.

	PICK CURVE/SURFACE

ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ/ПОВ
	Отметьте кривую или поверхность, которую хотите изменить.


Сплайны

Для Безье-сплайна
	Примечание:
	· В Безье-сплайнах могут быть определены координаты и из​менено положение только точек, через которые сплайн проходит.

	IND. POINT TO CHANGE

УКАЖИТЕ ИЗМЕНЯЕМУЮ ТЧК
	Укажите точку, координаты которой Вы хотите изменить.





	ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	CARTESIAN
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	CARTESIAN
	

	
	
	
	
	CYLINDRICAL
	

	
	
	
	
	SPHERICAL
	

	
	
	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ НОВ.КООР./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	ДЕКАРТОВЫ
	МОДЕЛЬ

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	ДЕКАРТОВЫ
	

	
	
	
	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	

	
	
	
	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	


	ENTER NEW COORD./CR

ВВЕДИТЕ НОВ.КООР./CR
	Введите новые координаты точки и нажмите <CR>.

	
	или:
Нажмите <CR>, не изменяя координат. Система предложит за​дать положение точки графически:


	IND.POSITION/EXIT
	FREE SLOPE

	
	KEEP SLOPE

	
	

	УКАЖИ ПОЗИЦИЮ/ВЫХОД
	СВОБОДН. НАКЛОН

	
	СОХРАН. НАКЛОН


	IND.POSITION/EXIT

УКАЖИТЕ ПОЗИЦИЮ/ВЫХОД
	Укажите новую позицию точки на экране, используя один из способов привязки точек, или нажмите <EXIT>.

Если координаты точки были изменены, до нажатия <CR> на экране высветится:


	<CR> TO CONTINUE
	FREE SLOPE

	
	KEEP SLOPE

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	СВОБОДН. НАКЛОН

	
	СОХРАН. НАКЛОН


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите необходимое значение параметра и нажмите <CR>.

	IND.POINT TO CHANGE

УКАЖИТЕ ИЗМЕНЯЕМУЮ ТОЧКУ
	Укажите новый узел сплайна или нажмите <EXIT>.

	UPDATE CURVE DATA?  YES NO

ОБНОВИТЬ КРИВУЮ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. Кри​вая будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Сплайн не изменять, сохранить старые данные.


Для NURBS-сплайна

	Примечание:
	· У NURBS-сплайнов может быть изменено положение или точек, через которые этот сплайн проходит (THROUGH POINTS) или их контрольных точек (CONTROL POINT).


	SELECT
	THROUGH POINTS
	CONTROL POINTS

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЧЕРЕЗ ТОЧКИ
	КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ



MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ

	IND. POINT ON CURVE
	GLOBAL
	KEEP CURVATURE

	
	LOCAL
	FREE CURVATURE

	
	
	

	КАЖИТЕ ТОЧКУ НА КРИВОЙ
	ГЛОБАЛЬНО
	СОХР. КРИВИЗНУ

	
	ЛОКАЛЬНО
	СВОБ. КРИВИЗНА


	IND.POINT ON CURVE

УКАЖИТЕ ТОЧКУ НА КРИВОЙ
	Установите модальные параметры и укажите точку на кривой, координаты которой необходимо проверить или изменить.

	DEFINE AREA & EXIT

ЗАДАЙТЕ ОБЛАСТЬ И EXIT
	Для параметра LOCAL:

Появившиеся одна или две зеленые точки укажут область, внутри которой производятся изменения. Подтвердите выбор области или, переместив точки, задайте новую область. По окончании нажмите <EXIT>.


	ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000

	
	CARTESIAN
	MODEL
	

	
	
	
	

	
	CARTESIAN
	
	

	
	CYLINDRICAL
	
	

	
	SPHERICAL
	
	

	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ НОВ. КООРД./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000

	
	ДЕКАРТОВА
	MODEL
	

	
	
	
	

	
	ДЕКАРТОВЫ
	
	

	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	
	

	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	
	


	ENTER NEW COORD./CR

ВВЕДИТЕ НОВ. КООРД./CR
	Измените координаты выбранной точки и нажмите <CR>

или:
Нажмите <CR>, не изменяя значений. Система предложит за​дать позицию точки графически.

	IND. POSITION & EXIT

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ И EXIT
	Укажите новое положение точек или нажмите <EXIT>.





Рис. 5-39:   MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS – LOCAL
ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ – ЛОКАЛЬНО




	
	Для указания нового положения точек NURBS-сплайна наж​мите <SUBMENU> и выберите из меню отметки точек опцию POINT (ТОЧКА). Для динамического изменения сплайна выбе​рите опцию DYNAMIC (ДИНАМИЧЕСКИ).

	IND. POINT TO CHANGE

УКАЖИТЕ ИЗМЕНЯЕМУЮ ТОЧКУ
	Укажите следующую точку сплайна или нажмите <EXIT>.

	UPDATE CURVE DATA ?

ОБНОВИТЬ КРИВУЮ ?
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. Кри​вая будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Кривая не изменяется, сохранить старые данные.


MODIFY POINTS ( CONTROL POINTS

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ

	IND CONTROL POINT

УКАЖИТЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ
	Укажите контрольные точки координаты которых необходимо проверить или изменить.


	ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000

	
	CARTESIAN
	MODEL
	

	
	
	
	

	
	CARTESIAN
	
	

	
	CYLINDRICAL
	
	

	
	SPHERICAL
	
	

	
	
	
	

	КАЖИ ТОЧКУ НА КРИВОЙ
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000

	
	ДЕКАРТОВЫ
	MODEL
	

	
	
	
	

	
	ДЕКАРТОВЫ
	
	

	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	
	

	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	
	


	ENTER NEW COORD./CR

ВВЕДИТЕ НОВ. КООРД./CR
	Измените координаты выбранной точки и нажмите <CR>.

или:
Нажмите <CR>, не изменяя значений. Система предложит за​дать позицию точки графически.


	IND. POSITION/EXIT
	WEIGHT = 1.000

	
	

	УКАЖИТЕ ПОЛОЖ./ВЫХОД
	ВЕС = 1.000


	
	Укажите новое положение или введите новый весовой коэффи​циент точки или нажмите <EXIT> для подтверждения уста​новок.

Для указания нового положения точек NURBS-сплайна наж​мите <SUBMENU> и выберите из меню отметки точек опцию POINT (ТОЧКА). Для динамического изменения сплайна выбе​рите опцию DYNAMIC (ДИНАМИЧЕСКИ).

	IND. POINT TO CHANGE

УКАЖИТЕ ИЗМЕНЯЕМУЮ ТОЧКУ
	Укажите следующую точку сплайна или нажмите <EXIT>.





	UPDATE CURVE DATA ?

ОБНОВИТЬ КРИВУЮ ?
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. Кри​вая будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Кривая не изменяется, сохранить старые данные.


Для Безье и Грегори поверхностей

	IND. CONTROL PT./EXIT

УКАЖИТЕ КОНТРОЛЬНУЮ ТОЧКУ/EXIT
	Укажите контрольные точки координаты которых необходимо проверить или изменить.


	
ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	CARTESIAN
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	CARTESIAN
	

	
	
	
	
	CYLINDRICAL
	

	
	
	
	
	SPHERICAL
	

	
	
	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ НОВ.КООРД./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	ДЕКАРТОВЫ
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	ДЕКАРТОВЫ
	

	
	
	
	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	

	
	
	
	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	


	ENTER NEW COORD./CR

ВВЕДИТЕ НОВ.КООРД./CR
	Введите новые координаты точки и нажмите <CR>.

или:
Нажмите <CR>, не изменяя значений. Система предложит за​дать положение точки графически.

	IND. POSITION/EXIT

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ/ВЫХОД
	Если координаты точки изменены не были, укажите новое по​ложение точки и нажмите <EXIT>.

	UPDATE SURFACE DATA ?

ОБНОВИТЬ ПОВЕРХНОСТЬ ?
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. По​верхность будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Поверхность не изменяется, сохранить старые данные.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	


Поверхности

Для NURBS-поверхностей

	SELECT
	THROUGH POINTS
	CONTROL POINTS

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ЧЕРЕЗ ТОЧКИ
	КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ

	IND. POINT ON CURVE
	GLOBAL
	SHAPE PARAM = 0.500

	
	LOCAL
	

	
	
	

	КАЖИТЕ ТОЧКУ НА КРИВОЙ
	ГЛОБАЛЬНО
	ПАРАМ. ФОРМЫ = 0.500

	
	ЛОКАЛЬНО
	





	IND.POINT

УКАЖИТЕ ТОЧКУ
	Установите модальные параметры и укажите точку на поверх​ности, координаты которой необходимо проверить или изме​нить.


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( GLOBAL

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ГЛОБАЛЬНО

	SELECT OPTION
	IND NEW POSITION
	ALONG DIRECTION
	ON PLANE

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	УК. НОВ. ПОЛОЖЕНИЕ
	ПО НАПРАВЛЕНИЮ
	ПО ПЛОСКОСТИ


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( GLOBAL ( IND. NEW POSITION

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ГЛОБАЛЬНО ( УК. НОВ. ПОЛОЖЕНИЕ

	
ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	CARTESIAN
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	CARTESIAN
	

	
	
	
	
	CYLINDRICAL
	

	
	
	
	
	SPHERICAL
	

	
	
	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ НОВ.КООРД./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	ДЕКАРТОВЫ
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	ДЕКАРТОВЫ
	

	
	
	
	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	

	
	
	
	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	


	IND. POSITION/EXIT

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ/ВЫХОД
	Если координаты точки изменены не были, укажите новое по​ложение точки на экране и нажмите <EXIT>.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Создается новая поверхность.

	UPDATE SURFACE DATA ?

ОБНОВИТЬ ПОВЕРХНОСТЬ ?
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. По​верхность будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Поверхность не изменяется, сохранить старые данные.


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( GLOBAL ( ALONG DIRECTION

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ГЛОБАЛЬНО ( ПО НАПРАВЛЕНИЮ

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ:
	Укажите направление вдоль которого точки будут перемеще​ны. Воспользуйтель меню выбора направления.


	IND. POSITION
	SHARE PARAM = 0.500

	
	

	УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	ПАРАМ. ФОРМЫ = 0.500


	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Отметьте точку и, не отпуская мыши, переместите ее вдоль направляющей оси. Поверхность будет изменяться динами​чески. Модальный параметр SHARE PARAM будет изменяться. По окончании нажмите <EXIT>.





	EXECUTING ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( GLOBAL ( ON PLANE

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ГЛОБАЛЬНО ( ПО ПЛОСКОСТИ

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте плоскость. (На эту плоскость будет спроецирована указанная контрольная точка.)

	EXECUTION ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	Поверхность будет отображена желтым цветом.


	IND. POSITION
	SHARE PARAM = 0.500

	
	

	УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	ПАРАМ. ФОРМЫ = 0.500


	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Отметьте точку и, не отпуская мыши, переместите ее вдоль направляющей оси. Поверхность будет изменяться динами​чески. Модальный параметр SHARE PARAM будет изменяться. По окончании нажмите <EXIT>.

	EXECUTING ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( LOCAL

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ЛОКАЛЬНО

	DEFINE AREA & EXIT

ЗАДАЙТЕ ОБЛАСТЬ И EXIT
	На поверхности высветится красный многоугольник, ограничи​вающий минимальную изменяемую область.

Для подтверждения выбранной области нажмите <EXIT> или, перемещая грани многоугольника, задайте необходимую вели​чину области.


	SELECT OPTION
	IND. NEW POSITION
	ALONG DIRECTION
	ALONG PLANE

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	УК. НОВ. ПОЛОЖЕНИЕ
	ПО НАПРАВЛЕНИЮ
	ПО ПЛОСКОСТИ



MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( LOCAL ( IND. NEW POSITION

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ЛОКАЛЬНО ( УК. НОВ. ПОЛОЖЕНИЕ

	
ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	CARTESIAN
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	CARTESIAN
	

	
	
	
	
	CYLINDRICAL
	

	
	
	
	
	SPHERICAL
	

	
	
	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ НОВ.КООРД./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	ДЕКАРТОВЫ
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	ДЕКАРТОВЫ
	

	
	
	
	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	

	
	
	
	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	


	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Укажите новое положение точек графически или воспользуй​тесь меню указания точек.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Создается новая поверхность.

	UPDATE SURFACE DATA ?

ОБНОВИТЬ ПОВЕРХНОСТЬ ?
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. По​верхность будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Поверхность не изменяется, сохранить старые данные.


MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( LOCAL ( ALONG DIRECTION

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ЛОКАЛЬНО ( ПО НАПРАВЛЕНИЮ

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Задайте направление. (Смотрите том Основные сведения и Об​щесистемные функции, глава 3, раздел Как задать направле​ние.)


	IND. POSITION
	SHAPE PARAM = 0.500

	
	

	УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	ПАРАМ. ФОРМЫ = 0.500


	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Отметьте точку и, не отпуская мыши, переместите ее вдоль направляющей оси. Поверхность будет изменяться динами​чески. Модальный параметр SHARE PARAM может быть из​менен. По окончании нажмите <EXIT>.

	EXECUTING ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	Создается новая поверхность.








Рис. 5-40:   MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( LOCAL ( ALONG DIRECTION
ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ЛОКАЛЬНО ( ПО НАПРАВЛЕНИЮ

MODIFY POINTS ( THROUGH POINTS ( LOCAL ( ALONG PLAN

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( ЧЕРЕЗ ТОЧКИ ( ЛОКАЛЬНО ( ПО ПЛОСКОСТИ

	DEFINE PLANE:

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ:
	Задайте плоскость, воспользовавшись меню задания плоскости. На эту плоскость будет спроецирована выбранная точка на по​верхности.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Поверхность будет отображена желтым цветом.


	IND. POSITION
	SHAPE PARAM = 0.500

	
	

	УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	ПАРАМ. ФОРМЫ = 0.500


	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Отметьте точку и, не отпуская мыши, переместите ее вдоль направляющей оси. Поверхность будет изменяться динами​чески. Модальный параметр SHARE PARAM будет изменяться. По окончании нажмите <EXIT>.

	EXECUTING ...

ВЫПОЛНЕНИЕ ...
	Создается новая поверхность.


MODIFY POINTS ( CONTROL POINTS

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ

	IND. CONTROL PT./EXIT

УКАЖИТЕ КОНТРОЛЬНУЮ ТОЧКУ/EXIT
	Укажите контрольную точку координаты которой необходимо проверить или изменить.


	SELECT OPTION
	IND. NEW POSITION
	ALONG DIRECTION
	ALONG PLANE

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	УК. НОВ. ПОЛОЖЕНИЕ
	ПО НАПРАВЛЕНИЮ
	ПО ПЛОСКОСТИ



MODIFY POINTS ( CONTROL POINTS ( IND. NEW POSITION

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ ( УК. НОВ. ПОЛОЖЕНИЕ

	
ENTER NEW COORD./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	CARTESIAN
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	CARTESIAN
	

	
	
	
	
	CYLINDRICAL
	

	
	
	
	
	SPHERICAL
	

	
	
	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ НОВ.КООРД./CR
	X = 100.000
	Y = 50.000
	Z = 20.000
	ДЕКАРТОВЫ
	MODEL

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	ДЕКАРТОВЫ
	

	
	
	
	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКИЕ
	

	
	
	
	
	СФЕРИЧЕСКИЕ
	


	ENTER NEW COORD./CR

ВВЕДИТЕ НОВ.КООРД./CR
	Введите новые координаты точки и нажмите <CR>.

или:
Нажмите <CR>, не изменяя значений. Система предложит за​дать положение точки графически.

	
	Если поверхность имеет неоднородные весовые коэффициенты, на экране высвечивается меню:


	IND. WEIGHT
	WEIGHT = 1.000

	
	

	ВВЕДИТЕ ВЕСОВОЙ КОЭФ.
	ВЕС = 1.000


	
	Если координаты контрольной точки не были введены, выс​ветится сообщение:

	IND. NEW POSITION

УК. НОВОЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Укажите новое положение контрольной точки и нажмите <EXIT>.

	UPDATE SURFACE DATA ?

ОБНОВИТЬ ПОВЕРХНОСТЬ ?
	YES
Подтверждение необходимости изменения данных. По​верхность будет обновлена в соответствии с ними.

NO
Поверхность не изменяется, сохранить старые данные.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Создается новая поверхность.


MODIFY POINTS ( CONTROL POINTS ( ALONG DIRECTION

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ ( ПО НАПРАВЛЕНИЮ

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМ. КРИВУЮ
	Задайте направление. Для изменения способа задания направ​ления нажмите <SUBMENU>.

	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Укажите контрольную точку и не отпуская кнопки мыши перемещайте ее вдоль направляющей оси. Поверхность будет изменяться динамически. По окончании нажмите <EXIT>.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Создается новая поверхность.



MODIFY POINTS ( CONTROL POINTS ( ALONG PLANE

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ ( КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ ( ПО ПЛОСКОСТИ

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте плоскость. (На эту плоскость будет спроецирована указанная контрольная точка.)

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Поверхность отображается желтым цветом.

	IND. POSITION

УКАЖИТЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	Укажите контрольную точку и не отпуская мыши переме​щайте ее по плоскости. Поверхность будет изменяться дина​мически. По окончании нажмите <EXIT>.

	EXECUTION . . . 

ВЫПОЛНЕНИЕ . . . 
	Создается новая поверхность.


MODIFY ( MODIFY SLOPES

ИЗМЕНИТЬ ( ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН

Изменение наклона сплайнов (NURBS и Безье) и поверхностей (NURBS, Безье и Грегори).

	PICK CURVE/SURFACE

ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ/ПОВ
	Отметьте кривую или поверхность, которую Вы хотите изме​нить.





Рис. 5-41:   MODIFY ( MODIFY SLOPES
ИЗМЕНИТЬ ( ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН


Сплайны

	Примечания:
	· У Безье-сплайнов наклоны могут быть изменены не только на концах всей кривой, но и на концах каждого сегмента, у NURBS-сплайна – только на концах всей кривой.

· У Безье-сплайнов форма кривой зависит не только от направления каса​тельных в узловых точках, но и от расстояния между узлом и соседней контрольной точкой.


Для Безье-сплайнов

Изменение наклона касательной к сплайну в узловых точках осуществляется изменением поло​жения соседней контрольной точки.




Рис. 5-42:   MODIFY ( MODIFY SLOPES
ИЗМЕНИТЬ ( ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН (для Безье сплайнов)

	IND.CONTROL POINT

УКАЖИТЕ КОНТРОЛ. ТОЧКУ
	Укажите контрольную точку, которую Вы будете перемещать.


	IND.NEW SLOPE
	FREE SLOPE
	SMOOTH
	SLOPE SIZE = 70.35

	
	
	BREAK POINT
	

	
	
	
	

	
	FREE SLOPE
	
	

	
	FIXED LENGTH
	
	

	
	FIXED DIRECTION
	
	

	
	
	
	

	ЗАДАЙТЕ НОВЫЙ НАКЛОН
	СВОБ.НАКЛОН
	ГЛАДКИЙ
	ДЛИНА НАКЛОНА = 70.35

	
	
	ТОЧКА ИЗЛОМА
	

	
	
	
	

	
	СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	
	

	
	ФИКСИРОВ. ДЛИНА
	
	

	
	ФИКС.НАПРАВЛЕНИЕ
	
	


	IND.NEW SLOPE

ЗАДАЙТЕ НОВЫЙ НАКЛОН
	Определите новую позицию контрольной точки и нажмите <EXIT>.



Если выбран параметр FIXED DIRECTION (ФИКС. НАПРАВЛЕНИЕ), эта таблица при​мет вид:

	<CR> TO CONTINUE
	FIXED DIRECTION
	SMOOTH
	SLOPE SIZE = ...

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ФИКС.НАПРАВЛЕНИЕ
	ГЛАДКИЙ
	ДЛИНА НАКЛОНА = ...


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Введите новое значение расстояния от узловой до контрольной точки и нажмите <CR>.

	IND.CONTROL POINT

УКАЖИТЕ КОНТРОЛ.ТОЧКУ
	Укажите следующую контрольную точку, положение которой надо изменить, или нажмите <EXIT>.

	UPDATE CURVE DATA?

ОБНОВИТЬ КРИВУЮ?
	YES
Подтвердить выполнение изменений. Кривая будет пере​строена.

NO
Отказаться от изменений. Кривая будет сохранена в ста​ром виде.


Для NURBS-сплайнов

	
	Высвечивается стрелка, указывающая на первую конечную точку сплайна.

	CHANGE SLOPE ?/EXIT   YES  NO

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ?/EXIT   ДА  НЕТ
	YES
Изменить наклон в этой конечной точке.


	<CR> TO CONTINUE
	FREE SLOPE

	
	DEFINE SLOPE

	
	

	<CR>= ПРОДОЛЖИТЬ
	СВОБОДНЫЙ. НАКЛОН

	
	ЗАДАНИЕ НАКЛОНА


	
	NO
Отказаться от изменений. Стрелка появится на другой конечной точке сплайна, снова появится вопрос:
CHANGE SLOPE?/ EXIT.

	
	Если выбран модальный параметр DEFINE SLOPE (ЗАДАТЬ НАКЛОН):

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую направление.

По умолчанию (если опция 2PT – 2 ТОЧКИ не была последней используемой в текущем сеансе работы) действует опция IND – УКАЗАТЬ. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать направление.

	
	Для того чтобы изменить способ привязки точки воспользуй​тесь <SUBMENU>. Если последней используемой опцией была 2 PT (2 ТОЧКИ), нажмите <REJECT> и измените способ зада​ния направления.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Отметьте одну из высветившихся стрелок, тем самым одноз​начно определите направление.

	CHANGE SLOPE ? /EXIT  YES  NO

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ? /EXIT  ДА  НЕТ
	YES
Изменить наклон в конечной точке.

NO
Не изменять наклон в конечной точке.

	CURVE O.K ?   YES  NO

КРИВАЯ ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтверждение изменения сплайна.

NO
Отказаться от изменений.



Поверхности

Изменение наклонов NURBS, Безье и Грегори-поверхностей.

	PICK SURFACE EDGE
	CONST.
	KEEP SIDE SLOPE
	GLOBAL

	
	
	FREE SIDE SLOPE
	LOCAL

	
	
	
	

	
	CONST.
	
	

	
	LINEAR
	
	

	
	SURFACE
	
	

	
	SURF-NRM
	
	

	
	PLANE
	
	

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ГРАНИЦУ
	ПОСТ.
	СОХР. БОКОВ. НАКЛОНЫ
	ГЛОБАЛЬНО

	
	
	СВОБ. БОКОВ. НАКЛОНЫ
	ЛОКАЛЬНО

	
	
	
	

	
	ПОСТ. НАКЛОН
	
	

	
	ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.
	
	

	
	ПОВЕРХНОСТЬ
	
	

	
	НОРМ. К. ПОВ.
	
	

	
	ПЛОСКОСТЬ
	
	


	PICK SURFACE EDGE

ОТМЕТЬТЕ ГРАНИЦУ ПОВ
	Установите модальные параметры.

Отметьте границу поверхности, на которой должен быть изме​нен наклон. Если работа ведется с Безье и Грегори-поверхнос​тями они преобразуютcя в NURBS-поверхность.

	
	Если выбран модальный параметр LOCAL (ЛОКАЛЬНЫЕ ИЗМ.):

	DEFINE AREA & EXIT

ЗАДАЙТЕ ОБЛАСТЬ И EXIT
	На поверхности высветится красный многоугольник, ограничи​вающий область. Установите курсором новые границы области.

	
	Для подтверждения выбранной области нажмите <EXIT> или отметьте точки на поверхнос​ти для того, чтобы указать новые границы области, затем нажмите <EXIT>.


MODIFY SLOPES ( CONST.

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( ПОСТ. НАКЛОН

Постоянный наклон поверхности вдоль всей границы.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметив какую-либо кривую, задайте направление наклона на границе поверхности, либо выберите другой способ задания наклона.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Указав одну из высветившихся стрелок, однозначно опреде​лите направление касательной.

	EXECUTING...

ВЫПОЛНЕНИЕ...
	Выполняется изменение поверхности.



MODIFY SLOPES ( LINEAR

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.
Задается направление наклона в двух концах отмеченной границы. Наклон поверхности изменяет​ся вдоль границы по линейному закону.

	CHANGE SLOPE?/EXIT

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН?/ВЫХОД
	YES
На одном из концов указанной границы появляется стрелка. Изменить наклон поверхности на этом конце границы.

NO
Не изменять наклон.

	
	Если выбран ответ YES:

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметив какую-либо кривую, задайте направление наклона на текущем конце границы.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Указав одну из высветившихся стрелок, однозначно определи​те направление вектора.

	CHANGE SLOPE?/EXIT

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН?/ВЫХОД
	Наклон на первом конце границы определен. Стрелка появля​ется на втором конце.

YES
Изменить наклон поверхности на вто​ром конце границы.

NO
Не изменять наклон.


MODIFY SLOPES ( SURFACE

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( ПОВЕРХНОСТЬ

Наклон поверхности вдоль границы автоматически изменяется так, чтобы эта поверхность гладко сопрягалась с другой указанной поверхностью (так, чтобы касательные к двум поверхностям вдоль этой границы совпадали).

	PICK SURFACE
	TOL. = 0.1

	
	

	ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	ДОПУСК = 0.1


	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте поверхность, с которой должна плавно сопрягаться изменяемая поверхность.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Указав одну из высветившихся стрелок, однозначно опреде​лите направление вектора наклона.

	EXECUTING...

ВЫПОЛНЕНИЕ...
	Выполняется изменение наклона.


MODIFY SLOPES ( SURF-NRM

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( НОРМ. К ПОВ.
Наклон вдоль границы поверхности автоматически меняется так, что все нормали вдоль этой гра​ницы становятся коллинеарными нормалям справочной поверхности (т.е. если границы совпадают, то нормали направлены по одной прямой).

	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Указав одну из высветившихся стрелок, однозначно опреде​лите направление вектора.

	EXECUTING...

ВЫПОЛНЕНИЕ...
	Выполняется расчет. Первая поверхность будет изменена.
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