MODIFY

MODIFY

MODIFY


MODIFY SLOPES ( PLANE

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( ПЛОСКОСТЬ

Наклон на границе отмеченной поверхности задается касательным плоскости, в которой находится граница.

	DEFINE PLAN

ЗАДАТЬ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте плоскость, воспользовавшись меню задания плоскости.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Выполняется изменение поверхности.


MODIFY ( CREATE POINTS

ИЗМЕНИТЬ ( СОЗДАТЬ ТОЧКИ

Создание точек – геометрических элементов на месте узлов и контрольных точек сплайнов (NURBS, Безье и кубических) и поверхностей (NURBS, Безье и Грегори).

	PICK CURVE/SURFACE

ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ/ПОВ-ТЬ
	Отметьте сплайн или поверхность.





Рис. 5-43:   MODIFY ( CREATE POINTS
ИЗМЕНИТЬ ( СОЗДАТЬ ТОЧКИ

Для кубических сплайнов

	2D/3D CUBIC SPLINE
	CREATE ONE POINT
	CREATE ALL POINTS

	
	
	

	2D/3D КУБИЧ.СПЛАЙН
	СОЗДАТЬ ОДНУ ТОЧКУ
	СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ



CREATE POINTS ( CREATE ONE POINT

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ОДНУ ТЧК

Создание геометрического элемента – точки на месте одной из контрольных точек кубического сплайна.

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите контрольную точку, на месте которой нужно создать точку – геометрический элемент.

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите следующую точку или нажмите <EXIT>.


CREATE POINTS ( CREATE ALL POINTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ

На месте всех контрольных точек кубического сплайна будут созданы точки – геометрические эле​менты.

Для Безье-сплайнов

	SELECT
	CREATE ONE POINT
	CREATE ALL NODES
	CREATE ALL POINTS
	CREATE INFL. PNTS

	
	
	
	
	

	
ВЫБЕРИТЕ
	СОЗДАТЬ ОДНУ ТОЧКУ
	СОЗДАТЬ ВСЕ УЗЛЫ
	СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ
	СОЗД. ТЧК ПЕРЕГИБОВ


CREATE POINTS ( CREATE ONE POINT

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ОДНУ ТОЧКУ

Создание точки – геометрического элемента на месте указанной контрольной точки Безье-сплайна (в том числе и узла).

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите контрольную точку, на месте которой нужно создать точку – геометрический эле​мент.

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите следующую точку или нажмите <EXIT>.


CREATE POINTS ( CREATE ALL NODES

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ВСЕ УЗЛЫ

На месте всех узлов (но не контрольных точек) Безье-сплайна будут созданы точки – геометричес​кие элементы.

CREATE POINTS ( CREATE ALL POINTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ

На месте всех узлов и всех контрольных точек Безье-сплайна будут созданы точки – геометричес​кие элементы.


CREATE POINTS ( CREATE INFL. PNTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗД. ТЧК ПЕРЕГИБОВ

На месте всех точек перегиба
 Безье-сплайна будут созданы точки – геометрические элементы.

На экране появится сообщение:

NUMBER OF INFLECTION POINTS FOUND: . . . 

КОЛИЧЕСТВО НАЙДЕННЫХ ТОЧЕК ПЕРЕГИБА: . . .

Для NURBS-сплайнов

	SELECT
	CREATE ALL POINTS
	THROUGH POINTS

	
	CREATE ONE POINT
	

	
	
	

	
	
	THROUGH POINTS

	
	
	CONTROL POINTS

	
	
	INFLECTION POINTS

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ
	ЧЕРЕЗ ТОЧКИ

	
	СОЗДАТЬ ОДНУ ТОЧКУ
	

	
	
	

	
	
	ЧЕРЕЗ ТОЧКИ

	
	
	КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ

	
	
	ТОЧКИ ПЕРЕГИБА


CREATE POINTS ( CREATE ONE POINT

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ОДНУ ТОЧКУ

Создание точки – геометрического элемента на месте указанной контрольной точки NURBS-сплай​на (CONTROL POINT), точки на сплайне (THROUGH POINTS) или точки перегиба (INFLECTION POINTS).

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите точку, на месте которой нужно создать точку – гео​метрический элемент.

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите следующую точку. По окончании нажмите <EXIT>.


CREATE POINTS ( CREATE ALL POINTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ

На месте всех точек NURBS-сплайна будут созданы точки - геометрические элементы.

Для Безье, Грегори и NURBS-поверхностей

	SELECT
	CREATE ONE POINT
	CREATE ALL NODES *
	CREATE ALL POINTS

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	СОЗДАТЬ ОДНУ ТОЧКУ
	СОЗДАТЬ ВСЕ УЗЛЫ *
	СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ



CREATE POINTS ( CREATE ONE POINT

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ОДНУ ТЧК

Создание точки – геометрического элемента на месте указанной контрольной точки поверхности.

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите контрольную точку, на месте которой нужно создать точку - геометрический эле​мент.

	IND.POINT TO CREATE

УКАЖИТЕ СОЗДАВАЕМУЮ ТЧК
	Укажите следующую контрольную точку. По окончании наж​мите <EXIT>.


CREATE POINTS ( CREATE ALL NODES

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ВСЕ УЗЛЫ

Создание точек – геометрических элементов только на месте всех узлов поверхности.

	Примечание:
	· Эта опция не доступна при работе с NURBS-поверхностями.


CREATE POINTS ( CREATE ALL POINTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ ( СОЗДАТЬ ВСЕ ТОЧКИ

Создание точек – геометрических элементов на месте всех узлов и контрольных точек поверхнос​ти.

MODIFY ( SURFACE EXTENSION

ИЗМЕНИТЬ ( ПРОДЛИТЬ ПОВЕРХН.

Создание новой поверхности линейным вытягиванием указанной границы уже существующей по​верхности по направлению касательной к ее границе.

	INDICARE BOUNDARY
	SURFACE
	TOL=0.100
	LENGHT=10.000

	
	SURFACE-NRM
	DISP. LINES=2
	DISP. CURVES=2

	
	ANGLE=0.000
	
	

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ГРАНИЦУ
	КАСАТ. К ПОВ-ТИ
	ДОП.=0.100
	ДЛИНА=10.000

	
	НОРМАЛЬ К ПОВ.
	ДИСПЛ. ЛИНИИ=2
	ДИСПЛ. КРИВЫЕ=2

	
	УГОЛ=0.000
	
	


	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВ-ТЬ
	Отметьте поверхность.

	PICK FIRST CURVE

ОТМЕТЬТЕ ПЕРВУЮ КРИВУЮ
	Отметьте первую граничную кривую вдоль которой будет вы​полняться вытягивание.

	INDICATE SIDE

ОТМЕТЬТЕ СТОРОНУ
	

	PICK LAST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОСЛЕДН. КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте последнюю граничную кривую и нажмите <EXIT>.

	
	Если значение параметра ANGLE (УГОЛ) не равно 0, высвечи​ваются стрелки и подсказка:





	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Отметьте одну из высвеченных стрелок, однозначно определив направление построения поверхности.

	CONTOUR O. K. ?   YES  NO

КОНТУР ВЕРЕН ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтвердить правильность задания контура.

NO
Отметить новые граничные кривые.

	EXECUTE . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Cоздается поверхность.





Рис. 5-44:   MODIFY ( SURFACE EXTENTION
ИЗМЕНИТЬ ( ПРОДЛИТЬ ПОВЕРХН.

MODIFY ( PLFACE TO TRMSRF

ИЗМЕНИТЬ ( ПЛ.ГРАНЬ ( ОБР. ПОВ.

Преобразование плоской грани (планарной поверхности) в обрезанную поверх​ность.

	PICK PLFACES & EXIT

ОТМ. ПЛ. ГРАНИ И EXIT
	Отметьте плоские грани. Для отметки множества плоских гра​ней воспользуйтесь <SUBMENU>. По окончании нажмите <EXIT>.


	<CR> TO CONTINUE
	TOL=0.100
	KEEP ORIGINAL
	AS ORIGINAL

	
	
	DELETE ORIGINAL
	AS ACTIVE

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП.=0.100
	СОХР. ОРИГИНАЛ
	АТР. ОРИГИНАЛА

	
	
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	АТР. - АКТИВНЫЕ


	
	Установите модальные параметры и нажмите <CR>.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Создается обрезанная поверхность.








Рис. 5-45:   MODIFY ( PLFACE TO TRMSRF
ИЗМЕНИТЬ ( ПЛ. ГРАНЬ ЛОКАЛЬНО ( ОБР.-ПОВ.

MODIFY ( TRMSRF TO SURFACE

ИЗМЕНИТЬ ( ОБРЕЗ. ПОВ. ( ПОВЕРХН.

Преобразование обрезанной поверхности в необрезанную NURBS-поверхность .

	PICK SURFACES & EXIT

ОТМ. ПОВЕРХН. И EXIT
	Отметьте поверхности. По окончании нажмите <EXIT>.


	<CR> TO CONTINUE
	TOL=0.100
	KEEP ORIGINAL
	AS ORIGINAL

	
	
	DELETE ORIGINAL
	AS ACTIVE

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП.=0.100
	СОХР. ОРИГИНАЛ
	АТР. ОРИГИНАЛА

	
	
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	АТР. - АКТИВНЫЕ


	
	Установите модальные параметры и нажмите <CR>.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Создается NURBS-поверхность или поверхности.





Рис. 5-46:   MODIFY ( TRMSRF TO SURFACE
ИЗМЕНИТЬ ( ОБРЕЗ. ПОВ. ( ПОВЕРХН.


MODIFY ( ADJOIN

ИЗМЕНИТЬ ( ДОТЯНУТЬ

Затягивание зазоров между кривыми или поверхностями.

	SELECT
	CURVS
	SURFACES
	BOUNDARIES

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	КРИВЫЕ
	ПОВЕРХНОСТИ
	ГРАНИЦЫ


ADJOIN ( CURVES

ДОТЯНУТЬ ( КРИВЫЕ

Опция позволяет затягивать разрывы в 2D/3D-контурах.

	SELECT
	2D

	
	3D

	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ПЛОСК.

	
	ПРОСТРАНСТВ.


	
	Если выбрана опция 2D:

	DEFINE PLAN

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте плоскость, которой будет лежать 2D кривая.

	PICK CURVES & EXIT

ОТМЕТЬ КРИВЫЕ И EXIT
	Отметьте кривые преобразуемого контура, воспользовавшись меню отметки элементов группой. По окончании нажмите <EXIT>.


	<CR> TO CONTINUE
	AUTO GAP = 0.010
	MANUAL GAP = 0.1

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	АВТОМ. ЗАТЯЖКА = 0.010
	РУЧН. ЗАТЯЖКА = 0.1


	
	Установите необходимый модальный параметр и нажмите <CR>.

	
	Если выбрана опция 2D, элементы, не принадлежащие указанной плоскости, будут спроецированы на нее.

	
	Зазоры, размер которых меньше или равен значению указанному в поле модального параметра AUTO GAP, будут затянуты автомати​чески. Информация о количестве зазоров, размер которых больше значения AUTO GAP, меньше значения MANUAL GAP, и величина наи​большего зазора петли высвечивается в левом нижнем углу экрана.


	SELECT OPTION/EXIT
	SINGLE
	ALL
	VERIFY

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ/EXIT
	ОДИН
	ВСЕ
	ПРОВЕРИТЬ


	
	Выберите опцию и нажмите <CR>.

	
	Если выбран модальный параметр SINGLE (ОДИН) величина размера каждого зазора будет высвечена в нижнем левом углу экрана.

	ADJOIN ?   YES  NO

ДОТЯНУТЬ ?   ДА  НЕТ
	YES
Элементы будут изменены.

NO
Элементы изменены не будут.

	
	Если выбран модальный параметр ALL (ВСЕ), все зазоры будут затя​нуты автоматически. Если выбран модальный параметр VERIFY (ПРОВЕРИТЬ), в местах расположения петель будут созданы точки.



ADJOIN ( SURFACES

ДОТЯНУТЬ ( ПОВЕРХНОСТИ

Изменение поверхности таким образом, что ликвидируется (затягивается) зазор между ее границей и указанной границей другой поверхности (или кривой). При этом наклон на границе измененной поверхности задается.




Рис. 5-47:   ADJOIN ( SURFACES (PLANE)
ДОТЯНУТЬ ( ПОВЕРХНОСТИ (ПЛОСКОСТЬ)

	PICK SURFACE EDGE
	FREE
	GLOBAL
	KEEP SIDE SLOPES
	TOL. = 0.1

	
	SURFACE
	LOCAL
	FREE SIDE SLOPES
	

	
	SURF-NRM
	DISPLAY U CURVES=3
	AS ORIGINAL
	

	
	PLANE
	DISPLAY U CURVES=3
	AS ACTIVE
	

	
	
	
	KEEP ORIGINAL
	

	
	
	
	DELETE ORIGINAL
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ ГРАНЬ ПОВ-ТИ
	СВОБОДНО
	ГЛОБАЛЬНО
	СОХР. БОКОВ. НАКЛОНЫ
	ДОП.=0.1

	
	ПОВЕРХНОСТЬ
	ЛОКАЛЬНО
	СВОБ. БОКОВ. НАКЛОНЫ
	

	
	НОРМ. К ПОВ.
	ДИСПЛ. U КРИВЫЕ=3
	АТР. ОРИГИНАЛА
	

	
	ПЛОСКОСТЬ
	ДИСПЛ. V КРИВЫЕ=3
	АТР. - АКТИВНЫЕ
	

	
	
	
	СОХР. ОРИГИНАЛ
	

	
	
	
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	


	PICK SURFACE EDGE

ОТМЕТЬТЕ ГРАНИЦУ ПОВ.
	Установите модальные параметры и отметьте границу изме​няемой поверхности.

	
	Если выбран модальный параметр LOCAL, высветится сообще​ние:

	DEFINE AREA & EXIT

ЗАДАЙТЕ ОБЛАСТЬ И EXIT
	Минимально допустимая область изменения поверхности бу​дет ограничена красным многоугольником.

Нажмите <EXIT> для подтверждения установок или переме​щая границы многоугольника, задайте новую область.

	PICK REF. EDGE

ОТМЕТЬТЕ СПРАВ. ГРАНИЦУ
	Отметьте границу справочной поверхности или кривую до ко​торой будет дотянута изменяемая поверхность.

	
	Если выбран параметр PLAN (ПЛОСКОСТЬ), на экране высве​тится сообщение:





	DEFINE PLAN

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте плоскость, воспользовавшись меню задания плоскости.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление.

	SURFACES O.K. ?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Поверхности отмечены верно и будут объединены.

NO
Отказаться от отметки. Повторить отметку поверхностей вновь.


ADJOIN ( BOUNDARIES

ДОТЯНУТЬ ( ГРАНИЦЫ

Изменение границ поверхности (или обрезанной поверхности) для получения необходимого конту​ра. Этот контур может состоять из кривых и/или границ других поверхностей.

	PICK SURFACE
	GLOBAL
	CONT. TOL. = 0.1
	DISPLAY V CURVES=3

	
	LOCAL
	KEEP ORIGINAL
	

	
	DISPLAY U CURVES=3
	DELETE ORIGINAL
	

	
	
	
	

	ОТМЕТЬ ПОВЕРХН.
	ГЛОБАЛЬНО
	КОНТ. ДОП. = 0.1
	ДИСПЛ. V КРИВЫЕ=3

	
	ЛОКАЛЬНО
	СОХР. ОРИГИНАЛ
	

	
	ДИСПЛ. U КРИВЫЕ=3
	УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	


	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Установите необходимые модальные параметры и отметьте по​верхность, границы которой будут изменяться.

	PICK FIRST CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте первую граничную кривую.

	INDICATE SIDE

УКАЖИТЕ СТОРОНУ
	

	PICK LAST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОСЛЕДН. КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте последнюю граничную кривую и нажмите <EXIT>.


	PICK SURFACE
	GLOBAL
	CONT. TOL. = 0.1
	DISPLAY V CURVES=3

	
	LOCAL
	KEEP ORIGINAL
	

	
	DISPLAY U CURVES=3
	DELETE ORIGINAL
	

	
	
	
	

	ОТМЕТЬ ПОВЕРХН.
	ОБШИЕ ИЗМ. 
	ДОПУСК = 0.1
	ВЫСВ. V КРИВЫЕ=3

	
	ЛОКАЛЬНЫЕ ИЗМ.
	СОХР. БОКОВ. НАКЛ.
	

	
	ВЫСВ. U КРИВЫЕ=3
	СВОБ. БОКОВ. НАКЛ.
	


	DEFINE COMTOUR

ЗАДАЙТЕ КОНТУР
	Задайте контур до которого указанные граничные кривые бу​дут дотянуты.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	

	PICK NTH CRV/EXIT

ОТМЕТЬТЕ N-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	

	
	Если выбран модальный параметр LOCAL:

	DEFINE AREA & EXIT

ЗАДАЙТЕ ОБЛАСТЬ И EXIT
	На поверхности высветится красный многоугольник, ограничи​вающий минимальную изменяемую область.

Для подтверждения выбранной области нажмите <EXIT> или, перемещая грани многоугольника, задайте необходимую вели​чину области.

	<CR> TO CONTUNUE

<CR>= ПРОДОЛЖИТЬ
	Для выполнения процесса изменения нажмите <CR>.

На экране отображена новая поверхность.





Рис. 5-48:   ADJOIN ( BOUNDARIES
ДОТЯНУТЬ ( ГРАНИЦЫ

Модальные параметры

	(
ANGLE


УГОЛ
	Угол между касательными исходной и созданной поверхностя​ми.


	(
AS ACTIVE


АТР. - АКТИВНЫЕ
	Создаваемые элементы будут иметь активные атрибуты линии (тип линии, номер пера и цвет) и будут располагаться на ак​тивном слое.

	
AS ORIGINAL


АТР. ОРИГИНАЛА
	Создаваемые элементы будут иметь те же атрибуты линии и будут располагаться на тех же слоях что и исходные элемен​ты.

	(
AUTO GAP = 0.01


АВТОМ. ЗАТЯЖКА = 0.01
	Все соединяемые кривые, размер зазоров между которыми меньше или равен значению указанному в поле данного мо​дального параметра, будут соединены автоматически.

	
MANUAL GAP = 0.1


РУЧН. ЗАТЯЖКА = 0.1
	При объединении кривых высветится сообщение о всех объеди​няемых кривых, величина зазора между которыми больше значения AUTO GAP, но меньше значения MANUAL GAP. Значе​ние MANUAL GAP должно быть больше значения AUTO GAP.

	(
BREAK POINT


ТОЧКА ИЗЛОМА
	Безье-сплайн может быть изменен так, что в узле образуется точка излома, полученный сплайн окажется негладким.

	
SMOOTH


ГЛАДКИЙ
	Безье-сплайн будет оставаться в узле гладким за счет того, что вторая контрольная точка будет перемещаться вместе с первой (перемещаемой) контрольной точкой так, чтобы оста​ваться на прямой, проходящей через первую контрольную точку и узел.

	(
CARTESIAN


ДЕКАРТОВЫ
	Координаты точки представлены в декартовой системе коор​динат.

	(
CONT. TOL = 0.001


КОНТ. ДОП. = 0.001
	Максимальное разрешенное значение расстояния между выб​ранными элементами.

	(
CONTROL PTS


КОНТРОЛ.ТОЧКИ
	Точки, задающие NURBS, Безье-сплайн или поверхность или Грегори-поверхность.





	(
CONTROL PTS = 4


КОНТРОЛ.ТОЧКИ = 4
	Количество контрольных точек сечения (для NURBS-поверх​ности).

	
CROSS-CONTROL PTS = 4


ПОПЕР.КОНТР.ТОЧКИ = 4
	Количество контрольных точек поперечного сечения (для NURBS-поверхности).

	(
CURVE/EDGE TOL = 0.1


ДОПУСК ГРАНИЦ/КРИВ. = 0.1
	Допуск аппроксимации кривых или границ поверхности при уменьшении волнистости (FAIR - СГЛАДИТЬ).

	(
DEFINE SLOPE


ЗАДАНИЕ НАКЛОНА
	Задать направление наклона в конечных точках кривой.

	(
DISP. U CURVES


ДИСПЛ. U КРИВЫЕ


DISP. V CURVES


ДИСПЛ. V КРИВЫЕ
	Число параметрических кривых, используемых для отображе​ния поверхности в направлениях U и V.

	(
DEGREE = 2


СТЕПЕНЬ = 2
	Степень сплайнов.

	(
DELETE ORIGINAL


УДАЛ. ОРИГИНАЛ
	Удалить исходные элементы.

	
KEEP ORIGINAL


СОХР.ОРИГИНАЛ
	Не удалять исходные элементы.

	(
DISP. CURVES


ДИСПЛ. КРИВЫЕ


DISP. LINES


ДИСПЛ. ЛИНИИ
	Количество параметрических кривых и линий, используемых для отображения новой поверх​ности.

	(
FREE


СВОБОДНО
	Наклон на границе изменяемой поверхности при дотягивании не будет сохранен.





Рис. 5-49:   ADJOIN ( SURFACES (FREE)
ДОТЯНУТЬ ( ПОВЕРХНОСТИ (СВОБОДНО)

	· FREE SIDE SLOPES


СВОБ. БОКОВ. НАКЛОНЫ
	Наклоны поверхности по боковым границам не будут сохра​няться.

	
KEEP SIDE SLOPES


СОХР. БОКОВ. НАКЛОНЫ
	Начальные значения наклонов поверхности по боковым гра​ницам сохраняются для изменяемой поверхности.

	· FREE SLOPE


СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	Наклон касательной в конечной точке NURBS-сплайна или наклон поверхности не задается (вычисляется системой авто​матически).





	
KEEP SLOPE


СОХРАНИТЬ НАКЛОН
	Существующий наклон в конечной точке NURBS-сплайна или наклон поверхности сохраняется.

	(
FREE SLOPE


СВОБОДН. НАКЛОН
	Изменение наклонов касательных к Безье-сплайну при пере​мещении контрольной точки.

	(
FREE CURVATURE


СВОБОДН. КРИВИЗНА
	На границах модифицируемой области кривизна NURBS-сплайна будет изменена.

	
FIXED LENGTH


ФИКСИРОВ. ДЛИНА
	Контрольная точка может изменить свое положение относи​тельно соседнего узла, но не расстояние до него.

	
FIXED DIRECTION


ФИКС. НАПРАВЛЕНИЕ
	Наклон остается постоянным. Контрольная точка может толь​ко двигаться вдоль этого направления от узла или к нему.





Рис. 5-50:  MODIFY POINTS/SLOPES (Bezier splines): FREE SLOPE
ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ / НАКЛОНЫ Безье-сплайнов: СВОБОДНЫЙ НАКЛОН




Рис. 5-51:   MODIFY SLOPES (Безье-сплайны): FIXED DIRECTION/LENGTH
ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ / НАКЛОНЫ Безье-сплайнов: ФИКС.НАПРАВЛЕНИЕ/ФИКСИРОВ.ДЛИНА

	· GLOBAL


ГЛОБАЛЬНО
	Изменения затрагивают всю поверхность.

	· INFLECTION POINTS


ТОЧКИ ПЕРЕГИБА
	Создание точек перегиба – точкек, в которых изменяется знак второй производной.

	· KEEP CURVATURE


СОХР. КРИВИЗНУ
	Кривизна NURBS-сплайна изменена не будет.





	· LENGHT = 10.000


ДЛИНА = 10.000
	Длина создаваемой поверхности (опция SURFACE EXTENTION).

	· LOCAL


ЛОКАЛЬНО
	Изменения затрагивают только выделенную область поверх​ности.

	
MODEL


МОДЕЛЬ
	Координаты точки представлены в системе координат MODEL.

	· NON-PERIODIC


НЕ ЗАМКНУТЫЙ
	NURBS-сплайн или поверхность незамкнутые.

	
PERIODIC


ЗАМКНУТЫЙ
	NURBS-сплайн или поверхность замкнутые.

	· PLANE


ПЛОСКОСТЬ
	Наклон на границе поверхности задается касательным к плос​кости, в которой находится граница поверхности.





Рис.  5-52:   ADJOIN ( SURFACES
ДОТЯНУТЬ ( ПОВЕРХНОСТИ (ПЛОСКОСТЬ)

	(
SHAPE PARAMETER = 0.5


ПАРАМ. ФОРМЫ = 0.5
	Переход от поверхности к вытянутой области. Значение близкое к 1 задает резкий переход от невытянутой к вытя​нутой поверхности, значение близкое к 0 означает, что этот пе​реход выполняется плавно.

	(
SLOPE SIZE = 70.35


ДЛИНА НАКЛОНА = 70.35
	Для Безье-сплайна расстояние между узлом и контрольной точкой.

	(
SURFACE


ОБЩАЯ КАСАТ.
	Наклон изменяемой поверхности вдоль ее границы будет та​ким же как у справочной поверхности (параметры U и V по​верхностей вдоль общей границы коллинеарны).








Рис. 5-53:   ADJOIN ( SURFACES (SURFACE)
ДОТЯНУТЬ ( ПОВЕРХНОСТИ (ПОВЕРХНОСТЬ)

	(
SURF-NRM


НОРМ. К ПОВ.
	Нормаль к изменяемой поверхности совпадает с нормалью к справочной поверхности в соотвествующих точках общей гра​ницы.





Рис. 5-54:   ADJOIN ( SURFACES (SRF-NRM)
ДОТЯНУТЬ ( ПОВЕРХНОСТИ (SRF-NORM)

	(
SUFACE TOL = 0.1


ДОП. ПОВЕРХН. = 0.1
	Допуск аппроксимации внутренней области поверхности. При сглаживании значение не должно быть меньше значения мо​дального параметра CURVE/EDGE TOL (допуск на аппроксима​цию границ).

	(
THROUGH POINTS


ЧЕРЕЗ ТОЧКИ
	Точки, через которые проходит NURBS-сплайн.

	(
TOL = 0.001


ДОП. = 0.001
	Максимальное разрешенное расстояние между граничными кривыми и создаваемой поверхностью.

	(
X = ...


Y = ...


Z = ...
	Координаты точки.

	(
WEIGHT = 1.000


ВЕС = 1.000
	Весовой коэффициент контрольной точки (для NURBS-кривой или поверхности).



Использование функции

	1.
	Если установлена опция DELETE ORIGINAL (УДАЛИТЬ ОРИГИНАЛ), модальный параметр AS ACTIVE/AS ORIGINAL (АТР.- АКТИВНЫЕ/АТР. ОРИГИНАЛА) в таблице не высветится, созда​ваемые элементы будут иметь активные атрибуты (будет действовать AS ACTIVE).

	2.
	3D-поверхности, созданные в приложениях не могут быть изменены в 2D-приложениях.


ADJOIN

ДОТЯНУТЬ

BOUNDARIES

ГРАНИЦЫ

	1.
	При работе с данной опцией получается новая обрезанная NURBS-поверхность.

	2.
	Эта функция может быть использована для любого типа поверхностей/обрезанных по​верхностей.

	3.
	Условия наклона заданы быть не могут.

	4.
	Эта опция может быть использована только при работе с незамкнутым контуром, т.е. она не позволяет выполнить изменение всех границ поверхности в течение одного дейст​вия.

	5.
	Этой опцией не могут быть выполнены большие изменения.


CURVES

КРИВЫЕ

	1.
	При работе в 2D-режиме, элементы не принадлежащие выбранной плоскости проецируют​ся на нее. Запомните, что дальнейшая работа ведется с проекциями этих элементов на плоскость, даже если Вы выбрали опцию VERIFY (КОНТРОЛЬ). Если выполнение изменений не требуется, то воспользуйтесь функцией UNDO.


SURFACES

ПОВЕРХНОСТИ

	1.
	Изменяется только первая отмеченная поверхность.

Если изменяемая поверхность не является NURBS-поверхностью, она аппроксимируется в NURBS-поверхность с заданным допуском.

	2.
	Созданная поверхность обладает “минимальной энергией" NURBS-поверхности, это обеспечивает ее максимальную гладкость .

	3.
	Обрезанная поверхность может быть дотянута до границы другой поверхности, однако, выбранная граница не может быть обрезанной границей. Как исключение, допускается выбрать обрезанные границы обрезанной поверх​ности, имеющей 4 границы и не имеющей островов. В этом случае используется алгоритм преобразования обрезанной поверхности в необрезанную.

	4.
	Границы справочной поверхности должны быть гладкими.

	5.
	Дотягиваемая поверхность может иметь не более одной вырожденной границы (границы-точки).

	6.
	Если выбран модальный параметр PLANE (ПЛОСКОСТЬ), справочная граница должна принадлежать справочной плоскости.

	7.
	Если изменяемая поверхность уже удовлетворяет требуемым условиям, высвечивается сообщение:

CURRENT SURFACE ALREADY SATISFIES TOLERANCE + SLOPE CONDITIONS

ПОВЕРХНОСТЬ УЖЕ УДОВЛЕТВОРЯЕТ УСЛОВИЮ ДОПУСК + ПОЛОЖЕНИЕ НАКЛОНА

	8.
	Если дотягиваемая поверхность является сложной не NURBS-поверх​ностью и при этом используется модальный параметр LOCAL (ЛОКАЛЬНО), модификация будет произво​диться медленнее.





	9.
	Изменяемая область поверхности не может содержать более 600 контрольных точек если это не рациональная NURBS-поверхность и не более 100 контрольных точек если это рациональная NURBS-поверх​ность

	10.
	Опции SURFACE и SURF-NRM:

Результирующая поверхность удовлетворяет угловой точности 0.45 градусов по отношению к справочной поверхности. Однако, если справочная поверхность имеет наклоны значительно отличающиеся друг от друга, то в этом случае система выдаст сообщение:

WARNING: EXCESSIVE VARIATIONS FOUND IN REFERENCE SURFACE SLOPES

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: НАЙДЕНО ЧРЕЗМЕРНОЕ КОЛЕБАНИЕ НАКЛОНОВ СПРАВОЧНОЙ ПОВЕРХНОСТИ

Если справочная поверхность является обрезанной, результат работы опции SURF-NRM аналогичен опции SURFACE.


CREATE POINTS

СОЗДАТЬ ТОЧКИ

	1.
	Точки – геометрические элементы на месте точек перегиба могут быть созданы только у Безье- и 2D NURBS-сплайнов.

	2.
	Невозможно создавать точки для обрезанных поверхностей.

	3.
	Если поверхность не являющаяся NURBS-поверхностью обрезана по параметру, могут быть созданы точки для исходной поверхности.


FAIR

СГЛАДИТЬ

	1.
	Этой опцией может быть проверена гладкость кривых и поверхностей любого типа.

	2.
	Для отметки нескольких кривых и поверхностей может быть использовано меню много​кратной отметки элемента.

	3.
	Если поверхность волнистая, результатом является не рациональная NURBS-поверхность (с одинаковыми весовыми коэффициентами).


LOCAL FAIR

СГЛАДИТЬ ЛОКАЛЬНО

	1.
	Эта опция может быть применена только к NURBS-поверхностям.

	2.
	Эта опция предназначена для получения более гладкой поверхности только в заданной об​ласти. Если границы поверхности сами являются волнистыми, эта опция не может быть использована для сглаживания заданной поверхности, т.к. в этом случае “энергия по​верхности” будет возрастать.


MODIFY POINTS

ИЗМЕНИТЬ ТОЧКИ

	1.
	Изменение 2D NURBS-сплайнов осуществляется в динамическом режиме: если используется способ привязки точек SCREEN (ЭКРАН), на экране сплайн меняет свою форму в соот​ветствии с изменением положения курсора.

	2.
	Точки, через которые проходит периодический (замкнутый) сплайн, (THROUGH POINTS) не могут быть изменены.

	3.
	Точки, через которые проходит NURBS-сплайн, степень которого больше или равна 4, (THROUGH POINTS) также не могут быть изменены.

	4.
	При необходимости, для изменения точек NURBS-поверхности могут быть созданы дополни​тельные сегменты.

	5.
	Минимальная изменяемая область NURBS-сплайна составляет 1/100 диапазона параметра.





	6.
	Для эквидистантных NURBS-поверхностей, только контрольные точки исходной поверхнос​ти могут быть изменены.

	7.
	Для Безье- и Грегори-поверхностей перемещены могут быть только узловые точки. Коор​динаты других контрольных точек могут быть только проверены.

	8.
	Чтобы изменять координаты контрольных точек поверхностей Безье и Грегори, необходи​мо запускать Cimatron с аргументом командной строки -au (advanced user – квалифициро​ванный пользователь).

	9.
	Если поверхность не являющаяся NURBS-поверхностью, была обрезана по параметру, конт​рольные точки исходной поверхности могут быть изменены. Соответственно изменится и форма исходной поверхности.


MODIFY SLOPES

ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН

SPLINES

СПЛАЙНЫ

	1.
	Наклон замкнутых NURBS-сплайнов не может быть изменен.

	2.
	У не замкнутого NURBS-сплайна изменить наклон можно только в его конечных точках.

	3.
	Наклон незамкнутого NURBS-сплайна, степень полинома которого равна 9 и выше, не может быть изменен.


SURFACES

ПОВЕРХНОСТИ

	1.
	Опция может быть использована для поверхности любого типа, однако результат всегда одинаков – NURBS-поверхность.

	2.
	Изменение наклона поверхности больше 45 градусов не может быть выполнено.

	3.
	Граница, полученная в результате обрезки поверхности не может быть изменена. Могут быть изменены только изопараметрические границы обрезанной поверхности.

	4.
	Опция LINEAR (ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.) неприменима при работе с границами замкнутой поверхнос​ти.

	5.
	Опция LINEAR (ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.) неприменима при работе границами, имеющими вырожден​ные углы.

	6.
	Опции LINEAR (ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.) и SURFACE (ОБЩАЯ КАСАТ.) не могут быть применимы к вырожденным границам поверхности (границы-точки).

	7.
	Параметрические кривые поверхности при использовании опции MODIFY SLOPE ( SURF- NRM (ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( НОРМ. К ПОВ.) отличаются от полученных с помощью опции MODIFY SLOPE ( SURFACE (ИЗМЕНИТЬ НАКЛОН ( ПОВЕРХНОСТЬ).


Для NURBS-поверхности

	8.
	Исходная поверхность будет удалена и заменена новым элементом в следующих случаях:

–
степень исходной поверхности в направлении U или V составляет 1,
–
исходная поверхность имеет менее 7 контрольных точек,
–
исходная поверхность обрезана по параметру или ее границы изменены при 
использовании опции VERIFY (КОНТРОЛЬ).

	9.
	Для опции PLANE (ПЛОСКОСТЬ), выбранная граница поверхности может лежать на задан​ной плоскости на расстоянии в пределах 1% от ее длины.

	10.
	Если выбраны опции SURFACE (ПОВЕРХНОСТЬ) или SURF-NRM (НОРМ. К ПОВ.), то изменен​ная поверхность удовлетворяет угловому допуску 0.45 градусов относительно справочной поверхности.



PLFACE TO TRMSRF

ПЛ.ГРАНЬ ( ОБР. ПОВ.

	1.
	Результатом работы функции является кинематическая поверхность (DRIVE PARALLEL) с одним исключением: если плоская грань имеет четыре границы и не имеет островов, соз​дается необрезанная линейчатая поверхность.


SURFACE EXTENSION

ПРОДЛИТЬ ПОВЕРХН.
	1.
	Граница поверхности перемещается линейно на заданную величину, тем самым создавая поверхность.

	2.
	Результатом является NURBS-поверность.

	3.
	Может быть отмечено несколько граничных кривых.


TRMSRF TO SURFACE

ОБРЕЗ. ПОВ. ( ПОВЕРХН.

	1.
	Могут быть преобразованы в обычные поверхности только поверхности, имеющие 4 гра​ницы и не имеющие островов (отверстий).

	2.
	За один раз могут быть преобразованы сразу несколько обрезанных поверхностей. Однако эти поверхности должны быть отмечены по одной, т.к. система сразу же проверяет удов​летворяет ли отмеченная поверхность условиям преобразования.   (


� точка перегиба – точка, в которой кривая меняет направление выпуклости, другими сло�вами, радиус кривизны сплайна меняет сторону, меняется знак второй производной.
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