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	SRFSEC

ПЕРЕСЕЧ.
	Создание кривых на пересечении двух или нескольких по​верхностей или нескольких поверхностей с рабочей плос​костью.


Главные опции:

	SELECT SECTION TYPE
	PLANE
	
	ВЫБЕРИТЕ ТИП СЕЧЕНИЯ
	ПЛОСКОСТЬ

	
	SURFACE
	
	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	PLANE

ПЛОСКОСТЬ
	Создание 2D кривых на пересечении отмеченных поверхностей с ра​бочей плоскостью. Дополнительные кривые могут быть созданы сме​щением рабочей плос​кости по нормали или поворотом на заданный угол относительно заданной оси.

	SURFACE

ПЛОСКОСТЬ
	Создание кривых на пересечении двух поверхностей или на пересе​чении нескольких поверхностей с одной базовой.


	Примечание:
	· По умолчанию активной рабочей плоскостью является плоскость XY ак​тивной системы координат.


SRFSEC ( PLANE

ПЕРЕСЕЧ. ( ПЛОСКОСТЬ

Создание 2D кривых на пересечении отмеченных поверхностей с рабочей плоскостью. Дополни​тельные кривые могут быть созданы эквидистантным смещением рабочей плоскости или ее пово​ротом относительно заданной оси.

	Примечания:
	· Секущая плоскость временно является активной рабочей плоскостью.

· Если ищется пересечение плоской поверхности, лежащей на плоскости, с этой же плоскостью, то кривая пересечения создана не будет.


	SELECT OPTION
	PARALLEL SECTIONS
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	ПАРАЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ

	
	RADIAL SECTIONS
	
	
	РАДИАЛЬНЫЕ СЕЧЕНИЯ



PLANE ( PARALLEL SECTIONS

ПЛОСКОСТЬ ( ПАРАЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ
Создание 2D кривых на пересечении отмеченных поверхностей с рабочей плоскостью. Дополни​тельные кривые могут быть созданы эквидистантным смещением рабочей плоскости в указанном направлении.

	DEFINE PLANE:

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ:
	Выберите один из способов задания временной рабочей плос​кости. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плоскость.


	PICK SURFACES & EXIT
	TOL = 0.100
	NO OF SECTIONS = 1
	DELTA = 10.000

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ПОВ-ТИ И EXIT
	ДОП. = 0.100
	ЧИСЛО СЕЧЕНИЙ = 1
	ПРИРАЩЕНИЕ=10.000


	PICK SURFACES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТИ И EXIT
	Отметьте поверхности, пересечение которых с плоскостью (или плоскостями) нужно найти и нажмите <EXIT>.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Если число секущих плоскостей больше 1, укажите направле​ние смещения секущей плоскости.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
EXECUTE 1ST SURFACE

ВЫПОЛНЕНИЕ 1-ОЙ ПОВ.

EXECUTE NTH SURFACE

ВЫПОЛНЕНИЕ N-ОЙ ПОВ.
	Выполняется создание кривых.


PLANE ( RADIAL SECTIONS

ПЛОСКОСТЬ ( РАДИАЛЬНЫЕ СЕЧЕНИЯ
Создание 2D кривых на пересечении отмеченных поверхностей с секущей плоскостью. Дополни​тельные кривые могут быть созданы вращением рабочей плоскости в заданном направлении вок​руг заданной оси.




Рис. 5-64:   SRFSEC ( PLANE ( RADIAL SECTIONS
ПЕРЕСЕЧ. ( ПЛОСКОСТЬ ( РАДИАЛЬНЫЕ СЕЧЕНИЯ




	PICK SURFACES & EXIT
	TOL = 0.100
	NO OF SECTIONS = 1
	DELTA ANGLE = 10.000

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ПОВ-ТИ И EXIT
	ДОП. = 0.100
	ЧИСЛО СЕЧЕНИЙ = 1
	ПРИРАЩ. УГЛА=10.000


	PICK SURFACES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТИ И EXIT
	Отметьте поверхности, пересечение которых с плоскостью (или плоскостями) нужно найти и нажмите <EXIT>.

	INDICATE AXIS ORIGIN

УКАЖИТЕ НАЧАЛО ОСИ
	Укажите точку, задающую начало оси враще​ния.

	INDICATE AXIS DIRECTION
УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ ОСИ
	Укажите точку, задающую направление оси.

	IND. START POINT
УК. НАЧАЛЬНУЮ ТОЧКУ
	Укажите на поверхности точку через которую пройдет первое радиальное сечение.

	POINTS O.K. ?   YES  NO

ТОЧКИ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Сечения будут созданы.

NO
Повторить задание.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


SRFSEC ( SURFACE

ПЕРЕСЕЧ. ( ПОВЕРХНОСТЬ

Создание кривых на пересечении двух поверхностей или на пересечении нескольких поверхностей с одной базовой.

	Примечание:
	· Если поверхности указаны вдалеке от места их пересечения, функция мо​жет не сработать.


	SELECT
	LOCAL INTERSECTION
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ЛОКАЛЬН. ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	
	GLOBAL INTERSECTION
	
	
	ГЛОБАЛЬН. ПЕРЕСЕЧЕНИЕ



SURFACE ( LOCAL INTERSECTION

ПОВЕРХНОСТЬ ( ЛОКАЛЬН. ПЕРЕСЕЧЕНИЕ
Нахождение пересечения двух поверхностей.




Рис. 5-65:   SRFSEC ( SURFACE ( LOCAL INTERSECTION
ПЕРЕСЕЧ. ( ПОВЕРХНОСТЬ ( ЛОКАЛЬН. ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PICK 1ST SURFACE
	TOL = 0.100

	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1ST SURFACE
	ДОП. = 0.100


	PICK 1ST SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ПОВЕРХ.
	Отметьте первую поверхность вблизи ее пересечения со второй поверхностью.

	PICK 2ND SURFACE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ПОВЕРХ.
	Отметьте вторую поверхность вблизи ее пересечения с первой поверхностью.

	SURFACES O.K. ?   YES  NO

ПОВ. ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Поверхности отмечены верно.

NO
Повторить выбор второй поверхности.

	EXECUTE

ВЫПОЛНЕНИЕ
	



SURFACE ( GLOBAL INTERSECTION

ПОВЕРХНОСТЬ ( ГЛОБАЛЬН. ПЕРЕСЕЧЕНИЕ
Нахождение пересечений нескольких поверхностей с базовой поверхностью.




Рис. 5-66:   SRFSEC ( SURFACE ( GLOBAL INTERSECTION
ПЕРЕСЕЧ. ( ПОВЕРХНОСТЬ ( ГЛОБАЛЬНОЕ ПЕРЕС.

	PICK CUT SRF(S) & EXIT
	TOL = 0.100

	
	

	ОТМ. ПОВ. И EXIT
	ДОП. = 0.100


	PICK CUT SRF(S) & EXIT

ОТМ. СЕКУЩ. ПОВ. И EXIT
	Отметьте секущую поверхность (поверхности), с которой пере​секаются другие поверхности.

	PICK SURFACES & EXIT

ОТМ. ПОВЕРХН. & EXIT
	Отметьте поверхности, пересекающие секущую.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


Модальные параметры

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DELTA = 10.000


ПРИРАЩ. = 10.000
	Введите расстояние между секущими плоскостями.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DELTA ANGLE = 10.000


ПРИРАЩЕНИЕ УГЛА = 10.000
	Введите значение центрального угла. Значение должно быть больше 0.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
NO OF SECTIONS = 2


ЧИСЛО СЕЧЕНИЙ = 2
	Введите число секущих плоскостей, пересекающей отмечен​ную поверхность.

Если NO. OF SECTIONS > 1 (ЧИСЛО ПЛОСКОСТЕЙ >1), введите расстояние между секущими плоскостями (PARALLEL SECTIONS – ПАРАЛЛЕЛ. СЕЧЕНИЯ) или значение угла (RADIAL SECTIONS – РАДИАЛЬН. СЕЧЕНИЯ).

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOL = 0.100


ДОП. = 0.100
	Введите значение допуска.       SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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