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	SURF_EXT
ПОВПРОДЛ
	Продление последовательности поверхностей.


Работа функции такая же как и EXTENTION (ПРОДЛЕН) при проектировании элемента. Система пытается найти наиболее вероятное направление согласно выбранного контура из направлений X, -X, Y, -Y. Найденное системой направление продления поверхностей можно изменить. Важно отметить, что при касательном продлении задание направления продления используется только в неоднозначных ситуациях.

	Действия:

	1.
	Отметьте неявный контур (используются опции субменю SINGLE CURVES (ЕДИНИЧНЫЕ КРИВЫЕ), CHAIN CURVES (ЦЕПОЧКА КРИВЫХ) и LIMIT CHAIN (ОГРАНИЧ. ЦЕПЬ) и выполните операцию дотягивания.

	2.
	В начале каждой операции установите значение допуска. Если контур имеет большие зазоры, Вы можете задать большее значение допуска и затем отметить контур.

Значение допуска вводится в начале каждой операции относящийся только к выбору контура, продления поверхности будет выполнено в соответствии с геометрическим допуском, определенном в файле предпочтения.

	3.
	При выполнении продления система затягивает зазоры в геометрии.

	4.
	Для последующей операции продления контур определяется автоматически. В опциях TANGENT (КАСАТЕЛЬНО), DIRECTION (НАПРАВЛЕНИЕ) и TANGENT 2 DIR. (КАСАТЕЛЬНО 2 НАПР.), описанных ниже, система объединяет продления поверхностей, там где это возможно, для улучшения геометрии.


	PICK SURFACE & EXIT
ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХН. И EXIT
	Выберите поверхности.


	<CR> TO CONTINUE
	CONT. TOL = 0.100

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП. КОНТУРА = 0.100


	(
CONT. TOL = 0.100

ДОП. КОНТУРА = 0.100
	Задайте допуск контура и нажмите <CR> для продолжения работы.


Дальше система попросит Вас задать границу дотягиваемых поверхностей. Подробно о способах от​метки точек, кривых и задания направления читайте в главе 3 тома Основные сведения и Обще​системные функции.

	PICK 1ST CRV/EXIT
ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую границы поверхностей.

	INDICATE DIRECTION
УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите необходимое направление. Используйте следующее меню:


	SINGLE CURVES
	
	ЕДИНИЧНЫЕ КРИВЫЕ

	CHAIN CURVES
	
	ЦЕПОЧКА КРИВЫХ

	LIMITED CHAIN
	
	ОГРАНИЧ. ЦЕПЬ


	PICK 2ND CRV/EXIT
ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте вторую кривую границы поверхностей. Используйте меню опций формирования цепочки.

По окончании нажмите <EXIT>.



Главные опции
	SELECT
	TANGENT
	
	ВЫБЕРИТЕ
	КАСАТЕЛЬНО

	
	DIRECTION
	
	
	НАПРАВЛЕНИЕ

	
	TANGENT 2 DIR.
	
	
	КАСАТЕЛЬНО 2 НАПР.

	
	FILLER SURFACE
	
	
	ПОВ-ТЬ ЗАМЫКАНИЯ


	TANGENT

КАСАТЕЛЬНО
	В основном, первое продление в любом наборе продлений будет касательным продлением. Грани продлеваются касательно на определенную величину или до плоскости. В этой опции Вы можете изменить направление.

	DIRECTION

НАПРАВЛЕНИЕ
	Создать продление поверхностей (в заданном направлении).

	TANGENT 2 DIR.

КАСАТЕЛЬНО 2 НАПР.
	Создание касательного продления сложного 3D-контура который не может быть продлен только в одном направлении.

	FILLER SURFACE

ПОВ-ТЬ ЗАМЫКАНИЯ
	Обычно после одно- или двухстороннего продления, открытая грань должна быть затянута. Эта опция создает поверхность “замыкающую” контур.


SURF_EXT ( TANGENT
ПОВПРОДЛ ( КАСАТЕЛЬНО

В основном, первое продление в любом наборе продлений будет касательным продлением. Грани продлеваются касательно на определенную величину или до плоскости. В этой опции Вы можете изменить направление.

Доступны следующие опции:

	<CR> TO CONTINUE
	LENGHT
	LENGHT = 10.000
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	
	

	
	LENGHT
	
	
	

	
	MIN. DISTANCE
	
	
	

	
	TO POINT
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДЛИНА
	ДЛИНА = 10.000
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ

	
	
	
	
	

	
	ДЛИНА
	
	
	

	
	МИН. РАССТОЯНИЕ
	
	
	

	
	К ТОЧКЕ
	
	
	



TANGENT ( LENGTH
КАСАТЕЛЬНО ( ДЛИНА

Каждая поверхность будет продлена по касательной на заданную длину.




Рис. 5-67:   TANGENT ( LENGHT
КАСАТЕЛЬНО ( ДЛИНА

	<CR> TO CONTINUE
	LENGHT
	LENGHT = 10.000
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДЛИНА
	ДЛИНА = 10.000
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


	(
LENGHT


	Задайте длину.


TANGENT ( MIN. DISTANCE
КАСАТЕЛЬНО ( МИН. РАССТОЯНИЕ

Все поверхности будут касательно продлены до плоскости (перпендикулярной к заданному направлению) на различную длину.




Рис. 5-68:   TANGENT ( MIN. DISTANCE
КАСАТЕЛЬНО ( МИН. РАССТОЯНИЕ

	<CR> TO CONTINUE
	MIN. DISTANCE
	LENGHT = 10.000
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	МИН. РАССТОЯНИЕ
	ДЛИНА = 10.000
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


	(
LENGHT = 10.000


ДЛИНА = 10.000
	Задайте минимальное расстояние от ближайшей точки на контуре до плоскости.



TANGENT ( TO POINT
КАСАТЕЛЬНО ( К ТОЧКЕ

Все поверхности будут продлены по касательной касательно до плоскости, перпендикулярной заданному направлению и проходящей через указанную точку.




Рис. 5-69:   TANGENT ( TO POINT
КАСАТЕЛЬНО ( К ТОЧКЕ

	<CR> TO CONTINUE
	TO POINT
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	К ТОЧКЕ
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


	INDICATE POINT
УКАЖИТЕ ТОЧКУ
	Укажите точку. Доступно обычное меню способов указания точки.


SURF_EXT ( DIRECTION
ПОВПРОДЛ ( НАПРАВЛЕНИЕ

Продление поверхности в заданном направлении.

Доступны следующие опции:

	<CR> TO CONTINUE
	LENGHT
	LENGHT = 10.000
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	
	

	
	LENGHT
	
	
	

	
	MIN. DISTANCE
	
	
	

	
	TO POINT
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДЛИНА
	ДЛИНА = 10.000
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ

	
	
	
	
	

	
	ДЛИНА
	
	
	

	
	МИН. РАССТОЯНИЕ
	
	
	

	
	К ТОЧКЕ
	
	
	



DIRECTION ( LENGTH
НАПРАВЛЕНИЕ ( ДЛИНА

Каждая поверхность будет продлена в заданном направлении на заданную длину.




Рис. 5-70:   DIRECTION ( LENGHT
НАПРАВЛЕНИЕ ( ДЛИНА

	<CR> TO CONTINUE
	LENGHT
	LENGHT = 10.000
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДЛИНА
	ДЛИНА = 10.000
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


	(
LENGHT

ДЛИНА
	Задайте длину.


DIRECTION ( MIN. DISTANCE
НАПРАВЛЕНИЕ ( НИМ. РАССТОЯНИЕ

Все поверхности будут продлены в заданном направлении до плоскости (перпендикулярной к заданному направлению) на различную длину.




Рис. 5-71:   DIRECTION ( MIN. DISTANCE
НАПРАВЛЕНИЕ ( МИН. РАССТОЯНИЕ

	<CR> TO CONTINUE
	MIN. DISTANCE
	LENGHT = 10.000
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	МИН. РАССТОЯНИЕ
	ДЛИНА = 10.000
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


	(
LENGHT = 10.000


ДЛИНА = 10.000
	Задайте минимальное расстояние до ближайшей точки на контуре.



DIRECTION ( TO POINT
НАПРАВЛЕНИЕ ( К ТОЧКЕ

Все поверхности будут продлены в заданном направлении до плоскости, перпендикулярной к заданному направлению и проходящей через до указанную точку.




Рис. 5-72:   DIRECTION ( TO POINT
НАПРАВЛЕНИЕ ( К ТОЧКЕ

	<CR> TO CONTINUE
	TO POINT
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	К ТОЧКЕ
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


	INDICATE POINT
УКАЖИТЕ ТОЧКУ
	Укажите точку. Доступно обычное меню способов указания точки.


SURF_EXT ( TANGENT 2 DIR
ПОВПРОДЛ ( КАСАТЕЛЬНО 2 НАПР.

Создание касательного продления по сложному 3D-контуру, по которому поверхности не могут быть продлены в одном направлении. Грани будут касательно продлены и обрезаны двумя плоскостями (одна параллельна плоскости XY активной СКП (UCS), а вторая перпендикулярна заданному направлению).




Рис. 5-73:   TANGENT 2 DIR.
КАСАТЕЛЬНО 2 НАПР.




	<CR> TO CONTINUE
	MIN. DELTA Z = 1.000
	MIN. SIDE DISTANCE = 3.000

	
	CHANGE DIRECTION
	FLIP DIRECTION

	
	
	

	<CR>  = ПРОДОЛЖИТЬ
	МИН. ПРИРАЩ. ПО z = 1.000
	МИН. БОКОВ. РАССТОЯНИЕ = 3.000

	
	ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ


SURF_EXT ( FILLER SURFACE
ПОВПРОДЛ ( ПОВ-ТЬ ЗАМЫКАНИЯ

Обычно после одно- или двухстороннего продления, открытая грань должна быть затянута. Эта опция создает поверхность “замыкающую” контур.



Рис. 5-74:   FILLER SURFACE
ПОВ-ТЬ ЗАМЫКАНИЯ
Модальные параметры

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
CHANGE DIRECTION

ИЗМЕНИТЬ НАПРАВЛЕНИЕ
	Изменить направление. Используется только в неоднозначной ситуации. Подробно о способах задания направления читайте в томе Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать направление.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
FLIP DIRECTION

СМЕНА НАПРАВЛЕНИЯ
	Поменять направление на противоположное.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
MIN. DELTA Z =


МИН. ПРИРАЩ. ПО Z = 
	Задать минимальное расстояние по Z до плоскости, параллельной XOY.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
MIN. SIDE DISTANCE = 


МИН. БОКОВЮ РАССТОЯНИЕ = 
	Задать минимальное расстояние от ближайшей точки контура до плоскости, перпендикулярной заданному направлению.   SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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