
Глава 5.
Дополнительные функции моделирования поверхностей

Эти функции используются для создания различных типов поверхностей. Базовые поверхности моделирования (линейчатые поверхности и поверхности вращения) создаются с помощью функций RULED (ЛИН_ПОВ) и REVOL (ПОВ_ВРАЩ), описанных в главе 4, Базовые функции поверхностного мо​делирования.

Функции располагаются на панелях III и IV меню основных функций.

	Панель III
	
	
	
	Панель IV
	
	

	DRIVE
	
	КИН_ПОВ
	
	PLFACE
	
	ПЛ. ГРАНЬ

	
	
	
	
	SWEEPF
	
	ВЫТЯЖ. ГР

	
	
	
	
	TRMPLF
	
	ОБРЕЗ. ГР

	MESH
	
	СЕТКА
	
	EDIT_SET
	
	РЕД. НАБОР

	PNTSRF
	
	ТЧК-ПОВ
	
	
	
	

	FILLET
	
	ГАЛТЕЛЬ
	
	SURF_CUT
	
	ОБР. РАМК

	BLEND
	
	СОПРЯЖЕН
	
	SCALE
	
	МАСШТАБ

	COMSRF
	
	ОБЪЕДИН
	
	PARTLN
	
	РАЗЪЕМ

	
	
	
	
	SRFLAT
	
	РАЗВЕРТ.

	SRFCRV
	
	ПОВ_КРИВ
	
	MODIFY
	
	ИЗМЕНИТЬ

	SRFSEC
	
	ПЕРЕСЕЧ.
	
	SURF_EXT
	
	ПОВПРОДЛ

	TRMSRF
	
	ОБР_ПОВ
	
	SURFSORT
	
	СОРТ_ПОВ


	BLEND

СОПРЯЖЕН
	Создание поверхности сопряжения, проходящей через отмеченные кривые, точки или границы поверхностей. Создание одной или нес​кольких поверхностей сопряжения между тремя и более смежными поверхностями.

	COMSRF

ОБЪЕДИН.
	Создание единой NURBS-поверхности из цепочки поверхностей, имею​щих общие границы.

	DRIVE

КИН_ПОВ
	Создание кинематической поверхности с параллельными сечениями (Drive/Paralle) или NURBS-поверхностей перемещением 2D/3D обра​зующей вдоль 2D/3D направляющей.

	EDIT_SET


	Модификация наборов геометрии. Доступные наборы: плоские грани и составные кривые.

	FILLET

ГАЛТЕЛЬ
	Создание поверхности галтельного сопряжения между двумя или тре​мя поверхностями, поверхностью и кривой, между одной и составной поверхностями или группой составных поверхностей.

	MESH

СЕТКА
	Создание поверхности, проходящей через сечения и поперечные сече​ния.

	MODIFY

ИЗМЕНИТЬ
	Изменение существующих кривых или поверхностей; проверка поверх​ностей и кривых на гладкость.

	PARTLN

РАЗЪЕМ
	Создание линии разъема и касательной к ней поверхности (поверх​ностей), по которой формообразующую поверхность можно будет разъединить на две части.





	PLFACE

ПЛ. ГРАНЬ
	Создание плоской грани (планарной поверхности), которая определя​ется плоским замкнутым контуром и может содержать острова.

	PNTSRF

ТЧК_ПОВ
	Создание NURBS-поверхности проходящей через точки, лежащие на этой поверхности или контрольные точки сечений и поперечных сече​ний.

	SCALE

МАСШТАБ
	Создание новых элементов масштабированием исходных с различны​ми коэффициентами по осям X, Y, Z.

	SRFCRV

ПОВ_КРИВ
	Создание кривых на основе дисплейных кривых поверхностей, обре​занных поверхностей и плоских граней.

	SRFLAT

РАЗВЕРТ.
	Развертка линейчатой 3D поверхности (в том числе и обрезанной).

	SRFSEC

ПЕРЕСЕЧ.
	Создание кривых пересечения поверхностей или плоскостей.

	SURF_EXT

ПОВПРОДЛ
	Продлевание последовательности поверхностей.

	SURFSORT

СОРТ_ПОВ
	Сортирование поверхностей на 4 группы в зависимости от их видимос​ти в направлении ( Z активной СКП и задание их параметров отобра​жения.

	SWEEPF

ВЫТЯЖ.ГР
	Создание пространственной замкнутой области, ограниченной плоски​ми гранями и кинематическими поверхностями, вытягиванием исход​ной плоской грани (планарной поверхности) вдоль вектора.

	TRMPLF

ОБРЕЗ.ГР
	Создание новой плоской грани (планарной поверхности) путем обрезки существующей плоской грани лежащими на ней плоскими контурами.

	TRMSRF

ОБР_ПОВ
	Обрезка поверхностей (создание новой обрезанной поверхности на ос​нове исходной).
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