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	PARTLN

РАЗЪЕМ
	Создание линии и поверхности разъема.

Линия разъема показывает, где должна быть разрезана литейная форма для того, чтобы деталь вынималась сво​бодно.


Линия разъема проходит через точки, в которых нормали к поверхности параллельны заданной рабочей плоскости.

Может быть создана поверхность, касательная к исходной поверхности в точках через которые проходит линия разъема (опция SURFACE – ПОВЕРХНОСТЬ).




Рис. 5-55:   PARTLN ( SURFACE
РАЗЪЕМ ( ПОВЕРХНОСТЬ

	DEFINE PLANE

ЗАДАТЬ ПЛОСК.
	Задайте рабочую плоскость.

Способы задания плоскости подробно описаны в томе Основ​ные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плоскость.


Главные опции

	SELECT
	CURVE
	
	ВЫБЕРИТЕ
	КРИВАЯ

	
	SURFACE
	
	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	CURVE

КРИВАЯ
	Создание линии (линий) разъема.

	SURFACE

ПОВЕРХНОСТЬ
	Создание линии разъема и боковой поверхности (поверхностей) с за​данным боковым углом.



PARTLN ( CURVE

РАЗЪЕМ ( КРИВАЯ

Создание линии (линий) разъема литейной формы.

	PICK SURFACES & EXIT
	TOL = 0.100
	DIVIDE OFF
	ANGLE = 1.000

	
	
	DIVIDE ON
	

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ ПОВ-ТЬ И EXIT
	ДОП. = 0.100
	РАЗДЕЛЕНИЕ ВЫКЛ.
	УГОЛ = 1.000

	
	
	РАЗДЕЛЕНИЕ ВКЛ..
	


	PICK SURFACES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХН. И EXIT
	Отметьте поверхности, на которых будут созданы линия (ли​нии) разъема. Для отметки нескольких поверхностей вос​пользуйтесь <SUBMENU>.

По окончании нажмите <EXIT>. Созданная линия разъема будет иметь активные атрибуты линии.





Рис. 5-56:   PARTLN SYMBOL 240 \f "Wingdings" CURVE
РАЗЪМ SYMBOL 240 \f "Wingdings" КРИВАЯ

PARTLN ( SURFACE

РАЗЪЕМ ( ПОВЕРХНОСТЬ

Создание линии разъема и боковой поверхности (поверхностей) с заданным боковым углом (угол между нормалью к поверхности на границе разъема и заданной рабочей плоскостью).

	PICK SURFACES & EXIT
	TOL = 0.100
	DISP. CURVES = 3
	ANGLE = 1.000
	PARTLINES ON

	
	DISP. LINES = 3
	DIVIDE OFF
	
	PARTLINES OFF

	
	
	DIVIDE ON
	
	

	
	
	
	
	

	УКАЖИ ПОВ-ТЬ И EXIT
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.. КРИВЫЕ = 3
	УГОЛ = 1.000
	ЛИН. РАЗЪЕМА ВКЛ.

	
	ДИСПЛ. ЛИНИИ = 3
	РАЗДЕЛЕНИЕ ВЫКЛ.
	
	ЛИН. РАЗЪЕМА ВЫКЛ.

	
	
	РАЗДЕЛЕНИЕ ВКЛ.
	
	


	PICK SURFACES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОВ. И EXIT
	Отметьте поверхности, для которых необходимо создать боко​вую поверхность (поверхности).

Установите необходимые модальные параметры. Значение бо​кового угла должно быть положительным.

По окончании нажмите <EXIT>.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление, в котором будет создана поверхность.



Модальные параметры

	(
ANGLE = 1.000


УГОЛ = 1.000
	Введите значение бокового угла.

	(
DISP. CURVES


ДИСПЛ. КРИВЫЕ
	Введите количество высвечиваемых параметрических кривых поверхности.

	(
DISP. LINES


ДИСПЛ. ЛИНИИ
	Введите количество параметрических линий поверхности.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DIVIDE OFF


РАЗДЕЛЕНИЕ ВЫКЛ.
	Создать только линию разъема поверхности.

	
DIVIDE ON


РАЗДЕЛЕНИЕ ВКЛ.
	Разделить поверхность по линии разъема на две.

	(
PARTLINES ON


ЛИН. РАЗЪМА ВКЛ.


PARTLINES OFF


ЛИН. РАЗЪЕМА ВЫКЛ.
	Создать или нет линию разъема (только для опции SURFACE).

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOL = 0.100


ДОП. = 0.100
	Введите значение допуска.


Использование функции

	1.
	Поверхность разъема является линейчатой поверхностью.

	2.
	Если для поверхности возможно создать более одной линии разъема, то создается только одна линия вблизи точки отметки поверхности.

	3.
	Когда в качестве рабочей плоскости задается плоскость экрана, линия разъема создает очертание поверхности и может использоваться для создания чертежных видов.

	4.
	Если воспользоваться опцией отметки нескольких поверхностей одновременно, то резуль​тат может оказаться некорректным. В этом случае отмечайте поверхности по одной.     SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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