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RULED

SURF_CUT

	SURF_CUT
ОБР.РАМК
	Обрезка поверхностей четырьмя плоскостями (как рамкой).


Эта функция используется для моделей с поверхностями (не обрезанными) и большими поверхнос​тями разъема, которые будут обрезаны с помощью рамки.
	Действия:

	1.
	Отметьте поверхности, которые не будут обрезаны (они задают начальный размер рамки).

	2.
	Отметьте справочную СКП.

	3.
	Задайте параметры плоскостей коробки.

	4.
	Отметьте обрезаемые поверхности.

	5.
	Поверхности, находящиеся внутри коробки обрезаны не будут. Поверхности, находящиеся вне коробки будут удалены.





Рис. 4-7:   SURF_CUT – ОБР.РАМК

	PICK BOX SURF. & EXIT
ОТМ. ПОВ. В РАМКЕ И EXIT
	Отметьте поверхности, которые не будут обрезаны, т.е. те поверхности, которые будут внутри коробки.
По окончании нажмите <EXIT>.

Внизу экрана будет высвечено количество выбранных поверх​ностей.

	SURFACES O.K.?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ?   ДА  НЕТ
	Подтвердите выбор поверхностей.
YES
Поверхности выбраны верно.

NO
Повторить выбор поверхностей.

	PICK UCS/EXIT=ACTIVE
ОТМЕТЬТЕ СКП/EXIT=АКТИВНАЯ
	Отметьте справочную СКП. Если нажмете <EXIT>, то будет  выбрана активная СКП. Направление плоскостей коробки будет соответствовать направлению осей СКП.


	<CR> TO CONTINUE
	X_SIZE = 66.000
	Y_SIZE = 53.000
	CHANGE CENTER POINT

	
	
	
	

	<CR. - ПРОДОЛЖИТЬ
	X_РАЗМЕР = 66.000
	Y_РАЗМЕР = 53.000
	ИЗМЕНИТЬ ЦЕНТР. ТОЧКУ





	
	Коробка заданного размера синего цвета будет отображена на экране.
Центр коробки представляет собой значок 
 красного цвета.

Вы можете изменить положение центра коробки и значения X и Y (высота коробки не имеет значения т. к. в плоскости Z обрезка не производится).
По окончании нажмите <EXIT>.


	PICK SURF TO TRIM&EX
	TOLERANSE = 0.1

	
	

	ОТМЕТЬТЕ ОБРЕЗ. ПОВЕРХН. И EXIT
	ДОП. = 0.1


	
	Отметьте обрезаемые поверхности.

По окончании нажмите <EXIT>.

	SURFACES O.K.?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТИ ВЕРНЫ?   ДА  НЕТ
	Подтвердите выбор поверхностей.
YES
Поверхности обрезаются. Поверхности, находящиеся внутри коробки обрезаны не будут. Поверхности, которые расположены вне коробки будут удалены.
NO
Повторить выбор поверхностей.

	Важно:
	· Для перерисовки экрана нажмите <CTRL-R>.

	Примечание:
	· По окончании выполнения операции по обрезке обозначение центра коробки (значок 
 или 
) изменяется на крестик (+).


Модальные параметры

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
CHANGE CENTER POINT

ИЗМЕНИТЬ ЦЕНТР. ТОЧКУ
	Отметьте новый центр коробки.

	
	SELECT CENTER POINT
ВЫБЕРИТЕ ЦЕНТР

Отметьте новый центр (любую точку).
Новый центр будет отображен значком зеленого цвета ([image: image1.png]


).

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
X_SIZE = 66.000


X_ДИСПЛ. ПРЯМЫЕ= 66.000
	Задание значения X.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Y_SIZE = 66.000


Y_РАЗМЕР = 66.000
	Задание значения Y.          SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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