DRIVE

DRIVE

DRIVE


	DRIVE

ДВИЖ. СЕЧ
	Создание Drive/Parallel- или NURBS-поверхности движени​ем 2D/3D образующей вдоль 2D/3D направляющей кривой.


Главные опции:

	SELECT OPTION:
	PARALLEL SEC
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ:
	ПАРАЛЛ.СЕЧЕНИЯ

	
	PIPE
	
	
	ТРУБА

	
	SPINE
	
	
	НАПРАВЛЯЮЩАЯ

	
	SPINE & PLANE
	
	
	НАПРАВЛ. + ПЛОСК.

	
	SPINE & EDGES
	
	
	НАПРАВЛ. + ГРАН.

	
	TWO SPINES
	
	
	2 НАПРАВЛЯЮЩИЕ


	PARALLEL SEC

ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ
	Создание Drive-поверхности перемещением 2D/3D образующей кривой (контура) вдоль 2D/3D направляющей кривой (контура) так, что обра​зующая всегда ос​тается параллельна своему первоначальному поло​жению.

	PIPE

ТРУБА
	Создание NURBS-поверхности перемещением окружности вдоль 2D/3D направляющей. Окружности предварительно создавать не нужно, за​даются только начальный и конечный радиусы окружности.

	SPINE

НАПРАВЛЯЮЩАЯ
	Создание NURBS-поверхности перемещением 2D/3D образующей вдоль 2D/3D направляющей кривой так, что ее положение относительно ка​сательной к направляющей остается постоянным.

	SPINE & PLANE

НАПРАВЛ. + ПЛОСК.
	Создание NURBS-поверхности перемещением 2D/3D образующей вдоль 2D/3D направляющей кривой так, что выполняются два условия:

1.
Ее положение относительно касательной к направляющей остается постоянным.

2.
Ее положение относительно заданной плоскости постоянно.

	SPINE & EDGES 

НАПРАВЛ. + ГРАН.
	Создание NURBS-поверхности перемещением 2D образующей вдоль 2D/3D направляющей так, что:

1.
Образующая перемещается из первой существующей точки на направляющей кривой, в которой плоскость, перпендикулярная направляющей кривой, пересекает две граничные кривые, до пос​ледней такой же точки.

2.
При перемещении образующая масштабируется и меняет свое поло​жение таким образом, что справочные точки на образующей совпа​дают с точками пересечения граничных кривых и плоскости, пер​пендикулярной направляющей.

Первая справочная точка движется по первой граничной кривой, вторая – по второй (смотрите рисунок 5-22).

	TWO SPINES

2 НАПРАВЛЯЮЩИЕ
	Создание NURBS-поверхности перемещением образующей (2D/3D-кри​вой) вдоль двух направляющих или вдоль направляющей кривой и точки.





	Действия:

	1.
	Выбрать способ создания поверхности (опцию). Дальнейший диалог организован так, что выб​ранным способом можно построить множество поверхностей.

	2.
	Задайте направляющую кривую (контур) и укажите направление перемещения образующей.

	3.
	Задайте образующие кривые (контур) и подтвердите, при необходимости, свой выбор. (Для оп​ции SPINE & EDGES – НАПРАВЛ. И ГРАН. указываются границы создаваемой поверхности и справочные точки для образующих.)

	4.
	Система создаст поверхность.

	5.
	Для всех опций кроме PARALLEL SEC (ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ) задайте новые образующие.

	6.
	Система создаст поверхность с использованием той же направляющей.


Примечания:

· При работе с этой функцией, когда система просит отметить кривую, может быть отмечена граница поверхности (в том числе и обрезанной).

· Направление движения образующей или контура задается выбором одной из стрелок, высвечи​вающихся на направляющей кривой (контуре), и в дальнейшем может быть изменено.

· Границы создаваемой поверхности:

1.
Первая граница поверхности совпадает с первой образующей кривой (контуром) (кроме оп​ции SPINE & EDGES - НАПРАВЛ. + ГРАН.).
2.
Противоположная граница поверхности в направлении движения образуется в результате ее перемещения.

3.
Если образующая – незамкнутая кривая (контур), две другие границы поверхности будут соединять соответствующие концы описанных выше границ образующей.

· Для создания поверхностей нельзя использовать кривые (сплайны), имеющие точки излома.

· Во всех случаях, кроме PARALLEL SEC (ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ), при необходимости использовать кон​тур для образующей или направляющей следует предварительно создать на его базе композит​ную кривую.

DRIVE ( PARALLEL SEC

ДВИЖ. СЕЧ ( ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ

Создание поверхности (поверхностей) перемещением 2D/3D образующей кривой (контура) вдоль 2D/3D направляющей кривой (контура) так, что образующая кривая (контур) смещается вдоль осей X,Y и Z без вращения.







Рис. 5-14:   DRIVE ( PARALLEL SEC
ДВИЖ. СЕЧ ( ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ

	Примечание:
	· Если контур или составная кривая имеют точки излома, созданная поверх​ность будет разделена в этих точках на несколько поверхностей.


	SELECT DRIVE OPTION
	CURVE
	CONTOUR
	TWO POINTS

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ВИД НАПРАВЛ.
	КРИВАЯ
	КОНТУР
	ДВЕ ТОЧКИ


	
	Выберите необходимый вид направляющей.


	PICK DRIVE CURVE
	DISP.DRIVES = 2
	DISP.SECTIONS = 2

	
	
	

	ОТМ. НАПР.КРИВУЮ
	ДИСПЛ.НАПРАВ. = 2
	ДИСПЛ.ОБРАЗ. = 2


	
	Установите число дисплейных кривых создаваемой поверхнос​ти.

Если выбрана опция CURVE:

	PICK DRIVE CURVE

ОТМ. НАПР.КРИВУЮ
	Отметьте направляющую кривую или контур.

Если выбрана опция CONTOUR:

	DEFINE DRIVE CONTOUR

ЗАДАЙТЕ НАПР. КОНТУР
	Отметьте первую кривую направляющего контура.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Продолжите задание контура. Смотрите том Основные сведе​ния и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать кон​тур.

Если выбрана опция TWO POINTS:

	INDICATE 1ST POINT

УКАЖИТЕ 1-УЮ ТОЧКУ
INDICATE 2ND POINT

УКАЖИТЕ 2-УЮ ТОЧКУ
	Отметьте две точки, определяющие прямую, которая и будет направляющим контуром.


	SELECT SECT OPTION:
	CURVES
	CONTOUR

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ВИД СЕЧЕНИЯ:
	КРИВЫЕ
	КОНТУР


	
	Выберите вид образующей (кривая или контур), установите значения модальных параметров и отметьте необходимые кри​вые в соответствии с подсказками.





	PICK SECTION/EXIT
	DISP.DRIVES = 3
	DISP.SECTIONS = 3

	
	
	

	ОТМ. СЕЧЕНИЯ/EXIT
	ДИСП.НАПРАВ. = 3
	ДИСП.ОБРАЗ. = 3


При необходимости измените число дисплейных кривых создаваемой поверхности.

	PICK SECTION/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ОБРАЗ./EXIT
	Отметьте образующие кривые, которые будут перемещаться вдоль заданной направляющей.

Для каждой отмеченной образующей кривой будет создана своя поверхность.

	или:
	

	DEFINE SECT. CONTOUR

ОТМ..КОНТУР СЕЧЕНИЯ
	Отметьте первую кривую образующего контура.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Продолжите задание контура так, как это описано томе Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать контур.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.


DRIVE ( PIPE

ДВИЖ. СЕЧ ( ТРУБА

Создание NURBS-поверхности перемещением окружности вдоль 2D/3D направляющей. Окружности предварительно создавать не нужно, задаются только начальный и конечный радиусы окруж​ности.




Рис. 5-15:   DRIVE ( PIPE
ДВИЖ. СЕЧ ( ТРУБА




	Действия:

	1.
	Отметьте кривую вокруг которой будет создана поверхность.

	2.
	Задайте начальный и конечный радиусы.

	3.
	Укажите направление создания поверхности.


	Примечание:
	· Направляющая кривая должна быть гладкой и не иметь точек разрыва.


	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	START RADIUS=20
	END RADIUS=20
	DISP.CROSS SEC=2

	
	DISP.SECTIONS = 2
	
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВ.
	ДОП. = 0.100
	НАЧ. РАДИУС=20
	КОНЕЧН. РАДИУС=20
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ.=2

	
	ДИСПЛ.ОБРАЗ. = 2
	
	
	


	PICK SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	Отметьте направляющую кривую, вдоль которой будет пост​роена поверхность.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление (от начального к конечному значению радиуса).

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.


DRIVE ( SPINE

ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛЯЮЩАЯ

Создание NURBS-поверхности перемещением 2D/3D образующей вдоль 2D/3D направляющей кри​вой так, что ее положение относительно касательной к направляющей остается постоянным.

	Примечание:
	· Направляющая и образующая кривые должны быть гладкими.


	SELECT OPTION:
	ONE SECTION
	TWO SECTIONS
	MULTI SECTIONS

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ:
	ОДНО СЕЧЕНИЕ
	ДВА СЕЧЕНИЯ
	НАБОР СЕЧЕНИЙ


SPINE SYMBOL 240 \f "Wingdings" ONE SECTION

НАПРАВЛЯЮЩАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ОДНО СЕЧЕНИЕ

Все сечения в направлении образующей будут иметь одинаковую форму.

	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	DISP.CROSS-SEC. = 2
	DISP.SECTIONS. = 2

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ.СЕЧЕНИЯ = 2


	PICK SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	Отметьте кривую, которая будет задавать положение образую​щей при движении.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление перемещения сечения.





	PICK SECTION CURVE

ОТМЕТЬТЕ ОБРАЗ. КРИВУЮ
	Отметьте образующую кривую, перемещаемую вдоль направ​ляющей.

	SECTION O.K. ?   YES  NO

ОБРАЗ. ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность.

NO
Повторить отметку образующей кривой.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.





Рис. 5-16   DRIVE SYMBOL 240 \f "Wingdings" SPINE SYMBOL 240 \f "Wingdings" ONE SECTION
ДВИЖ. СЕЧ SYMBOL 240 \f "Wingdings" НАПРАВЛЯЮЩАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ОДНО СЕЧЕНИЕ

SPINE SYMBOL 240 \f "Wingdings" TWO SECTIONS

НАПРАВЛЯЮЩАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ДВА СЕЧЕНИЯ

При движении форма первой образующей кривой плавно перейдет в форму второй образующей. При этом используется линейная интерполяция.

Ориентация между касательными к направляющей и к образующей кривой в каждой точке нап​равляющей определяется взвешенным средним между:

–
ориентацией нормали к направляющей кривой в начальном ее конце по отношению к первой об​разующей;

–
ориентацией нормали к направляющей кривой в другом ее конце по отношению ко второй обра​зующей.

Перемещающаяся образующая меняет свое положение относительно касательной к направляющей так, чтобы плавно соединить две отмеченные образующие кривые.

	Примечания:
	· Для каждой пары отмеченных образующих будет создана своя поверх​ность.

	
	· Образующие кривые следует отмечать ближе к тем концам, которые будут соединены общей границей поверхности.


	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	DISP.CROSS-SEC. = 2
	DISP.SECTIONS = 2

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ.СЕЧЕН. = 2





	PICK SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	Отметьте кривую, которая будет определять положение обра​зующей при ее движении.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление перемещения образующей.

	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте первую образующую кривую.

	PICK 2ND SECTION

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте вторую образующую кривую.

	SECTION O.K. ?   YES  NO

ОБРАЗ. ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность между отмеченными образующими.

NO
Повторить отметку образующих.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.





Рис. 5-17   DRIVE SYMBOL 240 \f "Wingdings" SPINE SYMBOL 240 \f "Wingdings" TWO SECTIONS
ДВИЖ. СЕЧ SYMBOL 240 \f "Wingdings" НАПРАВЛЯЮЩАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ДВА СЕЧЕНИЯ

SPINE SYMBOL 240 \f "Wingdings" MULTI SECTIONS

НАПРАВЛЯЮЩАЯ SYMBOL 240 \f "Wingdings" НАБОР СЕЧЕНИЙ

Создание поверхности перемещением образующих вдоль указанного направляющего контура с ин​терполяцией поверхности относительно нескольких образующих кривых.

Участки направляющего контура должны плавно сопрягаться друг с другом. Число участков должно быть на 1 меньше числа образующих.







Рис. 5-18   DRIVE ( SPINE ( MULTI SECTIONS
ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛЯЮЩАЯ ( НАБОР СЕЧЕНИЙ

	IND. 1 ST SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	DISP.CROSS-SEC. = 2
	DISP.SECTIONS = 2

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ.СЕЧЕН. = 2


	IND. 1 ST SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ НАПР. КРИВУЮ
	Отметьте первую кривую, определяющую положение образую​щей при ее движении.

	IND. 2 ND SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ НАПР. КРИВУЮ
	Отметьте вторую кривую.

	IND. NTH SPINE CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ N-УЮ НАПР. КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте последнюю кривую, нажмите <EXIT> по окончании выбора.

	IND. 1 ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте первую образующую кривую.

	IND. N TH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N+1-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте последнюю образующую кривую. Количество обра​зующих кривых должно быть на одну больше чем количество направляющих кривых.

	SECTIONS O.K. ?   YES  NO

ОБРАЗ. ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхности между указанными кривыми.

NO
Повторить отметку кривых.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	


DRIVE ( SPINE & PLANE

ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛ. + ПЛОСК.

Создание NURBS-поверхности перемещением 2D/3D образующей вдоль 2D/3D направляющей кри​вой или контура так, что выполняются два условия:







Рис. 5-19   DRIVE ( SPINE & PLANE
ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛ. + ПЛОСК.

1.
Положение образующей относительно касательной к направляющей остается постоянным.

2.
Положение образующей относительно заданной плоскости постоянно, т.е. возможен только поворот образующей относительно нормали к плоскости.

	Примечание:
	· Направляющая и образующая кривые не должны иметь точек разрыва.


	SELECT OPTION:
	ONE SECTION
	TWO SECTIONS
	MULTI SECTIONS

	
	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ:
	ОДНО СЕЧЕНИЕ
	ДВА СЕЧЕНИЯ
	НАБОР СЕЧЕНИЙ


SPINE & PLANE SYMBOL 240 \f "Wingdings" ONE SECTION

НАПР.И ПЛОСК. SYMBOL 240 \f "Wingdings" ОДНО СЕЧЕНИЕ

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Используя один из способов задания плоскости, задайте вре​менную рабочую плоскость. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плоскость.


	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	DISP.CROSS-SEC. = 2
	DISP.SECTIONS = 2

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ.СЕЧЕН. = 2


	PICK SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	Отметьте кривую, определяющую положение образующей кри​вой при ее движении.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.

	PICK SECTION

ОТМЕТЬТЕ ОБРАЗ.
	Отметьте образующую кривую, которая будет перемещаться вдоль направляющей.

	SECTION O.K. ?   YES  NO

ОБРАЗ. ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность между указанными кривыми.

NO
Повторить отметку кривых.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	








Рис. 5-20:  DRIVE ( SPINE & PLANE ( ONE SECTION
ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛ. + ПЛОСК. ( ОДНО СЕЧЕНИЕ

SPINE & PLANE SYMBOL 240 \f "Wingdings" TWO SECTIONS

НАПРАВЛ.+ ПЛОСК. SYMBOL 240 \f "Wingdings" ДВА СЕЧЕНИЯ

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Используя один из способов задания плоскости, задайте вре​менную рабочую плоскость. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плоскость.


	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	DISP.CROSS-SEC. = 2
	DISP.SECTIONS = 2

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ.СЕЧЕН. = 2


	PICK SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	Отметьте кривую, определяющую положение образующей кри​вой при ее движении.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление создания поверхности.

	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте первую образующую кривую.

	PICK 2ND SECTION

ОТМЕТЬ 2-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте вторую образующую кривую.

	SECTION O.K. ?   YES  NO

ОБРАЗ. ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность между указанными кривыми.

NO
Повторить отметку кривых.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	








Рис. 5-21:  DRIVE ( SPINE & PLANE ( TWO SECTIONS
ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛ. + ПЛОСК. ( ДВА СЕЧЕНИЯ

SPINE & PLANE SYMBOL 240 \f "Wingdings" MULTI SECTIONS

НАПРАВЛ.+ ПЛОСК. SYMBOL 240 \f "Wingdings" НАБОР СЕЧЕНИЙ

Создание поверхностей путем перемещения образующих вдоль соответствующих участков нап​равляющего контура. Участки направляющего контура должны плавно сопрягаться друг с другом. Число участков должно быть на 1 меньше числа образующих.

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Используя один из способов задания плоскости, задайте вре​менную рабочую плоскость. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плоскость.


	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	DISP.CROSS-SEC. = 2
	DISP.SECTIONS = 2

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ.ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ.СЕЧЕН. = 2


	IND. 1ST SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ НАПР. КРИВУЮ
	Отметьте первую кривую, определяющую положение образую​щей при ее движении.

	IND. 2ND SPINE CURVE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ НАПР. КРИВУЮ
	Отметьте вторую кривую.

	IND. NTH SPINE CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ N-УЮ НАПР. КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте последнюю кривую, нажмите <EXIT> по окончании выбора.

	IND. 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте первую образующую кривую.

	IND. NTH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N+1-УЮ ОБРАЗ.
	Отметьте последнюю образующую кривую. Количество обра​зующих кривых должно быть на одну больше чем количество направляющих кривых.

	SECTIONS O.K. ?   YES  NO

ОБРАЗ. ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхности между указанными кривыми.

NO
Повторить отметку кривых.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	



DRIVE ( SPINE & EDGES

ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛ. + ГРАН.
Создание NURBS-поверхности перемещением 2D сечения вдоль 2D/3D направляющей по 2D/3D гра​ницам. При этом:

1. Перемещающееся сечение находится в плоскости, перпендикулярной касательной к направляю​щей. Плоскость сечения "протыкается" заданными границами поверхности (направление Х).

2. При создании поверхности точки "протыкания" плоскости сечения границами поверхности соот​носятся со справочными точками на образующих.

3. Сечение создается на базе проекций 2D образующих на плоскость сечения. Проекции образую​щих масштабируются так, чтобы справочные точки лежали на границе поверхности.

4. Масштабирование проекций образующих выполняется либо по одному направлению (Х) в плос​кости сечения (CONSTANT HEIGHT – ПОСТ.ВЫСОТА) либо по двум (VARIABLE HEIGHT – ПЕРЕМ ВЫ​СОТА).

5. Поверхность создается только в области, где плоскость перпендикулярная касательной к нап​равляющей "протыкается" границами создаваемой поверхности.

6. Граничные и образующие кривые должны быть гладкими.

7. Перемещение образующих кривых параллельно осям координат не влияет на создаваемую по​верхность.

	SELECT OPTION:
	ONE SECTION
	TWO SECTIONS

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ:
	ОДНО СЕЧЕНИЕ
	ДВА СЕЧЕНИЯ


SPINE & EDGES SYMBOL 240 \f "Wingdings" ONE SECTION

НАПРАВЛ. + ГРАН. SYMBOL 240 \f "Wingdings" ОДНО СЕЧЕНИЕ

Все образующие кривые будут иметь одинаковую форму.




Рис. 5-22:   DRIVE ( SPINE & EDGES ( ONE SECTION
ДВИЖ. СЕЧ ( НАПРАВЛ. + ГРАН. ( ОДНО СЕЧЕНИЕ

	PICK SPINE CURVE
	TOL = 0.100
	VARIABLE HEIGHT
	DISP. CROSS SEC = 2
	DISP. SECTIONS = 2

	
	
	CONSTANT HEIGHT
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ НАПР.КРИВУЮ
	ДОП. = 0.100
	ПЕРЕМ. ВЫСОТА
	ДИСПЛ. ПОПЕР.СЕЧ. = 2
	ДИСПЛ. СЕЧЕН. = 2

	
	
	ПОСТ. ВЫСОТА
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