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	SWEEPF

ВЫТЯЖ. ГР
	Вытягивание плоских граней (планарных поверхностей) вдоль заданного вектора и создание новых поверхностей.


Главные опции:

	SELECT
	DELTA
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ПРИРАЩЕНИЕ

	
	REF.POINTS
	
	
	СПРАВ. ТОЧКИ


	DELTA

ПРИРАЩЕНИЕ
	Вытягивание плоских граней (планарных поверхностей) на заданное расстояние перпендикулярно активной рабочей плоскости.

	REF. POINTS

СПРАВ. ТОЧКИ
	Вытягивание плоских граней на заданное расстояние вдоль вектора, заданного двумя точками.


	Примечание:
	· Прямые границы при перемещении создают плоские грани.

· Если границы плоской грани включают кривые, то эти кривые при переме​щении будут создавать кинематическую поверхность.

· Не отмечайте плоские грани, параллельные вектору перемещения.
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SWEEPF ( DELTA

ВЫТЯЖ. ГР ( ПРИРАЩЕНИЕ

Вытягивание плоских граней на заданное расстояние вдоль вектора, перпендикулярного активной рабочей плоскости.

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Используйте один из способов задания плоскости для задания временной рабочей плоскости. Смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плос​кость.


	<CR> TO CONTINUE
	DELTA Z = 50.000

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРИРАЩ. Z = 50.000


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите значение модального параметра и нажмите <CR> или <PICK> на области подсказки.


	PICK PLFACES & EXIT
	SYMBOL SIZE = 5.000

	
	

	ОТМЕТЬТЕ ПЛ.ГРАНИ И EXIT
	РАЗМЕР СИМВОЛА = 5.000


	Примечание:
	· Задается размер символов плоских граней, образующих стенки. Размер символов на плоской грани, параллельной исходной, не может быть изменен.

	PICK PLFACES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПЛ. ГРАНИ И EXIT
	Отметьте все плоские грани, которые нужно вытянуть. Для этого воспользуйтесь <SUBMENU>. По окончании нажмите <EXIT>.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление вытяжки.


SWEEPF ( REF.POINTS

ВЫТЯЖ. ГР ( СПРАВ. ТОЧКИ

Вытягивание плоской грани на заданное расстояние вдоль вектора, заданного двумя точками.

	IND.REFERENCE POINT

УКАЖИТЕ НАЧ. ТЧК
	Укажите точку начала вектора перемещения.

	IND.TARGET POINT

УКАЖИТЕ КОН. ТЧК
	Укажите конечную точку вектора перемещения.


	PICK PLFACES & EXIT
	SYMBOL SIZE = 5.000

	
	

	ОТМЕТЬТЕ ПЛ.ГРАНИ И EXIT
	РАЗМЕР СИМВОЛА = 5.000


	Примечание:
	· Размер символов на плоской грани, параллельной исход​ной, не может быть изменен. Может быть изменен только размер символов на стенках.

	PICK PLFACES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПЛ. ГРАНИ  И EXIT
	Отметьте все вытягиваемые плоские грани. Для этого исполь​зуйте <SUBMENU>. По окончании нажмите <EXIT>.





	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление вытяжки.


Модальные параметры

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DELTA Z = 50.000


ПРИРАЩ Z = 50.000
	Введите величину вектора вытяжки.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
SYMBOL SIZE = 5.000


РАЗМЕР СИМВОЛА = 5.000
	Введите размер треугольника – символа, обозначающего плос​кую грань, на экране.     SYMBOL 113 \f "Wingdings"
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