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	BLEND

СОПРЯЖЕН
	Создание поверхности сопряжения (NURBS), проходящей через отмеченные кривые, точки или границы поверхнос​тей. Создание одной или нескольких поверхностей между тремя и более смежными поверхностями.

Эта функция может быть использована для создания поверхности, проходящей только через сечения (без попе​речных сечений).


Главные опции:

	SELECT
	SECTIONS
	
	ВЫБЕРИТЕ
	СЕЧЕНИЯ

	
	CORNER
	
	
	УГОЛ

	
	SOAP
	
	
	ПУЗЫРЬ

	
	REGION
	
	
	ОБЛАСТЬ


	SECTIONS

СЕЧЕНИЯ
	Создание поверхности сопряжения, проходящей через отмеченные кривые, точки, границы поверхностей или обрезанных поверхностей.

	CORNER

УГОЛ
	Создание поверхности или нескольких поверхностей сопряжения меж​ду тремя и более смежными поверхностями.

	SOAP

ПУЗЫРЬ
	Создание поверхности скругления между двумя ортоганальными 2D-сечениями и замкнутой 2D/3D-базовой кривой.

	REGION

ОБЛАСТЬ
	Создание поверхности, заполняющей 2D/3D-замкнутый контур.


BLEND ( SECTIONS

СОПРЯЖЕН ( СЕЧЕНИЯ

Создание поверхности сопряжения, проходящей через отмеченные кривые, точки, границы поверх​ностей или обрезанных поверхностей.




	PICK 1ST SECTION
	TOL = 0.100
	DISP. CROSS-SECT. = 3

	
	DISP. SECTIONS. = 3
	FREE SLOPES

	
	
	

	
	
	FREE SLOPES

	
	
	CONSTANT

	
	
	LINEAR

	
	
	SURF-TANGENT

	
	
	SURF-NRM

	
	
	PLANE

	
	
	KEEP CURVATURE

	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	ДОПУСК = 0.100
	ДИСП. ПОПЕР.СЕЧЕНИЯ = 3

	
	ДИСП. СЕЧЕНИЯ = 3
	СВОБ.НАКЛОН

	
	
	

	
	
	СВОБ.НАКЛОН

	
	
	ПОСТ. НАКЛОН

	
	
	ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.

	
	
	ОБЩАЯ КАСАТ.

	
	
	НОРМ. К ПОВ.

	
	
	ПЛОСКОСТЬ

	
	
	СОХР. КРИВИЗНУ


	Действия:

	1.
	Задать значение допуска и количество отображаемых параметрических кривых.

	2.
	Установить способ задания наклона на первой границе поверхности сопряжения.

	3.
	Отметить первое сечение или границу поверхности, через которые будет проходить созда​ваемая поверхность и задать ее наклон.

	4.
	Отметить дополнительные сечения.

	5.
	Выбрать опцию задания наклона на последней границе поверхности сопряжения.

	6.
	Отметить последнее сечение или границу поверхности и задать наклон.


Для сечений – границ создаваемой поверхности выбирается один из семи способов задания нак​лона поверхности. Под наклоном (SLOPE) понимается направление касательной к конечному сече​нию (параметр V) на границе поверхности.

	FREE SLOPES

СВОБ. НАКЛОН
	Наклон на границе поверхности рассчитывается автоматически.

	CONSTANT

ПОСТ. НАКЛОН
	Постоянный наклон вдоль всей границы создаваемой поверхности за​дается пользователем.

	LINEAR

ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.
	Пользователем задаются наклоны в двух конечных точках границы. Наклон касательной вдоль границы поверхности плавно переходит от одного заданного наклона ко второму по линейному закону.

	SURF-TANGENT

ОБЩАЯ КАСАТ.
	Наклон создаваемой поверхности будет рассчитан автоматически по наклону указанной поверхности на их общей границе так, чтобы полу​чилось гладкое (без излома) сопряжение.





	SURF-NRM

НОРМ. К ПОВ.
	Направление нормали к создаваемой поверхности сопряжения и нор​мали к указанной поверхности вдоль их общей границы будут совпа​дать (т.е. векторы U и V обеих поверхностей вдоль их общей границы лежат в одной плоскости).

	PLANE

ПЛОСКОСТЬ
	Наклон на границе создаваемой поверхности сопряжения является продолжением наклона выбранной плоскости (нормаль к исходной поверхности и нормаль к создаваемой поверхности). Сечение должно лежать в плоскости.

	KEEP CURVATURE

СОХР. КРИВИЗНУ
	Сохранение кривизны задается для первого и последнего сечений поверхности сопряжения, если сечения являются границами других поверхностей.


	Примечания:
	· Сечения могут быть заданы неявно как границы поверхностей.

· Кривые-сечения создаваемой поверхности отмечайте ближе к их соответст​вующим конечным точкам.

· Может быть создано до 1024 кривых-сечений.

· Способы задания наклона поверхностей описаны в томе Основные сведения и Общесистемные функции, раздел Как задать направление.

· Могут быть заданы одна или две граничные кривые.

· Кривые, имеющие точки излома, не могут быть заданы в качестве сечений.

· Наклон граничных кривых должен быть согласован с наклоном сечений.


SECTIONS ( FREE SLOPES

СЕЧЕНИЯ ( СВОБ. НАКЛОН

	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте первую кривую-сечение.

	PICK NTH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте n-ую кривую-сечение. Нажмите <EXIT> для завер​шения выбора.

	CURVES O.K. ?   YES  NO

КРИВЫЕ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность, проходящую через заданные кри​вые.

NO
Повторить выбор кривых.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.





Рис. 5-1:   BLEND ( SECTIONS ( FREE SLOPES
СОПРЯЖЕНИЕ ( СЕЧЕНИЯ ( СВОБ. НАКЛОН


SECTIONS ( CONSTANT

СЕЧЕНИЯ ( ПОСТ. НАКЛОН

	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте первую кривую-сечение.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВЫЮ
	Отметьте кривую, задающую наклон создаваемой поверхности на указанной кривой-границе поверхности.

	PICK NTH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте N-ую кривую или нажмите <EXIT> для окончания выбора.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую наклон создаваемой поверхности на последней указанной кривой-границе поверхности.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.





Рис. 5-2:   BLEND ( SECTIONS ( CONSTANT
СОПРЯЖЕН. (СЕЧЕНИЯ ( ПОСТ. НАКЛОН

SECTIONS ( LINEAR

СЕЧЕНИЯ ( ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.
	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте первую кривую-сечение.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую наклон создаваемой поверхности в одной из конечных точек на первой указанной кривой – гра​нице поверхнос​ти.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую наклон создаваемой поверхности во второй конечной точке на первой указанной кривой – гра​нице поверхнос​ти.

	PICK NTH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте все нужные кривые. Нажмите <EXIT> для оконча​ния выбора.

	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую наклон создаваемой поверхности в одной из конечных точек на последней указанной кривой – границе поверхности.





	DIRECTION: PICK CURVE

НАПРАВЛЕНИЕ: ОТМЕТЬТЕ КРИВУЮ
	Отметьте кривую, задающую наклон создаваемой поверхности во второй конечной точке на последней указанной кривой – границе поверхности.

	PICK 1ST BOUNDARY

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ГРАНИЦУ
	Отметьте первую граничную кривую или нажмите <EXIT> для выхода из опции.

	PICK 2ND BOUNDARY

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ГРАНИЦУ
	Если одна граничная кривая уже отмечена, отметьте вторую кривую или нажмите <EXIT> для выхода из опции.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.





Рис. 5-3:   BLEND ( SECTIONS ( LINEAR
СОПРЯЖЕН. ( СЕЧЕНИЯ ( ЛИН. ИЗМ. НАКЛ.

SECTIONS ( SURFACE-TANGENT / SRF-NRM

СЕЧЕНИЯ ( ОБЩАЯ КАСАТ./ НОРМ. К ПОВ.

В качестве сечения может быть отмечена граница поверхности (неявная кривая)или кривая на поверхности. Обе опции работают одинаково. Рисунки, приведенные ниже иллюстрируют работу опций.




Рис. 5-4:   BLEND ( SECTIONS ( SURFACE-TANGENT
СОПРЯЖЕН ( СЕЧЕНИЯ ( ОБЩАЯ КАСАТ.






Рис. 5-5:   BLEND ( SECTIONS ( SRF-NRM
СОПРЯЖЕН ( СЕЧЕНИЯ ( НОРМ. К ПОВ.
	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте первую кривую-сечение.


Если первое сечение – кривая на поверхности:

	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте поверхность, которой принадлежит кривая.

	IND. SLOPE DIR.

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ НАКЛОНА
	Укажите направление наклона создаваемой поверхности.

	PICK NTH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте n-ое сечение. Нажмите <EXIT> для окончания выбо​ра.


Если последнее сечение – кривая на поверхности:

	PICK SURFACE/TRS

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте поверхность, которой принадлежит кривая. Может быть отмечена также обрезанная поверхность.

	IND. SLOPE DIR.

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ НАКЛОНА
	Определите направление наклона создаваемой поверхности.

	PICK 1ST BOUNDARY

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ГРАНИЦУ
	Отметьте первую граничную кривую или нажмите <EXIT> для выхода из опции.

	PICK 2ND BOUNDARY

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ГРАНИЦУ
	Если одна граничная кривая уже отмечена, отметьте вторую кривую или нажмите <EXIT> для выхода из опции.


Если последнее сечение – граница поверхности:

	CURVES O.K.?   YES  NO

КРИВЫЕ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Создать поверхность, проходящую через отмеченные кри​вые.

NO
Повторно отметить кривые.





	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.


	Примечание:
	· Если сечением является граница обрезанной поверхности:


	PICK NEXT/EXIT

ОТМЕТЬТЕ СЛЕД./EXIT
	Отметьте следующее сечение-границу.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление: от 1-го конца сечения ко 2-му.

	
	Если к тому же сечение-граница обрезанной поверхности яв​ляется последним и требуется плавное сопряжение с другой поверхностью:

	IND. SLOPE DIR.

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ НАКЛОНА
	Укажите направление наклона.


SECTIONS ( PLANE

СЕЧЕНИЯ ( ПЛОСКОСТЬ

Отмеченное сечение должно быть прямой или 2D-кривой и принадлежать плоскости.




Рис. 5-6:   BLEND ( SECTIONS ( PLANE
СОПРЯЖЕН ( СЕЧЕНИЯ ( ПЛОСКОСТЬ

	PICK 1ST SECTION

ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте первое сечение.

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Если кривая представляет собой прямую в пространстве, ис​пользуйте меню способов задания плоскости. Если кривая представляет собой 2D-кривую, это подсказка не высвечивает​ся.

	PICK NTH SECTION

ОТМЕТЬТЕ N-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте n-ое сечение и нажмите <EXIT>.

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Если кривая представляет собой прямую в пространстве, ис​пользуйте меню способов задания плоскости. Если кривая представляет собой 2D-кривую, это подсказка не высвечивает​ся.





	PICK 1ST BOUNDARY

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ГРАНИЦУ
	Отметьте первую граничную кривую или нажмите <EXIT> для окончания работы с опцией.

	PICK 2ND BOUNDARY

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ ГРАНИЦУ
	Отметьте вторую граничную кривую или нажмите <EXIT> для выхода из опции.

	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.


SECTIONS ( KEEP CURVATURE

СЕЧЕНИЯ ( СОХР. КРИВИЗНУ




Рис. 5-7:   BLEND ( SECTIONS ( KEEP CURVATURE
СОПРЯЖЕН. ( СЕЧЕНИЯ ( СОХР. КРИВИЗНУ

BLEND ( CORNER

СОПРЯЖЕН. ( УГОЛ

Создание поверхности или нескольких поверхностей гладкого сопряжения на месте “дырки” меж​ду тремя и более смежными поверхностями.

	PICK 1ST BOUND./EXIT
	TOL= = 0.100
	DISP. CROSS-SECT. = 3
	DISP.-SECTIONS = 3

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ГРАНИЦУ/EXIT
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ. ПОПЕР.СЕЧ. = 3
	ДИСПЛ. СЕЧЕНИЯ = 3


	PICK 1ST BOUND./EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ГРАНИЦУ/EXIT
	Отметьте первую граничную кривую.

	PICK NTH BOUND./EXIT

ОТМЕТЬТЕ N-УЮ ГРАНИЦУ/EXIT
	Отметьте n-ую граничную кривую. Нажмите <EXIT> для окончания выбора.





	EXECUTING

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Выполняется создание поверхности.

	SURFACE O.K.?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТЬ ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтвердите правильность создания поверхности.

NO
Измените форму создаваемой поверхности, задав новое положение центра и/или направление нормали к точке.


	DEFINE:
	CENTER POINT
	DRAW NORMAL = 20

	
	NORMAL DIRECTION
	

	
	CENTER + NORMAL
	

	
	
	

	ЗАДАЙТЕ:
	ЦЕНТРАЛЬНАЯ ТЧК
	ДЛИНА НОРМАЛИ = 20

	
	НАПРАВЛ. НОРМАЛИ
	

	
	ЦЕНТР + НОРМАЛЬ
	


	
	Введите значение величины нормали и нажмите <CR>. На экране будет отображена нормаль заданной длины.

Если установлены модальные параметры CENTER POINT или CENTER + NORMAL, система высветит сообщение:

	IND. CENTER POINT

УКАЖИТЕ ЦЕНТР
	Укажите новое положение центра.

	
	Если установлены модальные параметры NORMAL DIRECTION или CENTER + NORMAL, система высветит сообщение:

	DIRECTION: 1ST POINT

НАПРАВЛЕНИЕ 1-АЯ ТОЧКА:
	Укажите точку, задающую направление нормали.

	CENTER + NORMAL O.K. ?   YES  NO

ЦЕНТР + НОРМАЛЬ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Создается новая поверхность.

NO
Укажите новое положение точки.

	SURFACE O.K.?   YES  NO

ПОВЕРХНОСТЬ ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтвертиде правильность создания поверхности.

NO
Измените форму создаваемой поверхности, задав новое положение центра и/или направление нормали к точке.





Рис. 5-8:   BLEND ( CORNER
СОПРЯЖЕН ( УГОЛ

BLEND ( SOAP

СОПРЯЖЕН. ( ПУЗЫРЬ

Создание поверхности гладкого сопряжения между двумя ортоганальными 2D-сечениями и 2D/3D базовой кривой.

	PICK 1ST BOUND./EXIT
	DIST. TOL= = 0.100
	DISP. CROSS-SECT. = 3
	DISP.-SECTIONS = 3

	
	
	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ ГРАНИЦУ/EXIT
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ. ПОПЕР.СЕЧ. = 3
	ДИСПЛ. СЕЧЕНИЯ = 3


	PICK BASE CURVE

ОТМЕТЬТЕ БАЗОВУЮ КРИВУЮ
	Отметьте гладкую замкнутую кривую.

	PICK 1ST CURVE

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте первую 2D-кривую.

	PICK 2ND CURVE

ОТМЕТЬТЕ 2-УЮ КРИВУЮ
	Отметьте другую 2D-кривую.

	CURVES O.K.?   YES  NO

КРИВЫЕ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтвертиде правильность выбранных кривых. Поверх​ность будет создана.

NO
Отметьте другие кривые.





Рис. 5-9:   BLEND ( SOAP
СОПРЯЖЕН ( ПУЗЫРЬ

BLEND ( REGION

СОПРЯЖЕН. ( ОБЛАСТЬ

Создание поверхности внутри 2D- или 3D-контура.

	<CR>TI CONTINUE
	CONT. TOL = 0.100

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	КОНТ. ДОП. = 0.100


	
	Введите значение допуска контура. Это значение используется при выборе замкнутого контура.


	IND. CLOSED CONTOUR
	FREE SLOPE

	
	

	УКАЖИТЕ ЗАМКНУТ. КОНТУР
	СВОБОДН. НАКЛОН





	
	Если выбран модальный параметр FREE SLOPE (СВОБОДНЫЙ НАКЛОН), соседние поверхности гладко сопрягаются. Если выб​ран модальный параметр SURFACE SLOPE (НАКЛОН ПОВЕРХН.), то получается поверхность, которая граничит с заданным контуром и гладко сопрягается с граничными поверхностями.

Укажите замкнутый контур. Могут быть указаны кривые и неявные границы поверхности.

	END CONTOUR O.K.?   YES  NO

КОНТУР ВЕРЕН ?   ДА  НЕТ
	YES
Подтвертиде правильность указанного контура.

NO
Указать последнюю кривую контура.


	<CR>TI CONTINUE
	TOL= = 0.100
	DISP. U CURVES. = 3
	DISP.-V CURVES = 3

	
	REF. PLANE
	REF. ENTITIES
	

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП. = 0.100
	ДИСПЛ. U-КРИВЫЕ = 3
	ДИСПЛ.V-КРИВЫЕ = 3

	
	СПРАВ. ПЛОСКОСТЬ
	СПРАВ. ЭЛЕМЕНТЫ
	


	
	Если установлен параметр REF. PLANE:

	DEFINE PLANE

ЗАДАЙТЕ ПЛОСКОСТЬ
	Задайте справочную плоскость для то, чтобы точно совместить поверхность и контур. Смотрите том Основные сведения и Об​щесистемные функции, глава 3, раздел Как задать плоскость.

	
	Если установлен параметр REF. ENTITIES:

	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте справочные кривые и точки через которые будет проходить создаваемая поверхность и нажмите <EXIT>.


Модальные параметры

	(
CENTER POINT


ЦЕНТРАЛЬНАЯ ЛИНИЯ
	Укажите точку-вершину создаваемлй поверхности.

	
NORMAL DIRECTION


НАПРАВЛ. НОРМАЛИ
	Укажите направление нормали относительно точки-вершины.

	
CENTER + NORMAL


ЦЕНТР + НОРМАЛЬ
	Укажите точку-вершину поверхности и нормаль, проходящую через данную точку.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP. CROSS-SECTIONS = 3


ДИСПЛ. ПОПЕР. СЕЧЕНИЯ = 3
	Введите количество отображаемых параметрических кривых в направлении поперечных сечений.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DISP. SECTIONS = 3


ДИСПЛ. СЕЧЕНИЯ = 3
	Введите количество отображаемых параметрических кривых в направлении сечений.

	(
REF. PLANE


СПРАВ. ПЛОСКОСТЬ
	Задайте справочную плоскость.

	(
REF. ENTITIES


СПРАВ. ЭЛЕМЕНТЫ
	Отметьте справочные кривые и точки через которые будет проходить создаваемая поверхность.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOL = 0.100


ДОП. = 0.100
	Максимальное расстояние между отмеченными кривыми-сече​ниями или граничными кривыми и создаваемой поверхностью.



Использование функции

SECTIONS

СЕЧЕНИЯ

	1.
	При работе с опциями SURFACE_TANGENT (ОБЩАЯ-КАСАТ.) и SURF-NRM (НОРМ. К ПОВ.), в случае больших изменений наклонов справочных поверхностей, создаваемая поверхность сопряжения может не удовлетворять главному допуску 0.45 градусов на плавность сопряжения. В этом случае системой будет выдано предупреждающее сообщение.

	2.
	Если отмечена граница-сечение обрезанной поверхности, опция SURFACE_TANGENT (ОБЩАЯ-КАСАТ.) автоматически заменяется на SURF_NUM (НОРМ. К ПОВ.).


CORNER

УГОЛ

	1.
	Расположение смежных поверхностей должно быть корректным. Случаи, подобные пока​занному на рис. 5-9, недопустимы.

	2.
	“Область угла” должна быть или выпуклой, или вогнутой, другими словами, должно быть возможно соединить две любые точки на поверхностях прямой, которая полностью лежала бы внутри этой области. На рис. 5-9 показан пример неправильного задания поверхностей.

	3.
	Количество результирующих поверхностей обычно равно количеству границ поверхнос​тей, образующих общий угол. Однако, если количество границ равно 3 или 4, то создает​ся одна поверхность.

	4.
	Последовательность границ набора окружающих угол поверхностей может быть не​замкнутой (рис. 5-10). Вместо границы поверхности можно использовать кривую
(рис. 5-11).

	5.
	Граничные кривые не должны иметь точек разрыва. 

	6.
	Если граница принадлежит обрезанной поверхности, возможно, ее придется изменить (функция TRMSRF ( MODIFY BOUNDARY (ОБР_ПОВ ( ИЗМЕНИТЬ ГРАНИЦЫ) – изменение границ обрезанной поверхности удалением или добавлением делящих точек).

	7.
	Если общий угол имеет сложную геометрию, удобнее разделить его на две части и создать поверхности сопряжения отдельно для каждой из них.





Рис. 5-10:   Некорректное расположение 
и форма поверхностей

	


	



	Рис. 5-11:   Границы поверхностей не образуют замкнутую последовательность кривых
	Рис. 5-12:   Одна из границ – кривая



SOAP

ПУЗЫРЬ

	1.
	Сечения должны пересекаться (в соответствии с заданным допуском), и их конечные точки должны лежать на базовой кривой.

	2.
	Сечения должны быть 2D-кривыми, лежащими в ортогональных плоскостях.

	3.
	Базовая кривая должна иметь общую конечную точку с одним из сечений.

	4.
	Базовая кривая должна быть гладко замкнутой.

	5.
	Боковой угол между сечениями и базовой кривой будет таким же и у создаваемой поверх​ности. Если боковые углы сечений имеют различные значения, то боковой угол создаваемой поверхности будет плавно интерполирован от одного значения до другого.

	6.
	Создаваемая поверхность будет иметь особую точку в месте пересечения сечений.

	7.
	Параметрическая кривая U = 0 будет совпадать с базовой кривой.


REGION

ОБЛАСТЬ

	1.
	3D-контур должен быть максимально плоский относительно справочной плоскости, рассчитываемой справочной плоскости или задаваемой пользователем. Угол между касательной к контуру в любой точке и справочной плоскостью не должен быть больше 45 градусов.

	2.
	Замкнутый 3D-контур может частично включать и неявные граничные кривые. В процес​се работы системой автоматически будут находиться пересечения и помечаться крес​тиком (Х). Смотрите рис. 5-12а.

	3.
	Проекции контуров на справочную плоскость не должны самопересекаться.

	4.
	Результатом работы опции является обрезанная поверхность.

	5.
	Если исходный контур плоский, то созданная поверхность является плоской обрезанной поверхностью.

	6.
	При использовании SURFACE SLOPE (НАКЛОН ПОВЕРХН.) полученная поверхность не удовлетворит требованию на угловой допуск 0,5 град. Появится стрелка, указывающая на то место где произошло отклонение допуска и будет высвечено соответствующее сообщение.     (
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