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Приложение D.
Подсказки фрезерной обработки

В этом приложении дано значение всех подсказок системы, появляющихся при работе с функция​ми создания процедур фрезерной обработки.

Подсказки, связанные с отметкой геометрических элементов, описаны в разделе Задание геометри​ческих элементов, глава 1.

	mth CONTOUR nth CRV.

n-ую КРИВ.m-го КОНТУРА
	Отметьте n-ю кривую m-го контура.

	APPROXIMATING SURF.

АППРОКСИМАЦИЯ ПОВ-ТЕЙ
	Идет процесс аппроксимации поверхностей. Смотрите в главе 1 раздел Аппроксимация поверхностей.

	COMPUTING PERCENT DONE = 

ВЫПОЛНЕНО (В ПРОЦЕНТАХ) =
	В верхней части экрана появляются числа, показывающие на сколько процентов выполнен расчет перемещения инструмента.

	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите значения модальных параметров и нажмите <PICK>, подведя курсор на область подсказки, или <CR>.

	CURRENT TP PARAMS:  YES NO
ТЕКУЩИЕ ПАРАМ. ТР: ДА НЕТ
	YES
Для создаваемой траектории принять параметры, заданные для предыдущей траектории инструмента.

NO
Принять параметры обработки, устанавливаемые системой по умолчанию и, при необходимости, задать их заново.

	DEFINE nth CONTOUR

ЗАДАНИЕ n-го КОНТУРА
	Задайте n-й контур.

	DEFINE PART

ТИП ДЕТАЛИ
	Выберите вид детали: плоскость детали или поверхность детали.

	DEL: PICK CNTR/EXIT

УДАЛ:ОТМЕТЬ КОНТ./EXIT
	Укажите контур, который необходимо удалить.

	

END CONTOUR O.K. ?   YES  NO

КОНЕЦ КОНТУРА?   ДА  НЕТ
	YES
Контур задан правильно, редактирование его не требуется.

NO
Если конечная точка последней кривой совпадает с началь​ной точкой первой кривой контура, появляется сообщение:

PICK NTH CURVE

ОТМЕТЬТЕ N-Ю КРИВУЮ

Продолжайте отмечать кривые.

или:
Если последняя отмеченная кривая пересекается с первой,

IND. END CONTOUR

УКАЖИТЕ КОНЕЦ КОНТУРА

В этом случае укажите точку, в которой контур должен быть замкнут.

	Примечание:
	· Если указанные кривые не образуют замкнутый контур, система про​длит их (но только в том случае, если продление возможно).

	END DEFINITION? YES NO

КОНЕЦ ЗАДАНИЯ?  ДА НЕТ
	YES
Контуры все заданы, закончить отметку контуров.

NO
Задать дополнительные контуры.

	ENTER NEW PATH NAME

ВВЕДИТЕ ИМЯ НОВОЙ ТР
	Введите имя новой траектории инструмента. Длина имени не должна превышать восьми символов. Если предыдущей создан​ной траекторией инструмента была траектория того же вида об​работки, можно будет использовать те же начала системы коор​динат, количество осей обработки и начальное положение инстру​мента.





	EXECUTING

ВЫПОНЕНИЕ
	Функция выполняется.

	IND. 1ST / 2ND WIDTH POINT
УКАЖИТЕ 1-Ю /2-Ю ТОЧКУ ШИР.
	Укажите точки, ограничивающие ширину фрезеруемой поверхнос​ти.

	IND. nth. POINT

УКАЖИТЕ N-Ю ТОЧКУ
	Укажите n-ю точку.

	

IND. END CONTOUR

УКАЖИТЕ КОНЕЦ КОНТУРА
	Укажите точку, в которой контур должен быть замкнут.

	IND. ENTRY PT

УКАЖИТЕ ТОЧКУ ВРЕЗАНИЯ
	Укажите графически точку врезания инструмента внутри или снаружи заданного контура.

	Примечание:
	· Перед обработкой каждого слоя инструмент будет опускаться в этой точке на глубину резания, после чего перемещаться в автоматически рассчитанную точку врезания и из нее начи​нать обработку.

	Предупреждение:
	· Если инструмент не может перейти из указанной в автома​тически рассчитанную точку врезания напрямую, не зарезав один из контуров, он будет обходить их (не обязательно кратчайшим путем). Если такой переход осуществить невоз​можно, инструмент пойдет напрямую зарезая контура, на экране при этом появится сообщение.

· Для предотвращения касания инструментом контуров при переходе из указанной в автоматически рассчитанную точку врезания, траектория инструмента будет строиться с экви​дистантой, равной половине значения контурной погрешнос​ти (CONTOUR TOL).

	IND NEW TOOL PT/EXIT

УКАЖИТЕ ПОЗ.ИНСТ-ТА/EXIT
	Укажите новую позицию инструмента и нажмите <EXIT>.

	IND NEW HOME PT/EXIT

УК.НОВУЮ НАЧ.ПОЛ./EXIT
	Укажите новое начальное положение инструмента.

	INDICATE PNT. AT Z-DOWN

УКАЖИТЕ НИЖНЮЮ ТОЧКУ
	Укажите низшую фрезеруемую точку.

	INDICATE PNT. AT Z-UP

УКАЖИТЕ ВЕРХНЮЮ ТОЧКУ
	Укажите наивысшую фрезеруемую точку.

	IND. START CORNR/EXIT

УКАЖИТЕ СТАРТ.УГОЛ/EXIT
	Укажите угол первой или последней из отмеченных поверхностей – угол начала обработки.

	Примечание:
	· Угол начала обработки обозначается на экране большой стрел​кой.

	IND. START PNT/EXIT

УКАЖИТЕ СТАРТ ТЧК/EXIT
	Укажите начальную точку обработки.

	ISLAND M: nth CURVE:

ОСТРОВ M: n-ая КРИВАЯ
	Отметьте n-ую кривую контура M-того острова.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	На экране появляются две стрелки, направленные в разные сто​роны. Отметив сторону одной из них, определите направление задания контура

	
INDICATE HOME

УКАЖИТЕ НАЧ. ПОЛОЖ. ИНС-ТА
	Укажите точку – начальное положение инструмента.





	INDICATE POINT

УКАЖИТЕ ТОЧКУ
	Укажите точку.

	OK TO CONTINUE?   YES / NO /

GO / GO MILLING
ПРОДОЛЖ.? ДА / НЕТ /

ДО КОНЦА / ДО ФРЕЗ.
	Смотрите раздел Создание и модификация процедур, глава 1.

В функции WCUT этот вопрос появляется только, если установлен параметр EACH LAYER STOP: YES (СТОП НА КАЖДОМ СЛОЕ: ДА ). В этом случае каждый слой на экране отображается отдельно, и при обработке каждого слоя система выдает соответствующее сообщение. Расчет перемещений осуществляется только после подтверждения пользователем необходимости делать это.

YES
Уже существующая траектория инструмента удаляется с эк​рана и начинается расчет и высвечивание и на экране пере​мещений обработки этого слоя.

NO
Завершить процесс расчета перемещений текущей процеду​ры.

GO
Выполнить обработку показанного слоя и без остановки про​должить выполнение расчета всех оставшихся слоев.

GO TO MILLING


Выполнить процесс обработки всех слоев. Будут выполнены все уже рассчитанные перемещения. Перед переходом к фазе обработки колодцев системой будет выдано сообщение

OK TO CONTINUE?   YES  NO   GO

ПРОДОЛЖ.?   ДА  НЕТ   ДО КОНЦА


Примечание:
· При выборе модального параметра CREATE CURVES: ON (СОЗДАТЬ КРИВ.: ВКЛ), слои будут от​дельно отображаться на экране дисплея и будут сохранены в рабочем файле системы (pfm-файле).

O.K. TO EXECUTE ?   YES  NO   SUSPEND

РАССЧИТАТЬ ?  ДА  НЕТ  ОТЛОЖИТЬ

	
	Смотрите раздел Создание и модификация процедур, глава 1.

	OK TO OPTIMIZE ? YES / NO /

UPDATE
ОПТИМИЗИРОВАТЬ ? ДА / НЕТ /  

ОБНОВИТЬ 
	Смотрите раздел Выполнение Процедур Оптимизации.

	PICK nth CRV/EXIT

ОТМЕТЬТЕ n-ю КРВ/EXIT
	Отметьте n-ю кривую или нажмите <EXIT>.

	PICK nth CURVE

ОТМЕТЬТЕ n-ю КРИВУЮ
	Отметьте n-ю кривую.

	PICK nth SURF./EXIT

ОТМЕТЬТЕ n-ю ПОВ-ТЬ/EXIT
	Отметьте n-ю поверхность или нажмите <EXIT>.

	PICK BOX CORNERS
ОТМЕТЬТЕ УГЛЫ КОРОБКИ
	Укажите углы коробки, представляющей объем материала заго​товки.

	PICK CIRCLES/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ОКРУЖНОСТИ/EXIT
	Отметьте окружности или нажмите <EXIT>. Это сообщение появ​ляется в функции DRILL (СВЕРЛЕНИЕ), когда точки сверления – центры указанных окружностей.

	PICK CHECK SURFACES

ОТМЕТЬТЕ ОГРАН. ПОВ-ТЬ
	Отметьте ограничивающую поверхность.

	PICK CHECK SRF/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ОГРАН. ПОВ./EXIT
	Отметьте ограничивающую поверхность или нажмите <EXIT>.





	PICK PATTERN/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ШАБЛОН/EXIT
	Отметьте шаблон точек (шаблоны точек создаются функцией PATPOINT). Сообщение появляется в функции DRILL (СВЕРЛИТЬ).

	PICK PLANE

ЗАДАТЬ ПЛ-ТЬ
	Задайте плоскость.

	PICK PLFACE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПЛАН. ПОВ./EXIT
	Отметьте планарную поверхность или нажмите <EXIT>.

	PICK POINTS/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ТОЧКИ/EXIT
	Отметьте точки сверления, используя стандартные способы при​вязок.

	PICK POINTS TO DEL.

ОТМЕТЬТЕ УДАЛ-МЫЕ ТОЧКИ
	Отметьте точки, которые нужно удалить.

	PICK PNT. TO MODIFY

ОТМ. РЕД-МУЮ ТОЧКУ
	Отметьте точку, которую хотите модифицировать.

	PICK START CRV/EXIT

ОТМ. СТАРТ.КРИВ./ EXIT
	Отметьте кривую начала обработки.

	PICK START PNT/EXIT

ОТМ. СТАРТ.ТЧК/ EXIT
	Отметьте точку начала обработки.

	PICK SURFS/EXIT

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ/EXIT
	Отметьте поверхность или нажмите <EXIT>.

	
PICK SURFS & EXIT

ОТМ.ПОВ-ТИ И EXIT
	Отметьте поверхности и нажмите <EXIT>.

	PICK UCS/EXIT

ОТМЕТЬТЕ UCS/EXIT
	Выберите систему координат.

	PLEASE WAIT

ПОДОЖДИТЕ
	Система просчитывает количество отмеченных поверхностей, это требует времени.

	POCKETING

ОБРАБОТКА КОЛОДЦА
	Система рассчитывает и создает перемещения инструмента обра​ботки всех колодцев.

	PRESS <CR> OR EXIT

НАЖМИТЕ <CR> ИЛИ EXIT
	Для продолжения нажмите <CR> или <EXIT>.

	RIGHT CUT DIRECTION ?  YES NO

НАПРАВ. РЕЗАНИЯ OK?   ДА  НЕТ
	Определите направление резания.

	Примечание:
	· Направление обработки в функции SURMILL для каждой по​верхности отдельно может быть изменено с помощью опции DEFINE LOCAL CUT DIREC.

	RIGHT CUTTING DIR.?   YES  NO

СТОРОНА РЕЗ-НИЯ OK?   ДА  НЕТ
	YES
Принять направление обработки, показанное стрелкой.

NO
Изменить направление обработки на противоположное.

	RIGHT MILLING SIDE?   YES  NO

СТОРОНА ФРЕЗ. OK?   ДА  НЕТ
	YES
Принять сторону фрезерования, показанную стрелкой.

NO
Изменить сторону фрезерования.

	RIGHT OFFSET SIDE ?   YES NO

СТОРОНА ЭКВИД OK?   ДА  НЕТ
	YES
Принять сторону эквидистанты, показанную стрелкой.

NO
Изменить сторону эквидистанты на противоположную.

	

SELECT CONTOUR TYPE:

ВЫБЕРИ ТИП КОНТУРА:
	Выберите тип контура: замкнутый (CLOSE) или незамкнутый (OPEN).

	SELECT OPT./EXIT

ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/ВЫХОД
	Выберите способ задания замкнутых контуров с островами: как планарная поверхность или как набор контуров, задаваемых по отдельности.





	USE APPROX. FILE ?  YES NO

ИСП. ФАЙЛ АППРОКС. ?  ДА НЕТ
	Показывает, существует ли подходящий файл аппроксимации, созданный при предыдущих выполнениях процедуры. Смотри раздел Аппроксимация Поверхности.      (
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