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	VERIFIER
ВЕРИФИКАТОР
	Дает представления о качестве результатов обработки, в соответствии с определенными допусками. Верификация производится при помощи сравнения текущего вида заготовки с желаемым конечным видом детали. Это существенно снижает необходимость физических поверочных процессов и уменьшает стоимость.


VERIFIER – это совершенный, самостоятельный программный продукт, который использует улучшенную технологию твердотельного моделирования, для создания и манипулирования завершенными и точными твердотельными моделями для производственных применений. Система содержит полную, завершенную информацию о твердотельной модели с полным набором поверхностей и кривых деталей. Пользователи могут в динамике крутить, сдвигать и детализировать тела по трем измерениям или проверять процесс обработки в любое время в течение или после симуляции.

VERIFIER использует Open GL графику для динамического воспроизведения и мультипликации по трем измерениям твердого тела для существенного улучшения представления с помощью Open GL графических карт и акселераторов.

Виды операций

Когда программа вызывается в первый раз после ее установки, она приходит в Super Turbo вид. Этот вид операционной установки сохраняется во время всех успешных сеансов пользователя. Следовательно, для последующих вызовов программы вид операции должен быть одним из тех, которые были в действии в течение предыдущего сеанса.

Super Turbo mode

Super Turbo вид использует специальную технологию для предоставления очень быстрой верификации больших файлов NC для трехосевой обработки. Он создан для использования больших NC-файлов с малыми перемещениями в траекториях инструмента и, обычно используется при разработке программ для производства пресс-форм. Внутренние тесты показывают, что Super Turbo работает со скоростью 5,000 – 20,000 элементов в секунду, в зависимости от конфигурации компьютера и размера перемещений инструмента.

Установки

Выберите Super Turbo вид, щелкните по иконке Super Turbo mode левой кнопкой мыши. Вы можете устанавливать различные параметры для контроля симуляции через диалоговое окно симуляционных установок. Вызовите это диалоговое окно, выбрав кнопку Settings в меню симуляции. За подробной информацией, пожалуйста, обратитесь на стр. 94 части Меню Simulate.

Высвечивание установок

Установите различные параметры для контроля высвечивания в Super Turbo виде через диалоговое окно Super Turbo Display. Вызовите это диалоговое окно, выбрав команду Super Turbo Display в меню View.

Отклонение обработанной детали от заданной детали рассчитывается и зарезы, и подрезы высвечиваются в указанном режиме.


Меню File  /Файл/

Меню File поддерживает следующие команды:

Open  /Открыть/

Эта команда используется для открытия NC-файлов программы, файла APT-CL или JOB-файлов. Этим вызывается стандартное диалоговое окно File Open, которое подскажет вам имя файла, который открыт. Если вы выберете NC-файл программы, то будет высвечиваться диалоговое окно NC Job Data (рабочие данные ЧПУ). Этот диалог проведет вас через все шаги, которые нужны для создания NC Job для симуляции. Job Settings (рабочие установки) могут быть отредактированы выбором кнопки Edit Job из меню File.

Edit Job  /Редактировать задание/ (доступен только после открытия файла)

После выбора этого пункта высвечивается диалоговое окно Job Data. Рабочие параметры сгруппированы по следующим категориям:

· Контроллер и соответствующие параметры станка.

· Параметры определения инструмента.

· Информация о коррекции инструмента (D-коды, H-коды).

· Параметры системы координат.

Каждая категория представлена на определенной странице диалогового окна Job Data. Вы можете просматривать различные страницы, выбрав соответствующий символ в диалоговом окне. Диалоговое окно высвечивает величины для текущего загруженного задания. За дальнейшей информацией по диалоговому окну Job, пожалуйста, обратитесь в раздел Job Files под Input Date, страница 59.

Print  /Печать/

Выберите эту кнопку для печати графического окна, которое в настоящий момент активно. Это вызовет диалог Print, который поможет вам выбрать принтер и установить различные параметры для печати. Поддерживаются и цветные и черно-белые принтеры.

Print Preview  /Предварительный просмотр/

Выберите эту кнопку для предварительного просмотра изображения, которое должно быть напечатано из активного графического окна. Это вызовет диалог, при котором будет высвечено изображение для печати.

Page Setup  /Установка страницы/

Эта опция поможет пользователю установить вид и размеры страницы. Пользователь может установить или изменить то, как изображение должно быть напечатано на странице. Эта опция используется для установки заголовка или подписи под изображением, которое будет печататься, Выбор этой кнопки вызовет диалоговое окно, показывающее установку текущей страницы. Модифицируйте установки и подтвердите выбор нажатием <OK>.
Write Image File  /Вывести файл слайда/

Этой кнопкой записывается изображение на экране bmp-файл. Используйте эту команду, чтобы сделать слайд с текущего изображения на экране. Вы можете создать файл изображения в любой момент во время сеанса. Стандартное окно File Save будет высвечивать подсказку для имени файла с *.bmp расширением. Файлы изображения сохраняются в том же самом цветном формате, т.е., 256 – color или 64K – color, виде и для монохромного и для цветного. Эта кнопка доступна только когда заготовка высвечена на экране.


Parser  /Транслятор/

Вы можете выбрать тип трансляции Regular (обычный) или Fast (быстрый). Вид Fast дает очень высокую производительность для NC-файлов при использовании ISO/Fanuc или обычных трех осевых файлов, имеющих APT – CL-формат. Для всех других файлов пользуйтесь Regular видом.

Read Mode  /Режим чтения/

Опция установки типа чтения для входного файла, который используется для симуляции, в одном из следующих режимов:

Pre-read  /Предварительно/

В этом режиме весь внутренний файл полностью считывается в память, до начала симуляции. Для больших входных файлов этот тип требует значительных объемов памяти системы для того, чтобы программный продукт работал эффективно.

Run-time  /Одновременно/

Эта опция используется для чтения файла во время процесса симуляции. Этот режим рекомендуется для больших файлов или для компьютеров с малым объемом памяти.

Exit  /Выход/

Выход из программы VERIFIER.

Меню Model  /Модель/

Меню Model поддерживает команды для создания и манипуляции основными моделями.

Stock  /Заготовка/

Выбор этой кнопки вызывает диалоговое окно, которое поможет Вам ввести информацию о заготовке. Введите информацию о координатах осевых точек №1 и №2, так же, как и о диаметре заготовки. Выберите кнопку <OK> и заготовка будет создана и высвечена на экране. И кнопка <OK>, и кнопка Modify могут изменять заготовку, но лишь <Cancel> может отменить диалог.



Диалог при создании цилиндра


Design Part  /Спроектированная деталь/

Эта опция позволяет вам сравнивать спроектированную деталь с деталью, находящейся в стадии изготовления. Спроектированная деталь определяется, как модель в файле STL представляющая эталон обработки. Опция открывает имеющийся CAD-файл, который высвечивает спроектирован​ную деталь для сравнения с изготовленной деталью.

Tolerances  /Допуски/

Выбор этой кнопки вызовет диалоговое окно, которое позволит вам определить допуски симуляции для Super Turbo и Milling режимов. Параметры допуска влияют на скорость симуляции и точность модели. Допуск может также быть ограничен с учетом объема памяти, доступной компьютеру.



Диалоговое окно допуска

	Unit  /Единицы/:
	Выберите дюймы или метрическую систему измерений 

	Model Tolerance
/Допуск моделей/:
	Выберите низкий, средний или высокий допуск. Это контролирует точность модели. Низкие величины допуска будут давать более точное геометрическое решение за счет употребления большого объема памяти. Средние допуска рекомендуются для типичных применений. Пользова​тель также может указать размерность в текстовом поле, чтобы устано​вить допуск в привычных величинах. Величины допусков в системных параметрах по умолчанию следующие: для низких – 0.005, для средних – 0.002, для высоких – 0.001. Эти величины не зависят от единицы измерения (дюйм или метрическая).

	NC to Solid Tolerance
/Допуск преобразования/:
	Контролирует точность формирования STL. Нижние величины допуска приводят к более точному изображению. Эта величина не влияет на точность симуляции.

	Display Tolerance
/Допуск отображения/:
	Команда контролирует гладкость изображения и отображаемую графику. Этот допуск влияет только на качество изображения. Он не влияет на точность симуляции. Нижние значения допусков приводят к более точному изображению. Это значение зависит от выбранных единиц измерения, т.е. величина 0.01 в метрической системе будет соответствовать 0.01 мм. Эта величина не влияет на точность симуляции.





	Design Comparison Tolerance
/Допуск при сравнении/:
	Во время дальнейшей обработки, спектр допусков имеется на каждой стороне спроектированной детали и их диапазон контролируется с по​мощью этого параметра. Изменения этого значения определяет уровень отклонения, который классифицируется, как зарезание или недорез. Значение допуска фиксируется в выбранных единицах измерениях.


Translate  /Сдвиг/

Этот оператор дает возможность пользователю сдвигать данную заготовку, деталь или траекторию инструмента в любом направлении. Обычно эта команда используется, чтобы сдвигать заготовку вдоль оси Z или устанавливать исходную деталь в приспособление для обработки по трем осям.
Translate Dialog  /Сдвиг в диалоге/

Этот оператор (который доступен только после загрузки спроектированной детали) позволяет пользователям сдвигать спроектированную модель. Вы можете делать сдвиг в любом направлении с помощью определения вектора сдвига, используя координатные поля X, Y и Z. Когда сдвиг произведен, выберите <OK> и последние координаты становятся начальной позицией для любых дальнейших трансформаций. Кнопка Apply применяет текущий сдвиг к высвеченному твердому телу. Кнопка Cancel останавливает сдвиги и закрывает диалог.

Rotate  /Вращать/

Ratate the highlighted Solid (ALT M+R)  /Вращение высвеченного твердого тела/

Используйте эту команду для вращения высвеченного твердого тела в текущем графическом окне. Заготовка, приспособление или модель детали должны быть выбраны предварительно для того, чтобы пользоваться этой командой, как показано:

–
выберите помеченную иконку на линейке инструмента или выберите меню View и кнопку Select.

–
для выбора твердого тела используйте левую кнопку мыши. Просто укажите на любую каркасную линию твердого тела и щелкните на ней мышью.

Выбранное твердое тело подсвечивается красным цветом. Команда Rotate вызывает диалоговое окно Rotate, как показано на рисунке:



Диалоговое окно Rotate

Вы можете вращать объект вокруг любой ортогональной оси выбирая круглые кнопки X, Y и Z осей. Величина вращения может варьироваться, используя внутреннее поле Angle. Выберите кнопку <OK>, чтобы принять новую ориентацию. Кнопка Cancel отменяет вращение и закрывает диалог.


Scale  /Единицы измерения/

Эта возможность (которая доступна только после загрузки спроектированной детали) позволяет пользователю задавать масштаб детали в других единицах измерения (например дюйм или метрическая). Это свойство обычно используется при Super Turbo сравнении модели детали, когда спроектированная модель задана не в тех же самых единицах, в каких представлена обработанная деталь.

Команда Scale обычно употребляется для конвертаций моделей из одних единиц измерения в другие. Scale Factor 1.0 не масштабирует модель. Для удобства пользователя предоставлен выбор масштаба из дюймов в мм и из мм в дюймы. Выберите кнопку Other для привычного масштаба.
	Примечание:
	· Отрицательные коэффициенты масштаба недопустимы.


Delete  /Удалить/

Использование этой команды отменяет высвечивание твердого тела в текущем активном графичес​ком окне. Заготовка, приспособление или модель детали должны быть предварительно выбраны для того, чтобы воспользоваться этой командой, как показано ниже:

–
Выберите помеченную иконку на панели инструмента или выберите меню View и иконку Select.

–
Для выбора твердого тела используйте левую кнопку мыши. Просто укажите на любую каркасную линию твердого тела и щелкните на ней. Выбранное твердое тело подсвечивается красным цветом.
Выбранная модель удаляется из структуры данных и изменения отражаются на графическом виде(ax).

Эта команда доступна только в режиме Setup.

Delete Design Part  /Удалить спроектированную деталь/

Эта возможность (которая доступна только после загрузки спроектированной детали) позволяет удалить модель детали, высвечиваемую на экране в данный момент.

Output Surfaces  /Вывод поверхностей/

Эта опция может использоваться только в режиме Milling (Фрезерование). Она дает возможность выполнить преобразование “NC to Solid” в виде выходных файлов IGES и VRML. Вам нужно выбрать эту опцию до того, как вы выбрали Job-файл для симуляции.

NC to Solid  /От траектории к твердому телу/

Поддерживает возможности обратного проектирования, чтобы генерировать CAD-модель из NC-траектории инструмента. IGES-, STL- и VRML-файлы могут быть созданы из симуляции обработки в любое время. IGES и VRML выходы возможны только в режиме Milling (Фрезерование). STL-файлы могут являться выходами из всех процессов: Milling и Super Turbo.

VRML файлы – это 3D интернет-файлы. Их можно посмотреть с помощью соответствующего просмотрщика VRML.


Меню View  /Вид/

New View  /Новый вид/

Эта кнопка создает новый графический вид. Вы можете создать новый графический вид в любое время в течение симуляции или после нее. Каждый графический вид поддерживается динамической графической визуализацией, включая вращение, смещение и детализацию во время или после симуляции. Различные графические виды независимы друг от друга и могут иметь различные атрибуты, т.е. различные виды могут иметь различные режимы воспроизведения и могут высвечивать твердотельную модель в различных ориентациях.

Standard Views  /Стандартные виды/

Имеется девять видов, доступных для ориентации наблюдения (обзора) в графическом виде(ax). Следующие опции позволяют вам переключиться на любой стандартный вид. Эти команды также доступны через простую локальную панель, показанную на рисунке, которая может быть удобно расположена где-нибудь на вашем экране.

Виды наблюдения зависят от ориентации станка и автоматически отражают текущую ориентацию.


Camera palette

Render  /Воспроизведение/

Эта кнопка вызывает подменю, которое позволяет вам посмотреть твердое тело в полном оттененном виде.

Backplot Toolpath  /Задний план в траектории/

Backplot отключен во время симуляции. Эта опция позволяет вам получить доступ к Backplot. Эта кнопка вызывает подменю, которое позволяет вам установить различные опции для …траектории инструмента и его осей:

· Доступ Backplot.

· Show Tool Axis: Показывает оси инструмента в траектории.

· Clean Up: Отключает кэш-память для Backplot траектории инструмента и отменяет Backplot.


Fit  /Подгонка/

Выбором этой кнопки размещают содержимое текущего активного графического вида в границы окна. Этим достигается соответственное масштабирование твердотельной модели так, чтобы она заполняла окно и была полностью видима.

Zoom Region  /Область детализации/

Эта опция помогает пользователю произвести детализацию (увеличение) в соответствующей области твердотельной модели. Для детализации в определенной области выберите иконку Zoom. Теперь используйте левую кнопку мыши, чтобы определить прямоугольную площадку на экране, в которой будет проводиться детализация. Чтобы сделать это, щелкните по левой кнопке мыши, подержите левую кнопку внизу и протащите ее через экран, чтобы создать окно вокруг области, которую вы хотите детализировать. Освободите левую кнопку мыши и область детализации будет ограничена окошком. Вы можете перевести отображение в его предыдущее состояние выбором кнопки Reset View.

Reset  /Возврат/

Эта кнопка позволяет пользователю возвратить графический вид в предыдущее состояние. В частности эта опция может быть полезной после детализации или вращения твердотельной модели.

Zoom Up  /Увеличить детализацию/

Эта опция позволяет Вам приближаться к твердотельной модели с помощью небольшого масштабного коэффициента. Вы можете вернуть отображение в его предыдущее состояние выбором кнопки Reset View.

Zoom Down  /Уменьшить детализацию/

Эта опция позволяет Вам удаляться от твердотельной модели с помощью небольшого масштабного коэффициента. Вы можете вернуть отображение в его предыдущее состояние выбором кнопки Reset View.
Show Axis  /Показать оси/

Эта кнопка включает и выключает высвечивание оси. Высвечивание оси показывается в верхнем левом углу и на первоначальной координатной системе.
Enhanced Zoom  /Улучшить детализацию/

Эта опция помогает пользователю проводить детализацию в определенной области твердотельной модели. Для детализации в определенной области выберите сначала Zoom Region из меню View, затем воспользуйтесь правой кнопкой мыши для определения прямоугольника на экране, в котором вы хотите провести детализацию. После того, как вы выбрали область, которую хотите просмотреть, щелкните по Enhanced Zoom, что сразу же даст вам более четкое графическое изображение выбранной области.
Translucent  /Полупрозрачный/

Эта опция позволяет вам видеть твердое тело в полупрозрачном виде.


Super Turbo Display  /Super Turbo отображение/

Эта опция активизирует диалоговое окно для установки различных опций отображения в Super Turbo режиме.




Диалоговое окно Super Turbo

Методы отображения следующие:

Fast Display: Этот режим дает наилучшую симуляцию с быстрым высвечиванием изменений. Метод отображения, использованный для этого режима – плоское затенение. Качество изображения будет не таким хорошим, как в виде Smooth.
Smooth Display: Этот вид дисплея обеспечивает самую хорошую картину визуализации. Метод воспроизведения, используемый для этого вида – это Gorourd или мягкое затемнение. Он будет замедлять процесс симуляции.

Типы отображения следующие:

Unoptimized Display: Будет высвечивать все точки данных без оптимизации для лучшего изображения.

Optimized Display: Будет оптимизировать данные и высвечивать меньшее число точек с большей точностью. Этот тип дает лучшую картину при меньшей скорости отображения.

Меню Simulate (Симуляция)

Rewind  /Возврат/

Эта кнопка возвращает или сдвигает стартовую точку симуляции так, чтобы она была в начале внутреннего файла. Используйте эту опцию для старта симуляции с начала.
Start  /Старт/

Эта команда начинает симуляцию. Протекание симуляции контролируется установкой параметров, используя диалоговое окно Simulation Settings. Симуляция остановится в конце входного файла или при смене инструмента, как это определено в Stopping Criteria.

Stop  /Стоп/

Эта команда останавливает текущую симуляцию. Симуляция может быть остановлена и подведен ее итог в любое время. Вы можете снова начать симуляцию, сделав шаг на один блок входного файла, используя команду Single Step, или продолжить симуляцию выбором команды Start.


Single Step  /Один шаг/

Эта команда производит один шаг симуляцию, продвигаясь на один блок входного файла.

Fast Forward  /Быстро вперед/

Эта команда дает возможность быстро довести симуляцию до конца входного файла. Вы можете остановить этот процесс в любое время. Отображение будет синхронизировано с блоком внутреннего файла, где симуляция была остановлена. Вы можете продолжить симуляцию с помощью кнопок Start, Single Step или Fast Forward.

Settings  /Установки/

Выбор этой кнопки будет активизировать диалоговое окно Simulation Settings, которое позволит вам установить параметры, которые контролируют частоту высвечивания изменений, и также установить “критерии остановки”, которые контролируют процесс симуляции. Вы можете установить Update Display by field, чтобы провести изменения после определенного числа блоков или производить изменения дисплея при каждой смене инструмента. Поле Multiple Boolean Count позволит вам ввести Булево число в это поле. Максимальное число 4. В выпадающем списке Stop At диалогового окна вы можете произвести установку симуляции на окончание в конце входного файла или при каждой смене инструмента.


Диалоговое окно Simulating Settings

Меню Inspect  /Контроль/

Measure  /Измерения/

Этот режим позволяет Вам проводить различные измерения твердого тела. Эта кнопка активизи​рует диалоговое окно с соответствующими параллельными страницами, одну для каждой из следующих опций:

Координаты (точка).

Расстояние между двумя элементами.

Объем.





Для того, чтобы измерять, выберите соответствующую таблицу и щелкните по графическому элементу, который нужно измерять. За подробной информацией обращайтесь в подраздел Measure, разделу Меню Inspect, стр. 92.

Section  /Сечения/

Во время или после симуляции эта опция дает вам возможность вырезать какую-то часть из процесса симуляции и рассматривать только усеченную часть симуляции.

Comparison  /Сравнение/

Эта опция вызывает меню, которое позволит вам выбрать один из следующих видов визуального сравнения:

Show Mfg. Part: Отображение только обработанной детали.

Show Design Part: Отображение только спроектированной детали.

Show Both: Отображение обеих деталей.

Show Difference: Отображение различий между обработанной и спроектированной деталями.

Отклонение детали в процессе обработки от спроектированной детали подсчитывается, а зарезы и подрезы высвечиваются в соответствии с картой цветов сравнения (Comparison Color Map chart). Вы можете выбрать и модифицировать любой из семи диапазонов цветов из карты Comparison Color Map. Это перекрывает следующие области: Зарезание (Gouge), подрез (Undercut). Величины полей, для сравнения высот материала могут быть определены пользователем (величины должны вводиться в определенном порядке: от больших величин к меньшим).

Дальнейший автоматический анализ определяет информацию зарезания и подреза. После обработки детали пользователь может сравнить “спроектированную модель” с “моделью, получившейся в результате обработки” в меню Inspect. Визуальное сравнение может быть показано в 3D тонированном твердом теле или 3D кривых зарезания и подреза или 2D сравнительных кривых видов сверху.

Сравнительное отображение поддерживает следующие дополнительные варианты отображения:

Show 3D Contour: Отображение 3D контуров, зарезаний и подрезов.

Show 2D Contour: Отображение 2D вида сверху контуров зарезаний и подрезов.

3D Contour on Solid: Отображение 3D контурных зарезаний и подрезов при симуляции.

Коды сравнительных цветов зависят от того, что выбрано из Comparison Color Map (размещенном в меню опций Options).

Inspect Input file  /Контроль входного файла/

Эта опция открывает текстовое окно внизу экрана симуляции, которое высвечивает содержимое входного файла. Пока идет процесс симуляции, входной файл будет прокручиваться. Вы можете остановить симуляцию, модифицировать какое-либо значение и сохранить входной файл, после чего продолжить симуляцию с новыми значениями. Блок, который в текущий момент симулируется, будет ярче высвечиваться. В дополнение, если появится неправильный участок зарезания, то этот особый блок кодов будет высвечиваться красным цветом. Этот файл может быть связан с отчетом Inspect Error.

View Log File  /Файл регистрации вида/

Все ошибки, случающиеся во время симуляции, будут храниться в файле регистрации. Имя файла регистрации в системных параметрах по умолчанию NCVsolid.log. Вы можете заменить это имя следующим образом:

· Опции System Defaults диалоговое окно.

· Выбрать кнопку табуляции File.

· Напечатать желаемое имя файла в панели Session file.

Если уже сделано конструктивное сравнение и остальной компьютерный анализ, ошибки зарезаний и подреза будут так же храниться в файле регистрации.

Inspect Error  /Ошибки при контроле/

Все ошибки, случившиеся во время симуляции, высвечиваются в окне Inspect Error. Оно высвечивает тип ошибки с максимальными различиями и идентифицирует CL и ошибочные линии. Оно также имеет следующие возможности: Детализация/симуляция, сообщение об ошибке и переустановка детализации/симуляции (Zoom/Simulation). Вы можете активизировать эти свойства нажатием правой кнопки мыши на это сообщение. Zoom/Simulation будет симулировать только выбранный участок для более детального анализа. Error Report позволит выбрать любое из этих движений Gouge, Undercut и Rapid, а Reset Zoom/Simulation возвращает симуляцию в ее первоначальный формат. Этот отчет связан также с файлом Inspect Input file, который находится также в меню Inspect.
	Примечание:
	· Различные величины в списке INSPECT ERROR LIST основаны на тех же единицах измерения, в каких спроектирована сама деталь.


Меню Options  /Опции/

Color  /Цвет/

Эта опция позволяет задать цвет твердого тела для заготовки, детали, инструмента и других цветов для срезов инструмента. В виде 256 цветов (8 bit graphics), эти цвета определены в файле NCVCOLOR.DEF в установленной директории. Пользователи могут изменить величины RGB и число теней для каждого цвета. В виде TrueColor (16 миллионов цветов или 24 бит) вы можете определить любой цвет, используя “flexible” цветовую палитру и установить значения RGB для каждого цвета. Каждый базовый цвет имеет множество теней и не ограничен по числу теней, как в 256 (8 bit) цветовом режиме.


Units  /Единицы/

Пользователь может использовать эту кнопку для установки единиц измерения: дюймы или метрических для симуляции. Единицы могут играть важную роль в процессе симуляции и точности. Следовательно дается настойчивая рекомендация пользователям до симуляции выбрать правильные единицы измерения. Информация о единицах (Unit) сохраняется между сеансами.
Graphics Mode  /Графический режим/

Эта кнопка позволяет выбрать вид цвета. Вы имеете выбор из 256 цветов (8 бит) или True Color (16 миллионов или 24 бит). Вид, который вы здесь выберите, должен быть совместим с установкой дисплея окон.

Use Display List  /Использовать таблицу отображения/

Выберите эту опцию, если хотите использовать таблицу отображения, которая поддерживается Open GL графическими картами. Это позволяет получить лучшее отображение, но это требует большей памяти. Для меньших моделей, таких, какие используются при операциях поворотов, таблица отображения обеспечивают лучшие динамические возможности отображения.

3D Display Setting  /Установки 3D отображения/

Эта способность позволяет настроить Open GL установки для создания лучшего 3D воспроизведения твердого тела. Эта опция позволяет пользователю установить параллельные источники света, типы света, материал и цвет свойств и другие атрибуты воспроизведения.


Диалоговое окно Open GL Parameter

System Defaults  /Системные умолчания/

Edit system defaults (ALT O+D)  /Редактировать системные умолчания/

Система параметров по умолчанию разложена на три группы: File (файл), Graphics (графики), Miscellaneous (смешанные). Каждая группа представлена соответствующей страницей. Эти параметры системы по умолчанию проходят через все сеансы. После проведения изменений в системе параметров по умолчанию Верификатора вы можете выбрать кнопку <OK>, чтобы принять изменения или <Cancel>, чтобы оставить предыдущие установки. Кнопка <Reset> позволяет установить систему параметров по умолчанию в тех величинах, какие были приняты разработчиком. Вас попросят подтвердить эту команду.


Выберите <OK>, чтобы произвести переустановку. Кнопка <Cancel> отменит это действие.
File page  /Страница файлов/

На странице свойств файлов Вы можете настроить файл установок для Верификатора. Категории файлов следующие:

Start-up Directory  /Стартовая директория/

Вы можете установить Start-up Directory так, чтобы она была либо последней открытой директорией, считая от предыдущего сеанса, либо какой-то другой особой директорией, какую вы хотели бы использовать. Для того, чтобы выбрать соответствующую директорию, вы можете либо ввести путь директории в поле, либо использовать команду Browse чтобы определить правильный путь директории, Команда Browse открывает диалоговое окно поиска, как показано ниже:



Диалоговое окно Select Directory

Выберите кнопку <OK>, чтобы выбрать директорию, которую хотите использовать, или кнопку <Cancel> чтобы отменить задачу.

Session log file  /Файл регистрации сеанса/

Вы можете установить, чтобы регистрация сеанса была записана в любой привычный файл. В системе параметров по умолчанию файл регистрации сеанса будет записан в рабочую директорию, где установлен Верификатор.

Always process files at run time  /Всегда читать файл во время выполнения/

Вы можете либо предварительно прочитывать файл NC-программы, либо читать его в процессе работы. Если Вы читаете предварительно, то система будет иметь “второй план” траектории инструмента. Вы можете установить VERIFIER в режим постоянного чтения файла во время выполнения. Преимуществом данной схемы использования является то, что она использует меньше памяти до или в течение симуляции. Главным недостатком при чтении файла во время работы является то, что вы не видите “второго плана” NC-программы в установленном режиме. В дальнейшем, автоматический расчет размера заготовки – прямоугольных или цилиндрических твердотельных типов будет невозможен, поскольку границы траектории инструмента не сосчитаны.

File Extensions  /Расширения файлов/

Вы можете настроить расширение файла для APT CL файлов и G-кодовых файлов, используя поля расширения. В системе параметров по умолчанию Верификатор поддерживает .apt и .cl расширения файлов для APT/CL файлов и .nc расширения файл для G-кодовых файлов. Вы можете добавить или заменить расширения файла, добавлением расширений вашего файла, разделенного “,” (запятой) или “;” (точкой с запятой). Пожалуйста, убедитесь, что нет пропусков в начале или между расширениями файла.


Graphics page  /Страница графики/

Страница графики позволяет вам настроить установки относительно графического и геометричес​кого отображения в Верификаторе. Установки бывают следующие:

Graphics Mode  /Графический режим/

Верификатор может работать в двух режимах – в 8 бит (256) цветов и в 24 бит (>65000) цветов. Решение по выбору правильного режима зависит от нескольких факторов: Если главный критерий – скорость, то рекомендуется режим 256 цветов. Если графический драйвер может поддерживать только 256 цветов на вашем разрешении экрана, Вы можете использовать только режим 256 цветов.

Machine type  /Тип станка/

Опция Machine type устанавливает ориентацию обзора по умолчанию для Вашей системы. Например, если Вы предварительно использовали Верификатор для поверки программ для вертикальных обрабатывающих центров, то затем будет удобно принять Vertical как вашу установку по умолчанию.

Tolerances  /Допуски/

Верификатор  имеет несколько пользовательских конфигураций допусков. Это:

	Circular Interpolation
/Круговая интерполяция/
	Этот допуск используется, чтобы определить высоту хорды любой окружности или дуги перемещений инструмента. Чем выше этот допуск (меньшее число), тем больше будет число движений инструмента, созданное на окружности или дуге, но потребует большего времени симуляции этих движений. Допуск в системе параметров по умолчанию 0,01 дюйм (или) 0,254 мм.

	Form Tools
/Форма инструмента/
	Этот допуск определяет точность обрабатывающей части инструмента для сегментов окружности специальных инструментов. Уменьшение этого значения будет увеличивать точность определения инструмента, но симуляция будет дольше. Допуск в системе параметров по умолчанию 0,01 дюйм или 0,254 мм


Optimization  /Оптимизация/

Используйте установки в этом разделе для оптимизации работы симулятора.

Optimize for small moves  /Оптимизация для малых перемещений/:


Диалоговое окно job-данных

Этот режим используется, чтобы сделать симуляцию для малых перемещений более эффективной. Этот режим наиболее эффективен, когда обрабатываются объемные файлы с большим процентом тонких срезов.

Активизация этого режима существенно увеличивает скорость симуляции. Действительное увеличение зависит от числа случаев малых перемещений в программе.

Misc page  /Смешанная страница/

Используйте эту установку на соответствующей странице для установки общей системы различных параметров по умолчанию.

Dimensions  /Размеры/

	Select radius:
	Это радиус окружности вокруг курсора для выбора геометрии или траекторий инструмента. Чем больше его значение, тем легче выбор. Однако, очень большие радиусы могут привести к неправильному выбору. Рекомендуемая величина: 3.

	Marker radius:
	Это радиус окружности, в которую включено перекрестие, которое отмечает точку на твердотельной модели. Рекомендуемая величина: 20.

	Origin axes length:
	Это длина осей, высвечиваемых в начале системы координат модели. Рекомен​дуемая величина: 2.

	Corner axes length:
	Это длина осей, высвечиваемых в верхнем левом углу вида. Рекомендуемая величина: 37.

	Rotate window size:
	Это размер внутреннего окна, используемого для высвечивания динамического вращения и изменения источников света. Рекомендуемая величина: 150.

	Bounding box offset:
	Это смещение рамки, обрамляющей траекторию инструмента или геометрию. Рамка корректируется вдоль всех размеров. Параметр по умолчанию 0,5.





	Fit fraction:
	Это часть размера окна, в которую должны быть включены все модели и высвечиваемые траектории инструментов. Разброс величин может быть от 0.1 до 1.0. Параметр по умолчанию: 0,9.

	Turning cutter thickness:
	Плотность токарного инструмента. Это используется только для целей высвечи​вания. Величина параметра по умолчанию: 0,1.

	Holder thickness:
	Параметр по умолчанию для плотности державки.


Other  /Другие/
	Beep
	Включает или отключает звуковой сигнал. Звуковой сигнал используется для предупреждения или информирования пользователя о симуляции или опера​ционных ошибках. В параметрах системы по умолчанию звуковой сигнал задействован.

	MultiAxis
	Включает или выключает многоосевые перемещения. Способность этой опции зависит от лицензии на программный продукт. Для 5-осевых лицензий, эта опция задействована в системе параметров по умолчанию.


	Примечание:
	· Multi Axis опция не применяется для 3-осевой обработки.


STL Solid Preprocess  /Чтение в формате STL/

Используйте опцию Make Polygon Orientation Consistent для ввода детали в формате STL и для фиксирования ориентации триангулированного представления граней модели. 
Units  /Единицы/

Switch between Inch and metric units (ALT O + U)  /Переключение между дюймами и метрической системой/

Используйте эту команду для перехода от дюймов к метрической системе для инструмента и параметров по умолчанию. Эта команда используется, если вы хотите, чтобы Верификатор работал в другой системе, начиная с данного момента. Единицы параметров по умолчанию – дюймы. Изменение в единицах измерения будет влиять на все единицы, зависимые от параметров инструмента по умолчанию и от вычислительных допусков.

Comparison Color Map  /Карта цветов сравнения/

Результаты сравнения объектов, для выявления неточностей обработки высвечиваются на основе этой карты цветов. Карта цветов имеет семь диапазонов цвета, которые могут модифицироваться пользователем. При выборе этой опции будет высвечиваться боковая панель с иконками соответствующих цветов. Вы также можете  напечатать в поле рядом с цветовыми иконками значения для высоты материала для среза и углубления. Можно щелкнуть по иконке, чтобы дальше модифицировать индивидуальные цвета.

Пожалуйста, заметьте, что значения, вводимые в эти поля, должны быть в определенном порядке (от более высоких к низким значениям)

Меню Window  /Окно/

Cascade  /Каскад/

Выстраивает различные окна одно поверх другого с показанными верхними границами.

Tile  /Плитка/

Выстраивает различные окна, одно радом с другим, обычно уменьшенного размера.

Arrange Icons  /Упорядочить иконки/

Выстраивает различные иконки видов одну рядом с другой.


Toolbar Buttons  /Инструментальная панель/

Следующая таблица дает полное описание иконок инструментальной панели.

	

	File Open – открывает файлы NC-программы. Это вызывает диалоговое окно стандартного файла. Пользователь затем выбирает APT/CL, G-код файл или любой другой файл для открытия.

	

	File Print – печатает слайд экрана.

	

	Super Turbo mode – выбирает Super Turbo (3-осевая обработка) как тип приложения.

	

	Camera Bar – переключает отображение в зависимости от точки обзора.

	

	Zoom Up – детализирует вид в сторону приближения к модели.

	

	Zoom Down – детализирует вид в сторону удаления от модели.

	

	Fit – встраивает содержимое модели в границы окна вида.

	

	Zoom – устанавливает мышкой режим на Zoom. В твердотельном режиме (симуляции) левая кнопка мыши динамически выполняет детализацию внутри области. Правая кнопка мыши уточняет детализацию внутрь твердого тела.

	

	Undo View Change – восстанавливает любой модифицированный графический вид в его первоначальный.

	

	Wireframe – изменяет тип отображения на каркасный (не твердотельный).

	

	Smooth icon – изменяет тип отображения на твердотельный.

	

	2D Rendering – переключает вид из трехмерного в двухмерный (поворачиваемый).

	

	Rewind simulation – прокручивает процесс обратно до начальной точки симуляции.

	

	Start simulation – старт симуляции.

	

	Stop simulation – останавливает работу симуляции.

	

	Step simulation – пошаговое движение на один блок симуляции.

	

	Fast Forward simulation – движение к концу симуляции.

	

	Measurement – измерение точки, нормали, толщины и других данных твердого тела.


Использование функции

	1.
	NURBS-сплайн перемещения не поддерживается Верификатором. Этот процесс можно вызвать с помощью SURMILL, SURCLR, SRFPRF и SRFPKT процедур.

	2.
	Следующие *.cl  файлы расположены в <root_cad>\dat: cl.dex , cl.def , cl.exf. Если файлов нет в этой директории, Вы можете получить подсказку для определения расположения файла.



Virtual Controller  /Виртуальный контроллер/

Overview  /Обзор/

Виртуальный контроллер – это программный продукт, который имитирует многие CNC-контроллеры. Виртуальный контроллер будет преобразовывать все последующие NC G-кодовые файлы в нейтральный формат, включая APT-CL, ISO G-коды или результаты, которые могут быть использованы как приложения. Этот программный продукт ценен тем, что он пересылает NC-программы между оборудованием с ЧПУ с помощью различных NC-контроллеров.
Вход и Выход

Виртуальный контроллер принимает как входные все NC G и M-кодовые файлы и формирует как выходные APT-CL файлы и нейтральные станочные форматы.
Преимущества и использование

Виртуальный контроллер имитирует контроллеры для симуляции и верификации. По мере того как оборудование с ЧПУ становится более сложным с большим числом одновременных движений по осям, эта имитация контроллера становится критичной для симуляции.

Виртуальный контроллер дает возможность прочесть старые CNC машинные входные файлы или ленты и конвертировать их в APT-CL форматы.

Виртуальный контроллер может быть использован для имитации NC-контроллеров, чтобы получить управляющую программу и помочь в создании и модификации контроллера.

Виртуальный контроллер имеет простой, интуитивный, не программный интерфейс пользователя. Он не требует знания языков компьютерного программирования или методик расшифровки G-кодов. Пользователь может конфигурировать и устанавливать NC-контроллеры интерактивно, с помощью серии простых хорошо определяемых шагов. К программному обеспечению прилагается последний пользовательский интерфейс стандартов и технологий.

Стандартные контроллеры

Виртуальный контроллер имеет стандартные библиотеки для большинства CNC-контроллеров, таких как Fanuc, Acramatic, Heidenhain, Haas, Fadal, Siemens, Anilam, Mazak, Mitsubishi, Okuma, Yasnac, Allen Bradley.

Настройка контроллеров и пользовательский интерфейс

Виртуальный контроллер дает возможность настроить имитационный файл контроллера. Создание и настройка файлов контроллера достигается с помощью простого и интуитивного меню интерфейса пользователя. Пользователь выбирает файл контроллера, поддерживаемого в библиотеке и модифицирует его, приводя в соответствие со своим контроллером.
Приложения по обработке

Этот программный продукт поддерживает NC G-кодовые файлы для трехосевой обработки.

Список систем ЧПУ (контроллеров), предоставляемых Virtual Controller:

	
	Filename
	Name
	
	Filename
	Name

	1
	ACR6.SM4
	AcrolocGN-6M4Axis
	52
	GL_8000.SM3
	G&L_8000

	2
	ANILAM2.SM3
	ANILAN
	53
	GRIND. ST4
	FANUC0

	3
	BIGBLUE.SM4
	CincinnatiBigBlue
	54
	HAAS.SM3
	HAAS_3_AXIS

	4
	BOSS10_1.SM3
	Bridgeport_BOSS_10
	55
	HAAS.SM4
	HAAS

	5
	BOSS10_2.SM3
	Bridgeport_BOSS_10
	56
	HAROSP.SM3
	Hartford_VMC980

	6
	BOSS10_3.SM3
	Bridgeport_BOSS_10
	57
	HEI151.SM3
	Heidenhain_151_ISO_EIA

	7
	BOSS10_4.SM3
	Bridgeport_BOSS_10
	58
	HEI155C.SM3
	Heidenhain_TNC_l55C

	8
	BOSS5.SM3
	Bridgeport_BOSS_10
	59
	HEI155C.SM4
	Heidenhain_TNC_l55C

	9
	BOSTOMAT.SM3
	Bostomatic
	60
	HEI155I.SM3
	Heidenhain_TNC_155I

	10
	CENT5.SM3
	Centurion_5
	61
	HEI425C.SM3
	Heidenhain_TNC_425C

	11
	CIN850.SM3
	CincinnatiMilacron_850MC_SX
	62
	HEI425C.SM5
	Heidenhain_TNC_425C

	12
	CIN950.SM3
	CincinnatiMilacron_950MC
	63
	HEI455C.SM4
	Heidenhain_TNC_455C

	13
	CIN950.SM4
	CincinnatiMilacron_950MC_B
	64
	HITVK45.SM3
	Hitachi_VK45_Seicos_MII

	14
	CINCI.ST2
	Cincinnati
	65
	HUR3000C.SM3
	HURCO

	15
	DECKEL.SM3
	Deckel
	66
	HURBX.SM3
	Hurco_BX

	16
	DLG4G17.SM3
	Deckel
	67
	K.IT86.SM3
	Kitamura_MC-86

	17
	DYN20E_1.SM3
	Dynapath_Delta20
	68
	KIT86.SM4
	Kitamura_MC-864Axis

	18
	DYN20E_2.SM3
	Dynapath_Delta20
	69
	KT5AXB.SM5
	K&T5AX

	19
	DYN30C.SM3
	Dynapath_Delta_30M
	70
	KT600.SM3
	K&T_MM600

	20
	DYN30CP.SM3
	Dynapath_Delta_30M_Preselect
	71
	LEBLOND.SM3
	Leblond

	21
	EIAGCODE.SM3
	Generic
	72
	MAKF15.SM3
	Makino_Fanuc_l5 M

	22
	FADAL.SM3
	Fadal_Format_l
	73
	MATSUURA.SM3
	Matsuura

	23
	FADAL.SM4
	Fadal_4_Axis
	74
	MILLTURN.ST4
	Fanuc_0

	24
	FADALTAP.SM3
	Fadal
	75
	MITO.SM3
	Mitsubishi_MO

	25
	FADALVMC.SM4
	Fadal_VMC
	76
	MITLO.ST2
	MITSUBISHI_LO

	26
	FADLPQP.SM4
	Fadal_4_Axis_pqp
	77
	MZK2M.SM3
	Mazak_M2

	27
	FAGOR.SM3
	Fagor
	78
	MZK2M.SM4
	Mazak_M24axis

	28
	FANOO.ST2
	Fanuc_0
	79
	MZK2P.SM3
	Mazak_M2withtoolpreselect

	29
	FAN10T.ST2
	FANUC
	80
	MZK.32.SM3
	Mazak_M32

	30
	FAN15HS.SM3
	Fanuc_15MHS
	81
	MZK32V.SM3
	Mazak_M32_Vertical Bridge Crane

	31
	FAN15MB.SM5
	Fanuc_16M
	82
	NUM1060.SM3
	NUM1060

	32
	FAN16MP.SM3
	Fanuc _16M
	83
	NUM760F.SM3
	NUM760F

	33
	FAN3000.SM3
	Fanuc_3000C
	84
	NUM760F.SM4
	NUM760F_4AXIS

	34
	FAN5T.ST2
	Fanuc_5T
	85
	OKMIT.SM4
	Okk_Mitsubishi

	35
	FAN5T.ST4
	Fanuc_5T
	86
	OMC9800.SM3
	Hartford_VMC980

	36
	FANUCO.SM3
	Fanuc_OM
	87
	OSP5000.SM3
	Okuma_OSP5000

	37
	FANUC10.SM3
	Fanuc_10M
	88
	OSP5020.SM3
	Okuma_OSP5020

	38
	FANUC10.SM4
	Fanuc_10M
	89
	SABRE.SM4
	SABRE_4_AXIS

	39
	FANUC10P.SM3
	Fanuc_10MP
	90
	SH013.SM3
	ShizuokaModel_13-5V

	40
	FANUC11.SM3
	Fanuc_l1M
	91
	SIE6.SM3
	Kolb/Siemens_6MB

	41
	FANUC11P.SM3
	Fanuc_llMP
	92
	SIE810.SM3
	Siemens_810M

	42
	FANUC15.SM3
	Fanuc _15M
	93
	SIEM840i.SM3
	SIEMENS SINUMER1K 840C

	43
	FANUC15P.SM3
	Fanuc_15MP
	94
	SIEM840i.SM5
	SIEMENS SINUMER1K 840C

	44
	FANUC16M.SM3
	Fanuc_16M
	95
	SIN3M17.SM3
	Sinumerik_3M_G17

	45
	FANUC16M.SM5
	Fanuc_16M
	96
	TREDYN20.SM3
	Tree_Mill/Dynapath

	46
	FANUC6MB.SM3
	Fanuc _6MB
	97
	ULT1.SM3
	Hurco_Ultimax_I

	47
	FANUC6MB.SM4
	Fanuc_6MB
	98
	ULT2.SM3
	Hurco_Ultimax_II

	48
	FANUC6MB.SM5
	Fanuc_6MB
	99
	ULT2V8.SM3
	Hurco_Ultimax_II_Version_8

	49
	FIDIA.SM5
	Fidia_Digit_218 with no RTCP
	100
	ULT3V8.SM3
	Hurco_Ultimax_III_Version_8

	50
	GE2000.SM3
	GE_2000
	101
	YAS2000B.ST2
	YASNAC

	51
	GENERIC. ST2
	GENERIC
	102
	YAS2000G.SM3
	Yasnac2000G

	
	
	
	103
	YASMX3.SM3
	Yasnac_MX3

	
	
	
	104
	YASMX3.SM4
	Yasnac_MX3
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