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Приложение I.
Параметры электроэрозионной обработки

В этом приложении Вы найдете описание всех модальных параметров, существующих в функциях создания процедур электроэрозионной обработки.

	(
ADD STOP POINTS


ДОБ. ТЧК. ОСТАНОВА
	Добавить точки, в которых обработка будет изменена. 

	(
ANG.OF NORMALS = 


УГОЛ КАСАТЕЛЬНЫХ = 
	Если выбрана круговая интерполяция (CIRC. INTERP.), введите максимальный угол, допустимый между двумя касательными к двум дугам, которыми интерполируется контур, в их общей ко​нечной точке (значение от .001 до 90).

	(
ANGLE =


УГОЛ =
	Введите величину угла, определяющего направление обработки.

	(
AUTO ENTRY POINTS


АВТО ТОЧКА ВРЕЗАНИЯ
	Использовать автоматически рассчитанную точку врезания.

	(
BIDIR


В ОБОИХ НАПРАВЛЕНИЯХ
	Обработка поверхности в обоих направлениях. Каждый после​дующий проход выполняется в противоположном направлении от​носительно предыдущего. Таким образом количество холостых хо​дов между проходами минимально.

	(
CHANGE START SIDE


ИЗМЕНИТЬ СТАРТ
	В функции WIRE_PKT в режиме PARALLEL CUT изменить началь​ную точку обработки.

	(
CHANGE TOOL


СМЕНА ИНСТРУМЕНТА
	Задание точки останова с операцией “смена инструмента”.

Выберите существующий или создайте новый (NAME=) инстру​мент:


	WIRE: SELECT TOOL
	<инст-т 1>
	<инст-т 2>
	. . . . .
	NAME =

	
	
	
	
	

	ЭЛЕКТРО: ВЫБЕРИТЕ ИНСТ.
	<инст-т 1>
	<инст-т 2>
	. . . . .
	ИМЯ = 


	(
CIRCULAR INTERP.


КРУГОВАЯ ИНТЕРПОЛЯЦИЯ
	Сегменты окружностей будут представлены дугами, все осталь​ные кривые будут представлены оптимальным набором отрезков и дуг.

	(
CONNECT REGIONS


СВЯЗЫВАТЬ ОБЛАСТИ
	Если это возможно, инструмент будет перемещаться между зона​ми обработки внутри колодца без обрезки проволоки.

	(
CONT. ROUGH OFST. = 


ЧЕРН. ПРИПУСК = 
	Дополнительный припуск, оставляемый вдоль контура после об​работки поверхностей (т.е. после черновой обработки контуров).

	(
CONTOUR FINISH


КОНТУР: ЧИСТОВАЯ
	Выполнить только чистовые проходы вдоль контуров и островов, обработку поверхностей не выполнять.

	(
CONTOUR ROUGH


КОНТУР: ЧЕРНОВАЯ
	Создать процедуру перемещения инструмента для черновой обра​ботки материала.

	(
CONTOUR ROUGH + FINISH


КОНТУР: ЧЕРН. + ЧИСТ.
	Создать процедуру перемещения инструмента для черновой и чистовой обработки материала.

	(
CONTOUR TOL. = 


ДОПУСК КОНТУРА = 
	Введите максимальное возможное отклонение от контура реза​ния.

	(
CUT DIR. BY ANGLE


НАПР. РЕЗАНИЯ: УГЛОМ
	Введите первый и последний углы между направлением обработ​ки и осью X системы координат процедуры.





	(
CUT DIR. BY POINTS


НАПР. РЕЗАНИЯ: ТОЧКАМИ
	Направление резания задать графически двумя точками. После того как две точки будут указаны, параметр ANGLE примет значе​ние угла, заданного графически.

	(
CUT WIRE


ОТРЕЗАТЬ ПРОВОЛОКУ
	Остановиться и отрезать проволоку.

Задание точки останова с операцией “отрезать проволоку”.

	(
DEL. STOP POINTS


УДАЛ. ТЧК ОСТАНОВА
	Удалить ненужные точки остановов.

	(
DELETE ALL STOP POINTS


УДАЛ. ВСЕ ТЧК ОСТАНОВА
	Удалить все существующие точки остановов.

	(
DELETE BY PICK


УДАЛИТЬ ОТМЕЧЕННЫЕ
	Удалить только указанные точки остановов.

	(
DISPLAY: ON


ВЫСВЕТИТЬ: ВКЛ.
	Если выбрано CIRCULAR INTERP., высветить и создать линии и ду​ги, которыми интерполирован контур, как объекты.

	
DISPLAY: OFF


НЕ ВЫСВЕЧИВАТЬ
	Дуги и линии, используемые для интерполирования контура, выс​вечены не будут.

	(
EDIT CONTOUR


РЕД-ТЬ КОНТУР
	Редактирование ограничивающих контуров: одного наружного и островов.


	REDEFINE CONTOURS
	
	ПЕРЕОПРЕДЕЛИТЬ КОНТУРЫ

	ADD CONTOUR
	
	ДОБАВИТЬ КОНТУР

	DELETE CONTOUR
	
	УДАЛИТЬ КОНТУР

	MODIFY PARAMS
	
	ИЗМЕНИТЬ ПАРАМЕТРЫ

	UPDATE ALL PARAMS
	
	ИЗМЕНИТЬ ВСЕ ПАРАМЕТРЫ


REDEFINE CONTOURS

ПЕРЕОПРЕДЕЛИТЬ КОНТУРЫ

	SELECT OPT./EXIT
	CONTOUR
	PLANAR FACE

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ/EXIT
	КОНТУР
	ПЛАНАРНАЯ ПОВ-ТЬ


Переопределите контуры или планарную поверхность. Смотрите в главе 1 раздел Задание геомет​рических элементов.

ADD CONTOUR

ДОБАВИТЬ КОНТУР

	SELECT OPT./EXIT
	CONTOUR
	PLANAR FACE

	
	
	

	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ/EXIT
	КОНТУР
	ПЛАНАРНАЯ ПОВ-ТЬ


Задайте дополнительные контуры или планарную поверхность. Смотрите в главе 1 раздел Зада​ние геометрических элементов.

DELETE CONTOUR

УДАЛИТЬ КОНТУР
DEL: PICK CNTR/EXIT

УДАЛИТЬ: ОТМ. КОНТУР/EXIT

Отметьте удаляемые контуры и нажмите <EXIT>.

MODIFY PARAMS

ИЗМЕНИТЬ ПАРАМЕТРЫ

Для заданного контура измените значения соответствующих параметров. Для изменения доступны лишь параметры, применимые в данной процедуре обработки.

UPDATE ALL PARAMS

ИЗМЕНИТЬ ВСЕ ПАРАМЕТРЫ

Для всех контуров измените значения соответствующих параметров. Для изменения доступны лишь параметры, применимые в данной процедуре обработки.

	(
EDIT ENTRY POINTS


РЕД-ТЬ ТОЧКИ ВРЕЗАНИЯ
	Изменить точки врезания, заданные пользователем:

ADD ENTRY POINTS – добавить новые точки врезания;

DELETE ENTRY POINTS – удалить точки врезания;

MODIFY LOCATION – изменить положение точек.

	(
EDIT PARAMETERS


РЕД-ТЬ ПАРАМЕТРЫ
	Редактировать параметры точек останова.

	(
ENTRY OFFSET=


ЭКВИДИСТ. ВРЕЗАНИЯ=
	Точка врезания будет расположена на контуре, отстоящем от внешнего контура на указанную величину.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
FIXED SIDE STEP


ПОСТ ШАГ ВБОК
	Остающиеся после обработки клинья материала не удаляются.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
INSIDE OUT


НАРУЖУ
	Начать обработку в центре и выполнять ее наружу.

	(
LINEAR INTERP.


ЛИНЕЙНАЯ ИНТЕРПОЛЯЦИЯ
	Сегменты окружностей будут представлены дугами, а все осталь​ные кривые будут представляться набором прямых отрезков.

	(
NAME = 


ИМЯ = 
	Создать новый инструмент. После выбора этого параметра на эк​ране появится такой же инструмент, как в функции TOOLS (ИНСТ-ТЫ).

	(
OFFSET = 


ЭКВИД. = 
	Введите значение эквидистанты.

	(
OUTSIDE IN


СНАРУЖИ ВНУТРЬ
	Начать обработку снаружи и выполнять ее внутрь.

	(
PARALLEL CUT


ПАРАЛЛЕЛЬНЫЕ ПРОХОДЫ
	Обработка области проходами, параллельными друг другу при взгляде со стороны оси +Z.

	(
POCKETS ORDER: BY X


ПОРЯДОК КОЛОДЦЕВ: ПО X

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
POCKETS ORDER: BY Y


ПОРЯДОК КОЛОДЦЕВ: ПО Y
	Порядок обработки колодцев в случае обработки нескольких кон​туров. При выборе опции CLOSEST система в первую очередь бу​дет обрабатывать ближайший колодец.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
POCKETS ORDER: CLOSEST


ПОРЯДОК КОЛОДЦЕВ: БЛИЖ.

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
POCKETS ORDER: NO SORT


ПОРЯД.КОЛОДЦЕВ: НЕ СОРТ.
	

	(
REDEF. BASE CONTOUR


ПЕРЕОПР. БАЗОВЫЙ КОНТУР
	Переопределение нижнего (базового) контура, его точек начала и конца.

	(
REDEFINE CONTOUR


ПЕРЕОПР. КОНТУР
	Переопределения обрабатываемого контура.





	(
REDEFINE CONTOURS


ПЕРЕОПР. КОНТУР
	Переопределения базового и верхнего контура.

	(
REDEF. ENTRY POINTS


ПЕРЕОПР. ТОЧКИ ВРЕЗАНИЯ
	Переопределить (задать заново) все точки врезания.

	(
REDEFINE OFFSET SIDE


ПЕРЕОПР. СТОРОНУ ОБРАБ.
	Переопределение стороны эквидистанты (обработки).


	Примечание:
	· Этот параметр появляется, если траектория создается для станков Makino или Charmille.


	(
REDEFINE STOP POINTS


ПЕРЕОПР. ТОЧКИ ОСТАНОВА
	Переопределение точек останова на обрабатываемом контуре.

	(
REDEF. TOP CONTOUR


ПЕРЕОПР. ВЕРХНИЙ КОНТУР
	Переопределение верхнего контура, его точек начала и конца об​работки.

	(
ROUND CORNER


ЗАКРУГЛЕННЫЙ УГОЛ
	Если эквидистанта контура (CONTOUR OFFSET) больше нуля, при обработке контура будет создаваться закругленный угол. Радиус этого зак​ругления будет равен значению эквидистанты.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
SHARP CORNER


ОСТРЫЙ УГОЛ
	Инструмент выполняет проходы вокруг обрабатываемого угла с целью получения острых граней. 

	(
SIDE STEP =


ШАГ ВБОК = 
	Введите расстояние между положениями центра инструмента в параллельных проходах.

	(
SINGLE POCKET


ОДИН КОЛОДЕЦ
	Информация о том, что задан только один наружный контур (возможно с островами). Этот параметр не может быть изменен пользователем.

	(
SPIRAL CUT


ПО СПИРАЛИ
	Обработать область методом раскрутки спирали по эквидистанте.

	(
STOP


СТОП
	Задание точки останова с операцией “останов и ожидание вмеша​тельства оператора”.

	(
THREAD WIRE


ПРОНИЗ. ПРОВОЛОКОЙ
	Возможность пронизывания проволокой и выполнения данной процедуры.

	(
<tool n>


<инструмент n>
	Выберите один из представленных инструментов. После выбора инструмента будет установлен модальный параметр TOOL=<инструмент n>, который в дальнейшем может быть из​менен.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOOL: IN


ИНСТРУМЕНТ: В
	Инструмент будет касателен обрабатываемому контуру с внутрен​ней стороны.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOOL: ON


ИНСТРУМЕНТ: НА
	Центр инструмента будет находиться на обрабатываемом контуре.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TOOL: OUT


ИНСТРУМЕНТ: ВНЕ
	Инструмент будет касателен обрабатываемому контуру с внешней стороны.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
USER DEFINED ENTRIES


ПОЛЬЗ. ТЧК. ВРЕЗ.
	При обработке будут использованы заданные пользователем точ​ки врезания.     (
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