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	TRANSFRM

ТРАНСФОРМ
	Создание законов копирования (трансформации) процедур траектории инструмента.




В подсистеме NC имеется возможность скопировать процедуры по определенному закону, напри​мер, по окружности с заданным углом между копиями. При этом сохраняется связь между исход​ной процедурой и ее копиями так, что всякие изменения в исходной процедуре отражаются на ее копиях.

Этот механизм удобно использовать, если Ваша деталь имеет несколько одинаковых элементов.

Копирование осуществляется в два этапа: сначала создается закон копирования (функция TRANSFRM), затем созданный закон присоединяется к какой-либо процедуре (в функции TP.MNGR).

Допустимы следующие виды трансформации:

RECTANGULAR GRID (ПРЯМОУГОЛЬНИК) с различными по величине dx и dy, ANGULAR GRID (ОКРУЖ​НОСТЬ) и RANDOM POINT (СЛУЧАЙНЫЕ ТОЧКИ).

	Действия:

	
	Создание закона трансформации

	1.
	Войти в функцию TRANSFRM.

	2.
	Создать закон копирования.

	
	Присоединение закона трансформации к процедуре

	3.
	Войти в функцию TP.MNGR.

	4.
	Выбрать TRNSFORM ( ATTACH.

	5.
	Выбрать процедуру (процедуры).

	6.
	Выбрать присоединяемый закон копирования.


Главные опции

	SELECT OPTION
	CREATE
	
	ВЫБЕРИТЕ ОПЦИЮ
	СОЗДАТЬ

	
	DUPLICATE
	
	
	КОПИРОВАТЬ

	
	UPDATE
	
	
	ОБНОВИТЬ

	
	DELETE
	
	
	УДАЛИТЬ

	
	RENAME
	
	
	ПЕРЕИМЕНОВАТЬ

	
	REPORT
	
	
	ОТЧЕТ


	CREATE

СОЗДАТЬ
	Создание закона трансформации.

	DUPLICATE

КОПИРОВАТЬ
	Копирование закона трансформации.

	UPDATE

ОБНОВИТЬ
	Обновление закона трансформации.

	DELETE

УДАЛИТЬ
	Удаление закона трансформации.





	RENAME

ПЕРЕИМЕНОВАТЬ
	Переименование закона.

	REPORT

ОТЧЕТ
	Создание ASCII-файла, содержащего информацию о всех законах транс​формации текущего файла дета​ли.


TRANSFRM ( CREATE

ТРАНСФОРМ ( СОЗДАТЬ

Создание закона трансформации.

	ENTER TRANSFORM. NAME

ВВЕДИТЕ ИМЯ ЗАКОНА КОПИР-НИЯ
	Введите имя создаваемого закона и нажмите <CR>.


	<CR> TO CONTINUE
	NAME=<name>
	RECTANG. GRD
	
	TRANSF. IN USE

	
	
	ANGULAR GRID
	
	

	
	
	POINT SERIES
	
	

	
	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ИМЯ=<имя>
	ПРЯМОУГОЛЬНИК
	
	ЗАКОН ИСПОЛЬЗУЕТСЯ

	
	
	ОКРУЖНОСТЬ
	
	

	
	
	СЕРИЯ ТОЧЕК
	
	


	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
NAME=<name>


ИМЯ=<имя>
	Имя закона копирования.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
RECTANG. GRD


ПРЯМОУГОЛЬНИК
	Осуществить копирование параллельно осям X и Y так, что ис​ходная процедура вместе со своими копиями образует прямо​угольник (смотрите рис. 2-15).

	
ANGULAR GRID


ОКРУЖНОСТЬ
	Осуществить копирование по окружности вокруг заданной точки с заданным углом между ними.

	
POINT SERIES


НАБОР ТОЧЕК
	Копировать в указанные позиции, если нужно, с поворотом.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
TRANSF. IN USE


ЗАКОН ИСПОЛЬЗУЕТСЯ
	Выбранный закон копирования уже используется. Этот параметр появляется только при копировании и модификации законов.


После выхода из опции CREATE, появляется сообщение:

	TRANSFORM OK?   YES  NO

ЗАКОН ВЕРЕН?   ДА  НЕТ
	YES
Созданный закон трансформации принимается.

NO
Снова вернуться в таблицу модальных параметров создавае​мого закона.



CREATE ( RECTANG. GRD

СОЗДАТЬ ( ПРЯМОУГОЛЬНИК

	<CR> TO CONTINUE
	NAME=<name>
	RECTANG. GRD
	MAIN PATH = X  / Y
	

	
	DEL X = 10.000
	COUNT X = 2
	DEL Y = 10.000
	COUNT Y = 2

	
	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ИМЯ=<имя>
	ПРЯМОУГОЛНИК
	СНАЧАЛА = X  / Y
	

	
	ПРИРАЩ.X = 10.000
	КОЛ-ВО X = 2
	ПРИРАЩ.Y = 10.000
	КОЛ-ВО Y = 2


	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
MAIN PATH =X


СНАЧАЛА = X
	Процедура сначала будет копироваться вдоль оси X.

	
MAIN PATH =Y


СНАЧАЛА = Y
	Процедура сначала будет копироваться вдоль оси Y.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DEL X = 10.000


ПРИРАЩ.X = 10.000
	Расстояние между копиями процедуры по оси X.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
COUNT X = 2


КОЛ-ВО X = 2
	Количество копий процедуры по оси X.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
DEL Y = 10.000


ПРИРАЩ.Y = 10.000
	Расстояние между копиями процедуры по оси Y.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
COUNT Y = 2


КОЛ-ВО Y = 2
	Количество копий процедуры по оси Y.





Рис. 3-21:   Rectangular Grid SYMBOL 240 \f "Wingdings" Main Path = Y
Прямоугольник SYMBOL 240 \f "Wingdings" сначала =Y


CREATE ( ANGULAR GRID

СОЗДАТЬ ( ОКРУЖНОСТЬ

	<CR> TO CONTINUE
	NAME=<name>
	ANGULAR GRID
	ROTATE
	

	
	
	
	TRANSLATE
	

	
	
	
	COUNT = 1
	ANGLE = 30.000

	
	ENT.ROTATE PNT.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	
	IND.ROTATE PNT.
	
	
	

	
	ENT.REFER. PNT.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	
	IND.REFER. PNT.
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ИМЯ=<имя>
	ОКРУЖНОСТЬ
	ВРАЩАТЬ
	

	
	
	
	ПЕРЕНЕСТИ
	

	
	
	
	КОЛ-ВО = 1
	УГОЛ = 30.000

	
	ВВЕДИТЕ ТЧК ВРАЩ.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	
	УКАЖИТЕ ТЧК ВРАЩ.
	
	
	

	
	ВВЕДИТЕ СПРАВ.ТЧК.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	
	УКАЖИТЕ СПРАВ.ТЧК.
	
	
	


	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ROTATE


ВРАЩАТЬ
	Копирование процедур вокруг заданной точки с вращением, т.е. копии будут сохранять ориентацию исходной процедуры относи​тельно центра вращения.

	
TRANSLATE


ПЕРЕНЕСТИ
	Копирование процедур вокруг заданной точки без вращения отно​сительно указанной справочной точки.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
COUNT = 10


КОЛ-ВО = 10
	Количество копий.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ANGLE = 30.000


УГОЛ = 30.000
	Угол между копиями процедуры относительно точки вращения.


	Примечание:
	· Точка вращения на экране показывается символом +, справочная точ​ка обозначается символом X.


CREATE ( ANGULAR GRID SYMBOL 240 \f "Wingdings" ROTATE

СОЗДАТЬ ( ОКРУЖНОСТЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ВРАЩАТЬ

	ENT.ROTATE PNT.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	
	
	
	

	ВВЕДИТЕ ТЧК ВРАЩ.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000


	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ENT. ROTATE PNT.


ВВЕДИТЕ ТЧК ВРАЩЕНИЯ
	Задайте точку вращения, введя ее коор​динаты X, Y и Z.

	
IND. ROTATE PNT.


УКАЖИТЕ ТЧК ВРАЩЕНИЯ
	Укажите точку вращения на экране, использовав один из спо​собов привязки. Коор​динаты этой точки появятся в таблице.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
X = 0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Y = 0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Z = 0.000
	Координаты точки вращения по X, Y и Z.


CREATE ( ANGULAR GRID SYMBOL 240 \f "Wingdings" TRANSLATE

СОЗДАТЬ ( ОКРУЖНОСТЬ SYMBOL 240 \f "Wingdings" ПЕРЕНОСИТЬ

	ENT.ROTATE PNT.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	ENT.REFER. PNT.
	X =0.000
	Y =0.000
	Z =0.000

	
	
	
	

	ВВЕДИ ТЧК ВРАЩ.
	X = 0.000
	Y = 0.000
	Z = 0.000

	ВВЕДИ СПРАВ.ТЧК
	X = 0.000
	Y = 0.000
	Z = 0.000


	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ENT. ROTATE PNT.


ВВЕДИТЕ ТЧК ВРАЩЕНИЯ
	Задайте точку вращения, введя ее координаты X, Y и Z.

	
IND. ROTATE PNT.


УКАЖИТЕ ТЧК ВРАЩЕНИЯ
	Укажите точку вращения на экране, использовав один из спосо​бов привязки. Координаты этой точки появятся в таблице.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
X =0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Y =0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Z =
0.000
	Координаты точки вращения и справочной точки по X, Y и Z.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ENT. REFER. PNT


ВВЕДИТЕ СПРАВОЧНУЮ ТЧК
	Задайте справочную точку, введя ее координаты X, Y и Z.

	
IND. REFER. PNT.


УКАЖИТЕ СПРАВОЧНУЮ ТЧК
	Укажите справочную точку на экране, использовав один из спо​собов привязки. Координаты этой точки появятся в таблице.








Рис. 3-22:   ОКРУЖНОСТЬ

CREATE ( POINT SERIES

СОЗДАТЬ ( НАБОР ТОЧЕК

Копирование процедур в заданные позиции, если нужно, с поворотом.

Сначала указывается справочная точка исходной процедуры, затем ее новые местоположения. Вокруг этой точки выполняется также и поворот процедуры.

	IND <n> PNT/EXIT
	NAME=<name>
	POINT SERIES
	NO. POINTS=0
	

	
	ENT.REFER. POINT
	X=0.000
	Y=0.000
	Z=0.000

	
	IND.REFER. PNT.
	
	
	

	
	SERIES POINT 
	
	
	

	
	ADD : IND.POINT
	
	
	

	
	DEL : IND.POINT
	POINT SHOWN=0
	
	NXT. ANG=0.000

	
	EDIT : IND.POINT
	
	
	

	
	DEL ALL POINTS
	
	
	

	
	ANGLE=0.000
	X=0.000
	Y=0.000
	Z=0.000

	
	
	
	
	

	УК. <n> ТЧК/EXIT
	ИМЯ=<имя>
	СЕРИЯ ТОЧЕК
	КОЛ-ВО ТЧК=0
	

	
	ВВЕДИТЕ СПРАВОЧНУЮ ТЧК
	X=0.000
	Y=0.000
	Z=0.000

	
	УКАЖИТЕ СПРАВОЧНУЮ ТОЧКУ
	
	
	

	
	СЕРИЯ ТОЧЕК
	
	
	

	
	ДОБАВИТЬ : УКАЖИТЕ ТЧК
	
	
	

	
	УДАЛИТЬ : УКАЖИТЕ ТЧК
	N ПОКАЗАННОЙ ТЧК=0
	
	СЛЕДУЮЩИЙ УГОЛ=0.000

	
	РЕДАКТИР. : УКАЖИТЕ ТЧК
	
	
	

	
	УДАЛИТЬ ВСЕ ТОЧКИ
	
	
	

	
	УГОЛ=0.000
	X=0.000
	Y=0.000
	Z=0.000


	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
NO. POINTS = 0


КОЛ-ВО ТЧК = 0
	Количество уже заданных точек.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ENT. REFER. PNT


ВВЕДИТЕ СПРАВОЧНУЮ ТЧК
	Задайте точку вращения, введя ее координаты X, Y и Z.

	
IND. REFER. PNT.


УКАЖИТЕ СПРАВОЧНУЮ ТЧК
	Укажите справочную точку исходной процедуры на экране, ис​пользовав один из способов привязки. Координаты этой точки появятся в таблице.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
X =0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Y =0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Z =0.000
	Координаты справочной точки по X, Y и Z.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
SERIES POINT


СЕРИЯ ТОЧЕК
	Редактирование нескольких точек. Появляется при использова​нии IND. REFR. PNT.

	
ADD : IND.POINT


ДОБАВИТЬ: УКАЖИТЕ ТЧК
	Добавление точки. Выберите необходимую точку курсором.

	
DEL.: IND.POINT


УДАЛИТЬ: УКАЖИТЕ ТЧК
	Удалить точку. Укажите удаляемую точку курсором.

	
EDIT : IND.POINT


РЕДАКТИР.: УКАЖИТЕ ТЧК
	Редактирование точки. Укажите нужную точку.

	
DEL. ALL POINTS


УДАЛИТЬ ВСЕ ТОЧКИ
	Удаление всех точек.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
POINT SHOWN = 0


N ПОКАЗАННОЙ ТЧК = 0
	Номер последней указанной точки или редактируемой точки.





	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
NXT. ANGLE = 0.000


СЛЕДУЮЩИЙ УГОЛ = 0.000
	Угол поворота для следующей задаваемой точки.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
ANGLE = 0.000


УГОЛ = 0.000
	Угол поворота в текущей точке.

	SYMBOL 110 \f "Wingdings"
X = 0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Y = 0.000

SYMBOL 110 \f "Wingdings"
Z = 0.000
	Координаты показанной (SHOWN) точки в системе координат MACSYS.


	Примечание:
	· Если уставлено ADD: IND.POINT, параметры ANGLE, X, Y и Z не могут быть изменены. Их изменение может быть осуществлено только при выбранном параметре EDIT: IND. POINT.


TRANSFRM ( DUPLICATE

ТРАНСФОРМ ( КОПИРОВАТЬ

Копирование закона трансформации.

	SELECT TRANSF./EXIT

ВЫБЕРИТЕ ЗАКОН/EXIT
	Выберите закон трансформации, который необходимо скопиро​вать и нажмите <EXIT>.

	ENTER TRANSFORM NAME

ВВЕДИТЕ ИМЯ ЗАКОНА
	Введите новое имя для закона – копии.

Описание параметров, появившихся после этого, смотрите в опции CREATE.


TRANSFRM ( UPDATE

ТРАНСФОРМ ( ОБНОВИТЬ

Редактирование законов трансформации.

	SELECT TRANSF./EXIT

ВЫБЕРИТЕ ЗАКОН/ВЫХОД
	Выберите закон трансформации и нажмите <EXIT>.

Описание параметров, появившихся после этого, смотрите в опции CREATE.


	Примечание:
	· Если закон трансформации, параметры которого Вы хотите обновить, используется, появится сообщение:


WARNING!! TRANSFORMATION IS IN USE


ВНИМАНИЕ!! ЭТОТ ЗАКОН КОПИРОВАНИЯ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ


TRANSFRM ( DELETE

ТРАНСФОРМ ( УДАЛИТЬ

Удаление закона трансформации.

	SELECT TRANSF./EXIT

ВЫБЕРИТЕ ЗАКОН/ВЫХОД
	Выберите удаляемый закон трансформации и нажмите <EXIT>.





	DELETE <name>?   YES  NO

УДАЛИТЬ <имя>?   ДА  НЕТ
	Подтвердите необходимость удаления выбранной процедуры.


	Примечание:
	· Если закон трансформации, параметры которого Вы хотите обновить, используется, появится сообщение:


WARNING!! TRANSFORMATION IS IN USE


ВНИМАНИЕ!! ЭТОТ ЗАКОН КОПИРОВАНИЯ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ


TRANSFRM ( RENAME

ТРАНСФОРМ ( ПЕРЕИМЕНОВАТЬ

Переименование закона трансформации.

	SELECT TRANSF./EXIT

ВЫБЕРИТЕ ЗАКОН/ВЫХОД
	Выберите закон трансформации, имя которого Вы хотите изме​нить, и нажмите <EXIT>.

	ENTER NEW NAME <name>

ВВЕДИТЕ НОВОЕ ИМЯ <имя>
	Введите новое имя закона копирования.


TRANSFRM ( REPORT

ТРАНСФОРМ ( ОТЧЕТ

Создание ASCII-файла, содержащего информацию о всех законах трансфор​мации текущего файла детали.

	OUTPUT FILE NAME

ИМЯ ФАЙЛА ОТЧЕТА
	Введите имя файла-отчета, он будет помещен в текущую дирек​торию.


Использование процедуры

	1.
	Закон копирования присоединяется к процедуре траектории инструмента с помощью операции TRANSFORM функции TP.MNGR. Действия поль​зователя при присоединении и отсоединении закона описаны в функции TP.MNGR.

	2.
	Если функцией TRANSFRM модифицируется используемый закон копирования, копии процедур изменяются автоматически.

	3.
	Закон трансформации может быть также создан в функции TP.MNGR.       SYMBOL 113 \f "Wingdings"


Cimatron NC 12.0
Общие функции подсистемы NC
3-113
3-116
Общие функции подсистемы NC
Cimatron NC 12.0

Cimatron NC 12.0
Общие функции подсистемы NC
3-115

_885708085.unknown

_885709203.unknown

