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	SIMULATOR
	Графически имитирует (симулирует), как изменяется фор​ма заготовки при движении инструмента вдоль заданной траектории в процессе изготовления детали.


Преимущества

· Диагностирует резание на ускоренной подаче и неверное резание, столкновения и другие программные ошибки.

· Позволяет сократить дорогостоящие и требующие значительного времени испытания и холостые прогоны станка с ЧПУ.

· Увеличивает коэффициент использования инструмента.

· Служит отличным средством обучения программистов и операторов станка с ЧПУ.

Симуляция

Симулирует сложные многоосевые движения инструмента при обработке по 3 – 5 осям.

Различные траектории инструмента отличаются по цвету.

Гибкая и удобная система прогона и возможность отката назад.

Поддерживается выборочная симуляция с помощью задания диапазона CL-точек или графического выделения определенной области на заготовке.

Поддерживаются следующие режимы симуляции: до конца программы, до следующей CL-точки, до смены инструмента, до определенного номера CL, до следующей ошибки и т.д.

Измерения

Обеспечивает точные измерения в точке, толщины, расстояния, радиуса и т.д.

Поддерживает проверку и измерения, связанные с элементами моделей.

Измеряет объемы.

Определяет CL-точку и инструмент, ответственный за определенный проход.

Измеряет время.

Выходные данные

В любой точке во время симуляции:

Модели заготовки и приспособлений могут запоминаться в WIP-файлах.

Ошибки могут отображаться в окне вывода ошибок.

Образ экрана может быть записан в файл.

Сообщения, указывающие на проходы на ускоренной подаче и неверные проходы, столкновения инструмента с заготовкой или приспособлениями и другие ошибки NC-программы, могут отображаться на экране или помещаться в текстовый файл.

Отображается информация о текущей скорости подачи, скорости шпинделя, охлаждении, инстру​менте и времени обработки


Пакетная обработка

Программа SIMULATOR поддерживает пакетную обработку. Пакетный файл должен иметь расширение “.bch”. Это текстовый ASCII-файл, содержащий команды для выполнения серии групповых операций. Каждая операция, выполняемая в пакетном режиме, должна быть описана между строками, задающими начало и конец операции:

BeginJob

EndJob

Пользователи могут установить операцию, выбрать вид, определить выходные данные и задать выполнение. Файлы могут быть созданы в APT-CL или NC G-коде или быть любого другого типа. В пакетном файле может быть задано любое количество операций, и система будет выполнять их последовательно, не требуя вмешательства пользователя. Пример файла .bch поставляется вместе с программным продуктом.

Инструменты и державки

Предусмотрены стандартные инструменты APT с 7 параметрами.

Поддерживается большинство типов фасонных инструментов и державок.

Интерфейс пользователя и система помощи

Стандартный Windows-интерфейс пользователя.

Контекстно-зависимая система помощи.

Функционирование и интерфейс пользователя

Основные характеристики интерфейса пользователя

SIMULATOR – это программный продукт, совместимый с Windows 95/NT. Все действия, такие как изменение размеров, сворачивание окна, разворачивание, удаление, выпадающие меню, диалоговые панели, полосы прокрутки, панели инструментов, пиктограммы и т.д. совместимы с операционной системой Windows. Пожалуйста, обращайтесь к руководству пользователя и системе помощи Windows, чтобы больше узнать об этих возможностях.

Строка заголовка

Строка заголовка – это самая верхняя строка окна, в которой помещается заголовок окна. Окно можно перемещать по экрану, зацепив его за строку заголовка следующим образом:


Установить указатель мыши на строке заголовка.


Нажать левую кнопку мыши и перемещать мышь, пока окно не займет желаемое положение, после чего отпустить кнопку.


Пример окна программы SIMULATOR



Строка меню

Строка меню – это строка, расположенная под строкой заголовка и содержащая названия выпадаю​щих меню, такие как Файл, Вид, Модели, Режимы и т.д., каждое из которых содержит кнопки, с помощью которых вы можете взаимодействовать с программой SIMULATOR. Для отображения выпадающего меню щелкните мышкой на его названии. Для выбора пункта меню щелкните мышкой на нем. Для того, чтобы убрать меню, щелкните мышкой в любом месте вне выпадающего меню.

Панели инструментов

Панели инструментов программы SIMULATOR содержат кнопки /пиктограммы, которые обеспечивают быстрый доступ ко многим часто используемым командам и объектам с помощью мыши. SIMULATOR имеет три панели инструментов.

Установочная панель

На рисунке изображена установочная панель программы SIMULATOR.




В следующей таблице приведено полное описание пиктограмм установочной панели.




	


	Открыть файл NC-программы. Вызывается стандартный диалог открытия файла. Пользователь может выбрать и открыть файл APT/CL, в G-коде или любой другой.

	


	Помощь. Обеспечивается контекстно-зависимая помощь. Выберите эту пиктограмму и затем любое меню или кнопку для получения желаемой помощи.

	


	Контрольная панель. Активизирует (если она не активно) панель, в которой отображаются все cl-данные (cl-точка, cl-оси), размеры инструмента, скорости, время обработки и процент выполнения.

	

	Установить режим выбора. Вы можете графически выбрать объекты или траектории на экране.

	

	Установить режим динамической графики. Если кнопка нажата, вы можете динамически передвигать или вращать предметы на экране. Левая кнопка мыши используется для сдвига, а правая для поворота.

	



	Установить режим детализации изображения. В режиме контурных линий (установочном) левой кнопкой мыши изображение динамически увеличивается или уменьшается. Правой кнопкой мыши изменения производятся в прямоугольной области. В твердотельном режиме (при симуляции) левой кнопкой мыши изображение динамически увеличивается или уменьшается. Правой кнопкой мыши возможна детализация изображения внутри объекта.

	


	Увеличение масштаба.

	


	Уменьшение масштаба.

	


	Центр. Поместить начало координат в центр экрана.

	


	Выравнивание. Расположить все элементы на экране с той же ориентацией.

	


	Создать новое графическое окно.

	


	Показать или скрыть информацию об осях.

	


	Показать или скрыть панель обзора.

	


	Установить горизонтальный тип станка. Если нажать эту кнопку снова, произойдет переключение на пиктограмму станка вертикального типа, изображенную ниже.

	


	Установить вертикальный тип станка. Если нажать эту кнопку снова, произойдет переключение на пиктограмму станка горизонтального типа, изображенную выше.

	



	Показывать или скрыть форму инструмента.

	


	Показывать инструмент в каркасном виде.

	


	Показывать инструмент в твердотельном виде.

	


	Показывать инструмент в твердотельном виде непрерывно.



Все пиктограммы основной панели инструментов активизируются в установочном режиме програм​мы SIMULATOR. Некоторые из кнопок неактивны в режиме симуляции.

Панель инструментов для симуляции

На рисунке изображена панель инструментов программы SIMULATOR для симуляции.




В следующей таблице приведено полное описание пиктограмм панели инструментов для симуляции.

	


	Войти в режим установок. В этом режиме заготовку можно динамически поворачивать, сдвигать, изменять размеры ее изображения и ориентацию.

	


	Войти в режим симуляции. После того как заготовка ориентирована, следует выбрать этот режим для симуляции процесса ее обработки.

	


	Войти в ускоренный режим. Если выбран этот режим, симуляция происходит в 2 – 4 раза быстрее.

	


	Начать симуляцию.

	


	Остановить симуляцию.

	


	Записать симуляцию.

	


	Динамически повернуть объекты на экране (заготовку или WIP)

	


	Динамически переместить источник освещения.

	


	Восстановить модифицированный вид к первоначальному.

	


	Изменить ориентацию заготовки/WIP.

	


	Показать заготовку/WIP в полупрозрачном режиме.

	


	Измерить точку, нормаль, толщину и другие данные объектов.

	


	Выполнить сечение заготовки/WIP произвольной плоскостью.

	


	Сравнить “что выполнено” с тем “что сконструировано”.

	


	Удалить ненужные стружки или обрезки заготовки после обработки.


Большинство кнопок панели инструментов для симуляции не активны в установочном режиме и активизируются только в режиме симуляции.


Панель инструментов с крупными значками в упрощенном интерфейсе пользователя

В упрощенном интерфейсе пользователя имеется другая панель инструментов с меньшим количест​вом более крупных пиктограмм. Это настраиваемая панель инструментов и она активизируется при выборе Простая панель из меню Режимы.

Перемещение и изменение размеров панели инструментов.

Можно переместить панель инструментов с ее места по умолчанию в верхней части экрана  на любое другое место, более соответствующее Вашему стилю работы. Если переместить панель инструментов к левому, правому или нижнему краю экрана, она зафиксируется на новом месте. Если переместить ее на любое другое место экрана, она становится плавающей. Перемещать и изменять размеры плавающей панели инструментов можно таким же образом, каким это делается для окон.

Для перемещения и изменения размеров панели инструментов:

1. Установите указатель мыши на пустом месте панели инструментов и тащите ее на то место, куда Вы хотите. В момент перетаскивания панель отображается пунктирной линией.

2. Если Вы переместили панель с верхней части экрана, можно сделать следующее:

	Чтобы:
	Выполните:

	Сделать панель горизонтальной
	Перетащите панель к верхней или нижней границе экрана. Когда пунктирная линия станет горизон​тальной, отпустите кнопку мыши.

	Сделать панель плавающей
	Дважды щелкните на пустом месте панели.

	Переместить плавающую панель
	Зацепите строку заголовка панели и перетащите ее на новое место.

	Изменить размер плавающей панели
	Установите указатель мыши на любой крайней ли​нии панели. Когда указатель примет форму двусто​ронней стрелки, тащите за нее, пока панель не примет желаемые размеры.

	Вернуть панель в первоначальное состояние
	Перетащите панель за заголовок в верхнюю часть экрана или сделайте двойной клик на заголовке.


Можно воспользоваться кнопкой Восстановить панели в меню Режимы, чтобы восстановить положения всех панелей инструментов. Так, если пропала панель обзора, ее можно вернуть с помощью этой кнопки. Кнопка Восстановить панели доступна также в выпадающем меню, которое активизируется при нажатии правой кнопкой мыши в любой серой области в строке состояния или любой панели инструментов внутри главного окна программы SIMULATOR.

Строка состояния

Строка состояния – это место для сообщений в самой нижней части окна. В левой части строки состояния описываются действия, соответствующие пунктам меню, которые выделяются при передвижении по меню с помощью стрелок перемещения курсора. Здесь также появляются сообщения, описывающие действия при нажатии мышкой кнопок панели инструментов, пока вы не отпустили кнопку мыши. Если после прочтения описания команды выбранной кнопки панели инструментов, Вы не хотите выполнять эту команду, отпустите кнопку мыши, когда ее указатель будет вне кнопки панели инструментов.


В правой части строки состояния указывается, какие из следующих клавиш нажаты:

Индикатор
Описание

CAP
Нажата клавиша <Caps Lock>

NUM
Нажата клавиша <Num Lock>

SCRL
Нажата клавиша <Scroll Lock>

Панель обзора

Панель обзора предоставляет девять стандартных видов:




Верхний ряд:

Слева: передний левый изометрический вид

В центре: вид сверху

Справа: передний правый изометрический вид

Средний ряд:

Слева: вид слева

В центре: главный вид 

Справа:  вид справа

Нижний ряд:

Слева: задний левый изометрический вид

В центре: вид снизу

Справа: задний правый изометрический вид

Контрольная панель

Контрольная панель используется для того, чтобы динамически отображать данные текущего (NC или CL) блока (X, Y, Z, I, J, K), параметры обработки (скорость подачи, скорость шпинделя, охлаждение и т.д.) и параметры инструмента (диаметр, радиус, высота и т.д.). В ускоренном режиме контрольная панель не обновляется по рабочим соображениям. Но краткая информация о текущем номере cl-точки/блока, времени обработки и проценте выполнения выводится в строке состояния.

Далее приводится пример контрольной панели программы SIMULATOR.


Строка ошибок

При выборе из меню Проверки режима Проверка ошибок ошибки в рабочем файле будут выделены и появятся в нижней строке экрана.

Проверка входного файла

При выборе режима Проверить входной файл из меню Проверки в нижней части экрана программы SIMULATOR появится окно для обзора рабочего файла.

Бирки инструментов

Можно увидеть название каждой кнопки/пиктограммы в панели инструментов в ее бирке. Когда указатель мыши устанавливается на кнопке в панели инструментов, ее название появляется в маленьком окошке.

Взаимодействие с мышью

Режим установки

В режиме выбора:

Левая кнопка мыши: выбор объекта

Правая кнопка мыши: выбор области на экране для симуляции

В динамическом режиме:

Левая кнопка мыши: динамический сдвиг

Правая кнопка мыши: динамическое вращение

В режиме детализации:

Левая кнопка мыши: динамическое изменение размера (относительно центра экрана)

Правая кнопка мыши: окно Детализация для отдельной области

В режиме симуляции:

Левая кнопка мыши: измерение данных, сечения, удаление стружки

Правая кнопка мыши: вращение объекта, перемещение источника света

В режиме детализации объекта:

Левая кнопка мыши: динамическое изменение размера

Правая кнопка мыши: изменение размера в отдельной области


Меню Файл  /File/

Меню Файл содержит различные команды открытия и сохранения файлов.


  Открыть  /Open/

Открыть файл программы (ALT F + O)  /Open program file/

Эта команда используется для открытия файла NC-программы для симуляции. Она активизирует стандартный диалог открытия файла, облегчающий выбор имени файла, который следует открыть. SIMULATOR поддерживает также расширения имен файлов, состоящие из цифр и/или из одного символа. С помощью этой команды можно открыть тот же самый файл NC-программы несколько раз. При каждом успешном открытии последняя версия NC-файла загружается снова. Это позволяет учитывать любые изменения, которые были сделаны в файле NC программы в течение сеанса работы программы SIMULATOR.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции. Однако ее действие зависит от текущего режима. В режиме установки чтение файла NC-программы означает начало нового сеанса симуляции. Все существующие данные о программе и заготовке заменяются. Чтение файла NC-программы в режиме симуляции приводит к замене или обновлению только информации о траектории инструмента. Любые существующие данные о заготовке сохраняются. Такой способ действия позволяет выполнять множество NC-программ с одним и тем же изделием.

Все входные файлы могут быть целиком считаны предварительно или считываться оперативно в процессе выполнения. Если входной файл считан целиком предварительно, система может чертить скрытые линии, показывать пунктиром траекторию инструмента и предоставляет другие возможности, такие как вычисление ограничений на размер заготовки. Однако предварительное считывание занимает много времени для очень больших файлов и использует больше памяти. Для больших файлов (>2 или 3 Мб) лучше использовать оперативное считывание вместо предвари​тельного. Режим считывания файла может быть выбран при открытии файла нажатием на кнопки Предварительное или Оперативное в диалоге открытия файла. Можно отменить тот или другой режим выбором Cancel в панели диалога открытия файла.

Файл программы может быть считан двумя разными способами.

Предварительное чтение  /Pre-Read/

Это режим, принятый по умолчанию для чтения NC-программ. Программа полностью считывается в память до начала симуляции. Это полезно при вычислении размера заготовки в зависимости от ограничений на траекторию инструмента, а также для отображения на экране траектории инструмента, описанной в NC-программе. Для эффективной работы с большими файлами этот метод требует значительно больше свободной системной памяти.

Можно отменить режим предварительного чтения выбором Cancel в панели диалога открытия файла.

Оперативное считывание  /Runtime Read/

Используйте этот режим для считывания файла в процессе симуляции. Этот метод рекомендуется для больших файлов или для компьютеров с недостаточной памятью (RAM). Если выбран этот режим, невозможно будет согласовывать размер заготовки (типа блока или цилиндра) с границами траекторий инструмента. Скорость симуляции будет та же, что и при предварительном чтении.
Во время симуляции просматривайте данные процесса обработки на контрольной панели.
Можно отменить режим оперативного считывания выбором Cancel в панели диалога открытия файла. 


Сохранить  /Save Job/

Сохранить текущие установки в job-файле (ALT F + S)
/Save current settings in a job file

Используйте эту команду, чтобы сохранить текущие установки файла NC-программы в job-файле. Она активизирует стандартный диалог сохранения файла, который облегчает выбор имени файла с расширением .job. Команда доступна, только если текущий файл представлен в G-коде или это job-файл. Если текущий файл в G-коде, а соответствующего рабочего файла нет, SIMULATOR автоматически создаст его. Команда Сохранить используется для сохранения текущих установок, включая список инструментов и заготовку.

Замечание: В промежутках между сеансами работы информация о прямоугольной и цилиндричес​кой заготовке может сохраняться и затем использоваться в следующем сеансе. В job-файле может храниться также информация о нескольких заготовках. Данные о заготовках автоматически отображаются в диалоговой панели.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Читать WIP-файл /Read WIP file/

Открыть WIP-файл процесса обработки детали (ALT F + R)
/Open a work-in-process file/

Команда используется для считывания файла обрабатываемой детали, сохраненного в предыдущем сеансе. Активизируется стандартный диалог открытия файла со списком всех файлов с расширением .wip. После выбора WIP-файла SIMULATOR считывает и отображает его графически. Дополнительные графические окна автоматически добавляются, если это было указано в WIP-файле. После считывания файла можно выполнять обычные функции симуляции, например:

Начать симуляцию с начала текущего загруженного программного файла.

Задать диапазон CL-точек; это полезно, если Вы хотите продолжить симуляцию с определенной CL-точки.

Считать новый программный файл.

Команда доступна только в режиме симуляции.

Записать WIP-файл  /Write WIP file/

Сохранить текущее состояние детали в файле (ALT F + W)
/Save the current work-in-process into a file/

Команда используется, чтобы сохранить текущее состояние в файле. Активизируется стандартный диалог сохранения файла для ввода имени файла с расширением .wip. Можно записать множество файлов обрабатываемой детали в одном сеансе симуляции. Средний WIP-файл имеет размер 5 Mb.

Файл процесса обработки детали содержит в двоичном формате следующую информацию:

· Количество графических окон.

· Размер, форму и ориентацию заготовки и приспособлений в каждом графическом окне.

· Модель обрабатываемой детали в каждом графическом окне.

Файл обрабатываемой детали не содержит следующую информацию:

· Информацию, отображаемую в режиме динамической графики, например состояния вращения или сечения.

· Информацию NC-программы.

Команда доступна только в режиме симуляции.


Читать файл воспроизведения  /Read playback file/

Открыть и считать файл воспроизведения (ALT F + P)
/Open and read a playback file/

Используйте эту команду для просмотра предварительно записанного процесса симуляции. Активи​зируется стандартный диалог открытия файла со списком всех файлов с расширением .pla. Выбери​те имя файла, который Вы хотите считать. После того как файл считан, появится окно из первого фрейма в файле воспроизведения.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Записать файл воспроизведения  /Write playback file/

Сохранить текущий процесс симуляции в файле (ALT F + Y)
/Save the current simulation to a file/

По этой команде текущий процесс симуляции сохраняется в файле для воспроизведения. Активизи​руется стандартный диалог сохранения файла для ввода имени файла с расширением .pla.

Команда доступна только в режиме симуляции.

Записать файл изображения  /Write Image file/

Записать файл изображения текущего графического окна (ALT F + I)
/Write an image from the current graphics view/

Используйте эту команду для создания изображения текущего экрана. Файл изображения может быть создан в любой момент в сеансе работы. Активизируется стандартный диалог сохранения файла для ввода имени файла с расширением .bmp. Файл изображения сохраняется в цветовом формате текущего сеанса, т.е. в монохромном или цветном режиме с 256 или 64 цветами.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Установки страницы  /Page setup/

Установить тексты верхнего и нижнего колонтитулов при печати документа (ALT F+G)
/Set up header and footer for printing document/

Режим используется для установки верхнего и нижнего колонтитулов страницы при выводе на печать. Выбор этой кнопки активизирует диалог, отображающий текущие установки страницы. Измените установки, как требуется, и подтвердите изменения нажатием кнопки OK.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Печать  /Print/

Печатать изображение активного графического окна на принтере (ALT F + P)
/Print the image from the active graphics view to the current printer/

Используйте эту команду для печати изображения графического окна сразу на принтере без создания файла изображения. Изображение автоматически настраивается, чтобы соответствовать наилучшим образом размерам страницы. Диалог принтера поможет выбрать его режимы.

Печать на цветном принтере устанавливает по умолчанию белый цвет фона.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.


Обновление  /Upgrade/

Показать преимущества обновления версии с 3 осями на полный программный продукт SIMULATOR
/List the advantages of upgrading from the 3 axis version to the full SIMULATOR product/

Выход  /Exit/

Выход из программы SIMULATOR (ALT F + E)  /Exit SIMULATOR/

Используйте эту команду для выхода из программы SIMULATOR. Будет предложено подтвердить команду.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Меню Модель  /Model/

Меню Модель позволяет манипулировать заготовками, приспособлениями и спроектированными  деталями.

Заготовка  /Stock/

Используйте эту команду, чтобы добавить заготовку. Команда активизирует каскадное меню, в котором перечислены три типа заготовок, которые могут быть добавлены: блок, цилиндр и объект SLA. После выбора любого типа заготовки появится панель диалога для ее создания, как это показано ниже.

Команда доступна только в режиме установки.

Блок  /Box/

Создать заготовку из параллелепипеда (ALT  M + S + B)
/Create stock from a box primitive/

Команда активизирует диалог Создать Блок. Используйте этот диалог для определения блока, ортогонального координатным осям, задавая две угловые точки. Можно вводить координаты этих точек вручную, или нажать кнопку Использовать ограничения для установки координат заготовки программой SIMULATOR. Команда Использовать ограничения построит наименьший блок, полностью включающий в себя траектории инструментов.

В случае, если не используется ни одной траектории инструмента, берутся координаты блока по умолчанию. Значения координат могут быть изменены вводом значения в поле Смещение. На величину смещения увеличатся размеры по всем направлениям, т.е. каждая плоскость смещается на введенную величину. Так, смещение на 0.5 увеличит все размеры на 1.0 единицу. Выберите <OK> для создания модели или <Cancel> для отказа.

Цилиндр  /Cylinder/

Создать заготовку из цилиндра (ALT  M + S + C)
/Create stock from a cylinder primitive/

Команда активизирует диалог Создать Цилиндр. Используйте этот диалог для задания оси цилиндра и его диаметра. Ось цилиндра определяется ее двумя конечными точками: Точка оси 1 и Точка оси 2. Введите координаты X, Y, Z двух конечных точек и диаметр в соответствующие поля. Выберите <OK> для создания модели или <Cancel> для отказа.


Объект SLA  /SLA Solid/

Создать заготовку из  файла  SLA (ALT  M + S + L)
/Create stock from a SLA file/

В этом режиме отображается стандартный диалог открытия файла с перечнем доступных SLA-файлов с расширением .stl в заданной директории. Программа SIMULATOR может читать как ASCII-файлы, так и двоичные файлы SLA. Выберите требуемый SLA-файл и нажмите кнопку <OK> для подтверждения или <Cancel> для отказа.

Приспособления

Используйте эту команду, чтобы добавить приспособление. Команда активизирует каскадное меню, в котором перечислены три типа приспособлений, которые могут быть добавлены: блок, цилиндр и объект SLA. После выбора любого типа приспособления появится панель диалога для его создания, как это показано ниже.

Команда доступна только в режиме установки.

Блок  /Box/

Создать приспособление из параллелепипеда (ALT  M + F + B)
/Create fixture from a box primitive/

Процесс такой же, как при создании заготовки (см. Заготовка, стр. 13).

Цилиндр  /Cylinder/

Создать приспособление из цилиндра (ALT  M + F + C)
/Create fixture from a SLA file/

Процесс такой же, как при создании заготовки (см. Заготовка, стр. 13).

Объект SLA  /SLA Solid/

Создать приспособление из файла  SLA (ALT  M + F + L)
/Create fixture from a SLA file/

Процесс такой же, как при создании заготовки (см. Заготовка, стр. 13).

Заданная деталь  /Design Part/

Создать заданную деталь (ALT  M + P)
/Create a design part/

Эта команда позволяет использовать описание заданной детали в формате SLA для его сравнения с деталью, полученной в результате обработки. Режим обычно используется в конце симуляции. На дисплей выводится стандартный диалог открытия файла с перечнем доступных SLA-файлов с расширением .stl в заданной директории. Выберите SLA-файл с описанием заданной детали и нажмите кнопку <OK>. SIMULATOR считывает файл и сообщает информацию в строке состояний в нижней части главного окна.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.


Переместить  /Translate/

Переместить выделенный объект (ALT  M + T)
/Translate the highlighted solid/

Команда позволяет переместить объект, выделенный в текущем активном графическом окне. Прежде чем выполнять эту команду, нужно выбрать заготовку, приспособление или заданную деталь следующим образом:

· Нажать пиктограмму выбора 
 на панели инструментов или в меню Вид нажать кнопку Выбор.

· Для выбора объекта используйте левую кнопку мыши. Щелкните на любой линии контура объекта.

Выбранный объект выделяется красным цветом. По команде Переместить отображается изобра​женная ниже панель диалога этой команды:




Панель диалога команды Переместить
Можно передвинуть объект в любом направлении, определенном вектором сдвига, заполнив поля координат X, Y и Z. Если сдвиг допустим и нажата кнопка <OK>, самые последние координаты становятся начальной позицией для всех дальнейших преобразований. При нажатии кнопки Применить (Apply) выполняется текущее перемещение выделенного объекта. При нажатии <Cancel> сдвиг не выполняется и панель диалога закрывается.

Команда доступна только в режиме установки.

Вращать  /Rotate/

Вращать выделенный объект (ALT  M + R)  /Rotate the highlighted solid/

Команда позволяет вращать объект, выделенный в текущем активном графическом окне. Прежде чем выполнять эту команду, нужно выбрать заготовку, приспособление или заданную деталь следующим образом:

· Нажать пиктограмму выбора 
 на панели инструментов или в меню Вид нажать кнопку Выбор.

· Для выбора объекта используйте левую кнопку мыши. Щелкните на любой линии контура объекта.


Выбранный объект выделяется красным цветом. По команде Вращать отображается изображенная ниже панель диалога этой команды:




Панель диалога команды Вращать
Можно повернуть объект относительно любой из ортогональных осей, выбрав X, Y или  Z на панели диалога. Угол поворота может изменяться, он вводится в поле Угол (Угол). Нажмите кнопку <OK> для подтверждения новой ориентации. При нажатии <Cancel> поворот не выполняется и панель диалога закрывается.

Команда доступна только в режиме установки.

Масштабирование  /Scale/

Изменить масштаб выделенного объекта (ALT  M + C)  /Scale the highlighted solid/

Команда позволяет изменить масштаб объекта, выделенного в текущем активном графическом окне. Прежде чем выполнять эту команду, нужно выбрать заготовку, приспособление или задан​ную деталь следующим образом:

· Нажать пиктограмму выбора 
 на панели инструментов или в меню Вид нажать кнопку Выбор.

· Для выбора объекта используйте левую кнопку мыши. Щелкните на любой линии контура объекта.

Выбранный объект выделяется красным цветом. По команде Масштабирование отображается панель диалога этой команды.

Команда масштабирования обычно применяется для преобразования моделей от одной системы единиц к другой. Если масштабирующий множитель равен 1.0, модель не изменяется. Для удобства пользователей предусмотрен переход от дюймов к миллиметрам и от миллиметров к дюймам. Для выбора другой величины масштабирующего множителя нажмите кнопку Другие. Масштабировать можно любые выделенные объекты.

	Примечание:
	· Отрицательные масштабирующие множители не допускаются.


Команда доступна только в режиме установки.


Удаление  /Delete/

Удалить выделенный объект (ALT  M + D)  /Delete the highlighted solid/

· Команда позволяет удалить объект, выделенный в текущем активном графическом окне. Прежде чем выполнять эту команду, нужно выбрать заготовку, приспособление или заданную деталь следующим образом:

· Нажать пиктограмму выбора 
 на панели инструментов или в меню Вид нажать кнопку Выбор.

· Для выбора объекта используйте левую кнопку мыши. Щелкните на любой линии контура объекта.

Выбранный объект выделяется красным цветом. Он удаляется из структуры данных и изменения отображаются в графическом окне.

Команда доступна только в режиме установки.

Переустановка траектории инструмента  /Reposition toolpath/

Переустановить траекторию инструмента для WIP-модели между двумя операциями установки
/Reposition toolpath on a WIP model between two setup operations/

Программа SIMULATOR позволяет легко преобразовывать траекторию инструмента в промежутке между двумя последовательными операциями установки. Существует два способа для переустанов​ки траектории:

· Можно считать новую траекторию, выделить и переустановить ее, используя диалоги сдвига и вращения. Для применения этого метода нужно знать точно смещения по X, Y и Z  для сдвига и угол для поворота относительно предыдущей траектории. Потребуется время для преобразования и/или результат будет трудно использовать.

· Выбор команды Переустановить траекторию из меню Модель позволяет определить данные о базовых плоскостях и осях из моделей объектов и выполнить их смещение для определения новой системы координат. Программа SIMULATOR автоматически переустановит новую траекторию инструмента в соответствии с новыми значениями смещений, введенными в процессе диалога (поля Новые значения).

Типичной является следующая последовательность шагов для переустановки траектории инструмента в промежутке между двумя последовательными операциями установки:

· Завершите первую операцию установки/симуляции, после чего на экране будет конечная модель.

· Выберите пункт Переустановить траекторию из меню Модели. Появится панель диалога этой команды.

· Выберите Оси / базовые плоскости; будут отображены текущие значения.

· Введите новые смещения.

· Нажмите Вычислить для вычисления нового начала координат.

· Новая система координат будет изображена красным цветом.

· Нажмите <OK>.

· Считайте следующую траекторию инструмента. Она будет расположена в соответствии с новой системой координат.





Панель диалога команды Переустановка траектории инструмента
Панель диалога команды переустановки траектории имеет следующие поля:

I J K

Эти поля обновляются, как только определяется новая система координат. В них показаны значения нормалей новых осей в соответствии с первоначальной системой координатных осей. Эти поля могут быть изменены вручную, если желаемые плоскости не совмещаются ни с одной гранью текущей модели. Например, все грани текущей модели совмещаются с плоскостями ортогональной системы координат, а желаемая система координат должна быть ориентирована относительно плоскости под углом 45 градусов в первоначальной системе координат.

Базовая плоскость XY -  ось Z  /XY Datum - Z axis/

Сделайте эту кнопку текущей и выберите грань. Грань будет представлять ориентацию новой плоскости XY, и нормаль к этой грани определит ориентацию новой оси Z. При выборе точки на грани значения ее координат в старой системе будут отображаться в поле Исходная позиция. Эти значения показывают, насколько отстоит эта точка от плоскости XY=0, проходящей через старое начало координат.  Теперь введите координату Z этой плоскости по отношению к новой системе координат в поле Новое значение. Нажатие кнопки Перевернуть ось изменит ориентацию осевой нормали и, следовательно, изменит направление новой оси Z на противоположное.

Базовая плоскость XZ -  ось Y  /XY Datum - Y axis/

Сделайте эту кнопку текущей и выберите грань. Грань будет представлять ориентацию новой плоскости XZ, и нормаль к этой грани определит ориентацию новой оси Y. При выборе точки на грани значения ее координат в старой системе будут отображаться в поле Исходная позиция. Эти значения показывают, насколько отстоит эта точка от плоскости XZ=0, проходящей через старое начало координат. Теперь введите координату Y этой плоскости по отношению к новой системе координат в поле Новое значение. Нажатие кнопки Перевернуть ось изменит ориентацию осевой нормали и, следовательно, изменит направление новой оси Y на противоположное.


Базовая плоскость YZ -  ось X  /XY Datum - X axis/

Сделайте эту кнопку текущей и выберите грань. Грань будет представлять ориентацию новой плоскости YZ, и нормаль к этой грани определит ориентацию новой оси X. При выборе точки на грани значения ее координат в старой системе будут отображаться в поле Исходная позиция. Эти значения показывают, насколько отстоит эта точка от плоскости YZ=0, проходящей через старое начало координат. Теперь введите координату X этой плоскости по отношению к новой системе координат в поле Новое значение. Нажатие кнопки Перевернуть ось изменит ориентацию осевой нормали и, следовательно, изменит направление новой оси X на противоположное.

Тип элемента  /Feature type/

Для переустановки могут использоваться данные о координатах и векторах элементов разных типов, плоских или цилиндрических. Чаще всего используется плоский элемент.

Плоский: Выберите точку на модели, ее нормаль и координаты используются для обновления полей данных.

Цилиндрический: Выберите точку, лежащую на цилиндрической поверхности. Координаты ее центра и осевой вектор будут использоваться для обновления полей данных.

Данные для переустановки  /Reposition Data/

Отображаются параметры окончательного местоположения нового начала координат и направле​ния осей относительно WIP-модели, полученной в результате первоначальной установки или операции.

Вычислить  /Calculate/

Нажатие на эту кнопку приводит к вычислению нового начала координат с использованием последних значений, введенных в диалоге команды переустановки траектории. Новое начало отсчета для новой траектории также будет изображено. Это изображение будет иметь место, пока не закроется панель диалога команды переустановки траектории.

	Примечание:
	· Первоначальное изображение системы координат будет иметь место, пока продолжается текущий процесс симуляции. Новые значения начнут действовать, только когда будет считана новая траектория инструмента.


OK

Параметры, введенные в диалоге команды преобразования траектории инструмента, будут применены к новой траектории после того, как она будет считана.

Отменить  /Cancel/
Преобразования траектории отменяются. Любые данные, введенные в диалоге, не будут учитываться и не будут применяться к новой траектории, которая будет прочитана. Эту кнопку можно использовать для отмены любых существующих преобразований.

	Примечание:
	· Отметим, что сначала определяется новое начало отсчета, а преобразование траектории выполняется до того, как считывается следующий NC-/CL-файл.


Если Вы хотите использовать WIP-модель в сеансах после преобразования траектории инструмента, имеется две возможности:

· Считать WIP-модель, сохраненную в предшествующем сеансе, переустановить траекторию инструмента и начать следующий сеанс эмуляции со считывания нового файла NC/CL. Этот способ не очень желателен, потому что измерения на сохраненной WIP-модели могут быть не так точны, как они были бы на первоначально созданной WIP-модели.

· 
Переустановить траекторию инструмента в том же сеансе, в котором WIP-модель была создана. Информация о преобразованной траектории документируется в файле ncverify.out. Запишите значения координат нового начала отсчета и осей. В следующем сеансе активизируйте диалог переустановки траектории инструмента и введите значения координат нового начала отсчета и осей, которые Вы выписали из файла ncverify.out. Теперь начинайте следующий процесс симуляции.

Рекомендуется второй способ.

Установить тип  /Set type/
Изменить тип выделенного объекта (ALT  M + Y)
/Change the type of highlighted solid/

Команда позволяет изменить тип объекта, выделенного в текущем активном графическом окне. Прежде чем выполнять эту команду, нужно выбрать заготовку, приспособление или заданную деталь следующим образом:

· Нажать пиктограмму выбора 
 на панели инструментов или в меню Вид нажать кнопку Выбор.

· Для выбора объекта используйте левую кнопку мыши. Просто дважды щелкните на любой линии контура объекта.

Объект графического окна может иметь тип заготовки, приспособления или заданной детали. Для изменения типа модели нужно сделать выбор из трех возможностей, как описано ниже. Команда полезна, если Вы, скажем, хотите преобразовать модель приспособления в модель заготовки или наоборот.

Команда доступна только в режиме установки.

Заготовка  /Stock/
Присвоить выделенному объекту тип заготовки (ALT M + Y + S)
/Change the type highlighted solid to stock/
Команда позволяет присвоить объекту, выделенному в графическом окне тип заготовки.

Приспособление  /Fixture/
Присвоить выделенному объекту тип приспособления (ALT M + Y + F)
/Change the type highlighted solid to fixture/

Команда позволяет присвоить объекту, выделенному в графическом окне тип приспособления.

Деталь  /Part/
Присвоить выделенному объекту тип детали (ALT M + Y + P)
/Change the type highlighted solid to part/

Команда позволяет присвоить объекту, выделенному в графическом окне тип детали.


Меню Вид  /View/
Меню Вид позволяет динамически изменять геометрические модели, используемые программой SIMULATOR.

В установочном режиме операции с мышью управляются в зависимости от трех оперативных режимов: выбора,  ориентации (сдвиг и поворот) и детализации. Информацию о работе с мышью см. на стр. 10. Следующие три команды позволяют переключаться между тремя режимами.

Выбор  /Select/
Переключение в режим выбора (ALT V + L)  /Switch to selection mode/
Команда позволяет использовать левую и правую кнопки мыши для выбора моделей и траекторий инструмента, видимых в графическом окне. Для выбора модели используется левая кнопка мыши. Просто укажите на любую линию контура модели и щелкните. Для выбора участка траектории для эмуляции используйте правую кнопку мыши, с помощью которой определите прямоугольник, заключающий в себе требуемую часть траектории.

Режим выбора – это особый режим. После завершения графического выбора рекомендуется оставить систему в более часто используемом режиме динамического сдвига и поворота. 

Команда доступна только в режиме установки.


  Ориентация  /Orient/
Переключение в режим ориентации (ALT V + O)  /Switch to orientation mode/

Команда позволяет использовать левую и правую кнопки мыши для сдвига и поворота моделей и траекторий инструмента, видимых в графическом окне. В этом динамическом режиме с помощью левой кнопки мыши можно передвигать, а с помощью правой – вращать траекторию инструмента, заготовку, приспособление или заданную деталь, выбранные на экране.

Для сдвига нажмите левую кнопку мыши, передвиньте указатель в желаемое место и отпустите кнопку.

Для поворота нажмите правую кнопку мыши и двигайте мышь в направлении поворота объекта, после чего отпустите кнопку.

Команда доступна только в режиме установки.


  Детализация  /Zoom/
Переключение в режим детализации (ALT V + Z)  /Switch to zoom mode/

Динамическая детализация в установочном/каркасном режиме

Команда позволяет использовать левую и правую кнопки мыши для детализации изображений моделей и траекторий инструмента, видимых в графическом окне. Команда позволяет динамически увеличивать или уменьшать размер изображения на экране в определенной области.

Левая кнопка мыши используется для динамического изменения размера изображения на экране. Нажмите левую кнопку мыши и двигайтесь вверх по экрану для увеличения размера изображения. При нажатой кнопке двигайтесь вниз для его уменьшения. Когда получите желаемый размер картинки, отпустите кнопку.

Можно также постепенно уменьшать и увеличивать изображение, используя пиктограммы 
 и 
. Каждый раз, как Вы нажимаете на первую пиктограмму, изображение всех объектов на экране немного увеличивается. Каждый раз, как Вы нажимаете на вторую пиктограмму, изображение всех объектов на экране немного уменьшается.


Правая кнопка мыши используется для детализации в прямоугольной области на экране. Нажмите правую кнопку и передвигайте мышь. На экране появится прямоугольник. Отпустите кнопку, и Вы сможете изменять размер изображения в выбранной области.

Динамическая детализация в режиме симуляции

Пользователь имеет возможность динамически детализировать изображение окончательного или любого промежуточного результата обработки заготовки. Пиктограмма Детализация верхней панели инструментов активна как в режиме установки, так и в режиме симуляции. Для детализации изображения любого объекта просто нажмите кнопку Детализация. На экране появится окно Детализация для увеличенного изображения. На это окно влияют только описанные ниже манипуляции левой кнопкой мыши. Нажатие/движение правой кнопки мыши никакого влияния на это окно не оказывает.




Окно детализаци изображения

В графическом окне и в окне Детализация
Используйте левую кнопку для динамического определения области фокуса для детализации. Нажатие левой кнопки мыши внутри графического окна приводит к появлению прямоугольника, который можно передвигать внутри окна. Этот прямоугольник определяет область фокуса для детализации. Размер прямоугольника зависит от коэффициента увеличения, который определяется в окне Детализация.

В окне Детализация можно видеть более детальное изображение части объекта, ограниченной прямоугольником. Коэффициент увеличения может быть изменен передвижениям движка линейки в окне Детализация или вводом числового значения в специальное поле этого окна.

Таким образом, с помощью левой кнопки мыши выбирается область для детализации в графическом окне. Результат детализации помещается в окно Детализация. Величина коэффициента увеличения устанавливается в этом же окне.


Точное увеличение только в графическом окне

Используйте правую кнопку мыши для детализации в прямоугольной области на экране. Нажмите правую кнопку и передвигайте мышь. На экране появится прямоугольник. Отпустите кнопку, и Вы сможете изменять размер изображения в выбранной области. Может потребоваться некоторое время для точного отображения выбранной области. Новое увеличенное изображение будет отображаться в новом окне.

Для восстановления первоначального изображения нажмите пиктограмму восстановления.

Улучшенная графика  /Enhanced Graphics/
Включение / отключение режима улучшенной графики
/Enable/Disable Enhanced graphics mode/

Используйте эту кнопку для включения / отключения режима улучшенной графики. Включение этого режима улучшает графическую визуализацию. Изображения на экране будут очень четкими, с точно очерченными краями и гладкой текстурой поверхностей. В этом режиме можно динамически менять источник освещения во время эмуляции. Указанный режим замедляет процесс симуляции.

Тип станка  /Machine Type/

Эта команда устанавливает общую ориентацию камеры обзора процесса обработки. Станок может быть горизонтального или вертикального типа. Ориентация камеры вычисляется в соответствии с типом станка. Следующие две опции позволяют переключаться между двумя типами станка.

Команда доступна только в режиме установки.


 Вертикальный  /Vertical/

Переключение на ориентацию станка вертикального типа (ALT V + M + V)
/Switch to vertical machine orientation/

Эта опция переключает камеру на ориентацию станка вертикального типа.


 Горизонтальный  /Horizontal/
Переключение на ориентацию станка горизонтального типа (ALT V + M + H)
/Switch to horizontal machine orientation/

Эта опция переключает камеру на ориентацию станка горизонтального типа.

Стандартные виды  /Standard views/
Возможно девять способов ориентации камеры обзора, влияющих на изображение в графическом окне. Следующие опции позволяют переключаться к любому стандартному виду. Эти команды доступны также через интуитивную палитру видов, которую можно расположить в любом удобном месте экрана. Вид изображения зависит от ориентации станка и автоматически учитывает текущую ориентацию. 

Команда доступна только в режиме установки.


Главный  /Front/

Переключение на главный вид (ALT V + V + F)  /Switch to front view/


Сзади  /Back/

Переключение на вид сзади (ALT V + V + B)  /Switch to back view/

Переключение на вид сзади моделей и траекторий инструмента.


Слева  /Left/

Переключение на вид слева (ALT V + V + L)  /Switch to left view/

Переключение на вид слева моделей и траекторий инструмента.


Справа  /Right/

Переключение на вид справа (ALT V + V + R)  /Switch to right view/

Переключение на вид справа моделей и траекторий инструмента.


Сверху  /Top/

Переключение на вид сверху (ALT V + V + T)  /Switch to top view/

Переключение на вид сверху моделей и траекторий инструмента.


Снизу  /Bottom/

Переключение на вид снизу (ALT V + V + O) /Switch to back view/

Переключение на вид снизу моделей и траекторий инструмента.


Изометрия - 1  /Isometric - 1/

Переключение на изометрический вид [1] (ALT V + V + 1)  /Switch to isometric view [1]/

Переключение на передний левый изометрический вид моделей и траекторий инструмента.


Изометрия - 2  /Isometric - 2/

Переключение на изометрический вид [2] (ALT V + V + 2)  /Switch to isometric view [2]/

Переключение на передний правый изометрический вид моделей и траекторий инструмента.


Изометрия - 3  /Isometric - 3/

Переключение на изометрический вид [3] (ALT V + V + 3)  /Switch to isometric view [3]/

Переключение на задний левый изометрический вид моделей и траекторий инструмента.


Изометрия - 4  /Isometric - 4/

Переключение на изометрический вид [4] (ALT V + V + 4)  /Switch to isometric view [4]/

Переключение на задний правый изометрический вид моделей и траекторий инструмента.


 Подгонка  /Fit/
Установить изображение в соответствии с размерами окна (ALT V + F)
/Fit the geometry to the view/

Команда используется для согласования изображения в текущем активном графическом окне с границами окна.

Команда доступна только в режиме установки.



 Центрирование  /Center/
Центрировать изображение в окне (ALT V + C)  /Center the geometry in the view/

Команда используется для передвижения начала координат модели в текущем активном графическом окне в центр экрана. Команда доступна только в режиме установки.

Показать оси  /Show axes/
Показать/скрыть координатные оси в окне (ALT V + A)
/Show/Hide the tool axes in the view/

Используйте эту команду, чтобы показать или скрыть изображение координатных осей в текущем активном графическом окне. Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Показать оси инструмента  /Show tool axis/
Показать/скрыть оси инструмента (ALT V + X)  /Show/Hide the tool axes in the view/

Используйте эту команду, чтобы показать или скрыть изображение осей инструмента в точках ре​зания. Обычно эта команда используется для быстрого визуального контроля траектории инстру​мента перед началом симуляции. Для ускорения графических манипуляций скрывайте положение осей инструмента.

Команда доступна только в режиме установки.


 Вращать объект  /Rotate Solid/
Начать вращение объекта (ALT V + R)  /Enable solid rotation/

По этой команде в режиме симуляции правая кнопка мыши используется для поворотов объекта. Для поворота объекта щелкните правой кнопкой в любом месте внутри графического окна, держите кнопку нажатой и тащите курсор по экрану. Маленькое встроенное окно в центре изображения будет отображать непрерывное изменение ориентации модели. Когда кнопка будет отпущена, все изображение обновится в соответствии с новой ориентацией модели.

Модель объекта может вращаться вокруг вертикальной или горизонтальной осей, каждый раз вокруг только одной. Ось вращения определяется позицией курсора в начальный момент. Если курсор ближе к верхней или нижней стороне текущего графического окна, чем к левой или правой, вращение будет вокруг горизонтальной оси. Если курсор ближе к левой или правой стороне текущего графического окна, чем к верхней или нижней, вращение будет вокруг вертикальной оси.

Если происходит переключение направления вращения, т.е. от горизонтального к вертикальному или наоборот, модель объекта вначале восстанавливается в исходное состояние, а затем поворачивается вокруг новой оси. Однако последовательные вращения вокруг одной оси суммируются.

Эффект изменения вида при вращении является временным, для выполнения процессов

симуляции, сечения или анализа изображение должно быть восстановлено в первоначальный вид.

Команда доступна только в режиме симуляции.


 Перевернуть объект  /Flip Solid/
Перевернуть модель объекта  (ALT V + F)  /Flip the solid model/

По этой команде объект поворачивается на 180 градусов вокруг горизонтальной оси. Это не повлияет на процессы симуляции, сечения, сравнения или анализа.

Команда доступна только в режиме симуляции.



 Перенести источник освещения  /Move light source/
Начать динамическое изменение источника освещения (ALT V + G)
/Enable dynamic light source change/
По этой команде в режиме эмуляции правая кнопка мыши используется для изменения источника освещения модели объекта. Если включен режим улучшенной графики, можно динамически менять источник освещения во время симуляции.

Для изменения источника освещения щелкните правой кнопкой в любом месте внутри графичес​кого окна, держите кнопку нажатой и тащите курсор по экрану. Маленькое встроенное окно в центре изображения будет отображать непрерывное изменение источника освещения модели. Когда кнопка будет отпущена, все изображение обновится в соответствии с новым положением источника освещения модели.

Команда Перенести источник освещения используется только для целей визуализации.

Эффект от изменения направления источника освещения является временным. Для выполнения процессов симуляции, сечения, сравнения или анализа изображение должно быть восстановлено в первоначальный вид.

Команда доступна только в режиме симуляции.

Тень  /Shadow/
Показать/скрыть тени изделия (ALT V + D)  /Show/Hide shadows in the workpiece/
Используйте эту команду, чтобы показать или скрыть изображение теней изделия. Чтобы изобразить тени, вначале измените источник освещения, а потом активизируйте эту команду. Операция требует интенсивных вычислений, и может потребоваться несколько минут для обновления изображения. Обычно эта команда используется для создания рисунков для документации.

Команда доступна только в режиме симуляции.


 Полупрозрачный  /Translucent/
Включить/выключить полупрозрачность (ALT V + T)  /Enable/disable translucency/

Используйте эту команду, чтобы переключать изображение от непрозрачного к полупрозрачному в изображении изделия. Команда особенно полезна для наблюдения за обработкой отверстий, глубоких карманов и особенностей на задней стороне детали.

Команда доступна только в режиме симуляции.

Монохромный  /Monochrome/
Включить/выключить монохромный режим дисплея (ALT V + H)
/Enable/disable monochrome display/

Эта команда преобразует цветовую гамму моделей в серую. Фон графического окна будет белым, а первоначально белые линии станут черными. Геометрия отображается разными оттенками серого цвета.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.



 Восстановить  /Reset/
Восстановить модель к первоначальному состоянию (ALT V + R)
/Reset the solid model to its original state/

Используйте эту команду, чтобы восстановить модель после любого из следующих временных состояний: вращения, изменения источника освещения, сравнения или сечения. Эта команда обеспечивает быстрый способ восстановления модели изделия к ее первоначальному состоянию.

Команда доступна только в режиме установки.


 Новое окно  /New View/
Создать новое графическое окно (ALT V + N)  /Create a new graphics view/

Используйте эту команду, чтобы создать новое графическое окно. Новые графические окна могут быть созданы только в режиме установки. Для организации множества видов в рабочей области главного окна используйте команды меню Window.

Команда доступна только в режиме установки.

Просмотреть входной файл  /View Input File/
Используйте эту команду, чтобы просмотреть входной файл NC-программы. Редактор системы по умолчанию – notepad. Можно изменить имя редактора по умолчанию и путь к нему с помощью диалога Системные умолчания меню Режимы.

Просмотреть файл регистрации ошибок  /View Error Log File/
Используйте эту команду, чтобы просмотреть файл регистрации ошибок. Файл регистрации динамически обновляется в процессе эмуляции.

Меню Инструментов  /Tool/
Это меню предназначено для выполнения операций по установке и/или изменению образа инструмента для симуляции.


 Показать  /Show/
Показать или скрыть инструмент (ALT T + S)  /Show or hide the tool/

Используйте эту команду, чтобы показать или скрыть инструмент во время эмуляции процесса обработки. Для ускорения симуляции инструмент следует скрыть. Активный режим обозначен значком “(” рядом с кнопкой.

Команда доступна как в режиме установки, так и в режиме симуляции.

Режим показа  /Display mode/
Инструмент во время симуляции может изображаться тремя различными способами: в виде каркаса твердотельного объекта и непрерывно. Следующие три опции позволяют переключаться между этими способами.

Команда доступна только в режиме симуляции.




 Каркасный  /Wireframe/
Показывать инструмент каркасом (ALT T + D + W)  /Show the tool in wireframe mode/

В этом режиме инструмент изображается в виде каркаса. Это установка по умолчанию. Каркасный режим – самый быстрый режим отображения инструмента. В этом режиме инструмент может быть виден, даже если он находится за какой-либо частью изделия. Инструмент виден в каждой позиции резания.


 Твердотельный  /Solid/
Показывать инструмент в виде твердого тела (ALT T + D + S)  /Show the tool in solid mode/

В этом режиме инструмент изображается в виде сплошного объекта. Скрытые поверхности не изображаются. Инструмент виден в каждой позиции резания.


 Непрерывное отображение  /Continuous display/
Показывать инструмент непрерывно (ALT T + D + C)  /Show the tool in continuous mode/

В этом режиме инструмент отображается непрерывно. Это самый медленный режим отображения инструмента. В этом режиме инструмент виден как твердотельный объект, совершающий плавные движения от одной позиции резания к другой.

Цвет  /Color/
Изменение цвета инструмента (ALT T + C)  /Switch tool color/

Для выбора цвета срезов в процессе эмуляции используются кнопки цвета. Активный цвет обозначен значком “(” рядом с кнопкой. Программа SIMULATOR автоматически меняет цвет при каждой смене инструмента, если активен режим Изменять цвет при смене инструмента. Описание этого режима приведено на странице 29. Выбранный цвет становится текущим.


Желтый  /Yellow/
Изменить цвет инструмента на желтый (ALT T + C + Y)  /Switch tool color to Yellow/


Оранжевый  /Orange/
Изменить цвет инструмента на оранжевый (ALT T + C + O)  /Switch tool color to Orange/


Фиолетовый  /Violet/
Изменить цвет инструмента на фиолетовый (ALT T + C + V)  /Switch tool color to Violet/


Зеленый  /Green/
Изменить цвет инструмента на зеленый (ALT T + C + G)  /Switch tool color to Green/


Серый  /Gray/
Изменить цвет инструмента на серый (ALT T + C + R) /Switch tool color to Grey/


Синий  /Blue/
Изменить цвет инструмента на синий (ALT T + C + B)  /Switch tool color to Blue/


Голубой  /Cyan/
Изменить цвет инструмента на голубой (ALT T + C + C)  /Switch tool color to Cyan/


Красный  /Magenta/
Изменить цвет инструмента на красный (ALT T + C + M)  /Switch tool color to Magenta/



Коричневый  /Tan/
Изменить цвет инструмента на коричневый (ALT T + C + T)  /Switch tool color to Tan/


Кремовый  /Lime/
Изменить цвет инструмента на кремовый (ALT T + C + L)  /Switch tool color to Lime/

Изменять цвет при смене инструмента  /Change color at tool change/
Изменять цвет при каждой смене инструмента (ALT T + T)  /Change color at every tool change/

Используйте эту команду, чтобы изменять цвет среза при каждой смене инструмента. После того как использованы все цвета, цикл начинается сначала. Если этот режим отключен, текущий цвет используется для всех процедур резания. По умолчанию режим включен.

Восстановить цвет модели  /Reset model color/
Эта команда позволяет пользователю восстановить заданный цвет модели заготовки или текущего процесса обработки. Это особенно полезно для различения траекторий инструмента при многочисленных сменах инструмента. Команда позволяет пользователям закрасить полностью модель обрабатываемой детали (или текущей заготовки) одним цветом. Дальнейшая обработка будет легко различима, если установить другие цвета для следующих траекторий инструмента.

Выбор этой команды приводит к появлению подменю с двумя опциями: Заготовка и Цвет текущего инструмента. Выберите пункт Заготовка, если Вы хотите восстановить цвет модели первоначальной заготовки. Если Вы хотите установить любой другой цвет, выберите сначала текущий цвет. Это можно сделать нажатием кнопки Цвет из меню Инструменты и выбором цвета из списка или выбором цвета из выпадающего списка в конце панели инструментов для установки. После этого выполняйте команду Восстановить цвет модели и выбирайте режим Цвет текущего инструмента.

Редактировать список инструментов  /Edit Tool List/
Редактировать текущий список инструментов (ALT T + E)  /Edit the current tool list/

Команда используется для изменения определения текущего инструмента, участвующего в симуляции. Команда может применяться для динамического изменения инструментов и наблюдения эффекта от различных инструментов в любой момент симуляции. По команде появляется диалог редактирования списка инструмента. При выборе инструмента отображаются соответствующие поля. Измените параметры инструмента в полях панели диалога и нажмите <OK> для подтверждения изменений. Изменения немедленно отразятся на процессе симуляции.

Умолчания  /Defaults/
Конфигурация установок инструментов по умолчанию (ALT T + F)  /Configure tool defaults/

Команда используется для модификации установок для инструментов по умолчанию. Эти установки используются, если определение инструмента в программе содержит некорректные или недостаточные данные. По команде активизируются страницы свойств режущего инструмента, изображенные на следующем рисунке.

Для подтверждения изменений, сделанных в диалоге, выберите <OK>. По команде <Cancel> останутся предыдущие установки. Для восстановления значений по умолчанию, предложенных разработчиками, выберите кнопку Восстановить в диалоге Системные умолчания в меню Опции.
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