P_SURF
P_SURF
P_SURF

	P_SURF
Q_ПОВ-ТИ
	Создание поверхностей разъема вдоль линии разъе​ма.


Общее во всех опциях P_SURF (Q_ПОВ-ТИ), за исключением BLEND CORNER (ЗАТЯЖКА УГЛОВ), состоит в отметке последовательной цепи кривых разъема и в последующем определении параметров опции. Отметим, что для этой цепочки могут быть отмечены только кривые разъема, включенные в модель разъема.

Каждая кривая разъема является общей для двух объектов. Поверхность разъема создается на каждой кривой разъема. Поверхность разъема присоединена к обоим объектам, которые присоединены к кривой разъема. Иногда, когда это уместно, высвечивается направление открытия одного из этих объектов. Вы можете изменить его и использовать направление открытия другого объекта, присоединенного к той же самой кривой.

Доступны следующие опции:

	SELECT:
	AUTO
	
	ВЫБЕPИТЕ:
	АВТОМАТИЧЕСКИ

	
	PARALLEL
	
	
	ПАРАЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ

	
	DRIVE
	
	
	ДВИЖЕНИЕ

	
	BLEND SECTIONS
	
	
	СОПРЯЖЕНИЕ СЕЧЕНИЙ

	
	BLEND CORNER
	
	
	ЗАТЯЖКА УГЛОВ

	
	EXTENTION
	
	
	ПРОДЛЕНИЕ ПОВ-ТЕЙ

	
	INNER LOOPS
	
	
	ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ


	AUTO
АВТОМАТИЧЕСКИ
	Автоматическое создание поверхности разъема вдоль кривых разъема.

	PARALLEL
ПАРАЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ
	Создание поверхности разъема путем перемещения сечения вдоль кривых разъема без изменения его ориентации.

	DRIVE
ДВИЖЕНИЕ
	Создание поверхности разъема путем перемещения сечения вдоль кривых разъема при следующих условиях:

–
ориентация сечения по отношению к касательной к кривой разъе​ма постоянна в любых точках;

–
ориентация сечения кривой по отношению к перпендикуляру к плоскости, задающей направление открытия, постоянна.

	BLEND SECTION
СОПРЯЖЕНИЕ СЕЧЕНИЙ
	Создание поверхности разъема сопряжением двух сечений, разделенных кривой разъема. Кривые могут быть сопряжены плавно или со свободный наклоном.

	BLEND CORNER

ЗАТЯЖКА УГЛОВ
	Создание поверхности разъема сопряжением двух сечений, которые не разделены кривой разъема. Обычно в углу между двумя кривыми разъема.

	EXTENSION
ПРОДЛЕНИЕ ПОВ-ТЕЙ
	Создание поверхностей разъема, которые продлевают поверхность объекта вдоль кривой разъема.

	INNER LOOP
ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ
	Создание внутренних поверхностей разъема, которые затягивают внутренние петли.



P_SURF ( AUTO
Q_ПОВ-ТИ ( АВТОМАТИЧЕСКИ

Автоматическое создание поверхностей разъема вдоль кривых разъема.

Опция AUTO (АВТОМАТИЧЕСКИ) создает поверхность(и) разъема путем перемещения прямой определенной длины и под определенным углом вдоль цепи кривых разъема. Опция AUTO (АВТОМАТИЧЕСКИ) создает поверхности вращения на острых углах вдоль цепи и исключает изолированные области.

Ориентация сечения относительно плоскости, перпендикулярной к заданному направлению откры​тия, постоянна. Та же самая плоскость используется как справочная, когда создаются поверхности под углом. Плоскость будет задавать нулевой углом для этой поверхности.

	Действия:

	1.
	Задать последовательную цепь кривых разъема.

	2.
	Установить параметры.


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую в контуре. Задайте контур так, как описано в разделе Задание контуров, глава 3, том Основные сведения и общесистемные функции.


	PARTSURF PARAPAM/<CR>
	WIDTH = 10.00
	ANGLE = 0.00
	FLIP OPENING DIR

	
	
	
	

	ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА /<CR>
	ШИРИНА = 10.0
	УГОЛ = 0.00
	ИЗМЕН. НАПР. ОТКРЫТИЯ


	(
WIDTH


ШИРИНА
	Задает длину перемещаемой прямой, которая является шириной поверхности разъема

	(
ANGLE

УГОЛ
	Задает угол между перемещаемой прямой и справочной плоскостью.

	(
FLIP OPENING DIR


ИЗМ. НАПР. ОТКРЫТИЯ
	Показывает направление открытия для одного их двух объектов, присоединенных к первой кривой разъема, которая была отмечена. Показываемое направление будет, при необходимости, задавать справочную плоскость. Эта опция позволяет сделать выбор между двумя возможными направлениями открытия.

Когда все параметры установлены, переведите курсор в область подсказки (т.е. на сообщение PARTSURF PARPAM/<CR> – ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR>) и нажмите <PICK> (LMB) или нажмите <ENTER> на клавиатуре.


P_SURF ( PARALLEL
Q_ПОВ-ТИ ( ПАРАЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ

Создает поверхности разъема путем перемещения сечения вдоль кривых разъема без изменения его ориентации.

	Действия:

	1.
	Задать последовательную цепь кривых разъема.

	2.
	Задать кривую сечения.



PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	
	Отметьте первую кривую в контуре. Задайте контур так, как описано в разделе Задание контуров, глава 3, том Основные сведения и Общесистемные функции.


	BY DIRECTION
	
	НАПРАВЛ. + ДЛИНА

	BY CURVE
	
	ОТМ. КРИВУЮ


	BY DIRECTION

НАПРАВЛ. + ДЛИНА
	Использование в качестве сечения прямой заданной длины и направления.

	BY CURVE

ОТМ. КРИВУЮ
	Использование в качестве сечения отмеченной кривой.


PARALLEL ( BY DIRECTION
ПАРЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ ( НАПРАВЛ. + ДЛИНА

В качестве сечения используется прямая заданной длины и направления.

	Действия:

	1.
	Задать направление сечения.

	2.
	Задать длину прямой, равную ширине поверхности.


	DIFINE DIRECTION

ЗАДАЙТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Чтобы задать направление прямой сечения, используйте меню задания направления.


	PARTSURF PARPAM/<CR>
	WITH = 10.00

	
	

	ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR>
	ШИРИНА = 10.0


Определите желаемую ширину поверхности разъема, переведите курсор в область подсказки (т.е. на сообщение PARTSURF PARPAM/<CR> – ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR>) и нажмите <PICK> (LMB) или нажмите <ENTER> на клавиатуре.

PARALLEL ( BY CURVE

ПАРАЛЛЕЛЬН. СЕЧЕНИЯ ( ОТМ. КРИВУЮ

В качестве сечения используется отмеченная кривая.

	Действия:

	1.
	Отметить желаемую кривую сечения.

	2.
	Указать направление кривой сечения.



Направление кривой сечения будет определять ее начало и конец. Кривая сечения будет переме​щаться вдоль кривых разъема таким образом, что бы начальная точка двигалась вдоль кривой разъема.

	PICKING SECTION

ОТМЕТЬТЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте кривую, которая будет использоваться как сечение.

	INDICATE DIRECTION

УК. НАПРАВЛЕНИЕ
	Отметьте стрелку, которая указывает на конец сечения.


P_SURF ( DRIVE
Q_ПОВ-ТИ ( ДВИЖЕНИЕ

Создание поверхности разъема путем перемещения сечения вдоль кривых разъема при следующих условиях:

· ориентация сечения относительно касательной к кривой постоянна в любых точках;

· ориентация сечения относительно плоскости, перпендикулярной к заданному направлению открытия, постоянна.

Опция DRIVE (ДВИЖЕНИЕ) очень похожа на опцию AUTO (АВТОМАТИЧЕСКИ). Она выполняет ту же операцию движения, но не применима при наличии вогнутых областей без самопересечения и острых углов. Главная выгода от этой опции в возможности использовать в качестве сечения любую существующую кривую (не прямую линию).

	Действия:

	1.
	Задать последовательную цепь кривых разъема.

	2.
	Задать кривую сечения.


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМ. 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Пометьте первую кривую в контуре. Задайте контур так, как описано в разделе Задание контуров, глава 3, том Основные сведения и Общесистемные функции.


	BY WIDTH
	
	ЗАДАТЬ ШИРИНУ

	BY CURVE
	
	ОТМ. СЕЧЕНИЕ


	BY WIDTH
ЗАДАТЬ ШИРИНУ
	Задание длины перемещаемой прямой, которая является шириной поверхности разъема и угла наклона.

	BY CURVE

ОТМ. СЕЧЕНИЕ
	Задание сечения отмеченной существующей кривой.


DRIVE ( BY WIDTH
ДВИЖЕНИЕ ( ЗАДАТЬ ШИРИНУ

Использование в качестве сечения прямой заданной длины (ширины поверхности) и угла наклона.

	PARTSURF PARAPAM/<CR>
	WIDTH = 10.00
	ANGLE = 0.00
	FLIP OPENING DIR

	
	
	
	

	ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR>
	ШИРИНА = 10.0
	УГОЛ = 0.00
	ИЗМЕН. НАПР. ОТКРЫТИЯ




	(
WIDTH


ШИРИНА
	Задание длины перемещаемой прямой, которая также равна ширине поверхности разъема.

	(
ANGLE

УГОЛ
	Угол между прямой сечения и нормально к направлению разъема.

	(
FLIP OPENING DIR


ИЗМЕН. НАПР. ОТКРЫТИЯ
	Показывается направление открытия для одного из двух объектов, присоединенных к первой отмеченной кривой разъема. Показывае​мое направление будет, при необходимости, задавать справочную плоскость. Эта опция позволяет сделать выбор между двумя возможными направлениями открытия пресс-формы.

Когда все параметры установлены, переведите курсор в область подсказки (т.е. на сообщение PARTSURF PARPAM/<CR> – ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR> и нажмите <PICK> (LMB) или нажмите <ENTER> на клавиатуре.


DRIVE ( BY CURVE

ДВИЖЕНИЕ ( ОТМ. СЕЧЕНИЕ

Задание сечения с помощью отметки существующей кривой.

	Действия:

	1.
	Задать подходящее направление открытия.

	2.
	Отметить желаемое сечение.

	3.
	Указать направление кривой сечения.


Направление кривой сечения будет задавать ее начальную и конечную точки. Кривая будет перемещаться вдоль кривых разъема таким образом, чтобы начальная точка перемещалась по кривой разъема.

	PARTSURF PARAM/<CR>
	FLIP OPENING DIR

	
	

	ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR>
	ИЗМЕН. НАПР. ОТКРЫТИЯ


	(
FLIP OPENING DIR


ИЗМЕН. НАПР. ОТКРЫТИЯ
	Показывается направление открытия для одного из двух объектов, присоединенных к первой отмеченной кривой разъема. Показывае​мое направление будет, при необходимости, задавать справочную плоскость. Эта опция позволяет сделать выбор между двумя возможными направлениями открытия пресс-формы.

Когда все параметры установлены, переведите курсор в область подсказки (т.е. на сообщение PARTSURF PARPAM/<CR> – ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR> и нажмите <PICK> (LMB) или нажмите <ENTER> на клавиатуре.




	PICK SECTION

УКАЖИТЕ СЕЧЕНИЕ
	Отметьте кривую, которая будет использована как сечение.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИТЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Отметьте стрелку, которая указывает на конец сечения.


P_SURF ( BLEND SECTIONS
Q_ПОВ-ТИ ( СОПРЯЖЕНИЕ СЕЧЕНИЙ

Создание поверхности разъема, плавным сопряжением двух сечений, разделенных кривой(ми) разъема.

Кривые могут быть сопряжены плавно или со свободным наклоном.

Это опция используется, чтобы затянуть зазоры между двумя поверхностями разъема, где имеются две или более разделяющих их кривых разъема. Для каждой кривой разъема будет создана одна новая поверхность разъема.

	Действия:

	1.
	Задать последовательную цель кривых разъема.

	2.
	Задать первое сечение.

	3.
	Задать второе сечение.


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМ. 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую контура. Задайте контур так, как описано в разделе Задание контуров, глава 3, том Основные сведения и Общесистемные функции.
Заметьте, что начальная и конечная точки контура должны касаться сечений, которые должны быть сопряжены.


	PICK 1ST SECTION
	FREE SLOPES

	
	SURF-TANGENT

	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	СВОБОДНЫЙ НАКЛОН

	
	ОБЩАЯ КАСАТ.


	
	Отметьте первое сечение, которое надо сопрячь (порядок не имеет значения). Обычно это сечение будет неявной кривой поверхности разъема.

	(
FREE SLOPES

СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	Наклоны касательных по общей границе и новой поверхности будут определены системой.

	(
SURF-TANGENT

ОБЩАЯ КАСАТ.
	Наклон касательной на границе новой поверхности разъема такой же как и наклон касательной к сопрягаемой поверхности разъема вдоль выбранного сечения. В качестве сечения может использоваться дисплейная параметрическая кривая сопрягае​мой поверхности или ее граница (как неявная кривая). Если сечение не лежит на поверхности, система запросит указать справочную поверхность.




	PICK 2ND SECTION
	FREE SLOPES

	
	SURF-TANGENT

	
	

	ОТМЕТЬТЕ 2-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	СВОБОДНЫЙ НАКЛОН

	
	ОБЩАЯ КАСАТ.


	
	Отметьте второе сечение, которое нужно сопрягать. Обычно это сечение является неявной кривой поверхности разъема.

	(
FREE SLOPES

СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	Наклон касательных по общей границе сопрягаемой и новой поверхностей будут определены системой.

	(
SURF-TANGENT

ОБЩАЯ КАСАТ.
	Наклон касательной на границе новой поверхности разъема такой же как и наклон касательной к сопрягаемой поверхности разъема вдоль выбранного сечения. В качестве сечения может использоваться дисплейная параметрическая кривая сопрягае​мой поверхности или ее граница (как неявная кривая). Если сечение не лежит на поверхности, система запросит указать справочную поверхность.


P_SURF ( BLEND CORNER
Q_ПОВ-ТИ ( ЗАТЯЖКА УГЛОВ

Создание поверхности разъема с помощью плавного сопряжения двух сечений, не разделенных кривой разъема. Обычно на углу между двумя кривыми разъема.

	Действия:

	1.
	Отметить первое сопрягаемое сечение.

	2.
	Отметить второе сопрягаемое сечение.


	PICK 1ST SECTION
	FREE SLOPES

	
	SURF-TANGENT

	
	

	ОТМЕТЬТЕ 1-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	СВОБОДНЫЙ НАКЛОН

	
	ОБЩАЯ КАСАТ.


	
	Отметьте второе сечение, которое нужно сопрягать. Обычно это сечение является неявной кривой поверхности разъема.

	(
FREE SLOPES

СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	Наклон касательных по общей границе сопрягаемой и новой поверхностей будут определены системой.

	(
SURF-TANGENT

ОБЩАЯ КАСАТ.
	Наклон касательной на границе новой поверхности разъема такой же как и наклон касательной к сопрягаемой поверхности разъема вдоль выбранного сечения. В качестве сечения может использоваться дисплейная параметрическая кривая сопрягаемой поверхности или ее граница (как неявная кривая). Если сечение не лежит на поверхности, система запросит указать справочную поверхность.




	PICK 2ND SECTION
	FREE SLOPES

	
	SURF-TANGENT

	
	

	ОТМЕТЬТЕ 2-ОЕ СЕЧЕНИЕ
	СВОБОДНЫЙ НАКЛОН

	
	ОБЩАЯ КАСАТ.


	
	Отметьте второе сечение, которое нужно сопрягать. Обычно это сечение является неявной кривой поверхности разъема.

	(
FREE SLOPES

СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	Наклон касательных по общей границе сопрягаемой и новой поверхностей будут определены системой.

	(
SURF-TANGENT

ОБЩАЯ КАСАТ.
	Наклон касательной на границе новой поверхности разъема такой же как и наклон касательной к сопрягаемой поверхности разъема вдоль выбранного сечения. В качестве сечения может использоваться дисплейная параметрическая кривая сопрягаемой поверхности или ее граница (как неявная кривая). Если сечение не лежит на поверхности, система запросит указать справочную поверхность.


P_SURF ( EXTENSION
Q_ПОВ-ТИ ( ПРОДЛЕНИЕ ПОВ-ТЕЙ

Создание поверхностей разъема, которые продлевают поверхность объекта вдоль кривой разъема.

Эта опция продлевает существующую поверхность, которая имеет границы, являющиеся кривыми разъема, вдоль одной или более кривых разъема. Кривые разъема будут смещаться для того, чтобы задать границы продленных поверхностей. Направление открытия в этом случае поможет нам определить направление смещения и поможет нам спроецировать смещенный контур на продленную поверхность. В общем случае направление открытия должно быть приблизительно перпендикулярно к плоскости, которая содержит большинство выбранных кривых разъема.

	Действия:

	1.
	Задать последовательную цепь кривых разъема.

	2.
	Установить параметры.

	3.
	Отметить поверхность, которую нужно продлить.


	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМ. 1-УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую в контуре. Задайте контур так, как описано в разделе Задание контура, глава 3, том Основные сведения и Обще​системные функции.


	PARTSURF PARAPAM/<CR>
	WIDTH = 10.00
	FLIP OPENING DIR

	
	
	

	ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR>
	ШИРИНА = 10.0
	ИЗМЕН. НАПРАВЛ. ОТКРЫТИЯ


	(
WIDTH


ШИРИНА
	Определяет ширину растяжения поверхностей разъема, которая является величиной сдвига контура.

	(
FLIP OPENING DIR

ИЗМЕН.НАПРАВЛ. ОТКРЫТИЯ
	Показывается направление открытия для одного из двух объектов, присоединенных к первой отмеченной кривой разъема. Показываемое направление будет, при необходимости, задавать справочную плоскость. Эта опция позволяет сделать выбор между двумя возможными направлениями открытия пресс-формы.




	
	Когда все параметры установлены, переведите курсор в область подсказки (т.е. на сообщение PARTSURF PARPAM/<CR> – ПАР. ПОВ. РАЗЪЕМА/<CR> и нажмите <PICK> (LMB) или нажмите <ENTER> на клавиатуре.

	PICK REF.SURFACE
ОТМЕТЬТЕ СПРАВ. ПОВЕРХН.
	Отметьте поверхность, которая будет продлена.

	SURFACE OK ?   YES  NO

ПОВЕРХН. ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	Подтвердите выбор поверхности (Да), или выберите другую поверхность (Нет).


P_SURF ( INNER LOOPS
Q_ПОВ-ТИ ( ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ

Создание внутренних поверхностей разъема, которые затягивают внутренние петли.

Внутренняя поверхность разъема может быть создана только на внутренней петле кривой разъема.

Петля должна быть замкнутой.

Имеются три опции:

	AUTO
	
	АВТОМАТИЧЕСКИ

	SURFACE SHUT-OFF
	
	ЗАТЯЖКА “ОСТРОВОВ”

	LOOP SHUT-OFF
	
	ЗАТЯЖКА “ОБЛАСТЕЙ”


	AUTO
АВТОМАТИЧЕСКИ
	Автоматическое затягивание всех внутренних петель в файле.

	SURFACE SHUT-OFF
ЗАТЯЖКА “ОСТРОВОВ”
	Затягивание внутренних петель в одной поверхности (границы “островов”) с помощью создания дополняющих поверхностей.

	LOOP SHUT-OFF
ЗАТЯЖКА “ОБЛАСТЕЙ”
	Затягивание отмеченных внутренних петель с помощью границы поверхности.


INNER LOOPS ( AUTO
ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ ( АВТОМАТИЧЕСКИ

Автоматическое затягивание всех внутренних петель в файле.

Каждая петля представляет собой “остров” (отверстие) в одной или более поверхностей.

Когда это возможно, петля будет затянута ‘дополняющей’ (частью оригинальной) поверхностью, которая будет являться естественным дополнением обрезанной поверхности. Петли, которые не могут быть затянуты дополняющей поверхностью, закрываются поверхностью, создаваемой на основе границы области. Если же имеются такие петли, которые не могут быть закрыты поверхностью, то появляется следующее сообщение:

2 INTERNAL LOOPS COULD NOT BE SHUT-OFF AUTOMATICALLY (YELLOW)

2 ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ НЕ МОГУТ БЫТЬ ЗАКРЫТЫ АВТОМАТИЧЕСКИ (ЖЕЛТЫЙ ЦВЕТ)
5 INTERNAL LOOPS COULD NOT FROM A CLOSED LOOP (RED)

5 ВНУТРЕННИХ ПЕТЕЛЬ НЕ МОГУТ СФОРМИРОВАТЬ ЗАМКНУТЫЕ ПЕТЛИ (КРАСНЫЙ ЦВЕТ)

Подходящие петли будут отмечаться соответственными цветами (желтым и красным). Чтобы отметки исчезли, перестройте изображение на экране (<CTRL-R>).


Желтые петли не могут быть перестроены автоматически, потому что петли слишком сложные. Соответствующая поверхность разъема должна быть создана и присоединена к петле вручную (смотрите EDIT ( ATTACH ( P. SURFACE – Q_РЕДАКТ ( ПРИСОЕДИНЕНИЕ (ДОБ. ПОВ. РАЗЪЕМА).

Красные петли – это петли, которые не образуют замкнутого контура. Эти петли имеют зазоры, которые должны быть закрыты с помощью присоединения соответствующих кривых, (смотрите EDIT ( ATTACH ( P. CURVE – Q_РЕДАКТ. ( ПРИСОЕДИНЕНИЕ ( ДОБ. КРИВ. РАЗЪЕМА).

	Примечание:
	· Системе известно, какие петли уже были затянуты. В этих петлях новая поверхность разъема создаваться не будет.


Стоит только войти в опцию, как все видимые внутренние петли, не имеющие присоединенных к ним поверхностей разъема, будут отмечены.

	Замечание:
	Не показываемые на экране петли будут также затянуты.


INNER LOOPS ( SURFACE SHUT-OFF
ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ ( ЗАТЯЖКА “ОСТРОВОВ”

Затяжка внутренних петель с помощью образования дополняющих поверхностей, создающихся на базе оригинальной (не обрезанной) поверхности.

Эта опция используется, чтобы затянуть все области на одной поверхности с помощью дополняющих поверхностей.

	Примечание:
	· С помощью этой опции быть затянуты могут только те петли, которые полностью включены в одну поверхность.


	PICK SURFACE

ОТМЕТЬТЕ ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте поверхность, которую нужно затянуть.

	SURFACE OK ?   YES  NO
ПОВЕРХНОСТЬ ВЕРНА ?   ДА  НЕТ
	Подтвердите выбор поверхности.


INNER LOOPS ( LOOP SHUT-OFF

ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ ( ЗАТЯЖКА “ОБЛАСТЕЙ”

Затягиваются отмеченные внутренние петли с помощью поверхностей, создаваемых на основе границ областей.

Это опция используется для затягивания специфических петель. Петли затягиваются с помощью поверхностей, создаваемых на основе границ областей (см. функцию BLEND ( REGION – СОПРЯЖЕН. ( ОБЛАСТЬ в томе Моделирование).

Если же имеются петли, которые нельзя закрыть, то появляется следующее сообщение:

2 INTERNAL LOOPS COULD NOT BE SHUT-OFF AUTOMATICALLY (YELLOW)

2 ВНУТРЕННИЕ ПЕТЛИ НЕ МОГУТ БЫТЬ ЗАКРЫТЫ АВТОМАТИЧЕСКИ (ЖЕЛТЫЙ ЦВЕТ)

5 INTERNAL LOOPS COULD NOT FROM A CLOSED LOOP (RED)

5 ВНУТРЕННИХ ПЕТЕЛЬ НЕ МОГУТ СФОРМИРОВАТЬ ЗАМКНУТЫЕ ПЕТЛИ (КРАСНЫЙ ЦВЕТ)

Подходящие петли будут отмечаться соответствующими цветами (желтым и красным). Чтобы отметки исчезли, перестройте изображение на экране (<CTRL-R>).


Желтые петли не могут быть перестроены автоматически, потому что петли слишком сложные. Соответствующая поверхность разъема должна быть создана и присоединена к петле вручную (смотрите EDIT ( ATTACH ( P. SURF – Q_РЕДАКТ ( ПРИСОЕДИНЕНИЕ ( ДОБ. ПОВ. РАЗЪЕМА).

Красные петли – это петли, которые не образуют замкнутого контура. Эти петли имеют зазоры, которые должны быть закрыты с помощью присоединения соответствующих кривых (смотрите EDIT ( ATTACH ( P_CURVE – Q_РЕДАКТ ( ПРИСОЕДИНЕНИЕ ( ДОБ. КРИВ. РАЗЪЕМА).

	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте петли, которые должны быть затянуты, и нажмите <EXIT>.

	LOOPS OK ?   YES  NO

ПЕТЛИ ВЕРНЫ ?   ДА  НЕТ
	Подтвердите отметку петель.      (
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