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TOOLS
TOOLS

	TOOLS
Q_ИНСТР.
	Совокупность утилит для функции в Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.). Установка параметров функции.


	SETTINGS
	
	УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ

	ADD DRAW DIR.
	
	ДОБ. НАПРАВЛ. РАЗЪЕМА

	NAMES & COLORS
	
	СМЕНА ИМЕН И ЦВЕТОВ

	DEL PARTING MODEL
	
	УДАЛИТЬ МОД. РАЗЪЕМА


	SETTINGS
УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ
	Установки общих параметров для приложения Quick Split (Q_РАЗДЕЛ).

	ADD DRAW DIR.

ДОБ. НАПРАВЛ. РАЗЪЕМА
	Создание дополнительного направления открытия (разъема), для использования в Quick Split (Q_РАЗДЕЛ).

	NAMES & COLORS
СМЕНА ИМЕН И ЦВЕТОВ
	Изменяет имена и цвета существующих объектов (компонентов пресс-формы).

	DEL PARTING MODEL

УДАЛИТЬ МОД. РАЗЪЕМА
	Удаление всей модели разъема из в файла (включая объекты, элементы модели разъема и т.д.).


TOOLS ( SETTINGS

Q_ИНСТР. ( УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ

Установки общих параметров приложения Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.).
	Примечание:
	· Все параметры, установленные в этой опции, сохраняются в файле XXPARAM.dat.


	PARTING ENTITIES COL
	
	ЦВЕТА ЭЛЕМЕНТОВ

	TOLERANCES
	
	ДОПУСКИ

	APPROXIMATION MODES
	
	РЕЖИМЫ АППРОКСИМ.

	DISPLAY CURVES
	
	ДИСПЛЕЙН. КРИВЫЕ


	PARTING ENTITIES COL

ЦВЕТА ЭЛЕМЕНТОВ
	Установка цвета для внутренних и внешних объектов моде​ли разъема.

	TOLERANCES

ДОПУСКИ
	Установка базовых допусков для всех операций Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.).

	APPROXIMATION MODES

РЕЖИМЫ АППРОКСИМ.
	Установка режима сохранения данных аппроксимации.

	DISPLAY CURVES

ДИСТПЕЙН. КРИВЫЕ
	Установка числа дисплейных кривых для новых поверхнос​тей разъема.



SETTING ( PARTING ENTITIES COL.

УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ ( ЦВЕТА ЭЛЕМЕНТОВ

Установка цвета для внутренних и внешних объектов модели разъема.

Цвета, которые будут установлены, используются для всех элементов разъема (существующих и новых кривых и поверхностей разъема).

	<CR> TO CONTINUE
	EXTERNAL LOOPS

	
	INTERNAL LOOPS

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ВНЕШНИЕ ПЕТЛИ

	
	ВНУТРЕНН. ПЕТЛИ


	
	Установить цвет для внутренних и внешних петель. Чтобы изменить цвет, нажмите его кнопку; появится меню цветов Cimatron. Выберите желаемый цвет.

Нажмите <Enter> на клавиатуре или подведите курсор к области подсказки <CR> TO CONTINUE (<CR> = ПРОДОЛ​ЖИТЬ), когда цвета уже установлены. Все кривые разъема и поверхности разъема будут изменены в соответствии с установленными цветами.


CETTINGS ( TOLERANCES
УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ ( ДОПУСКИ

Установка базовых допусков для всех операций Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.).

	<CR> TO CONTINUE
	APPROXIMATION TOL=0.100
	GEOMETRIC TOL=0.010

	
	PART LINE MAX GAP=1.000
	

	
	
	

	<CR> – ПРОДОЛЖИТЬ
	ДОП. АППРОКСИМАЦИИ = 0.1000
	ГЕОМЕТРИЧ. ДОПУСК = 0.010

	
	МАКС. ЗАЗОР ЛИН. РАЗ. = 1.000
	


	APPROXIMATION TOL

ДОП. АППРОКСИМАЦИИ
	Допуск, который будет использоваться для аппроксимации поверхностей при входе в Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.). Этот параметр может также устанавливаться при запуске Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.) в первый раз в каждом файле. Он не содействует на аппроксимацию поверхностей, которые уже были вычислены. Для того чтобы изменить их, воспользуйтесь опцией Refine (Качество) улучшения качества поверхностей непосредственно в среде функции Q_Split (Q_РАЗДЕЛ.).

	GEOMETRIC TOL

ГЕОМЕТРИЧ. ДОПУСК
	Допуск, который будет использоваться для всех объектов, созданных в приложении Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.) (кривые разъема, поверхности разъема и т.д.)

	PART LINE MAX GAP

МАКС. ЗАЗОР ЛИН. РАЗ.
	Во время создания кривой разъема система стремится соз​дать непрерывную кривую разъема. Для этого необходимо не скомпенсировать зазоры и нахлесты. Этот параметр ус​танавливает размер максимального зазора, который система находит исправить. Если же, система находит больший зазор, она создает новую кривую, не связанную с предыдущей.




	
	Нажмите <Enter> на клавиатуре или подведите курсор в область подсказки <CR> TO CONTINUE – <CR> = ПРОДОЛ​ЖИТЬ, когда параметры установлены.


SETTING ( APPROXIMATION MODES
УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ ( РЕЖИМЫ АППРОКСИМ.

Устанавливает режим сохранения данных аппроксимации.

При входе в Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.) и во время работы внутри этого приложения многие поверхности являются аппроксимированными. Данные аппроксимации могут быть сохранены в PFM-файле. Это дает гарантию, что при повторном открытии PFM-файла процедура аппроксима​ции не будет повторена снова.

	<CR> TO CONTINUE
	SAVE APPROX IN FILE

	
	DON’T SAVE APPROX

	
	

	<CR> – ПРОДОЛЖИТЬ
	СОХР. АПРОКС. В ФАЙЛЕ

	
	НЕ СОХР. АПРОКС.


	
	Выберите режим.

	(
SAVE APPROX. IN FILE


СОХР. АПРОКС. В ФАЙЛЕ
	Данные аппроксимации будут сохранены в PFM-файле.

	(
DONT SAVE APPROX.


НЕ СОХР. АПРОКС.
	Данные аппроксимации не будут сохранены в PFM-файле, когда бы он не сохранялся.

	
	Нажмите <Enter> на клавиатуре или подведите курсор в область подсказки <CR> TO CONTINUE (<CR> = ПРОДОЛ​ЖИТЬ) и нажмите кнопку <Pick> (LBM) мыши, когда ре​жим установлен.


SETTING ( DISPLAY CURVES
УСТАНОВ. ПАРАМЕТРОВ ( ДИСПЛЕЙНЫЕ КРИВЫЕ

Установка числа дисплейных кривых для новых поверхностей разъема.

	Примечание:
	· Число дисплейных кривых для всех поверхностей, включая поверхности разъема, может быть изменено при использовании общесистемной функции DISPLAY ( DISP. CURVES (ЭКРАН ( ДИСПЛЕЙН. КРИВЫЕ).


	<CR> TO CONTINUE
	DISP.CRS-SEC=1
	DISP.SECTION=1

	
	
	

	<CR> – ПРОДОЛЖИТЬ
	ДИСПЛ. ПОПЕР. СЕЧЕН. = 1
	ДИСПЛЕЙН. СЕЧЕНИЯ = 1


	(
DISP.CRS-SEC

ДИСПЛ. ПОПЕР. СЕЧЕН.
	Установка числа дисплейных кривых, показывающих попе​речные сечения

	(
DISP.SECTION


ДИСПЛЕЙН. СЕЧЕНИЯ
	Установка числа дисплейных кривых, показывающих сече​ния.

Нажмите <Enter> на клавиатуре или подведите курсор в область подсказки <CR> TO CONTINUE (<CR> = ПРОДОЛ​ЖИТЬ) и нажмите кнопку <Pick> (LBM) мыши, когда все параметры установлены.



TOOLS ( ADD DRAW DIR.

Q_ИНСТР. ( ДОБ. НАПРАВЛ. РАЗЪЕМА

Создание дополнительного направления разъема, для использования в Quick Split (Q_РАЗДЕЛ.).

Если Вам нужно открыть пресс-форму в направлении, которое не может быть задано нормально к плоскости грани, или осью цилиндрической поверхности, то его будет очень трудно задать в среде Quick Split. В таком случае следует вернуться обратно в среду Cimatronit и использовать данную опцию для создания дополнительного направления открытия пресс-формы.

После того как направление задано будет создана СКП с осью +Z в заданном направлении. При входе в Quick Split, все показываемые СКП будут иметь свои указательные стрелки. В дальнейшем Вы можете отметить нужную стрелку, тем самым задавая новое направление открытия пресс-формы.

	Примечание:
	· Если по ошибке получилось направление, противоположное желаемому, используйте опцию flip (ИЗМ. НА ПРОТИВОПОЛОЖНОЕ) в среде Q-Split (Q_РАЗДЕЛ.).


Используются возможности Cimatron для задания направления. Используйте <SUBMENU> (RMB), чтобы получить полное меню задания направлений.

Как только направление задано, на экране появляются две стрелки. Отметьте желаемое направле​ние.

СКП будет создана, как было описано ранее.

	Примечание:
	· Если по ошибке получилось направление, противоположное желаемому, используйте опцию flip (ИЗМ. НА ПРОТИВОПОЛОЖНОЕ) в среде Q-Split (Q_РАЗДЕЛ.).


TOOLS ( NAMES & COLORS

Q_ИНСТР. ( СМЕНА ИМЕН И ЦВЕТОВ

Изменение имени и цвета существующих объектов (компонентов пресс-формы). Каждый компонент пресс-формы имеет свое имя и цвет. Имя используется в операции EXTR_OBJ (Q_СБОРКА). Цвет используется для того, чтобы различать объекты как в среде Cimatronit, так и в среде Qiuck Split.

	Pick object

Отметьте объект
	Объект может быть помечен с помощью отметки одной из его поверх​ностей или открытием подменю (RMB), которое высвечивает окно, имеющее список всех возможных предметов. Чтобы закрыть окно без отметки предмета, используйте кнопку <ESC> на клавиатуре.


	<CR> TO CONTINUE
	OBJECT NAME=OBJ 2
	<цвет>

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ИМЯ ОБЪЕКТА = OBJ2
	<цвет>


	
	Чтобы изменить имя объекта, отметьте его и напечатайте новое имя.

Чтобы изменить цвет, нажмите на соответствующую кнопку. Появится меню цветов Cimatron.

Отметьте желаемый цвет.

Когда установите все параметры, нажмите <Enter> на клавиатуре или подведите курсор в область подсказки <CR> TO CONTINUE (<CR> = ПРО​ДОЛЖИТЬ) и нажмите кнопку <PICK> (LBM) мыши, для подтверж​дения. Чтобы отменить операцию, нажмите кнопку <EXIT> на мышке (MMB).





TOOLS ( DEL PARTING MODEL

Q_ИНСТР. ( УДАЛИТЬ МОД. РАЗЪЕМА

Удаление всей модели разъема из файла (включая объекты, элементы модели разъема и т.д.).

Эта опция используется, когда модель разъема ошибочна или больше не нужна. Она может также использована для повторной аппроксимации всех поверхностей с другим допуском (все данные разъема будут также потеряны).

	DEL PARTING MODEL? YES/NO
	Подтверждение операции удаления.


	<CR> TO CONTINUE
	MOVE TO DIFF LEVELS
	AS ORIGINAL

	
	MOVE TO ACTIVE LEVEL
	AS ACTIVE

	
	
	

	<CR> – ПРОДОЛЖИТЬ
	ПЕРЕМЕЩ. НА РАЗНЫЕ СЛОИ
	АТР. ОРИГИНАЛА

	
	ПЕРЕМЕЩ. НА АКТИВН. СЛОЙ
	АТР. АКТИВНЫЕ


	
	Это меню устанавливает режим разрушения для объектов, которые уже включены в модель разъема.

Установите модальные параметры и нажмите <Enter> на клавиа​туре или подведите курсор к области подсказки <CR> TO CONTINUE (<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ) и нажмите кнопку <PICK> (LBM) мыши.

	ARE YOU SURE?   YES  NO

ВЫ УВЕРЕНЫ ?   ДА  НЕТ
	Снова подтвердите операцию удаления.

	(
MOVE TO DIFF LEVELS


ПЕРЕМЕЩ. НА РАЗНЫЕ СЛОИ
	Перемещение каждого объекта на новый слой. Новый слой будет также создан для каждой группы поверхностей и кривых разъема. Группа состоит из поверхностей разъема и кривых разъема, кото​рые являются общими для двух объектов и все либо внутренние, либо внешние, т.е. будет слой, созданный для всех внутренних кривых разъема между двумя объектами и еще один слой, создан​ный для всех внешних кривых разъема между двумя объектами и то же самое для поверхностей разъема. Если эта опция исполь​зуется, то должна существовать дополнительная стадия в диалоге, на которой должно быть установлено имя базового слоя BASE LEVEL NAME (ИМЯ БАЗ. СЛОЯ).

Каждый новый слой будет иметь имя, составленное из имени базового слоя + порядковый номер (BASE LEVEL NAME + порядко​вый номер).

	(
MOVE TO ACTIVE LEVEL


ПЕРЕМЕЩ. НА АКТИВН. СЛОЙ
	Перемещение всех объектов на активный слой.

	(
AS ORIGINAL


АТР. ОРИГИНАЛА
	Все объекты сохраняют атрибуты линий как у оригинала.

	(
AS ACTIVE


АТР. АКТИВНЫЕ
	Все объекты будут изменены и получат активные (действующие) атрибуты линий.        (
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