
Глава 3.
Работа в диалоговом окне модуля быстрого сравнения 
СРАВНИТЬ (QuickCompare)
Обзор

Функция СРАВНИТЬ (QuickCompare) обеспечивает запуск модуля быстрого сравнения (QCompare), который дает пользователю аналитический и интерактивный инструментарий для сравнения двух моделей.

[image: image1.png]Unchanged LT ]
Deleted FIr o2

New P





Обычно, когда разработчик пресс-формы получает модель от конструктора изделия, эта модель не является конечной моделью изделия. Очень часто конструктор изделия вносит изменения по сравнению с начальной моделью изделия.

Когда разработчик пресс-формы получает обновленную модель, он стоит перед необходимостью трудного поиска изменений, сделанных в новой модели. Чем сложнее модель, тем тяжелее работа по поиску изменений.

Функция СРАВНИТЬ (QuickCompare) является легким в работе инструментом, который позволяет пользователю быстро обнаружить изменения, сделанные в исходной модели, путем сравнения ее с новой моделью.

В качестве выходных данных система составляет модель, содержащую поверхности, которые не были изменены, совместно с измененными поверхностями, т.е. точно так же как и задумал конструктор изделия.

Функция СРАВНИТЬ (QuickCompare) выводит все измененные поверхности на заданный слой.

Вы можете:

· Сравнить две модели.

· Настроить изображение.

· Использовать опцию сечения плоскостью для рассечения модели.

Отображение на экране

Экран функции СРАВНИТЬ позволяет Вам выполнить все функции, необходимые для быстрого и эффективного сравнения двух моделей. Экран функции содержит следующие элементы:

· Панель инструментов

· Панель меню

Панель инструментов

Панель инструментов функции СРАВНИТЬ (QuickCompare) обеспечивает легкий доступ ко всем функциям, необходимым для анализа, манипулирования и сравнения двух моделей. Панель инструментов появляется в следующем виде:
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Приведем краткое описание кнопок панели инструментов:
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	Восстановление исходное расположение и ориентацию (Экран совмещается с плоскостью XoY, изображение масштабируется так, чтобы быть максимально возможным).
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	Окно = Рамке. Расширение экрана до области, заданной рамкой. Выполняется это буксировкой угла эластичной рамки и последующим освобождением кнопки мышки.
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	Каркасное перемещение. Задание способа отображения модели при перемещении. Переключение между отображе​нием всех перемещений (изменения масштаба, перемещения по экрану, вращения, рассечения - zoom, pan, rotate, split) в каркасном или в полутоновом режиме.
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	Отсечение плоскостью, перпендикулярной заданному направлению, части модели. Плоскость сечения можно динамически перемещать.


Панель меню

Панель меню функции СРАВНИТЬ (QuickCompare) дает альтернативный метод для выбора некоторых часто употребляемых функций QuickCompare и появляется в следующем виде:
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	Файл
	Вид
	Инструменты
	Справка


Ниже приводится краткое описание каждого меню Панели меню и содержащихся в них опций:

File Menu – Меню Файлов
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	Файл
	

	
	
	  Выход


Exit (Выход): Выход из функции СРАВНИТЬ (QuickCompare) и возврат в среду Cimatronit.
View Menu – Меню Видов
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	Вид
	

	
	
	   Панель Инструментов 

	
	
	   Строка состояния

	
	
	   В плоскость XY

	
	
	   Увеличить по рамке

	
	
	   Перспектива отключена

	
	
	   Перемещать каркас

	
	
	   Отсечь плоскостью


· Toolbar (Панель Инструментов): Позволяет Вам показать или скрыть панель инструментов.

· Status Bar (Панель Состояния): Позволяет Вам показать или скрыть панель состояния.

· 
Reset View (В плоскость XY): Возвращает вид в плоскость XoY и проводит автомасштабирование.

· Window Zoom(Увеличить по Рамке): Расширение экрана до заданной области. Выполняется буксировкой угла эластичной рамки и последующим освобождением кнопки мышки.

· Isometry (Перспектива отключена): Переключение между изометрическим представлением изображения модели и перспективным представлением.

· Wireframe Motion (Перемещать Каркас): Задание способа отображения модели для режима перемещения. Переключение между отображением всех перемещений (изменения масштаба, перемещения по экрану, вращения, рассечения - zoom, pan, rotate, split) в каркасном или в полутоновом режиме.

· Clip plane (Отсечь плоскостью): Рассечение модели плоскостью сечения.

Tools Menu - Меню Инструментов
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	Инструменты
	

	
	
	    Показать...


· Display (Показать…): Показать на экране диалоговое окно Результаты сравнения (QuickCompare).

Help Menu – Меню «Справка»
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· Help Topics (Справка): Открыть справочную систему функции СРАВНИТЬ (QuickCompare).

· About QuickCompare (О программе): Показать информацию о версии программы СРАВНИТЬ (QuickCompare).

Работа с файлами

В функции СРАВНИТЬ (QuickCompare) возможны следующие операции с файлами:

· Импорт файла в среду QuickCompare

· Сохранение информационного файла среды Cimatronit

· Каркасное/Полутоновое изображение при движении

· Настройка изображения

Сохранение файла

Когда Вы закончили просматривать изменения, выберите Файл/Выход (File/Exit) для возврата в среду Cimatronit.


Когда Вы выберите Выход (Exit), появится диалоговое окно:
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Если Вы выберите Да (Yes) чтобы сохранить изменения, то по возвращении в среду Cimatronit:

· Два новых слоя будут созданы в конце списка слоев - NEW и DELETE.

· Серые поверхности останутся на своих прежних слоях. Красные (старые) поверхности будут перемещены на слой DELETE. Зеленые (новые) поверхности будут перемещены на слой NEW. Поверхности формы новой модели, которые не будут отмечены зеленым будут удалены.

Если Вы выберите Нет (No), то по возвращении в среду Cimatronit:
· Два новых слоя будут созданы в конце списка слоев - NEW и DELETE.

· Вся старая модель целиком останется на старых слоях.

· Вся новая модель будет разрушена и размещена на слое NEW.

Режимы отображения при перемещении

Нажмите иконку Каркасное перемещение (Motion Rendering) [image: image13.png]


 в панели инструментов для того, чтобы включить каркасное или полутоновое изображение модели, пока ее элементы перемещается. Объекты перемещаются в процессе масштабирования, сдвига на экране и вращения.

Перемещение поверхностей в каркасном представлении сокращает время регенерации изображения, что очень важно для сложных деталей.

Пример:

Для показанной ниже модели нажмите иконку [image: image14.png]


 для включения каркасного режима отображения модели при перемещении.
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Пока модель перемещается она изображается как проволочный каркас.

Когда кнопка мышки освобождена, изображение возвращается к полутоновому. Все перемещения будут выполнятся в каркасном представлении, пока иконка [image: image16.png]


 не нажата снова.

Настройка изображения

Масштабирование, Перемещение и Вращение (Zoom, Pan, and Rotate) выполняются таким же образом, что и в среде Cimatronit.

Масштабирование (Zoom):
Ctrl + правая кнопка мышки
Сдвиг (Pan):
Ctrl + средняя кнопка мышки
Вращение (Rotate):
Ctrl + левая кнопка мышки

Кроме этого Вы можете масштабировать изображение используя кнопку Масштаб (Zoom) панели инструментов.

Сравнение моделей

Главные составляющие сравнения:

СРАВНИТЬ,

КАРТА РАССТОЯНИЙ

Сравнить

Нажмите кнопку Инструменты ( Показать …(Tools ( Display…) для вызова на экран диалогового окна QCompare.
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Серые поверхности содержатся и в новой и в старой моделях. Эти поверхности не изменялись.

Красные поверхности содержатся только в старой модели. Они были изменены.

Зеленые поверхности содержатся только в новой модели.

Диалоговое окно отображения, показанное выше, позволяет Вам контролировать изображение поверхностей каждого типа, а также показывает число поверхностей в каждой группе.
Поставьте «галочку» в поле Показ (Disp), чтобы показать поверхности группы или уберите «галочку», чтобы скрыть их.
Поставьте «галочку» в поле Каркас (WF), для того, чтобы наблюдать поверхности в виде проволочного каркаса или уберите «галочку», чтобы вернуться к полутоновому изображению.
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Использование диалогового окна отображения совместно с функциями управления изображением (zoom, pan и rotate) позволяет Вам визуально сравнить две модели.

Примечание:
· См. «Отсечение плоскостью» для дополнительных возможностей визуального сравнения двух моделей.


Примеры:

Графический пример:
Удаленные поверхности в каркасном режиме.
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Графический пример:
Новые поверхности в каркасном режиме.
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Графический пример:
Удаленные и новые поверхности в каркасном режиме.
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Графический пример:
Новые и неприсоединенные поверхности в каркасном отображении после увеличения масштаба.
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Карта расстояний

Проставьте «галочку» в поле «Карта расстояний» (Distance Map) для активизации диалога создания «Карты Расстояний» (Distance Map).

Эта функция позволяет Вам создать цветовую карту отличий старой и новой моделей. Если проставить «галочку» в поле Старые (Old), то будут выведены расстояния от неприсоединенных поверхностей до старых поверхностей. Если проставить «галочку» в поле Новые (New), то будут выведены расстояния от неприсоединенных поверхностей до новых поверхностей. Диапазон расстояний для каждого цвета может быть введен непосредственно или с помощью полей со стрелками. 

При нажатии на кнопку Вычислить (Calculate) производятся вычисления в соответствии с присвоенным цветам данными. Точность результата ± 5%. В процессе вычисления появляется диалоговое окно с индикаторной дорожкой, затемняющейся пропорционально выполненным вычислениям. Для прерывания процесса вычислений нажмите клавишу ПРОБЕЛ (Space) или ESC. На появившуюся подсказку:

Вы уверены, что желаете прервать процесс?

Are you sure you want to interrupt the process?

Выберите Да (YES), для прерывания вычислений, или Нет (NO) для их продолжения.
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Пример:

Графический пример:
Карта расстояний задана от старой модели. Показан результат для одного из знаков «Плюс» модели, показанной выше.
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Графический пример:
Карта расстояний задана от новой модели. Показан результат для одного из знаков «Минус» модели.
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Отсечение плоскостью части модели

Другой инструмент функции СРАВНИТЬ (QuickCompare), позволяющий провести быстрый анализ сравниваемых моделей, - это опция Отсечь плоскостью (Clip Plane). Иногда изменения более ясны при построении сечения модели плоскостью.

Примечание:

Вычисление разницы в двух моделях может быть рассмотрено как дополнительный путь визуального контроля двух моделей.

Для того, чтобы наблюдать рассечение моделей, отметьте стрелку, которая будет нормалью к плоскости сечения, и затем нажмите на иконку «Отсечение плоскостью» (Clip Plane) [image: image26.png]


 или выберите Вид/Отсечь плоскостью (View/Clip Plane). Нажмите на иконку «Отсечение плоскостью» (Clip Plane) еще раз для того, чтобы вернуться  к исходному изображению модели.

Примеры:

1.  Отметим стрелку, которая перпендикулярна плоскости сечения.

Графический пример:
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2.
Теперь нажмем на иконку [image: image28.png]


 или выберем Вид/Отсечь плоскостью (View/Clip Plane). Стрелочка, которую Вы предварительно выбрали, задает плоскость сечения на пересечении возможых направлений.
Графический пример:

[image: image29.png]Unchanged {720 W )
Deleted L2 )

New  mm P o





3.
Чтобы динамически изменить положение плоскости сечения вдоль предварительно выбранного направления, просто отметьте модель и тащите мышь вдоль стрелки. Не освобождайте кнопку мышки до тех пор, пока не получите желаемого результата (как показано ниже). 

Графический пример:
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4.  Увеличьте масштаб ребра и поверните его как показано на нижней картинке. Отметим изменения, сделанные в ребре.

Графический пример:
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