EDIT
EDIT
EDIT

	EDIT
Q_РЕДАКТ
	Присоединение различных элемен​тов к модели разъема или их отсоединение.


Главные опции:

	SELECT:
	ATTACH
	
	ВЫБЕPИТЕ:
	ПРИСОЕДИНЕНИЕ

	
	DETACH
	
	
	ОТСОЕДИНЕНИЕ

	
	DELETE
	
	
	УДАЛЕНИЕ

	
	DEVIDE
	
	
	РАЗДЕЛЕНИЕ


	ATTACH
ПРИСОЕДИНЕНИЕ
	Присоединение элементов к модели разъема.

	DETACH
ОТСОЕДИНЕНИЕ
	Отсоединение элементов от модели разъема и перемещение их из защищенной среды на активный слой.

	DELETE
УДАЛЕНИЕ
	Удаление элементов модели разъема, находящихся в защищенной среде.

	DIVIDE
РАЗДЕЛЕНИЕ
	Деление линии разъема точкой на ней.


EDIT ( ATTACH

Q_РЕДАКТ ( ПРИСОЕДИНЕНИЕ

Присоединение элементов к модели разъема, находящейся в защищенной среде.

Эта опция используется для перемещения поверхностей от одного объекта к другому и для задания поверхностей и кривых, как поверхностей и кривых модели разъема.

	Действия:

	1.
	Определить тип элемента, который нужно присоединить.

	2.
	Установить параметры.

	3.
	Отметить объекты, которые нужно присоединить.

	4.
	Определить подходящие параметры.


	SELECT:
	OBJECT
	
	ВЫБЕPИТЕ:
	ДОБ. ПОВЕРХНОСТЬ

	
	P. CURVE
	
	
	ДОБ. КРИВ. РАЗЪЕМА

	
	P. SURFACE
	
	
	ДОБ. ПОВ. РАЗЪЕМА


	OBJECT
ДОБ. ПОВЕРХНОСТЬ
	Присоединить поверхности к существующим объектам




	P CURVE
ДОБ. КРИВ. РАЗЪЕМА
	Присоединить кривые к существующим кривым разъема или задать новую кривую разъема.

	P SURFACE
ДОБ. ПОВ. РАЗЪЕМА
	Присоединить поверхности и существующим поверхностям разъема или задать новые поверхности разъема.


ATTACH ( OBJECT
ПРИСОЕДИНЕНИЕ ( ДОБ. ПОВЕРХНОСТЬ

Присоединить поверхности к существующим объектам.

	PICK TARGET OBJECT

	Отметьте объект, к которому должны быть присоединены поверхности. Объект может быть отмечен с помощью отметки одной из его поверхностей или с помощью открытия подменю (правая кнопка мыши – RMB), которое должно высветить на экране список всех возможных объектов. Чтобы закрыть это окно, не отмечая объект, воспользуйтесь  кнопкой<ESC> на клавиатуре.

	PICK ENTITIES & EXIT

	Отметьте поверхности которые вы хотите присоединить, и затем нажмите на кнопку <EXIT>.


ATTACH ( P CURVE

ПРИСОЕДИНЕНИЕ ( ДОБ. КРИВ. РАЗЪЕМА

Присоединение кривых к существующим кривым разъема, задание новых кривых разъема.

Эта операция позволит присоединить кривые каркасной модели к кривым разъема модели разъема. Чтобы присоединить кривые необходимо создать их последовательную цепь. Для того, чтобы система имела возможность использовать эти кривые в дальнейшем при создании поверхностей разъема, должны быть установлены следующие параметры:

· Два объекта, которые разделяет кривая разъема.

· Является ли кривая разъема внутренней или внешней.

· Внешнее направление для этой кривой.

Некоторые параметры могут быть установлены автоматически, если использовать ссылочный элемент разъема, чтобы задать параметры целевой кривой разъема. Если ссылочного элемента нет, то все эти параметры должны быть определены вручную.

	PICK TARG.PART.CURVE


	Отметьте элемент модели разъема, к которому Вы желаете присоеди​нить кривую.


Имеется два способа определить целевой объект:

· Отметить справочный элемент модели разъема.

· Задать два объекта, которые разъединяет кривая разъема.


1
Отметка справочного элемента модели разъема

Если элемент модели разъема (поверхность или кривая разъема) отмечаются как целевые, то его атрибуты будут использованы и для присоединяемых кривых.

Если же отмеченный объект разъема является внутренним (кривая разъема, которая является частью внутренней петли, или поверхность разъема, которая присоединена к внутренней петле), то появляется следующее меню:

	PICKED LOOP
	NEW LOOP

	
	

	ОТМ. ПЕТЛЯ
	НОВ. ПЕТЛЯ


	PICKED LOOP

ОТМ. ПЕТЛЯ
	Кривые разъема будут присоединены к петле, которая присоединена к отмеченному элементу модели разъема

	NEW LOOP
НОВ. ПЕТЛЯ
	Кривая разъема будет формировать новую внутреннюю петлю разъема.


2
Задание двух объектов разъединяемых кривой разъема

При запросе об отметке целевой кривой разъема, откройте подменю (RMB) отметьте опцию BY 2 OBJECTS (2-МЯ ОБЪЕКТАМИ).

Задайте два объекта, которые будет разделять кривая разъема.

	PICK FERST OBJ

ОТМЕТЬТЕ ПЕРВЫЙ ОБЪЕКТ
	Отметьте первый объект. Объект можно отметить с помощью отметки одной из его поверхностей или открыв подменю (RMB), которое показывает список всех возможных объектов. Чтобы закрыть окно со списком, не отмечая объекта, воспользуйтесь клавишей <ESC> на клавиатуре.

	PICK SECOND OBJ

ОТМЕТЬТЕ ВТОРОЙ ОБЪЕКТ
	Отметьте второй объект. Объект можно отметить с помощью отметки одной из его поверхностей или открыв подменю (RMB), которое показывает список всех возможных объектов. Чтобы закрыть окно со списком, не отмечая предмета, воспользуйтесь клавишей <ESC> на клавиатуре.


	TO EXTERNAL
	
	К ВНЕШНЕЙ

	TO INTERNAL
	
	К ВНУТРЕННЕЙ


	TO EXTERNAL

К ВНЕШНЕЙ
	Кривая разъема будет присоединена как внешняя кривая разъема между двумя заданными объектами.

	TO INTERNAL
К ВНУТРЕННЕЙ
	Кривая разъема будет присоединена как новая внутренняя петля линии разъема двух заданных объектов.
После того, как Вы отметили целевую кривую разъема, используя один из описанных выше способов, отметьте кривые, которые нужно присоединить.

	PICK 1ST CURVE/EXIT

ОТМЕТЬТЕ 1УЮ КРИВУЮ/EXIT
	Отметьте первую кривую в контуре. Задайте контур, как описано в главе 3 тома Основные сведения и Общесистемные функции.

	IND.OUTSIDE DIR.

УК. ВНЕШНЕЕ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите внешнее по отношению к детали направление.



ATTACH ( P SURFACE
ПРИСОЕДИНЕНИЕ ( ДОБ. ПОВ. РАЗЪЕМА

Присоединить поверхности к существующим поверхностям разъема или задать новые поверхности разъема.

Эта операция позволяет присоединить поверхности к модели разъема как поверхности разъема. Для того, чтобы система могла правильно использовать эти поверхности, необходимо установить дополнительно следующие параметры:

· Два объекта, которые разделяет поверхность разъема.

· Является ли поверхность разъема внутренней или внешней.

Параметры могут быть установлены автоматически, если для задания желаемой поверхности разъема используется справочный элемент разъема. Если нет, то все параметры должны быть установлены вручную.

	PICK TARG.PART.SURFA


	Отметьте элемент модели разъема, к которому вы хотите при​соединить поверхность разъема.


Имеется два способа для задания желаемого элемента:

1. Отметка справочного элемента модели разъема.

2. Задание двух объектов, которые разъединяет кривая разъема.

1
Отметка справочного элемента объекта разъема

Если элемент модели разъема (поверхность или кривая разъема) отмечены как целевой объект, его атрибуты будут использоваться для присоединяемых поверхностей.

Если отмеченный элемент модели разъема является внутренним (кривая разъема, которая является частью внутренней петли, или поверхность разъема, которая присоединена к внутренней петле), то поверхности присоединяются к отмеченной петле.

2
Задание двух оьъектов, которые разъединяются поверхностью разъема

При запросе отметить поверхность разъема, откройте подменю (RMB) и отметьте опцию BY 2 OBJECTS (2-МЯ ОБЪЕКТАМИ).

Задайте два объекта, которые разделяются поверхностью разъема.

	PICK FERST OBJ

ОТМЕТЬТЕ ПЕРВЫЙ ОБЪЕКТ
	Отметьте первый объект. Объект можно отмечать с помощью отметки одной из его поверхностей или открыв подменю (RMB), которое показывает окно со списком всех возможных объектов. Чтобы закрыть окно, не отмечая объекта, воспользуйтесь клавишей <ESC> на клавиатуре.

	PICK SECOND OBJ

ОТМЕТЬТЕ ВТОРОЙ ОБЪЕКТ
	Отметьте второй объект. Объект можно отмечать с помощью отметки одной из его поверхностей или открыв подменю (RMB), которое показывает окно со списком всех возможных объектов. Чтобы закрыть окно, не отмечая объекта, воспользуйтесь клавишей <ESC> на клавиатуре.


	TO EXTERNAL
	
	К ВНЕШНЕЙ

	TO INTERNAL
	
	К ВНУТРЕННЕЙ




	TO EXTERNAL

К ВНЕШНЕЙ
	Поверхность разъема будет присоединена к модели разъема как внешняя поверхность разъема между двумя задан​ными объектами.

	TO INTERNAL
К ВНУТРЕННЕЙ
	Поверхность разъема будет присоединена к модели разъема как новая внутренняя поверхность разъема между двумя определенными объектами.
После того, как Вы отметили присоединяемую поверхность разъема, используя один из описанных выше способов, отметьте кривые, которые нужно присоединить.

	PICK ETITIES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте поверхности, которые вы желаете присоединить. После этого нажмите <EXIT>.


EDIT ( DETACH

Q_РЕДАКТ. ( ОТСОЕДИНЕНИЕ

Отсоединение элементов и перемещение их из защищенной среды моделирования на активный слой.

	PICK ETITIES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте элементы, которые вы хотите отсоединить. Затем нажмите <EXIT>. Все отмеченные элементы будут перемещены на активный слой и получает атрибуты линий соответствующие активным.


EDIT ( DELETE
Q_РЕДАКТ. ( УДАЛЕНИЕ

Удаление элементов, находящихся в защищенной среде.

	PICK ETITIES & EXIT

ОТМЕТЬТЕ ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте элементы, которые Вы хотите удалить. Затем нажмите <EXIT>. Все отмеченные элементы будут удалены.


EDIT (DIVIDE
Q_РЕДАКТ. ( РАЗДЕЛЕНИЕ

Разделение кривой разъема точкой на ней. Эта опция используется для разделения кривой разъема на две части для создания поверхности разъема на одной из них.

	Действия:

	1.
	Отметьте кривую разъема, которую нужно разделить.

	2.
	Отметьте разделяющую точку на кривой разъема.


	PICK PARTING CURVE

ОТМ. КРИВУЮ
	Отметьте кривую разъема, которую нужно разделить.

	INDICATE DIVIDE PNT.

УК. ДЕЛЯЩУЮ ТОЧКУ
	Используйте меню задания точек Cimatron (RMB), чтобы задать делящую точку.       (
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