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Занятие 1 – Стандартные действия

На этом занятиии мы обучимся стандартным действиям в системе QuickConcept:

· Работа в среде системы 

· Базовый анализ – получение размеров, разрезов и сечений

Шаг 1 – работа в среде QuickConcept
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Загрузите систему QuickConcept. Импортируйте  файл (Import File) cim.pfm из директория tutorial на CD или из раздела QuickConcept на Интернет-сайте Cimatron и откройте его, выбрав тип файла (File of type) как *.pfm)
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Окно системы QuickConcept содержит следующие пять  компонентов: 

1. Инструментальная панель с иконками (ToolBar)

2. Панель текстовых меню (Menu Bar)
3. Дерево объекта (Object Tree) (структура объекта и режимы просмотра)

4. Графический экран (Display)
Диалог с партнером (Chat Dialog)
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Шаг 2 – Управление изображением
Поворот (Rotate)

[image: image5.png]


 Нажмите  на инструментальной панели иконку Rotate [image: image6.jpg]


  или нажмите клавишу Ctrl и одновременно левую кнопку мыши. Выполняйте поворот детали.
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Другие виды управления изображением: 

Динамическое масштабирование (Dynamic Zoom) – иконка [image: image8.jpg]


  или клавиша Ctrl + правая кнопка мыши
Сдвиг (Pan) – иконка [image: image9.jpg]


 или клавиша Ctrl + средняя кнопка мыши

Виды (Views)

Для просмотра модели/объекта в разных видах:
[image: image10.png]


 Выберите соответствующую опцию, а именно:

Изометрический вид (Isometric view) [image: image11.jpg]


, вид сверху (Top view) [image: image12.jpg]


, вид сбоку (Side view) [image: image13.jpg]


, вид спереди (Front view) [image: image14.jpg]


 .

[image: image15.png]


После выбора опции Front нажмите на иконку Нормаль по направлению (Normal to Direction) [image: image16.jpg]


 и выберите направление Y. Для определения нормали по направлению к виду выбирайте одно из главных направлений или какую-либо плоскую грань
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[image: image18.jpg]



[image: image19.png]


 Нажмите на иконку Полутона и ребра (Shade and edges) [image: image20.jpg]


 для того, чтобы видеть объект одновременно в полутоновом режиме и в режиме скрытых невидимых линий.
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Дерево объекта (Object Tree)

В системе QuickConcept дерево объекта дает вам возможность анализировать и контролировать, что появляется в графическом окне и как происходит разделение на две детали:

Стуктура дерева (Tree Structure) – эта структура обобщает все элементы, которые могут просматриваться и управляться в графическом окне, а также сохраняться в файле. Элементы в дереве делятся на три основных раздела: Исходная модель (Model), Системы координат (CS - Coordinates system) и Краткие описания (Annotations). 

Опции просмотра (Viewing options) – опции просмотра QuickConcept дают вам возможность изменять форму, вид и цвет элементов в структуре дерева.
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Отметим, что, при установке курсора на объект в дереве, на объекте дерева появляется обрамляющая рамка, а в графическом окне данный объект подсвечивается. 
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Изменение цвета объекта (Change color to object)

[image: image24.png]


 В структуре дерева измените цвет объекта Part 0 на синий (для появления диалога выбора цвета нажмите на серый прямоугольник справа от Part 0).  Выбрав цвет, нажмите OK.
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 Вид объекта Part 0 в полупрозрачном варианте при отметке в окошечке T (Transparent).
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Шаг 3 – Образмеривание модели
Образмеривание в QuickConcept является инструментом анализа, который дает вам возможность просмотреть размеры в 3D модели.

[image: image28.png]


 Нажмите на иконку образмеривания [image: image29.jpg]


.

Расстояние между точками (Dimension between points)

[image: image30.png]


 Измените цвет модели на первоначальный серый, снимите отметку со способа отображения Transparency и активизируйте способ Shade and Edges нажатием на иконку [image: image31.jpg]


.

Укажите первую и вторую точки для образмеривания и для завершения щелкните левой кнопкой мыши в некоторой позиции размера, как показано на рисунке ниже.
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Расстояние между ребрами (Dimension between edges)
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 Укажите два ребра и щелкните мышью в позиции размера.
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Длина ребра (Dimension of an edge)

[image: image37.png]


 Выберите каркасный (WireFrame) способ отображения. Укажите ребро и щелкните мышью в позиции простановки размера.
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Величина радиуса (Dimension of radius)
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 Укажите дугу, как показано на рисунке ниже 
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Величина угла между ребрами (Dimension of angle between edges)
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 Укажите два ребра и разместите размер, как показано на рисунке ниже.
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   [image: image45.png]


     

Редактирование позиции размера (Edit Dimension position)
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 Для редактирования поместите курсор над желаемым размером. После того, как он подсветится, нажмите левую кнопку мыши и буксируйте размер к новому местоположению.
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Размер в приращениях координат (Dimension dX, dY & dZ)

[image: image49.png]


 Для получения размера между двумя точками в приращениях dX, dY и dZ нажмите на иконку [image: image50.png]


.

Укажите две точки и разместите размер, как показано на рисунке ниже
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 Измените цвет этих двух размеров, используя дерево объектов.
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 Скройте все размеры. Установите следующие размеры и цвета.
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Шаг 4 – Получение сечений модели
Одним из важнейших инструментов анализа является использование динамических сечений (Dynamic Section). Они помогают вам в определении наилучшего варианта разделения модели (разъема оснастки).

[image: image58.png]


 Скройте все описания (annotations), полученные в предыдущих шагах .

Вдоль оси Y (Along Y direction)

[image: image59.png]


Щелкните на иконке Dynamic Section [image: image60.jpg]


. Укажите нужное направление Y.

[image: image61.jpg]
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Динамическое сечение (Dynamic section)
[image: image63.png]


Используйте движок (slider) для перемещения динамического сечения вперед и назад. 
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Смена направления сечения (Change Sectioning direction)

[image: image66.png]


 Выберите другое направление (Z), так что секущая плоскость будет заменена в соответствии с выбранным направлением. Выберите снова направление Y.
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Создание сечения (Create a section)

Если Вы удовлетворены просмотром поперечных сечений, создайте сечение выборм команды Create Section в диалоговом окне или в контекстном меню. 

[image: image69.png]Al

Distance fiom MainC3
oigin

Keyboard step: 200

—

Use the ctvediecton
4 stowiogelie e
Sopng drecton




[image: image70.png]v Show Section

_ucs v Dynaric Section

L




Созданное сечение появится в дереве объектов с автоматически назначенным именем сечения.
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Измерение элементов сечения (Measure the section elements)

[image: image72.png]


 Скройте объект модели (Model) и измените цвет сечения. Размеры сечения будут показаны, как на рисунке ниже:
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Шаг 5 – Материальные характеристики (Mass properties)

Этот инструмент дает вам возможность задать единицы измерения (units), плотность (density) и количество знаков после запятой (decimal places) для расчета объема, площади поверхности и массы модели.

[image: image74.png]


 Нажмите на иконку Mass Properties [image: image75.jpg]


 . Задайте в качестве единиц измерения сантиметры и плотность, равную 1.14 (нейлон 6). Нажмите на кнопку Вычислить (Calculate) и завершите диалог.

[image: image76.png]Unis:

Decimal places:

Mass =2 gram

B

Density [~ 114 gram/om 3

Resuls:

Volume = 7 em*3
Projected suface area= 7 cm’2

Suface aiea = 7em2

E—]
2 =




  [image: image77.png]Units: centimeter ¥

Decinlplces =

Density [~ 114 gram/om 3

| Cacuiate |

Resuls:
Volume = 3368 em"3

Fiojected suface ares = 21.80 o™
Suface aea = B85 on’2

Mass = 45.24 gram

B





Занятие 2 – Разделение

Функция разделения в системе QuickConcept дает вам возможность найти наиболее эффективный вариант для создания пресс-формы путем исследования исходной модели и ее разделения на объекты.

Щаг 1 – Исполнение 

Этот инструмент дает вам возможность установить точность разъема до разделения модели. Наивысшее качество и точность выбора, лучшие результаты разъема Вы получите только при медленном исполнении.

[image: image78.png]


 Из текстового меню Tools (Инструменты) выберите опцию Preferences (Приоритеты). Далее в диалоговом окне в опции General Preferences (Главные приоритеты) выберите  из списка опцию Performance (Исполнение). 
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 В данном случае используйте приоритеты, установленные по умолчанию и закройте окно.
Шаг 2 – Разделение модели в основных направлениях
Разделение модели вдоль оси Х (Split the model in the X direction)

[image: image82.png]


 Нажмите на иконку Parting [image: image83.jpg]


 или выберите опции Parting/Parting из главного меню.

 По умолчанию активным является направление вдоль оси Z.

[image: image84.png](L]

eE |

T~ Splitfaces by sihouette.

T Ignore parted obiects

Use the aclive diection
1o define the patting
diestion,

v % X
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 Для задания нового активного направления, которое будет направлением разделения, щелкните правой кнопкой мыши на стрелке активного направления Z.

[image: image86.jpg]



Появятся следующие опции установки:
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Способы задания направления:

Normal to plane (Нормаль к плоскости) – направление будет перпендикулярно выбранной плоской грани

Along edge (Вдоль ребра) – направление будет параллельно выбранному ребру.

By axis (По оси) – направление будет соответствовать одной из осей системы координат или направлению стрелки разделения.

Along geometrical axis (Вдоль геометрической оси) – направление будет соответствовать геометрической оси выбранного элемента (цилиндрической грани).

Normal to edge (Нормаль к ребру) – направление будет перпендикулярно  2D ребру плоскости.

By angle (По углу) – направление будет установлено по заданным углам относительно активной системы координат.
· Flip (Разворот) – Вы можете развернуть выбранное направление на 180 град.
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 В нашем случае выберите опцию ‘By axis’ и укажите ‘X axis’. 

(Опция ’By axis’ установлена по умолчанию. Вариант ‘X axis’ проще всего выбрать с помощью контекстного меню.)  

[image: image89.png]


В диалоговом окне Parting (Разделение) нажмите на кнопки: 
	· Разделение (Parting) в двух направлениях
· Добавить (Add) вертикальную грань к компоненту/объекту, открытому со стороны, противоположной активному направлению
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 Отметьте опцию Ignore parted objects если вы хотите, чтобы к текущей группе были присоединены только не выбранные грани. В данном случае у нас нет выбранных граней, поэтому отмечать данную опцию не иребуется.

Нажмите на кнопку выполнения Apply.
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 Используйте движок для перемещения созданных компонентов.
[image: image93.jpg]



Создаются две группы, Part 0 и Part 1. Вы можете использовать контекстное меню для удаления или переименования этих групп или щелкнуть мышью на окошке изменения их цвета.
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Присоединение граней (Attach Faces)

В некоторых случаях есть необходимости изменить результаты разделения. Не выбранные грани могут быть просто присоединены к определенной группе, и эти грани могут перемещаться между группами разделения.

В нашем случае это две не выбранные грани, которые принадлежат группам разделения.

[image: image96.png]


 Попробуйте найти эти грани самостоятельно и присоединить их к соответствующим группам.

Метод присоединения граней к группам состоит в следующем:

Выберите грани, которые вы хотите присоединить.
Щелкните правой кнопкой мыши на объекте, к которому вы хотите присоединить подсвеченную грань и выберите опцию Attach из контекстного меню.
Для получения подробного описания перейдите к следующей странице.

Примечание: Переместите движок в начало, чтобы было проще определить группы, к которым принадлежат не выбранные грани.
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	Выберите грань, показанную на рисунке

[image: image98.png]



	Щелкните правой кнопкой мыши на объекте (грань в нижней группе), к которому вы хотите присоединить подсвеченную грань и затем выберите опцию Attach из контекстного меню.
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Дополнительная грань будет присоединена к одной из двух групп.
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 Чтобы решить, к какой группе присоединить грань, переместите в начало движок и увеличьте зону просмотра, как показано на рисунке ниже:

[image: image102.png]



Вы можете видеть, что эта грань принадлежит верхней группе.

[image: image103.png]


 Выберите грань и присоедините ее к верхней группе.

[image: image104.png]


                  [image: image105.png]



Разделение  в другом направлении (Split in another direction)

Теперь мы разделим модель в направлении Y. Задайте направление с помощью угла к другоу направлению.

[image: image106.png]


 Поместите курсор на вершину активной стелки (оси X). Щелкните правой кнопкой мыши для задания направления с помощью контекстного меню. Выберите опцию By angle. 
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 Задайте новое направление (Y) установкой соответствующих значений для углов ( и (. Нажмите OK.
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Нажмите кнопку разделения Parting в одном направлении. Нажмите  OK. Третий объект создан.
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Шаг 3 – Изменение главной системы координат
Теперь, чтобы мы закрепили технику разделения в основном направлении, рекомендуем изменить главную систему координат (MainCS), так что основное разделение будет выполняться в направлении оси Z.

[image: image113.png]


 Выберите из главного меню опцию Parting/Modify MainCS или нажмите на иконку [image: image114.jpg]


. Сначала укажите ось X  для определения направления первой оси (новой оси Z). 
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 Теперь нажмите на кнопку задания направления второй оси и выберите ось Y для этого направления (новая ось X)
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Нажмите OK.
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Шаг 4 – Разделение грани
Вы, наверное, обратили внимание на то, что передняя грань детали на нижнем объекте (помечена кружком) принадлежит движущемуся объекту (на который указывает стрелка). Вы можете изменить цвет нижнего объекта на голубой для того, чтобы видеть его лучше.  

[image: image121.jpg]



На данном шаге Вы будете разделять грань для того, чтобы присоединить разделяемую грань рассматриваемой детали к нужной группе.

[image: image122.png]


 Выберите из главного меню опцию Parting/Split Face или нажмите на иконку Split face [image: image123.jpg]


.

Попробуйте самостоятельно разделить грань рассматриваемой детали и присоединить ее к нужной группе. (Метод действий аналогичен методу получения сечения).

Если вам нужна помощь, то на следующей странице Вы найдете подробное описание:
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 Укажите грань, которая должна быть разделена.

[image: image125.jpg]



[image: image126.png]


 Согласитесь с установленной по умолчанию опцией Split face by plane (Разделение грани плоскостью). Измените установленное по умолчанию направление разделяющей плоскости (ось X – перпендикулярно плоскости) на осьY. 

Рекомендуется сомкнуть объект, переместив движок разделения в начало, чтобы лучше воспринимать применяемую операцию разделения.    
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 Укажите точку, через которую должна пройти разделяющая плоскость. 
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 Нажмите на кнопку выполнения Apply. Разделите левую грань, как показано на рисунке ниже.
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Нажмите OK. Присоедините разделенную грань, указанную стрелкой, к перемещаюшемуся объекту (помеченному кружком).
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 Присоедините также другие две грани, которые изначально принадлежали перемещающейся группе.
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Шаг 5 – Анализ уклонов 

Это средство дает вам возможность провести графический анализ углов наклона (уклонов) граней модели и проверить качество разделения модели. Анализ применим только к разделенным объектам и помогает обнаружить подрезания и вертикальные стенки. 

[image: image138.png]


 Нажмите на иконку анализа уклонов Draft Angle Analysis [image: image139.jpg]


 или выберите опцию Parting/ Draft Angle Analysis из главного меню.
Цвета граней и соответствующие им диапазоны уклонов задайте в диалоговом окне Draft Angle Analysis.

Вы можете изменить значения углов и цвета. В нашем примере подрезаний нет, а синие грани – это те, которые имеют уклон в диапазоне от 0 до 0.5 град.
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 Замените значение 3 на 4 и зеленый цвет на голубой. Нажмите кнопку выполнения для просмотра новых результатов анализа.
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Шаг 6 – Добавление пометок и точек интереса (POI) к модели 

В процессе совместной работы Вы, возможно, захотите проинформировать вашего партнера о проблемных областях и других “точках интереса (Points Of Interest – POI)” на модели.

На данном шаге мы отметим почти вертикальные синие стенки (показываемые при анализе уклонов – смотрите рисунок ниже). При этом мы добавим пометку с требованием увеличить угол уклона для этих стенок.
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 Выберите из главного меню опцию Tools / Mark-Up, или нажмите на иконку отметки Mark-Up [image: image145.jpg]


.
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 Выберите одну из синих граней, как показано ниже. Щелкните правой кнопкой мыши и выберите опцию POI (Point Of Interest) из контекстного меню.


[image: image148.png]


Объект POI появится в дереве объектов в разделе описаний (Annotations). Замените его цвет на желтый.
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Создайте еще точки POI на синих гранях. Измените их цвет на желтый.

[image: image152.png]



Теперь мы создадим пометку (Label) для другой синей грани (смотрите следующую страницу) для того, чтобы известить партнера о необходимости увеличить угол уклона для отмеченных граней.

[image: image153.png]


 Выберите грань, как показано ниже, щелкните правой кнопкой мыши и выберите опцию Label из контекстного меню.
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 Введите текст фразы с требованием увеличить уклон и нажмите Enter.
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 Выйдите из режима отметки и режима анализа уклонов.

[image: image160.png]



Занятие 3 – Совместная работа

QuickConcept обеспечивает вас инфраструктурой и инструментами для совместной работы по конструированию. Два пользователя (партнера) могут формировать сессию проектного просмотра через средства Internet/Intranet и применять различные инструменты просмотра, проектирования и анализа к общей модели. 

Схема совместной работы
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Составляющие элементы:

Session Host (Главный компьютер сессии) – Компьютер того пользователя, который инициировал сессию, будет выполнять роль сервера.

· Другие пользователи (clients – клиенты) будут связываться с этим сервером для участия в сессии. 

· Инициатор сессии может санкционировать или не санкционировать подключение других пользователей (клиентов). 

· Если Session host  выходит из данного приложения, другие пользователи будут отключены от сессии.   

File Host (Главный компьютер файла) – пользователь, который загружает и поддерживает файл, используемый в сессии. 

· File host может быть или узлом client или узлом session host. Если файл загружается с узла Session host, то этот компьютер будет одновременно  выполнять роль Session & File host.

· Все пользователи работают с одним файлом, но только один – с реально загруженным на file host. Другие пользователи просматривают актуальный вид из “образа” данного файла.

·  Только компьютер File host может выполнять сохранение файла, и если компьютер Session host выходит из сессии, то File host будет способен сохранить файл в состоянии до разрыва связи в сессии.

·  Если File host прекратил связь в сессии, то файл будет далее недоступен для работы другим пользователям. 

Client (Клиент) – Узел Client связывается с узлом Session host для участия в сессии.
Control (Управление) – Узел Session Host имеет приоритет в управлении сессией. Если Session Host хочет передать другому клиенту право загрузки новой модели (файла), то сначала Session Host first передает управление этому клиенту. Тогда этот узел Client станет узлом File host.

· Управляющий текущей сессией может передать управление другому пользователю.

· Только управляющий текущей сессией (это необязательно file host) может выполнить изменение модели, в то время как другие пользователи (клиенты) не имеют доступа к функциям и все их меню и иконки будут погашены. 

· Изменения, которые выполняются над моделью, в первую очередь становятся доступны на узле file host (Figure 1), и затем переходят ко всем другим узлам (Figure 2).

	Figure 1
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	Figure 2
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Отметим, что в одной и той же сессии могут принимать участие одновременно только два пользователя.

Шаг 1 – Установки для совместной работы
Для того, чтобы в первый раз связаться в сессии с узлом Session host, Вы должны сначала ввести необходимую информацию через опцию установок для совместной работы (Collaboration Setting). 
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 Выберите из главного меню опцию Collaboration/Setting.
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1. Имя и фамилия (обязательные поля) – будут использованы как ваше мнемоническое имя в течение сессии.

2. Email-адрес (обязательное поле) – введите ваш email-адрес для контроля уникальности вашего мнемонического имени.

3. Этот диалог появляется также, если Вы пытаетесь установить связь, а ваша таблица предпочтений пуста.
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 Нажмите OK.

Шаг 2 – Установка главного компьютера сессии
Это означает, что компьютер пользователя, который инициировал сессию, будет использоваться в качестве сервера.
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 Выберите из главного меню опцию Collaboration/Settings.
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Host DNS и Host IP – это значения DNS и IP для компьютера пользователя.

[image: image171.png]


 Нажмите OK. 

Вы можете нажать кнопку [image: image172.png]


 для того, чтобы послать значения DNS и IP вашего компьютера потенциальному клиенту. 

Теперь компьютер сессии Session host установлен.
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[image: image174.png]


 Нажмите  OK.

Шаг 3 – Соединение
Так как сервер установлен, клиент может выполнить соединение и начать сессию.

Установка клиента (Другой пользователь на другом компьютере): 

Есть только одна общая модель в сессии. Пользователь, который загружает модель, работает в сессии на компьютере File host. Все другие пользователи работают с частными копиями этого файла. 
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 Импортируйте и откройте копию модели (на компьютере клиента). Выберите опцию Connect.
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 Введите значения Host DNS и Host IP для сервера и нажмите OK.
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Появится сообщение о том, что соединение с главным компьютером установлено.


[image: image179.png]A connection o host 17216.10060 s
establshed. Wating for the host
confmatian.




Сервер будет поддерживать соединение.

[image: image180.png]David Cockiellwarts tojin he.
sessiorl

x v




[image: image181.png]


 Подтвердите соединение нажатем на кнопку OK. 

Система синхронизирует данные между компьютером File host и компьютером другого клиента.

[image: image182.png]



Отметим, что:

Другой пользователь (клиент) не может использовать функции, и все его меню и иконки будут погашены. 

Любые изменения, которые проводятся над моделью, сначала выполняются на узле  file host, и затем передаются на все другие узлы.

Только управляющий сессией, который необязательно находится на узле file host, может проводить изменения над моделью.

Шаг 4 – Передача управления другому пользователю
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 На компьютере, который является сервером, выберите опцию Session Control. 
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Для нового управляющего сессией появится сообщение: "You are now in control" (Теперь Вы управляющий).  
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В области диалога с партнером появится сообщение для всех пользователей: "<nickname> is now in control" (<мнемоническое имя> теперь управляющий).
Шаг 5 – Диалог с партнером
Используйте область Message для обмена информацией.

И клиент, и сервер могут посылать сообщения, независимо от того, кто управляет сессией.
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 Введите ваше сообщение в область Message и нажмите Enter для его отправки.

Занятие 4 – Анализ конструктивных изменений
Опция анализа конструктивных изменений ECA (Engineering Change Analysis) используется при сравнении двух деталей с целью обнаружения конструктивных изменений.

Шаг 1 – Импорт ЕС-модели
Импортируйте новую модель для того, чтобы сравнить ее с открытой в данный момент моделью и проконтролировать наличие конструктивных изменений – engineering changes (EC).
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 Выберите из главного меню опцию ECA / Import EC Model или нажмите на иконку [image: image188.jpg]


. 

Выберите файл cim_changed.pfm и откройте его нажатием Open. 
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Новая модель (EC-модель) будет загружена. В дереве объектов будет создана новая ветвь ECA –  EC referenced 
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В нашем случае импортированная модель не имеет того же положения и ориентации, как исходная модель.

Поэтому мы изменим положение EC-модели.
Шаг 2 – Изменение положения EC-модели
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 Выберите из главного меню опцию ECA / Reposition EC Model.
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Задайте три точки на исходной модели для определения системы координат UCS.
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Задайте три точки на ЕС- модели для определения системы координат UCS.
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 [image: image199.png]Kdirection

¥ direction





[image: image200.png]


Нажмите OK. Заметим, что теперь обе модели имеют одинаковое положение и ориентацию.

Шаг 3 – Сравнительный анализ
Сравним EC-модель с текущей открытой моделью для обнаружения конструктивных изменений –  engineering changes (EC).
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  Выберите из главного меню опцию ECA / Compare Analysis.
После выполнения анализа сформируется диалоговое окно, где показывается количество “новых” и “измененных” граней.
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 Нажмите OK для подтвержения изменений.

В дерево объектов будут добавлены две группы:

New Faces – грани, имеющиеся только на EC-модели
Changed Faces – грани, имеющиеся только на исходной модели
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Просмотрите результаты.

Это две области с изменениями:

1. Передняя грань

2. Ребро жесткости

Первое изменение появилось, когда мы применили операцию рассечения в опции разделения грани. Мы рассекли эту грань на три грани для того, чтобы правильно разделить деталь. Поэтому нам не нужно модифицировать модель в соответствии с этим изменением.

Ребро жесткости – это реальное изменение, пользователь удалил часть материала детли.

Присоедините новые грани ребра жесткости к объекту Part 1 (фиолетовый)
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 В дереве объектов скройте группы Changed и Part 0. Отметьте грани ребра жесткости с помощью резиновой рамки, щелкните правой кнопкой мыши на грани объекта Part 1 и выберите опцию Attach. 
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Заметим, что хотя новые грани ребра жесткости уже принадлежат объекту Part 1, они все еще остаются окрашенными в синий цвет. Таким образом пользователь будет иметь возможность фиксировать ошибки присоединений при повторном выборе этих граней. Завершающие изменения будут описаны позже.
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 Присоедините грани, показанные ниже, к объекту Part 2
Высветите объекты Changed и Part 2 
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 Присоедините грани, показанные ниже, к объекту Part 1
Высветите объекты Changed и Part 1
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Шаг 4 – Завершение изменений
Все соответствующие грани теперь присоединены к своим группам. (Грани, не соответствующие объекту, остаются в группах Changed и New). Теперь мы выполним завершение изменений модели.
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 Щелкните правой конпкой мыши на объекте EC1 в дереве объектов и выберите из контекстного меню опцию Finish Updating. 
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Появится сообщение, предупреждающее, что грани, остающиеся на объекте “New” будут удалены. 
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 Нажмите ‘Yes’ для продолжения.
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Модель изменена и все грани имеют цвет ее соответствующей группы. 
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