QSPLIT
QSPLIT

	QSPLIT
Q_РАЗДЕЛ
	Разделение модели на компоненты пресс-формы при их линейном перемещении и создание линии разъема.


Функция QSplit (Q_РАЗДЕЛ) предоставляет аналитические и инструментальные средства для разделения поверхностей (граней) модели на два или более отдельных объектов (компонентов пресс-формы).

	


	




Модель чашки, импортированная из Cimatronit в среду QSplit (Q_РАЗДЕЛ) показана на левой картинке. Вся модель первоначально окрашена серым цветом. Используя QSplit (Q_РАЗДЕЛ), модель разделяется на группы поверхностей, каждая из которых имеет свой собственный цвет.

Что Вы можете выполнить с помощью этой функции ?

· Создать модель разъема, разделив исходную модель детали на группы закрашенных разными цветами поверхностей.

· Управлять отображением модели разъема на экране.

· Использовать секущую плоскость для рассечения модели разъема.

· Увеличивать точность модели разъема.

Отображение модели разъема

Сжатие/Расширение, Сдвиг и Вращение (Zoom, Pan, Rotate) изображения осуществляются тем же путем, что и в среде Cimatronit при динамическом управлении изображением.

Сжатие/Расширение:
клавиша <Ctrl> + правая кнопка мышки
<Submenu> (RMB);

Сдвиг:
клавиша <Ctrl> + средняя кнопка мышки <Exit> (МMB);

Вращение:
клавиша <Ctrl> + левая кнопка мышки <Pick> (LMB);

Панель управления изображением (расположена в левом верхнем углу экрана) содержит следую​щие опции:






	


	Восстановление изображения исходной ориентации и расположения модели.

	


	Увеличение масштаба изображения области экрана, заданной рамкой. Область задается      буксировкой одного из углов рамки мышью и фиксируется при освобождении кнопки мышки.

	


	Переключатель СКРЫТЬ/ПОКАЗАТЬ для границ поверхностей.

	


	Переключатель режимов отображения движущихся поверхностей (граней). Динамически перемещающиеся при управлении изображением объекты представляются в виде проволочного каркаса или полутоновой заливки поверхностей. 

	


	Режим рассечения модели секущей плоскостью.


Режимы отображения перемещаемых групп поверхностей

Нажмите на иконку 

 переключателя режимов отображения движущихся поверхностей (граней) в панели управления изображением, чтобы переключить изображение между полутоновой заливкой поверхностей или их изображением в виде проволочного каркаса. Объекты перемещаются при разделении с помощью движка, а также динамическом управлении изображением (<CTRL>+LMB, <CTRL>+RMB, <CTRL>+MMB). Изображение перемещающихся поверхностей в виде проволочного каркаса экономит время регенерации изображения, что особенно ощутимо при сложных моделях.

Пример:



Для модели, показанной выше, нажмите иконку 

 для того, чтобы изображение модели было каркасным.

При использовании движка при разделении модели движущиеся поверхности (грани) изображаются в виде проволочного каркаса.





Когда движок освобожден, изображение модели возвращается в полутоновое. Все же перемещения будут отображаться в каркасном виде, до тех пор, пока иконка 

 не будет нажата снова.

Увеличение точности модели разъема

В некоторых случаях величина допуска модели оказывается недостаточной, что приводит к искажению верности изображения отдельных поверхностей. Для увеличения точности отметьте желаемые поверхности с помощью левой кнопки мышки (LMB), с помощью правой кнопки мышки (RMB) вызовите меню, выберите в меню Refine (Улучшить) и задайте меньший допуск. Такое улучшение не только воздействует на графическое отображение, но также увеличивает точность вычислений при создании модели разъема.

	Замечание:
	· Новая точность вычисления модели разъема не воздействует на точность модели в среде Cimatronit.


Пример:

Границы показываемого ниже конуса видны с большими искажениями благодаря большому допуску (низкая точность аппроксимации). На изображении видна кусочно-линейная аппроксима​ция границы поверхности.




Выберем поверхности, точность представления которых должна быть увеличена. В этом случае проще все​го для отметки использовать буксируемую мышкой гибкую рамку.

Выберите все поверхности.





Нажмите правую кнопку мышки (RMB), чтобы открыть подменю и выберите Refine (Улучшить).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Разделить

	Clip all
	
	Разделить Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить


Появится диалоговое окно задания новой точности. Задайте более жесткий допуск, например, 0.01.




Граница конуса теперь гладкая.





Разделение модели

Все операции разделения поверхностей (граней) между деталями пресс-формы выполняются с использованием диалогового окна «Разделение» (Workspace), которое открывается при выборе в главном меню Инструменты/Разделение на объекты (Tools / Parting).

	


	Верхняя часть окна (Направление разъема – Direction) содержит опции для задания направления разъема.

Средняя часть окна имеет ДВИЖОК, использую​щийся для регулирования изображения разъема поверхностей.

Нижняя часть окна используется для управле​ния изображением поверхностей, существующих в настоящее время существующих в модели.


Когда направление было задано, нажмите Исполнить(Apply). Модель будет разделена на группы поверхностей по соответствующим направлениям разъема. Каждой группе присваивается отдельный цвет. Нижняя часть окна Разделение (Workspace) будет отражать состояние модели – как много групп поверхностей было создано и как они в настоящее время отображаются на экране.

	


	



	


	


	Примечание:
	· Серый цвет соответствует объектам, не присоединенным ни к одной группе, или, к неразделенным объектам.



Чтобы создать больше разнимаемых поверхностей, задайте другое направление разъема и нажмите Исполнить (Apply).

Вот что Вы можете сделать с использованием модели разъема:

· Манипулировать изображением разнимаемых поверхностей.

· Отображать перемещаемые объекты в виде каркасов.

· Выбирать группу/группы, которые будут перемещаться с помощью движка.

· Рассекать модель используя плоскости сечения.

· Улучшать точность модели разъема.

Дополнительные опции системы Qsplit (Q_РАЗДЕЛЕНИЕ):

· Присоединение Вертикальных/Горизонтальных поверхностей к группам поверхностей.

· Разделение силуэтной линией.

· Разделение поверхностей с помощью прямой.

· Присоединение выбранных поверхностей к группам.

· Создание новой группы разъема для выбранных поверхностей.

· Разрезать поверхности используя плоскость обрезки.

Задание направления разъема

Существуют несколько путей задания направления разъема.

	


	


С клавиатуры: Введите величины проекций вектора направления разъема на оси X, Y, Z.

Загрузка нормали плоской поверхности и оси цилиндрической поверхности: Отметьте поверхность и нажмите Выбрать (Load). При отмеченной криволинейной (цилиндрической) поверхности направление разъема будет задавать ось цилиндра. При отмеченной плос​кой поверхности – нормаль к плоскости. Вы не можете выбрать поверхность с неопределенным направлением нормали (кроме цилиндрической). Составляющие вектора направления разъема появятся в диалоговом окне.

Наоборот (Flip): Нажмите кнопку Перевернуть (Flip) Для изменения направления разъема на противопо​ложное.

Выбор существующего направления по группе: Если группа поверхностей (граней) для какого-либо направления разъема уже создана, отметьте цветную кнопку соответствующей группы для задания связанного с ней направления разъема.





Отметка главного направления: Отметьте одну из шести стрелок главных (по осям координатной системы) направлений.




	Замечание:
	Стрелка выбранного направления подсвечивается другим цветом.





Движок

	


	




Движок (Slider) используется для регулировки изображения разъема. При нажатой левой кнопке мышки перемещайте движок вправо или влево.

	Замечание:
	· Если «галочка» Все объекты (All Parts) проставлена, перемещаются все поверхности, присоединенные к направлениям разъема. Если эта «галочка» не проставлена, то перемещаются только поверхности, связанные с активными группами разъема..




	Пример:
	Использование Движка при анализе разъема чашки.












Отображение поверхностей модели разъема

Поверхности модели разъема, созданные функцией Q_РАЗДЕЛ (QSplit) могут быть изображены как зато​нированные твердотельные объекты, как каркасные объекты или не изображены вовсе.

	Замечание:
	· Вы можете также удалить группу разъема, если она была создана некорректно.


Пример:

Модель разъема чашки со всеми затонированными группами поверхностей показана ниже.

	


	




Чтобы установить каркасное изображение граней, проставьте для желаемых поверхностей галочки.

	


	





Чтобы скрыть поверхности, уберите галочки в окошках показа у желаемых поверхностей.

	


	




Выбор группы разъема, перемещаемой движком

Если в диалоговом окне Разделение (Workspace) галочки проставлены напротив всех групп поверхностей, то все созданные группы поверхностей модели разъема будут перемещаться с помощью Движка.
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Если Вы пожелаете перемещать только одну группу разъема, уберите галочку в окошке Все объекты (All parts). Для активизации перемещаемой группы нажмите кнопку соответствующего цвета в нижней части диалогового окна. Выбрана может быть только группа поверхностей модели разъема.

	Пример:
	· Для модели чашки, если выбраны Все объекты (All parts), модель разнимается как показано ниже.


[image: image3.png]




Чтобы перемещать одну только красную группу поверхностей, уберите галочку в окошке Все объекты (All parts) и нажмите кнопку группы красных поверхностей.


[image: image4.wmf]
Теперь движок будет перемещать только группу красных поверхностей.

[image: image5.png]



Удаление группы поверхностей модели разъема

Группа поверхностей модели разъема может быть легко удалена. При этом все поверхности становятся не присоединенными ни к одной из групп. Чтобы удалить группу, активизируйте ее, для чего нажмите на кнопку соответствующего цвета в диалоговом окне Разделение (Workspace). Затем нажмите на правую кнопку мышки <Submenu> (RMB) и выберите Удалить (Delete) из появившегося подменю.


Пример:

На рисунке внизу показана модель разъема, содержащая три группы поверхностей. Синяя (ближайшая к нам) группа создана некорректно и должна быть удалена.

[image: image6.png]This group is
to be deleted.





Нажмите в диалоговом окне Разделение (Workspace) закрашенную синим цветом кнопку. Активной стала группа синих поверхностей.
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Нажмите на правую кнопку мышки <Submenu> (RMB) и выберите Удалить (Delete).
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Группа синих поверхностей будет удалена и все ее поверхности будут отсоединены от всех групп.



[image: image11.png]



Кривые разъема

Кривые разъема могут быть созданы вдоль ребер каждого объекта модели разъема. После  создания модели разъема, выберите Инструменты/Кривая разъема (Tools/Parting Curve) из Главного меню. Внутренние петли будут серыми, а внешние – белыми. Когда Вы вернетесь в среду Cimatronit, петли будут переведены обратно в модель.

Пример:

Были созданы следующие группы разъема.

[image: image12.png]



Из Главного меню выберите Инструменты/Кривая разъема (Tools/Parting Curve). Внутренние и внешние кривые разъема создаются вдоль кромок поверхностей зеленой и красной групп.




[image: image13.wmf]
При изменении масштаба изображения Вы можете наблюдать и внешнюю и внутренние кривые разъема.

Плоскости сечений

Плоскости сечения используются для динамического просмотра поперечных сечений модели и для разрезки поверхностей (Динамическое рассечение).

Нажмите на иконку плоскости сечения [image: image14.png]


, чтобы перейти в режим сечения модели плоскостью. В этом режиме выберите направление (см. раздел Задание направления разъема) и модель будет рассечена плоскостью, перпендикулярной выбранному направлению. Перемещая мышку при нажатой левой кнопке (LMB) Вы сможете динамически просматривать поперечные сечения модели. Также, Вы можете задать положение плоскости сечения, указав на любую вершину поверхности (Вершиной является угловая точка любой поверхности, которая лучше видна при каркасном изображении модели.)

Находясь в режиме рассечения модели плоскостью Вы можете легко провести разъем рассеченной модели с помощью движка (см. Движок). Вы можете оставаться в режиме рассечения модели плоскостью до тех пор, пока иконка [image: image15.png]


 не нажата снова.

	Пример:
	Чтобы просмотреть динамически сечение этой модели, нажмите иконку [image: image16.png]


.




[image: image17.png]



Выберите стрелку, показанную ниже. Часть модели отсекается плоскостью, проходящей через середину модели и перпендикулярной выбранному направлению.

[image: image18.png]Select this
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Перемещайте мышку вдоль линии выбранного направления (в этом случае вправо или влево), чтобы рассмотреть желаемые сечения.

[image: image19.png]




Чтобы рассечь модель другой плоскостью, просто отметьте стрелку другого направления.

[image: image20.png]Select this
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Использование плоскости сечения для разделения поверхностей

Плоскости сечения могут использоваться для разделения поверхностей модели в любом заданном направлении. Для разделения Вы можете выбрать все поверхности модели, либо только заданные. Когда Вы вернетесь в Cimatronit, разделение сохраняется.

	Предупреждение:
	Чтобы использовать плоскости сечения Вы должны находится в режиме рас​сечения модели плоскостью. Нажмите иконку плоскости сечения [image: image21.png]


 или выберите Вид/Сечение Плоскостью (View/Clip Plane) из Главного меню. Нажмите иконку [image: image22.png]


 снова, чтобы выйти из режима рассечения модели плоскостью.


Разделение всех поверхностей модели

Войдите в режим рассечения модели плоскостью и расположите плоскость сечения в желаемом положении (См. Плоскости сечений). Используйте правую кнопку мышки (RMB) для открытия меню и выберите Разделить все (Clip all). Все поверхности, пересекающиеся с плоскостью сечения будут разделены.


Пример:

Все поверхности модели, показанной ниже, будут разделены впоследствии плоскостью, проходящей через среднюю точку ручки чашки.

[image: image23.png]



Простейший путь разделения поверхностей – выполнить это при не разъединенных группах поверхнос​тей, т.е. когда Движок установлен на 0. Войдите в режим рассечения модели плоскостью и выберите направление «вертикально вверх». Расположите плоскость сечения так, чтобы она проходила через среднюю точку ручки.

[image: image24.png]



Нажмите на правую кнопку мышки (RMB), чтобы вызвать подменю, и выберите Разделить все (Clip all).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Разделить

	Clip all
	
	Разделить Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить


Выйдите из режима рассечения модели плоскостью. Выбирая отдельные поверхности Вы можете убедиться, что все поверхности были разделены секущей плоскостью.



[image: image25.png]



Разделение выбранной поверхности

Войдите в режим рассечения модели плоскостью и выберите желаемое направление (см. раздел Плоскости сечений). Правой кнопкой мышки (RMB) выделите поверхность, которую хотите разделить. Нажмите правую кнопку мышки (RMB) снова, чтобы вызвать подменю, и выберите Разделить (Clip). Выбранная поверхность будет разделена в месте пересечения с плоскостью сечения.

Зеленая поверхность показанной ниже модели будет впоследствии разделена плоскостью, проходящей через среднюю точку ручки.

[image: image26.png]



Простейший путь разделения поверхности – выполнить это при не разъединенных группах поверхностей, т.е. когда Движок установлен на 0. Войдите в режим рассечения модели плоскостью и выберите направление «вертикально вверх». Расположите плоскость сечения так, чтобы она проходила через среднюю точку ручки.


Нажмите правую кнопку мышки (RMB) и выберите нужную поверхность.
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Нажмите правую кнопку мышки (RMB) снова, чтобы вызвать подменю, и выберите Разделить (Clip).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Разделить

	Clip all
	
	Разделить Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить


Выйдите из режима рассечения модели плоскостью. Выбирая отдельные поверхности Вы можете убедиться, что только выбранная  поверхность была разделена секущей плоскостью.

[image: image28.png]Only the green face)
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Дополнительные функции быстрого разделения (Q_РАЗДЕЛ – Qsplit)

1. Вертикальные/Горизонтальные поверхности

При разделении модели вертикальные или горизонтальные поверхности могут остаться не присоединен​ными, поскольку неясно, к какой группе поверхностей они должны быть присоединены. Существует два пути Вашего решения проблемы этих поверхностей.

1.
Вы можете закреплять вертикальные/горизонтальные поверхности за какой-нибудь группой поверхнос​тей разъема в течении первого разделения. В диалоговом окне Разделение (Workspace), проставьте галочку в окошке Вертикальные Вверх (Vertical Top) или Вертикальные Вниз (Vertical Bottom), выберите стрелку направления и нажмите Исполнить (Apply). (Вы можете также выбрать Верх (Top) или Низ (Bottom) после того, как разделение было завершено и не присоединенные поверхности будут присоединены к соответствующей группе поверхностей.)

После разделения модели на группы поверхностей Ваш выбор Вверх/Вниз (Top/Bottom) может быть легко изменен простановкой или удалением галочки из соответствующего окошка. Если все же еще остаются отдельные поверхности, которые присоединены неправильно, Вы можете присоединить выбранные поверхности к другим группам или разделить их с помощью прямой линии (см. Присоединение выбранной поверхности к другой группе, Разделение поверхности прямой линией).

	Примечание:
	· Окошки Вертикальные Вверх (Vertical Top) и Вертикальные Вниз (Vertical Bottom) доступны в течение первого разделения модели на группы поверхностей.


1.
Если у Вас имеются созданные разделения на группы и Вы желаете теперь другого разделения, вертикальные/горизонтальные поверхности будут оставаться не присоединенными. В диалоговом окне Разделение (Workspace) проставьте Вертикальные (Vertical), и вертикальные/горизонтальные поверхности будут присоединены к группе, созданной в выбранном направлении. (Вы можете проставить галочку в окошке Вертикальные (Vertical) до или после выполнения разделения.)

2. Разделение силуэтной линией

Если некоторые поверхности не имеют границы, совпадающей с линией разъема для заданного направле​ния, то должно быть выполнено разделение этих поверхностей силуэтной линией. Это может быть легко сделано простановкой галочки в окошке Силуэт (Silhouette) в диалоговом окне Разделение (Workspace).

	Примечание:
	· Вы можете также выполнить разделение поверхности прямой. Это удобно после создания групп разъема для поверхностей, которые Вы желаете разделить и присоединить части к отдельным группам.



Пример:




Если галочка в окошке Силуэт (Silhouette) не проставлена, то разделение на группы будет выпол​нено так, как показано ниже. Цилиндрическая поверхность, указанная выше не разделена.

[image: image29.png]



Для разделения цилиндра проставьте галочку в окошке Силуэт (Silhouette).
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Теперь цилиндр разделен силуэтной линией, вычисленной для заданного направления.
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3. Разделение поверхностей прямой линией

Есть случаи, когда у поверхности нет границы (ребра) совпадающей с линией разъема для желаемого направления, но Вы хотите разделить поверхность и присоединить полученные части поверхности к разным группам. В таком случае Вы можете разделить поверхность используя прямую, заданную двумя точками. В качестве которых используются две любые вершины поверхности. При этом под вершиной поверхности понимается любая угловая точка поверхности. Иногда угловые точки видны только при каркасном изображении модели.

Выберите желаемую поверхность или поверхности, правой кнопкой мышки вызовите подменю и выберите в нем Разделение прямой (Split by Line). В появившемся окне будет просьба отметить две вершины для задания прямой. Нажмите Да (OK) для подтверждения, и поверхность будет разделена. Однажды разделенная поверхность заменяется в модели двумя отдельными поверхностями, каждая из которых может быть присоединена к желаемой группе.

	Примечание:
	· Создаваемая Вами прямая используется системой, чтобы задать плоскость, которой и делится поверхность на части. Поэтому прямая может не находится на разделяемой поверхносте (поверхности).



Пример:

Показанная ниже модель содержит несколько не присоединенных ни к одной группе поверхностей, которые должны быть разделены и присоединены к красной и зеленой группам. В этом примере будут использованы указанные на нижней картинке поверхности.


[image: image32.wmf]
Для облегчения работы зеленая группа будет скрыта, а красная группа показана в виде проволоч​ного каркаса (подробнее см. Отображение модели разъема). Поскольку выбранные вершины находятся на поверхностях красной группы, группы разъема должны быть сдвинуты движком для того, чтобы вершины были правильно расположены относительно серых поверхностей.

Выберите серую поверхность для разделения (см. ниже).


[image: image33.wmf]

Нажмите правую кнопку мышки для вызова подменю и выберите в нем Разделить прямой (Split by Line).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Разделить

	Clip all
	
	Разделить Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить


Для задания делящей прямой нужны две точки. Могут быть использованы угловые точки любых поверхностей. В этом примере выбраны угловые точки поверхности, относящейся к красной группе. Однако, для достижения того же результата могут быть использованы и другие точки.




В диалоговом окне нажмите Да (OK) для подтверждения. Теперь серая поверхность разделена на две отдельные поверхности. Правая поверхность может быть присоединена к красной группе, а левая – к зеленой. (Подробнее см. Присоединение поверхностей к другим группам). Результат лучше виден при полутоновом изображении модели разъема. Исходная серая поверхность больше не существует.

[image: image34.png]




4. Присоединение поверхностей к другим группам

Вы можете вручную присоединить любую поверхность к любой группе. Это относится и к свободным поверхностям и к поверхностям, уже присоединенным к другим группам.

Имеются три пути присоединения желаемой поверхности:

· Присоединение свободной поверхности к группе разъема

· Отсоединение поверхности от группы разъема, превращение ее в свободную

· Перемещение поверхности из одной группы в другую

Присоединение свободных поверхностей к группе разъема

Поверхности, которые остаются свободными, могут быть присоединены к любой, уже созданной, группе. В диалоговом окне Разделение (Workspace) нажмите цветную кнопку активизируемой группы, к которой будут присоединяться поверхности. Выберите серые поверхности, которые нужно присоединить к активной группе, нажмите правую кнопку мышки, чтобы вызвать подменю, и выберите Присоединить (Attach). Выбранная серая поверхность будет перемещена в активную группу.

Можно также отметить нужную поверхность или несколько поверхностей, затем поместить курсор на одну из поверхностей целевой группы и нажать среднюю кнопку мышки (Exit).

Пример:

Верхняя часть ручки чашки (из серой группы) должна быть перемещена в зеленую группу.

[image: image35.png]



В диалоговом окне Разделение (Workspace)

Нажатием на соответствующую кнопку активизируйте зеленую группу.









Выберите для перемещения серую поверхность. Вы можете отмечать поверхности по одной, либо отметить все те, которые попадают в гибкую рамку. Чтобы отменить выбор отдельных поверхностей, используйте повторную отметку, либо используйте среднюю кнопку мышки <EXIT> (MMB) для отмены выбора всех поверхностей. Выбранные поверхности подсвечиваются. (Иногда легче отметить поверхности при каркасном изображении групп или всей модели).

Нажмите правую кнопку мышки, чтобы вызвать подменю, и выберите Присоединить (Attach).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Разделить

	Clip all
	
	Разделить Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить



Выбранные серые поверхности будут перемещены в зеленую группу.
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Отсоединение поверхности от группы разъема, превращение ее в свободную

Поверхности, которые были присоединены к группе разъема, могут быть изъяты из нее и превращены в свободные. Выберите поверхности, которые Вы хотите отсоединить, и нажмите среднюю кнопку мышки (<EXIT>, MMB). Выбранные поверхности будут перемещены в серую группу.
Можно также отметить нужную поверхность или несколько поверхностей, затем поместить курсор на свободное от поверхностей место экрана и нажать среднюю кнопку мышки (Exit).

Пример:

Верхняя часть ручки чашки (из зеленой группы) должна быть перемещена в серую группу (свободные поверхности).

[image: image37.png]




Выберите для перемещения зеленые поверхности. Вы можете отмечать поверхности по одной, либо отметить все те, которые попадают в гибкую рамку. Чтобы отменить выбор отдельных поверхностей, используйте повторную отметку, либо используйте среднюю кнопку мышки <EXIT> (MMB) для отмены выбора всех поверхностей. Выбранные поверхности подсвечиваются. (Иногда легче отметить поверхности при каркасном изображении групп или всей модели).




Нажмите среднюю кнопку мышки. Выбранные поверхности теперь становятся свободными и принадле​жат серой группе.
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Перемещение поверхностей из одной группы в другую

Поверхности, которые были присоединены к одной группе разъема, могут быть перемещены в другую группу. В диалоговом окне Разделение (Workspace) нажмите цветную кнопку активизируемой группы, в которую будут перемещаться поверхности. Выберите поверхности, которые нужно присоединить к активной группе, нажмите правую кнопку мышки, чтобы вызвать подменю, и выберите Присоединить (Attach). Выбранные поверхности будет перемещены в активную группу.

Можно также отметить нужную поверхность или несколько поверхностей, затем поместить курсор на одну из поверхностей целевой группы и нажать среднюю кнопку мышки (Exit).


Пример:

Верхняя часть ручки чашки (из зеленой группы) должна быть перемещена в красную группу (низ).
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В диалоговом окне Разделение (Workspace) нажатием на соответствующую кнопку активизируйте красную группу.




Выберите поверхности для перемещения из зеленой в красную группу. Вы можете отмечать поверхности по одной, либо отметить все те, которые попадают в гибкую рамку. Чтобы отменить выбор отдельных поверхностей, используйте повторную отметку, либо используйте среднюю кнопку мышки <EXIT> (MMB) для отмены выбора всех поверхностей. Выбранные поверхности подсвечиваются. (Иногда легче отметить поверхности при каркасном изображении групп или всей модели).





Нажмите правую кнопку мышки, чтобы вызвать подменю, и выберите Присоединить (Attach).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Обрезать

	Clip all
	
	Обрезать Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить


Выбранные поверхности теперь принадлежат красной (нижней) группе
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5. Создание новой группы разъема для выбранных поверхностей

Иногда необходимо создать новую группу, которая бы включала отдельные поверхности (поверхности) так, чтобы в среде Cimatronit эти поверхности были бы помещены на отдельный слой. Чтобы создать новую группу, выберите направление разъема (см. Задание направления разъема )и нажмите кнопку Исполнить (Apply). Направление разъема может быть таким же, как и у одной из сущест​вующих групп разъема.

Нажмите цветную кнопку новой группы для ее активизации, Выберите поверхности для перемещения в новую группу. Вы можете отмечать поверхности по одной, либо отметить все те, которые попадают в гибкую рамку. Чтобы отменить выбор отдельных поверхностей, используйте повторную отметку, либо используйте среднюю кнопку мышки <EXIT> (MMB) для отмены выбора всех поверхностей. Выбранные поверхности подсвечиваются. (Иногда легче отметить поверхности при каркасном изображении групп или всей модели). Нажмите правую кнопку мышки, чтобы вызвать подменю, и выберите Присоединить (Attach).


Пример:

В модели, показанной ниже, имеются четыре группы разъема: красная, зеленая, голубая и фиолетовая. В красной группе имеется впадина, поверхности которой нужно переместить в новую группу.




Чтобы создать эту новую группу выберите направление вертикально вверх и нажмите Исполнить (Apply). В диалоговом окне Разделение (Workspace) появляется новая кнопка – светло-голубая. Это группа, в которую будут перемещены желаемые красные поверхности. Активизируем новую группу. 




В красной группе выберите поверхности, которые будут перемещены в новую группу.
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Нажмите правую кнопку мышки, чтобы вызвать подменю, и нажмите Присоединить (Attach).

	Attach
	
	Присоединить

	Silhuette
	
	Силуэт

	Clip
	
	Обрезать

	Clip all
	
	Обрезать Все

	Split by line
	
	Разделить прямой

	Refine
	
	Улучшить


Выбранные поверхности теперь присоединены к светло-голубой группе.
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Результат можно рассмотреть перемещая с помощью движка одну только светло-голубую группу. Подробнее см. Выбор группы разъема, перемещаемой движком.
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