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	EXTR_OBJ

Q_ИЗВЛЕЧ
	Извлечение геометрических элементов компонентов пресс-формы в один или в отдельные файлы и создание файла сборки.


Используются следующие опции:

	SELECT:
	ASSEMBLY FILE
	
	ВЫБЕPИТЕ:
	В ФАЙЛЫ СБОРКИ

	
	LEVELS FILE
	
	
	В ФАЙЛ ПО СЛОЯМ


	ASSEMBLY FILE

В ФАЙЛЫ СБОРКИ
	Извлечение каждого компонента пресс-формы в отдельный файл и создание файла сборки.

	LEVELS FILE
В ФАЙЛ ПО СЛОЯМ
	Копирование геометрических элементов компонентов пресс-формы в новый файл с распределением компонентов по слоям.


EXTR_OBJ ( ASSEMBLY FILE
Q_ИЗВЛЕЧ ( В ФАЙЛЫ СБОРКИ

EXTR_OBJ (Q_ИЗВЛЕЧ) создаст отдельный файл для каждого компонента пресс-формы. Имена файлов будут теми же что и имена объектов (для изменения имени объекта, используйте TOOLS ( NAMES & COLOURS – Q_ИНСТР. ( СМЕНА ИМЕН И ЦВЕТОВ). В каждом файле для поверхностей объекта, его кривых разъема и для поверхностей разъема будут использованы различные слои. Также будет создан файл каркасной сборки, включающей в себя все файлы компонентов пресс-формы.

ENTER DIRECTORY NAME (<drive>:\<current directory>\<file name>)

ВВЕДИТЕ ИМЯ ДИРЕКТОРИИ (<drive>:\<текущая директория>\<имя_файла>

	
	Введите имя директории, в которой будут созданы файлы деталей. По умолчании, при нажатии <CR>, директория получает имя исходного файла детали.

	CREATE DIRECTORY?   YES  NO

СОЗДАТЬ ДИРЕКТОРИЮ?   ДА  НЕТ
	Подтверждение создания новой директории. Нажатие NO (НЕТ) приведет к выходу из функции.


EXTR_OBJ ( LEVELS FILE
Q_ИЗВЛЕЧ ( В ФАЙЛ ПО СЛОЯМ

Создание нового файла, в котором поверхность каждого объекта находится на отдельном слое. Поверхности разъема и кривые разъема каждого объекта находятся на отдельных слоях.

ENTER FILE NAME (<file name_exp>)

ВВЕДИТЕ ИМЯ ФАЙЛА (<CR>=<file name_exp>)
	
	Нажмите <ENTER> (<CR>) для подтверждения установлен​ного “по умолчанию” имени, либо введите с клавиатуры другое имя файла.


Новый файл с введенными (подтвержденными Вами) именем будет создан. Его слои OBJ1 ... OBJn связаны с каждым объектом исходного файла. Последующие слои, поименованные как PRS_1 ... PRS_n, будут содержать поверхности разъема и кривые разъема, связанные с данным объектом.  (
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