EDIT
EDIT

	EDIT

ИЗМЕНИТЬ
	Группа функций, позволяющих вносить изменения в существующую модель сборочной единицы.


Главные опции:

	SELECT FUNCTION 
	PARAMETERS
	
	ВЫБЕРИТЕ СПОСОБ
	ПАРАМЕТРЫ

	
	RELATION
	
	
	ПАР. ЗАВИС.

	
	RE-ASSEMBLE
	
	
	НОВ. ПРИВЯЗКИ

	
	CONSTRAINTS
	
	
	ПАР. ПРИВЯЗОК

	
	DISCARD
	
	
	УДАЛ. ИЗ СБ.


	PARAMETERS

ПАРАМЕТРЫ
	Изменение значений параметров (размеров) компонентов деталей, вхо​дящих в модель сборочной единицы и расположенных на первом уровне вложенности.

	RELATION

ПАР. ЗАВИС.
	Изменение и назначение алгебраических зависимостей между парамет​рами компонентов. Можно установить зависимости между параметрами компонентов разных де​талей.

	RE-ASSEMBLE

НОВ. ПРИВЯЗКИ
	Изменение вида (способа) привязки детали или подсборки в модели сборочной единицы. Могут быть изменены и параметры привязок. Из​менения могут быть внесены при поэтапном воспроизведении процесса существующих привязок.

	CONSTRAINTS

ПАР. ПРИВЯЗОК
	Изменение только значений параметров привязки (но не вида при​вязки!) детали или подсборки в модели сборочной единицы при поэтап​ном воспроизведении процесса существующей привязки.

	DISCARD

УДАЛ. ИЗ СБ.
	Удаление из сборки ее составных частей (деталей и подсборок). Сами файлы удаленных из сборочной единицы деталей и подсборок сохраня​ются на диске без изменений.





EDIT ( PARAMETERS

ИЗМЕНИТЬ ( ПАРАМЕТРЫ
Изменение значений параметров (размеров) компонентов деталей, входящих в модель сборочной единицы и расположенных на первом уровне вложенности.
	PICK FEATURE
	REGULAR PICK

	
	PICK FROM ACTIVE


	ОТМ. КОМПОНЕНТ
	ОТМ. ОБЫЧНО

	
	ОТМ. У АКТИВНОЙ


	REGULAR PICK

ОТМ. ОБЫЧНО

PICK FROM ACTIVE

ОТМ. У АКТИВНОЙ
	Описание этих опций смотрите во введении к данной главе.

	PICK FEATURE 

УКАЖИ КОМПОНЕНТ
	Выберите компонент, который будет изменен.

	PICK DIMENSION 

ОТМ. РАЗМЕР
	Отметьте размер, который будет изменен.


	IND DIM. POS./EXIT
	VALUE = 10.00


	УК. ПОЛОЖ. РАЗМ./EXIT
	ВЕЛИЧИНА = 10.00


	IND. DIM. POS./EXIT

УК. ПОЛОЖ. РАЗМ./EXIT
	Введите новое значение и установите новое положение размера, если это необходимо.

	Примечание:
	· Размеры, зависящие от параметров других компонентов сборки, бу​дут выделены голубым цветом. Их нельзя будет изменить.


EDIT ( RELATION
ИЗМЕНИТЬ ( ПАР. ЗАВИС.

Изменение или задание зависимости между параметрами компонентов одной детали и различ​ных деталей сборки, расположенных на первом уровне вложенности активной сборочной еди​ницы. Результатом этого будет параметрическая зависимость данной детали от других деталей.

Если в сборке существует зависимый размер, то появляется следующая подсказка:

	SHOW ALL RELATIONS? YES NO 

ПОКАЗ. ВСЕ ЗАВИС.? ДА НЕТ 
	YES
Все зависимые компоненты активной сборочной единицы выделяются и появляются их параметры.

NO
Цвет зависимых компонентов не изменя​ется и параметры не появляются.


	PICK FEATURES & EXIT
	REGULAR PICK

	
	PICK FROM ACTIVE


	ОТМ. КОМПОН. И EXIT
	ОТМ. ОБЫЧНО

	
	ОТМ. У АКТИВНОЙ





	PICK FEATURES & EXIT 

ОТМ. КОМПОНЕНТЫ И EXIT
	Отметьте компоненты, для которых будет установлена зави​симость.

Выбранный компонент будет выделен, и по​явятся все его пара​метры (размеры). Систе​ма автоматически присваивает разме​рам имена, например 1:R3, где

1
– порядковый номер детали в сборке (ID-номер);

R
– тип размера (L – линейный, R – радиусный, D – диаметральный);

3
– порядковый номер размера данного типа для данной детали.

Таким образом, имя размера, приведенное в качестве примера выше, означает, что это третий радиальный размер первой детали.

	REGULAR PICK

ОТМ. ОБЫЧНО

PICK FROM ACTIVE

ОТМ. У АКТИВНОЙ
	Описание этих опций смотрите во введении к данной главе.


Если выбранный размер уже имеет зависимость внутри содержащей его детали, то этот размер будет отмечен как F(#), где # – это размер, от которого зависит данный размер.

Укажите размер, для которого будет установлена зависимость.

	IND. DIM. POS.
	NAME = 0:L1
	0:L1 =
	VALUE = 20


	УК. ПОЛОЖ. РАЗМ.
	ИМЯ = 0:L1
	0:L1 =
	ВЕЛИЧИНА = 20


Можно указать размеры только оригинальных деталей (файлы типа NON-STANDARD – ОРИГИНАЛЬНЫЙ) и размеры деталей, которые не входят в состав подсборок.

Задайте математическую зависимость между отмеченными размерами и ка​кими-либо размерами других деталей сборки.

	(
NAME


ИМЯ
	Имя параметра.

	(
0:L1



	Выражение, которое устанавливает связь меж​ду параметрами и изменяет их. При вводе вы​ражения используйте стандарт​ные символы: +, -, *, /, **, cos, sin. При этом действует стан​дартный порядок выполнения математических действий. Для того чтобы изменить порядок действий, можно использовать скобки. Изменен​ное значение размера появляется после его имени. Для того чтобы отменить введенное выражение, введите соответствующее этому выражению количество пробелов.

	(
VALUE =


ВЕЛИЧИНА =
	Результат вычисления заданного выражения.


	Примечание:
	· Если Вы хотите установить зависимость для размера фаски или скругления (радиуса), сначала воспользуйтесь опцией EDIT ( PARAMETERS (ИЗМЕНИТЬ ( ПАРАМЕТРЫ), измените соответствующий размер, а затем уже назначьте для него зависимость.


	
	Введите новое выражение, при необходимости укажите новое расположение размера и нажмите <EXIT>. Затем укажите другой размер, для которого будет установлена зависимость, или нажмите <EXIT> снова.



EDIT ( RE-ASSEMBLE

ИЗМЕНИТЬ ( НОВ. ПРИВЯЗКИ

Эта команда позволяет изменить:

–
способ привязки;

–
схему привязки;

–
величину параметров привязки: OFFSET (СМЕЩ.) и THETA (УГОЛ).
В системе используются два способа привязок деталей и подсборок в модель сборочной единицы:

–
задание взаимного расположения плоскостей, осей и точек;

–
задание взаимного расположения системы координат составной части и системы координат сборочной единицы.

В пределах первого способа могут быть самые разнообразные схемы привязок: можно привязываться к любой плоскости, в том числе и к базовой, к любой оси и к любой точке любой составной части, кроме тех, которые сами привязаны к данной (ведущей) составной части.

При изменении привязок данной (ведущей) составной части все привязанные к ней другие составные части соответственно изменят свое положение. Составные части сборочной единицы, ориентация которых зависит от ориентации текущей составной части, выделяются на экране пунктирными линиями.

	PICK COMPONENT 

ОТМ. КОМПОНЕНТ
	Отметьте составную часть сборочной единицы, положение ко​торой требуется изменить. Базовая составная часть (первая де​таль или подсборка) данной сборочной единицы привязок не имеет и действие данной функции на нее не распространяется.


Далее появится меню:

	<CR> TO CONFIRM
	
	
	
	

	BY CONSTRAINT
	
	
	
	

	<--PREV
	
	
	
	

	SET COLOR
	EXPLOSION
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR> = ДА
	
	
	
	

	ПО ГЕОМ. ПРИВ.
	
	
	
	

	<--ПРЕДЫДУЩ.
	
	
	
	

	ЦВЕТ
	РАЗДВИНУТЬ
	
	
	


Составная часть сборочной единицы в этом меню представлена в состоянии, соответствующем последнему этапу задания ее положения, то есть во второй строке указан один из следующих способов или схем привязки данной составной части:

	BY CONSTRAINT

ПО ГЕОМ. ПРИВ.
	Привязки осуществлялись по плоскостям, осям и точкам.

	BY UCS 

ПО СКП
	Привязки осуществлялись заданием взаимного расположения осей коор​динат данной составной части относительно осей коор​динат сборочной единицы.

	BY REFERENCE

ПО ССЫЛКАМ
	Привязки осуществлялись по ссылкам на базовые элементы.



Используя кнопку <--PREV (<--ПРЕДЫДУЩ.), можно перейти на предыдущий этап задания при​вязки, в меню будут показаны параметры этого этапа привязки. Когда сценарий существующей привязки будет полностью воспроизведен, нажатие этой же кнопки выводит предложение изменить способ или схему привязки в пределах, описанных выше.

Например, для изменения способа привязки BY CONSTRAINT (ПО ГЕОМ. ПРИВ.) на BY UCS (ПО СКП), необходимо нажимать на кнопку <--PREV (<--ПРЕДЫДУЩ.) до тех пор, пока во второй строке предыдущего меню не появится ALIGN UCS (ПРИВ. СКП).

При подтверждении изменения способа или схемы привязок все последующие шаги старой при​вязки автоматически отменяются и привязку надо начинать сначала (смотрите описание функ​ции ASSEMBLE – СОБРАТЬ).

Так как изменения параметров OFFSET (СМЕЩ.) и THETA (УГОЛ) не оказывают влияния на схему привязок, то она и остается без изменений.

Для изменения цвета изображения данной составной части нажмите кнопку и изображением цвета.

Кнопка EXPLOSION (РАЗДВИНУТЬ) служит для изменения параметров функции UTILITY ( EXPLODE (УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ).

Когда все необходимые установки выполнены, нажмите <CR> или подведите курсор к подсказке <CR> = ДА (<CR> TO CONFIRM) и нажмите кнопку <PICK>.

EDIT ( CONSTRAINTS

ИЗМЕНИТЬ ( ПАР. ПРИВЯЗ.

Действие этой опции аналогично опции RE-ASSEMBLE (НОВ. ПРИВЯЗКИ), отличие состоит в следующем:

1.
Изменять можно только параметры OFFSET (СМЕЩ.) и THETA (УГОЛ).

2.
При вводе новых значений этих параметров все изменения немедленно отразятся на экране. Это позволяет пользователю видеть результаты изменений без выхода из функции.

EDIT ( DISCARD

ИЗМЕНИТЬ ( УДАЛ. ИЗ СБ.

Удаление ненужных составных частей из сборки путем удаления ссылок на файлы удаляемых составных частей.

	PICK ENTITIES/EXIT

	<--
	ENTER =
	- M
	SMALL_TOP
	
	DISC: 0 (100)

	- 1
	COVER
	2
	BELT1
	2
	SCREW2

	2s
	FASTNER1
	s 2
	BELT2
	s 1
	BOLT1

	
	FASTNER2
	s 1
	BELT3
	1
	DRL32


	ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ/EXIT

	<--
	ВВЕДИ =
	- M
	SMALL_TOP
	
	УДАЛ: 0 (100)

	- 1
	COVER
	2
	BELT1
	2
	SCREW2

	2s
	FASTNER1
	s 2
	BELT2
	s 1
	BOLT1

	
	FASTNER2
	s 1
	BELT3
	1
	DRL32



При нажатии стрелки, расположенной в верхнем левом углу меню изменится направление просмотра списка составных частей сборки.

После выбора имени нажмите <EXIT>. 

Даже когда на экране высвечен список составных частей сборки, их можно отмечать на экране с помощью мыши.

При выборе параметра + (или –) происходит разворачивание (сворачивание) списка составных частей.

Буквой "М" (Main) отмечается главная сборочная единица, буквой "А" (Active) – активная сборочная единица.

	(
DISC: 0 (100)

УДАЛ.: 0 (100) 
	Первое число – это количество отмеченных составных частей. Число в скобках – общее количество составных частей данной сборочной единицы.

	PICK ENTITIES/EXIT 

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ/EXIT
	Отметьте составные части сборочной единицы, которые будут удалены.

	Примечания:
	· Если Вы удалите все составные части подсборки, это будет означать, что удалена вся подсборка целиком.

· Если Вы удалите первую (базовую) часть подсборки, то базовой станет вторая часть этой подсборки, она будет размещена в главной сборочной единице автоматически.


После того как Вы удалите составные части, сохраните файл.

Удаление составных частей сборки с зависимостями

1.
Если удаленная составная часть сборки не имеет больше вхождений в сборку, она удаляется из сборки.

2.
Когда отсоединяется составная часть с параметрическими зависимостями, все зависимости отменяются.

3.
Когда отсоединяется составная часть с геометрическими зависимостями, зависимые компо​ненты деталей будут перестроены. Эти компоненты не будут полностью образмерены. Поль​зователь может добавить необходимые размеры в среде проектирования детали с помощью функции EDIT ( SKETCH (РЕДАКТОР ( ЭСКИЗ).    (
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