VERIFY
VERIFY

	VERIFY

КОНТРОЛЬ
	Вычисление, пpовеpка или изменение данных, относящих​ся к точкам, кpивым и повеpхностям.


Главные опции:

	SELECT
	GENERAL
	
	ВЫБЕPИ
	ОБЩИЕ ДАННЫЕ

	
	SURFACES
	
	
	ПОВЕPХНОСТИ

	
	SOLID
	
	
	ТВ. ТЕЛО


	GENERAL

ОБЩИЕ ДАННЫЕ
	Вычисление, пpовеpка и изменение данных, относящихся к точкам и кpивым.

	SURFACES

ПОВЕPХНОСТИ
	Пpовеpка и изменение данных, существующих повеpхностей.

	SOLID

ТВ. ТЕЛО
	Получение разнообразной информации о твердотельных объектах и их компонентах.


Ниже описана только опция SOLID (ТВ. ТЕЛО), существующая только при твердотель​ном моделировании. Описание остальных опций смотрите в томе Основные сведения и Общесис​темные функции.

VERIFY ( SOLID
КОНТРОЛЬ ( ТВ. ТЕЛО

Получение разнообразной информации о твердотельных объектах и их компонентах.
	SELECT OPTION
	OBJECT
	
	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ
	ОБЪЕКТ

	
	FEATURE
	
	
	КОМПОНЕНТ

	
	FACE/SURFACE
	
	
	ГРАНЬ/ПОВЕРХН.

	
	DATUM
	
	
	БАЗЫ

	
	UNDERCUT
	
	
	ПОДНУТРЕНИЕ


	OBJECT

ОБЪЕКТ
	Получение общей информации об отмеченных объектах и проверка этих объектов.

	FEATURE

КОМПОНЕНТ
	Получение следующей информации о компоненте: имя компонента, все опции, используемые для его создания и все справочные элементы.

	FACE/SURFACE

ГРАНЬ/ПОВЕРХН.
	Определение типа поверхности и величины эквидистанты.

	DATUM

БАЗЫ
	Получение общей информации относительно вектора нормали базовой плоскости и базовой точки плоскости, о начале координат и направлении оси вращения.

	UNDERCUT

ПОДНУТРЕНИЕ
	Проверка всех граней твердых тел и областей твердотельных граней с определенным наклоном, который можно задать в пределах от -90o до +90o. Используя эту опцию, можно создать карту наклонов для детали и выявить, если это необходимо, области на гранях, где “зарезание” будет наименьшим.


SOLID ( OBJECT
ТВ. ТЕЛО ( ОБЪЕКТ

Получение общей информации об отмеченных объектах и проверка этих объектов.
	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте твердотельный объект, для которого будет осуществляться проверка.


	<CR> TO CONTINUE
	OPEN OBJECT
	LEVEL = <level name>
	COLOR = 1

	
	CLOSED OBJECT
	
	

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ОТКРЫТЫЙ ОБЪЕКТ
	СЛОЙ = <имя слоя>
	ЦВЕТ = 1

	
	ЗАМКНУТЫЙ ОБЪЕТ
	
	


	(
OPEN OBJECT


ОТКРЫТЫЙ ОБЪЕКТ
	Тип проверяемого объекта.

	
CLOSED OBJECT


ЗАМКН. ОБЪЕКТ
	

	(
LEVEL


СЛОЙ
	Имя слоя, на котором находится отмеченный объект.





	(
COLOR


ЦВЕТ
	Номер цвета отмеченного объекта.

	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Нажмите <CR> для продолжения.


	SELECT OPTION
	CHECK OBJECT
	
	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ
	ПРОВЕРИТЬ ОБЪЕКТ

	
	DRAW OPEN EDGES
	
	
	ПРОРИСОВ. ОТКР. ГРАНИ


SOLID ( OBJECT ( CHECK OBJECT

ТВ. ТЕЛО ( ОБЪЕКТ ( ПРОВЕРИТЬ ОБЪЕКТ 

Проверка объекта.
Если ошибок не найдено, появляется сообщение:

TOPOLOGY AND GEOMETRY CHECKING PASSED SUCCESSFULLY

ПРОВЕРКА ГЕОМЕТРИИ И ТОПОЛОГИИ ПРОШЛА УСПЕШНО
Если система нашла какие-либо ошибки, появляется следующее сообщение:

PROBLEMATIC TOPOLOGY/GEOMETRY FOUND
НАЙДЕНЫ ПРОБЛЕМЫ В ТОПОЛОГИИ/ГЕОМЕТРИИ
Все проблемные области подсвечиваются, а на экран выводится информация о номере каждой ошибке и цвете, которым выделены места с соответствующей ошибкой.
	<CR> TO CONTINUE
	Attention! 46 loop(s)! with gaps (green points)

	
	Attention! 2 open loop(s)! (blue points)

	
	Attention! 2 self intersected face(s)! (dark blue points)


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Внимание! 46 петель с зазорами! (зеленые точки)

	
	Внимание! 2 незамкнутые петли (голубые точки)

	
	Внимание! 2 самопересекающиеся грани (синие точки)


SOLID ( OBJECT ( DRAW OPEN EDGES
ТВ. ТЕЛО ( ОБЪЕКТ ( ПРОРИСОВ. ОТКР. ГРАНИ
Прорисовка границ открытых граней. Границы открытых граней дублируются элементами каркасного моделирования.


SOLID ( FEATURE
ТВ. ТЕЛО ( КОМПОНЕНТ

Получение следующей информации о компоненте: имя компонента, все опции, используемые для его создания и все справочные элементы.
	SELECT FEATURE 

ВЫБЕРИ КОМПОНЕНТ
	Отметьте компонент твердотельного объекта или нажмите <SUBMENU> и выберите имя компонента из списка.

	
	В зависимости от типа отмеченного компонента появится определенный набор параметров.

	(
NEW/ADD/REMOVE/

DATUM/DIVID

НОВЫЙ/ДОБАВИТЬ/УБРАТЬ/

СПРАВ. ПОВ./РАЗДЕЛИТЬ
	Метод создания компонента.

	(
SKETCH REF

СПРАВ. ЭЛ. ЭСКИЗА
	Отображение справочной плоскости и описания компонента.

	(
DELTA


ПРИРАШЕНИЕ
	Отображение значения параметра DELTA (ПРИРАЩЕНИЕ).

	(
REFERENCE PLANE


СПРАВОЧНАЯ ПЛОСК.
	Выделение плоскости, которая была использована в качестве справочной при построении компонента и вывод описания компонента.

	(
OTHER REFERENCES


ДРУГИЕ СПРАВ. ЭЛ.
	Выделение других справочных элементов (граней, кривых и т.д.), которые были использованы при построении данного объекта.

	(
FROM


НАЧАЛЬН.
	Выделение плоскости, на которой начинается данный компонент.

	(
TO


КОНЕЧН.
	Выделение плоскости, на которой заканчивается данный компонент.

	(
REFERENCE


СПРАВ. ЭЛЕМ.
	Выделение справочных элементов, которые были использованы при построении данного компонента.


При нажатии правой кнопки появляется таблица компонентов. При выборе имени компонента этот компонент подсвечивается и на экране появляются его параметры. Ниже приведен пример такой таблицы.
	
	EXTRUDE9
	
	EXTRUDE10
	
	DRAFT11
	
	DRAFT13

	
	ROUND14
	
	ROUND15
	
	ROUND16
	
	ROUND17

	
	MOVE18
	
	MOVE19
	
	MOVE20
	
	MOVE21

	
	MOVE22
	
	MOVE24
	
	MOVE26
	
	MOVE27

	
	MOVE28
	
	EXTRUDE35
	
	AXIS36
	
	PLANE37



SOLID ( FACE/SURFACE

ТВ. ТЕЛО ( ГРАНЬ/ПОВЕРХН.

Определение типа поверхности и величины эквидистанты.
	PICK FACE/SURFACE
ОТМ. ГРАНЬ/ПОВЕРХН.
	Отметьте грань или поверхность.


Если отмечена плоская грань, появится меню:

	PLANAR FACE
	Xn = 0.000
	Yn = 0.000
	Zn = -1.000

	
	DEPTH = -148.402
	
	

	
	
	
	

	ПЛОСКАЯ ГРАНЬ
	Xn = 0.000
	Yn = 0.000
	Zn = -1.000

	
	ГЛУБИНА = 0.000
	
	


	(
Xn, Yn, Zn


	Длина единичного вектора по направлению осей X, Y, Z.

	(
DEPTH


ГЛУБИНА
	Расстояние между плоской поверхностью/гранью и системой координат.


Если отмечена обычная поверхность, то будет  высвечен ее тип и величина эквидистанты.
SOLID ( DATUM
ТВ. ТЕЛО ( БАЗЫ

Получение общей информации относительно вектора нормали базовой плоскости и базовой точки плоскости, о начале координат и направлении оси вращения.
	PICK PLANE OR AXIS

ОТМ. ПЛОСК. ИЛИ ОСЬ
	Отметьте плоскость или ось.


Если была отмечена плоскость, то появятся размеры вектора нормали по X, Y, Z, а также направление и глубина.

Если была отмечена ось, то появятся координаты ее начальной точки и направление.

SOLID ( UNDERCUT
ТВ. ТЕЛО ( ПОДНУТРЕНИЕ

Проверка всех граней твердотельного объекта на наличие областей поднутрения для заданного направления разъема. Такая проверка позволяет избежать проблем при раскрытии пресс-формы и извлечения из нее детали.

Контроль поднутрения в данной точке проводится по величине угла наклона нормального к поверхности вектора по отношению к вектору, перпендикулярному направлению разъема. Данная опция тонирует области поверхности, в которых угол наклона находится в заданных пределах. Таким образом, может быть составлена карта наклонов поверхности.




Рис. 3-1:   SOLID ( UNDERCUT (ТВ. ТЕЛО ( ПОДНУТРЕНИЕ)

	Действия:

	1.
	Введите предельные значения наклонов граней, области которых должны быть затони​рованы.

	2.
	Выберите цвет, которым будет отображены области с заданными наклонами.

	3.
	Отметьте объект, который должен быть проверен.

	4.
	Задайте направление разъема.


После того как Вы ввели параметры и выбрали объект и направление, будет произведен расчет, и все области граней твердотельного объекта, значение наклона которых находится в заданных пределах, будут отображены в полутоновом режиме.
После получения начальных результатов Вы можете изменять значения углов, формируя таким образом новые результаты расчетов, при этом уже имеющиеся результаты сохраняются. После получения нескольких результатов Вы можете создать карту наклонов граней.

Если грань, которая соприкасается с пластмассой имеет положительный угол наклона, это указывает на то, что в этом месте есть поднутрение. Этот недостаток должен быть устранен.
Если Вы введете одинаковые значения для обоих углов наклона, то грани, имеющие одинаковые наклоны по выбранному направлению, будут отображены в полутоновом режиме. Это может быть полезным для проверки модели или формообразующих деталей на наличие граней, имеющих уклоны. Например, если Вы введете значение первого угла +0.5о, а второго -0.5о, то в результате будут выделены грани, имеющие эти углы уклона.


	PICK OBJECT
	FIRST ANGLE = 0.000
	SECOND ANGLE = 0.000

	
	REFINE FACTOR = 0.100
	<Color>

	
	
	

	ОТМ. ОБЪЕКТ
	ПЕРВЫЙ УГОЛ = 0.000
	ВТОРОЙ УГОЛ = 0.000

	
	ФАКТОР. КАЧ-ВА 0.100
	<Цвет>


	(
FIRST ANGLE


ПЕРВЫЙ УГОЛ 
	Первое значение угла наклона.

	(
SECOND ANGLE


ВТОРОЙ УГОЛ
	Второе значение угла наклона.

	(
REFINE FACTOR


ФАКТОР КАЧ-ВА
	Коэффициент, задающий качество отображения полутоновых областей. При большем значении используется большее разре​шение.

	<Color>
	Цвет отображения граней, имеющих выбранный наклон.

	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте объект, который должен быть проверен.

	DIRECTION: PICK CURVE

НЕПРАВЛ.:ОТМ. КРИВУЮ
	Отметьте кривую, которая задаст направление.

	INDICATE DIRECATION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление раскрытия.   



Модальные параметры

	(
COLOR


ЦВЕТ
	Номер цвета отмеченного объекта.

	(
DELTA


ПРИРАШЕНИЕ
	Отображение значения параметра DELTA (ПРИРАЩЕНИЕ).

	(
DEPTH


ГЛУБИНА
	Расстояние между плоской поверхностью/гранью и системой координат.

	(
FIRST ANGLE


ПЕРВЫЙ УГОЛ 
	Первое значение угла наклона.

	(
FROM


НАЧАЛЬН.
	Выделение плоскости, на которой начинается данный компонент.

	(
LEVEL


СЛОЙ
	Имя слоя, на котором находится отмеченный объект.

	(
OFFSET


СМЕЩ.
	Значение смещения.

	(
REFERENCE PLANE


ПРАВОЧНАЯ ПЛОСК.
	Выделение плоскости, которая была использована в качестве справочной при построении компонента и вывод описания компонента.

	(
REFINE FACTOR


ФАКТОР КАЧ-ВА
	Коэффициент, задающий качество отображения полутоновых областей. При большем значении используется большее разре​шение.

	(
SECOND ANGLE


ВТОРОЙ УГОЛ
	Второе значение угла наклона.

	(
SKETCH REF.


СПРАВ. ЭЛ. ЭСКИЗА
	Отображение справочной плоскости и описания компонента.

	(
TO


КОНЕЧН.
	Выделение плоскости, на которой заканчивается данный компонент.

	(
Xdir, Ydir, Zdir


	Длина единичного вектора, который задает направления оси.

	(
Xn, Yn, Zn


	Длина единичного вектора, который задает направление нормали к плоской грани/поверхности.

	(
Xor, Yor, Zor


	Координаты точки начала оси.    (
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