EDIT

EDIT

EDIT


	EDIT

РЕДАКТОР
	Изменение размеров, схемы простановки размеров, установ​ка зависимостей между размерами, удаление компонентов, исключение выбранных компонентов из числа высвечива​емых на экране и их восстановление (высвечивание).


Главные опции:

	SELECT FUNCTION 
	PARAMETERS
	
	ВЫБЕРИ ФУНКЦИЮ
	ПАРАМЕТРЫ

	
	SKETCH
	
	
	ЭСКИЗ

	
	RELATION
	
	
	ПАР. ЗАВИС.

	
	DELETE
	
	
	УДАЛИТЬ

	
	SUPPRESS
	
	
	ПОДАВИТЬ

	
	RENAME
	
	
	НОВ. ИМЯ

	
	UPDATE
	
	
	ОБНОВИТЬ

	
	REPLAY
	
	
	ПО ШАГАМ

	
	TRIM
	
	
	ОБРЕЗАТЬ


	PARAMETERS

ПАРАМЕТРЫ
	Изменение величин размеров компонента и, как следствие, изменение его формы.

	SKETCH

ЭСКИЗ
	Изменение схемы образмеривания эскиза сечения компонента или, если компонент был создан без размеров, нанесение всех его размеров. Из​менение эскиза.

	RELATION

ПАР. ЗАВИС.
	Задание математических зависимостей между размерами компонентов. Возможно изменение значений размеров компонентов.

	DELETE

УДАЛИТЬ
	Удаление компонентов и базовых примитивов.

	SUPPRESS

ПОДАВИТЬ
	Исключение выбранных компонентов из числа высвечиваемых и реге​нерируемых.

	RENAME

НОВ. ИМЯ
	Изменение имени компонента.

	UPDATE

ОБНОВИТЬ
	Обновление объекта, который был импортирован.

	REPLAY

ПО ШАГАМ
	Воспроизведение по шагам последовательности компонентов твердо​тельного объекта. На любом шаге можно задать новый или удалить ненужный компонент, оставив без изменений выполнение последующих шагов сценария.

	TRIM

ОБРЕЗАТЬ
	Удаление всех компонентов, созданных после текущего компонента. Эта опция работает только в режиме INSERT (ВСТАВКА).


	Примечание:
	· Выбрать компонент можно двумя способами: отметив его с помощью мыши или выбрав его имя из списка, появляющегося при нажатии <SUBMENU>.



Меню управления аварийной ситуацией

Каждый раз, когда Cimatron не может регенерировать компонент, в нижней части экрана появ​ляется сообщение об ошибке, а в верхней части – меню управления аварийной ситуацией.

	SELECT OPTION
	GO
	STEP
	FREEZE
	DELETE
	CANCEL


	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ
	ПОСЛЕДН.
	ШАГ
	ПРОПУСК
	УДАЛИТЬ
	ОТМЕНИТЬ


	GO 

ПОСЛЕДН.
	Переход к последнему выполненному шагу.

	STEP

ШАГ
	Переход к следующему шагу.

	FREEZE
ПРОПУСК
	Пропуск неверно выполненной операции и осуществление доступа к ее параметрам впоследствии.

	DELETE

УДАЛИТЬ
	Удаление компонента.

	CANCEL

ОТМЕНИТЬ
	Отмена действий, которые привели к аварийной ситуации.


	Примечание:
	· При появлении меню управления аварийной ситуацией, элементы модели выделяются разными цветами в соответствии со следующей схемой:
· белым цветом – модель до изменения,
· красным цветом – компонент, при изменении которого возникла аварийная ситуация,
· синим цветом – компоненты, являющиеся "детьми" компонента, при изменении которого возникла аварийная ситуация.
· желтым цветом – модель с изменениями, которые были выполнены до возникновения аварийной ситуации.


EDIT ( PARAMETERS

РЕДАКТОР ( ПАРАМЕТРЫ

Изменение величин размеров компонента и, как следствие, изменение его формы.

	SELECT FEATURE/EXIT 

ВЫБЕРИ КОМПОН./EXIT
	Отметьте компонент. На экране появятся все его размеры.

Размеры будут обозначены зеленым цветом, и Вы сможете из​менить динамически их положение и ввести новые значения размеров строке диалога.


	IND. DIM. POS/EXIT
	VALUE = 10.000


	УК. ПОЛОЖ. РАЗМ./EXIT
	ВЕЛИЧИНА = 10.000





	(
VALUE = 10.000


ВЕЛИЧИНА = 10.000
	Введите новую величину размера и нажми​те <CR>. На экране появится новая величина этого размера, но форма компонента сразу не изменится.

Измените величины всех необходимых размеров и нажмите <EXIT>.

	SELECT FEATURE/EXIT 

ВЫБЕРИ КОМПОН./EXIT
	Укажите еще один компонент или еще раз нажмите <EXIT> для окончания работы с этой опцией. Форма твердотельного объекта будет изменена.


	Примечания:
	· Вы не можете изменить значения размеров, которые являются ре​зультатом вычисления по формуле (функция RELATION – ПАР. ЗАВИС.). Если Вы попытаетесь сделать это, то получите сообщение об ошибке.

· При изменении размеров скруглений, созданных за один раз, появляется меню:


	IND. DIM POS/EXIT
	VALUE = 10.000
	ALL

	
	
	SINGLE

	
	
	

	УК. ПОЗ РАЗМ./EXIT
	ВЕЛИЧИНА = 10.000
	ВСЕ

	
	
	ОДИН


	(
VALUE


ВЕЛИЧИНА
	Величина скругления.

	(
ALL


ВСЕ
	Будут изменены размеры всех скруглений, которые были созданы за один раз.

	
SINGLE


ОДИН
	Будет изменен размер только одного выбранного скругления.


	
	· При изменении компонентов, созданных с помощью функции COPY (КОПИИ), появляется следующее меню:


	<CR> TO CONTINUE
	PREV
	NEXT

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРЕД.
	СЛЕД.


	PREV

ПРЕД.
	Изменение компонентов, предшествующих выбран​ному в процессе копирования.

	NEXT

СЛЕД.
	Изменение компонентов, следующих за выбранным в процессе копирования.


	
	· Компонент можно указать двумя способами:

–
подвести к нему курсор и нажать кнопку <PICK>;

–
выбрать имя компонента из списка компонентов, воспользовав​шись кнопкой <SUBMENU>.

· Компонент может быть временно не виден на экране в следующих случаях:

–
если в меню управления аварийной ситуацией был выбран пункт FREEZE (ЗАМОРОЗИТЬ);

–
если компонент был скрыт с помощью функции EDIT ( SUPPRESS (РЕДАКТОР ( ПОДАВИТЬ);

–
если Вы находитесь в режиме INSERT (ВСТАВИТЬ).



EDIT ( SKETCH

РЕДАКТОР ( ЭСКИЗ

Изменение схемы образмеривания эскиза сечения компонента или, если компонент был создан без размеров, нанесение всех его размеров. Из​менение эскиза.

	SELECT FEATURE/EXIT
ВЫБЕРИ КОМПОН./EXIT
	Укажите компонент, схему образмеривания которого Вы хотите изменить. Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник). 

По умолчанию в этом модуле устанавливается опция DIMENS (РАЗМЕРЫ). Если Вы подведете к ней курсор и нажмете <PICK>, то сможете выбрать другую опцию. Когда все изменения выполнены, выберите EXIT (ВЫХОД).

	SELECT FEATURE/EXIT
ВЫБЕРИ КОМПОН./EXIT
	Отметьте другой компонент или нажмите <EXIT> для выполнения функции и обновления компонента.

	Примечания:
	· Редактировать сплайны таким образом нельзя.

· Все привязки, на которые не повлияло изменение элементов, будут сохранены.

· Возможно, некоторые размеры будет необходимо удалить для того, чтобы можно было изменить геометрию.

· Все размеры, на которые повлияли внесенные изменения, будут автоматически изменены.


EDIT ( RELATION

РЕДАКТОР ( ПАР. ЗАВИС.

Установка математических зависимостей между размерами компонентов или изменение значений размеров.

	SELECT FEATURE/EXIT 

ВЫБЕРИ КОМПОН./EXIT
	Отметьте компоненты, размеры которых долж​ны быть взаимо​связаны.

На экране появятся размерные линии с сис​темными именами вместо величин размеров.

	
	Имена линейных размеров состоят из символа L (Line – прямая) и порядкового номера, например L30; имена радиусных размеров содержат символ R (Radius – радиус) и порядковый номер, например R22, имена угловых размеров – символ A (Angle – угол) и порядковый номер, например А34.

Нажмите <EXIT>.

	PICK DIM FOR UPDATE 

ОТМ. ОБНОВЛЯЕМ. РАЗМ.
	Укажите размер, величина которого будет определяться мате​матическим выражением.


	IND. DIM. POS/EXIT
	NAME = L39
	L39 = 

	
	VALUE = 
	DESC = 


	УК. ПОЛОЖ. РАЗМ./EXIT
	ИМЯ = L39
	L39 = 

	
	ВЕЛИЧИНА. = 
	ОПИСАН. = 





	
	Может быть введено математическое выражение, в котором участвуют имена других размеров, или непосредственно ве​личина размера.

	(
NAME = L39


ИМЯ = L39
	Имя выбранного размера (в этом примере L39).

	(
L39 =
	Введите выражение, которое определяет величину размера. Например, для размера L39 можно ввести L36*2, то есть размер L39 будет равен двум размерам L36.

	(
VALUE =


ВЕЛИЧИНА =
	Величина размера. Не может быть изменена, если введено вы​ражение.

	(
DESC =


ОПИСАН. =
	Введите текстовое описание (появляется, если введена фор​мула).

	
	Для того чтобы указать еще один компонент, нажмите <EXIT>.

Нажмите <EXIT> еще раз, чтобы модель перестроилась в соот​ветствии с заданными зависимостями.


	Примечания:
	· Все выражения должны состоять из прописных (больших) символов.

· Последовательность выполнения арифметических дейст​вий стан​дартная: слева направо. Для изменения последова​тельности выпол​нения арифметических действий можно использовать скобки.

· Если между размерами установлена линейная зависимость, напри​мер L2=L3(2+5, то эта зависимость определяется как двунаправ​ленная линейная зависимость, т. е. изменение величины любого из входящих в зависимость размеров приводит к изменению другого.

Если какой-либо размер зависит от величины не одного, а несколь​ких размеров, то зависимость будет однонаправленной (например, L2 = L3 + L4, размер L2 не может быть изменен).


EDIT ( DELETE

РЕДАКТОР ( УДАЛИТЬ

Удаление компонентов.

	SELECT FEATURE 

ВЫБЕРИ КОМПОНЕНТ
	Отметьте удаляемый компонент. Он будет подсвечен красным цветом.

	
	Если у удаляемого компонента имеются дочерние компоненты, связи которых с удаляемым компонентом переопределить нельзя, то они будут выделены синим цветом и удалены вместе с отмеченным компонентом.

Если у удаленных компонентов имелись размерные зависимос​ти с другими компонентами, появится следующее сообщение:


RELATIONS WILL BE DISCONNECTED
ЗАВИСИМОСТИ БУДУТ РАЗОРВАНЫ




	CONTINUE?
	YES
	NO


	ПРОДОЛЖИТЬ?
	ДА
	НЕТ


	
	YES
Подсвеченные компоненты удаляются.

NO
Укажите другой компонент.


	Примечание:
	· Компоненты, которые удаляются с помощью этой команды, не мо​гут быть восстановлены с помощью общесистемной функции UNDO (НАЗАД). Единственная возможность восстановить удаленный компо​нент – закрыть файл, не сохраняя его, а затем открыть этот файл заново.

· Система попытается разорвать связи удаляемого компонента с его дочерними компонентами. Если это ей удастся, то сохраненные компоненты будут выделены красным цветом, и Вам будет необхо​димо отредактировать схему образмеривания эскиза (опция SKETCH – ЭСКИЗ).


EDIT ( SUPPRESS

РЕДАКТОР ( ПОДАВИТЬ

Временное исключение выбранных компонентов из состава модели. Выбор компонента осуществ​ляется по типам (скругления, отверстия и т. д.) или непосредственным указанием их на экране. В результате модель строится без учета указанных компонентов.

	SELECT OPTION
	SUPPRESS
	UNSUPPRESS

	
	
	

	ВЫБЕРИ СПОСОБ
	ПОДАВИТЬ
	ПОКАЗАТЬ


SUPPRESS ( SUPPRESS

ПОДАВИТЬ ( ПОДАВИТЬ
Исключение выбранных компонентов из состава модели одним из двух методов:

	SELECT/EXIT
	PICK
	TYPE


	ВЫБЕРИ/EXIT
	ОТМ.
	ТИП


	(
PICK


ОТМЕТКА
	Отметьте компоненты, которые будут временно исключены.

	(
TYPE


ТИП
	Выберите тип исключаемых компонентов:


	ROUND
	CHAMFER
	HOLE
	SHAFT
	SHELL


	РАДИУС
	ФАСКА
	ОТВ.
	БОБЫШКА
	ОБОЛОЧКА



SUPPRESS ( UNSUPPRESS

ПОДАВИТЬ ( ПОКАЗАТЬ
Восстановление компонентов, которые были ранее временно исключены из состава модели.

	SELECT/EXIT
	ALL
	LAST
	TYPE
	FROM LIST


	ВЫБЕРИ/EXIT
	ВСЕ
	ПОСЛ.
	ТИП
	ИЗ СПИСКА


	(
ALL


ВСЕ
	Восстановление всех исключенных ранее компо​нентов.

	
	UNSUPPRESS ALL? YES/NO 

ПОКАЗАТЬ ВСЕ? ДА/НЕТ

	
	YES
Восстанавливаются все исключенные ранее компоненты.

NO
Исключенные ранее компоненты не вос​станавливаются.

	(
LAST


ПОСЛ.
	Восстановление компонента, который был исключен последним.

	(
TYPE


ТИП
	Восстановление компонентов определенного типа (как описано выше в опции SUPPRESS ( SUPPRESS (ПОДАВИТЬ ( ПОДАВИТЬ).

	(
FROM LIST 


ИЗ СПИСКА
	Выберите в списке компонентов те компоненты, которые должны быть восстановлены.


EDIT ( RENAME

РЕДАКТОР ( НОВ. ИМЯ

Изменение имени компонента.

	SELECT EATURE/EXIT

ВЫБЕРИ КОМПОН./EXIT
	Выберите компонент, имя которого необходимо изменить, и нажмите <EXIT>.


	ENTER NEW NAME
	NAME =
	SET DEFAULT


	ВВЕДИ НОВ. ИМЯ
	ИМЯ =
	"ПО УМОЛЧАН."


	(
NAME


ИМЯ
	Новое имя компонента.

	(
SET DEFAULT


"ПО УМОЛЧАН."
	За компонентом будет сохранено имя, присво​енное ему систе​мой.

Имена компонентам присваиваются при их соз​дании и могут быть изменены с целью облег​чения работы с ними. Имя по умолчанию отражает способ создания данного компонента и его порядковый номер. Например, имя ВЫДАВИТЬ7 (EXTRUDE7) означает, что данный компо​нент – это седьмой по счету ком​понент и создан он с помощью функции ВЫДАВИТЬ (EXTRUDE). Имена компонентов могут быть изменены, если это необходимо для более удобной работы с ними. 



EDIT ( UPDATE

РЕДАКТОР ( ОБНОВИТЬ

Обновление объекта, который был импортирован.

Появляется полный путь доступа к файлу. Если во время обновления не будет найден файл, на который имеется ссылка, появится сообщение:

FILE NAME <file name> DOES NOT EXIST

ИМЯ ФАЙЛА <имя файла> НЕ СУЩЕСТВУЕТ

Затем система попросит Вас обновить весь путь доступа.

EDIT ( REPLAY

РЕДАКТОР ( ПО ШАГАМ

Данная опция позволяет воспроизвести по шагам всю после​довательность создания твердотель​ного объекта.

	<component name>
	|<–-
	<---
	--->
	--->|
	JUMP 


	<имя компонента>
	|<–-
	<---
	--->
	--->|
	СПИСОК.


	
|<--
	Вернуться в начало последовательности построения.

	
<–
	Вернуться на один компонент назад.

	
–>
	Продвинуться на один компонент вперед.

	
-->|
	Перейти к последнему построенному компоненту.

	(
JUMP 


СПИСОК
	Перейти к шагу, на котором был построен компонент, выбрав его имя из списка. Текущий компонент подсвечивается.


	Примечание:
	· При работе с командой ПО ШАГАМ (СЦЕНАРИЙ) количество создан​ных компонентов и номер текущего компонента высвечиваются в правом верхнем углу экрана. 

· При переходе к какому-либо компо​ненту автоматически запускается режим INSERT (ВСТАВКА). Любые изменения компонента будут отражены на всей модели. Если изме​нения противоречат конструкции модели, то появится сообщение об ошибке и изменения будут проигнорированы.


EDIT ( TRIM
РЕДАКТОР ( ОБРЕЗАТЬ
Удаление всех компонентов твердого тела после текущего компонента. Эта опция появляется в меню и работает только в режиме INSERT (ВСТАВИТЬ).

	Примечание:
	· Удаленные компоненты не восстанавливаются. 



Модальные параметры

	(
|<--
	Вернуться в начало последовательности построения.

	(
<–
	Вернуться на один компонент назад.

	(
–>
	Продвинуться на один компонент вперед.

	(
-->|
	Перейти к последнему построенному компоненту.

	(
ALL


ВСЕ
	Будут изменены размеры всех скруглений, которые были созданы за один раз.

	
SINGLE


ОДИН
	Будет изменен размер только одного выбранного скругления.

	(
ALL


ВСЕ
	Восстановление всех исключенных ранее компо​нентов.

	
	UNSUPPRESS ALL? YES/NO

ПОКАЗАТЬ ВСЕ? ДА/НЕТ

	
	YES
Восстанавливаются все исключенные ранее компоненты.

NO
Исключенные ранее компоненты не вос​станавливаются.

	(
DESC =


ОПИСАН. =
	Введите текстовое описание (появляется, если введена фор​мула).

	(
FROM LIST 


ИЗ СПИСКА
	Выберите в списке компонентов те компоненты, которые должны быть восстановлены.

	(
JUMP 


СПИСОК
	Перейти к шагу, на котором был построен компонент, выбрав его имя из списка. Текущий компонент подсвечивается.

	(
L39 =
	Введите выражение, которое определяет величину размера. Например, для размера L39 можно ввести L36*2, то есть размер L39 будет равен двум размерам L36.

	(
LAST


ПОСЛ.
	Восстановление компонента, который был исключен последним.

	(
NAME = L39


ИМЯ = L39
	Имя выбранного размера (в этом примере L39).

	(
PICK


ОТМЕТКА
	Отметьте компоненты, которые будут временно исключены/восстановлены.

	(
TYPE


ТИП
	Выберите тип исключаемых/восстанавливаемых компонентов:


	ROUND
	CHAMFER
	HOLE
	SHAFT
	SHELL


	РАДИУС
	ФАСКА
	ОТВ.
	БОБЫШКА
	ОБОЛОЧКА


	(
VALUE =


ВЕЛИЧИНА =
	Величина размера. Не может быть изменена, если введено вы​ражение.   (
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