MOLDPREP
MOLDPREP

	MOLDPREP

ПОДГОТОВ
	Подготовка системы к проектированию пресс-формы.


Главные опции:

	MODEL
	
	МОДЕЛЬ

	SHRINKAGE
	
	УСАДКА

	WORKPIECE
	
	ЗАГОТОВКА

	PLACE
	
	РАЗМЕСТИТЬ


	MODEL

МОДЕЛЬ
	Импорт модели из внешнего PFM-файла и задание ее положения.

	SHRINKAGE

УСАДКА
	Перестроение модели согласно заданным параметрам усадки.

	WORKPIECE

ЗАГОТОВКА
	Задание размеров заготовки.

	PLACE

РАЗМЕСТИТЬ
	Размещение модели пресс-формы относительно заготовки, заготовки от​носительно модели пресс-формы или модели пресс-формы и заготовки относительно базовой плоскости.



MOLDPREP ( MODEL
ПОДГОТОВ ( МОДЕЛЬ

Импорт модели из внешнего PFM-файла и задание ее положения.
	Действия:

	1.
	Введите имя или выберите PFM-файл, который содержит модель. Для того чтобы отобразить список файлов, нажмите <SUBMENU>.

	Существует два способа задания наклона:

	2.
	С использованием наклона существующего ребра или оси.
а.)
Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. Для этого воспользуйтесь опцией AXIS/EDGE (ОСЬ/РЕБРО).

б.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

в.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	3.
	С использованием наклона вектора, задаваемого двумя точками, задающими начало и положительное направление вектора.
а.)
Укажите начальную точку вектора. Для этого воспользуйтесь опцией ORIGIN (НАЧАЛО).

б.)
Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. Для этого воспользуйтесь опцией +DIRECTION (+НАПРАВЛ.).

в.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

г.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	4.
	Задайте справочную базовую точку модели. Эта точка не должна принадлежать импортируемой модели.

	5.
	Угол поворота вдоль заданного направления модели против часовой стрелки.


	ENTER FILE NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя PFM-файла, содержащего модель или нажмите <SUBMENU> и выберите имя из списка.


	DEFINE & EXIT
	DIRECTION
	BASE POINT
	ANGLE = 0.000

	
	
	
	

	ЗАДАЙ И EXIT
	НАПРАВЛЕНИЕ
	БАЗОВАЯ ТЧК
	УГОЛ = 0.000


	DEFINE & EXIT

ЗАДАЙ И EXIT
	Модель будет отмечена пунктирными линиями, пока не задано ее окончательное положение. Обратите внимание, что на дан​ном этапе модель еще до конца не импортирована.


По умолчанию система координат модели детали совмещается с системой координат файла пресс-формы. Если такая ориентация импортируемой модели Вас не устраивает, ее можно изменить, повернув деталь на заданный угол (параметр ANGLE – УГОЛ) вокруг заданного вектора. Этот вектор проходит через базовую точку (BASE POINT – БАЗОВАЯ ТОЧКА), которая задается на модели пресс-формы, и направлен вдоль оси +Z.

Относительно импортируемой детали направление (параметр DIRECTION – НАПРАВЛЕНИЕ) вектора поворота может задаваться двумя способами:

1.
прямым ребром или осью импортируемой детали;

2.
двумя точками на импортируемой детали.




	(
DIRECTION


НАПРАВЛЕНИЕ
	Направление модели, которое будет совпадать с направлением оси Z пресс-формы.

	(
BASE POINT


БАЗОВАЯ ТЧК
	Задайте базовую точку модели. Эта точка не должна принадлежать модели, которая была импортирована.

	IND. BASE POINT

УК. БАЗОВУЮ ТЧК
	Отметьте базовую точку. При нажатии <SUBMENU> высве​чивается меню способов привязки точек.


	(
ANGLE = 


УГОЛ = 
	Угол поворота вдоль заданного направления модели против часовой стрелки.

	
	После того как направление задано, нажмите <EXIT>. Будет создана новая деталь и модель будет отображена сплошными линиями.


	DEFINE DIRECTION
	AXIS/EDGE
	FLIP
	ORIGIN
	+DIRECTION
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	ЗАДАЙ НАПРАВЛ.
	ОСЬ/РЕБРО
	ДРУГ. НАПР.
	НАЧАЛО
	+НАПРАВЛЕНИЕ
	ВЫПОЛНИТЬ


	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Существует два способа задания направления модели:

	(
AXIS/EDGE


ОСЬ/РЕБРО
	Выберите ось или прямое ребро импортируемой модели, которое будет задавать направление +Z файла пресс-формы.

	(
FLIP


ДРУГ. НАПР.
	Изменить направление на противоположное.

	(
ORIGIN


НАЧАЛО
	Отметьте начало вектора.

	(
+ DIRECTION


+ НАПРАВЛЕНИЕ
	Отметьте точку, указывающую положительное направление вектора.

	Примечания:
	· В текущую пресс-форму может быть импортировано более одной модели.

· Для получения более качественного результата рекомендуется установить значение параметра OBJ. TOL (ДОП. ОБЪЕКТА) в опции UTILITY ( SET TOLERANCE (УТИЛИТЫ ( УСТАН. ДОПУСК) таким же, как в файле, содержащем твердотельный объект.





Рис. 6-1:   MOLDPREP ( MODEL (ПОДГОТОВКА ( МОДЕЛЬ)






Рис. 6-2:   MOLDPREP ( MODEL, параметр ANGLE (УГОЛ)
MOLDPREP ( SHRINKAGE
ПОДГОТОВ ( УСАДКА

Перестроение модели согласно заданному коэффициенту масштабирования.

	IND. REF. POINT/EXIT

УК. СПРАВ. ТЧК/EXIT
	Укажите справочную точку, от которой будет произведено перестроение.


	PICK ENTITIES & EXIT
	SCALE = 1.010

	
	

	УК. ЭЛЕМ. И EXIT
	МАСШТАБ = 1.010


	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМ. И EXIT
	Отметьте элементы, которые должны быть перестроены, и введите значение масштабного коэффициента, после чего нажмите <EXIT>.

	(
SCALE


МАСШТАБ
	Значение масштабного коэффициента.



MOLDPREP ( WORKPIECE

ПОДГОТОВ ( ЗАГОТОВКА

Создание заготовки или ее импорт из PFM-файла.
	RECTANGULAR
	
	ПРЯМОУГОЛЬНАЯ

	CYLINDRICAL
	
	ЦИЛИНДРИЧЕСКАЯ

	FROM FILE
	
	ИМПОРТ ИЗ ФАЙЛА

	BY PICK
	
	ОТМЕТИТЬ


WORKPIECE ( RECTANGULAR

ЗАГОТОВКА ( ПРЯМОУГОЛЬНАЯ

Заготовка представляет собой прямоугольный параллелепипед, описывающий деталь.

	<CR> TO CONTINUE
	LENGHT = 54.000
	WIDTH = 54.000
	HEIGHT = 41.000

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДЛИНА = 54.000
	ШИРИНА = 54.000
	ВЫСОТА = 41.000


	
	Система предлагает размеры параллелепипеда, которые рассчи​тываются автоматически: максимальные размеры модели умно​жаются на 1.2. 

Если необходимо, измените параметры.

Нажмите <CR>. Заготовка будет создана.





Рис. 6-3:   WORKPIECE ( RECTANGULAR (ЗАГОТОВКА ( ПРЯМОУГОЛЬНАЯ)


WORKPIECE ( CYLINDRICAL
ЗАГОТОВКА ( ЦИЛИНДРИЧЕСКАЯ
Заготовка представляет собой цилиндр, описывающий деталь.

	<CR> TO CONTINUE
	DIAMETER = 76.00
	HEIGHT = 41.000

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДИАМЕТР = 76.00
	ВЫСОТА = 41.000


	
	Система рассчитывает размеры цилиндра автоматически, но, если необходимо, Вы можете их изменить.

Нажмите <CR>. Заготовка будет создана.


WORKPIECE ( FROM FILE
ЗАГОТОВКА ( ИМПОРТ ИЗ ФАЙЛА
Импорт в текущий файл твердотельного объекта из какого-либо внешнего файла.

	ENTER FILE NAME

ВВЕДИТЕ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя файла, содержащего модель заготовки.

	CONTINUE? YES NO
ПРОДОЛЖИТЬ? ДА НЕТ
	YES
Заготовка будет импортирована в текущий файл.

NO
Отмена выполненных действий.


WORKPIECE ( BY PICK

ЗАГОТОВКА ( ОТМЕТИТЬ
Использование в качестве заготовки отмеченного компонента или твердотельного объекта.

В некоторых случаях Вам может понадобиться задать заготовку неправильной формы. Вы можете создать объект, например, с помощью функции CREATE ( EXTRUDE (СОЗДАТЬ ( ВЫДАВИТЬ), и, выбрав опцию WORKPIECE ( BY PICK (ЗАГОТОВКА ( ОТМЕТИТЬ), указать, что этот объект будет заготовкой.

Если заготовка, созданная с помощью любой опции использовалась в качестве главного тела при выполнении булевых операций, она теряет свойства заготовки. В результате:

· Если Вы разделите заготовку плоскостью и попытаетесь выполнить операцию AUTO DIVIDE (АВТОМ. РАЗДЕЛЕНИЕ), то система не сможет выполнить эту операцию. 
· Если заготовка была создана для нескольких деталей, Вы должны будете выполнять операцию AUTO DIVIDE (АВТОМ. РАЗДЕЛЕНИЕ) последовательно для каждой детали. Однако, после первого выполнения, заготовка потеряет свои свойства.
· Если заготовка была создана для нескольких деталей, иногда может быть удобно разделить эту общую заготовку плоскостью на меньшие части и работать сними отдельно. Однако, общая заготовка потеряет свои свойства.
В каждом из описанных случаев можно вернуть объекту свойства заготовки, если восполь​зоваться опцией WORKPIECE ( BY PICK (ЗАГОТОВКА ( ОТМЕТКА) и отметить этот объект заново.




	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте объект, который будет использован в качестве заго​товки.

	OBJECT OK? YES/NO

ОБЪЕКТ ВЕРЕН? ДА/НЕТ
	YES
Принять выбранный объект

NO
Отметить объект заново.

	EXECUTING . . .
ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Идет процесс создания заготовки.


MOLDPREP ( PLACE

ПОДГОТОВ ( РАЗМЕСТИТЬ

Размещение модели пресс-формы относительно заготовки, заготовки от​носительно модели пресс-формы или модели пресс-формы и заготовки относительно базовой плоскости.

	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте объект, положение которого будет изменено.


	PICK FACE/PLANE
	CONSTR 1
	CONSTR 2
	CONSTR 3
	APPLY

	
	OFFSET 1 = 0.0
	OFFSET 2 = 0.0
	OFFSET 3 = 0.0
	

	
	
	
	
	

	ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСКОСТЬ
	ПРИВЯЗКА 1
	ПРИВЯЗКА 2
	ПРИВЯЗКА 3
	ВЫПОЛНИТЬ

	
	СДВИГ 1 = 0.0
	СДВИГ 2 = 0.0
	СДВИГ 3 = 0.0
	


	PICK FACE/PLANE

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте справочную грань объекта или справочную плоскость.

	(
CONSTR n


ПРИВЯЗКА n
	Задайте стороны справочного объекта (заготовки или справоч​ной плоскости).

	PICK POINT

ОТМ. ТОЧКУ
	Отметьте справочную точку на модели детали.

	(
OFFSET n


СДВИГ n
	Задайте сдвиг справочной точки относительно грани/плоскости.

	Примечания:
	· Если точка принадлежит грани справочного объекта, система попросит Вас указать направления положительного смещения.

	
	· С помощью данной функции положение модели/заготовки может быть изменено только один раз. После использования этой функции изменение положения производится с помощью функции твердо​тельного моделирования EDIT (РЕДАКТОР).

· Если отметка ребер затруднена, Вы можете создать базовые плос​кости и использовать их в качестве базовых элементов при разме​щении модели.







Рис. 6-4:   MOLDPREP ( PLACE (ПОДГОТОВКА ( РАЗМЕСТИТЬ)

Модальные параметры

	(
+DIRECTION


+НАПРАВЛ.
	Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора.

	(
ANGLE = 


УГОЛ = 
	Угол поворота вдоль заданного направления модели против часовой стрелки.

	(
AXIS/EDGE


ОСЬ/РЕБРО
	Выберите ось или прямое ребро импортируемой модели, которое будет задавать направление +Z файла пресс-формы.

	(
BASE POINT


БАЗОВАЯ ТЧК
	Задайте базовую точку модели. Эта точка не должна принадлежать модели, которая была импортирована.

	(
CONSTR n


ПРИВЯЗКА n
	Задайте стороны справочного объекта (заготовки или справоч​ной плоскости).

	(
DIRECTION


НАПРАВЛЕНИЕ
	Направление модели, которое будет совпадать с направлением оси Z пресс-формы.

	(
FLIP


ДРУГ. НАПР.
	Изменить направление на противоположное.

	(
OFFSET n


СДВИГ n
	Задайте сдвиг справочной точки относительно грани/плоскости.

	(
ORIGIN


НАЧАЛО
	Отметьте начало вектора.



Использование функции
	1.
	Если модель в исходном файле расположена на отдельном слое, и этот слой не отобра​жается в файле пресс-формы, Вы не сможете увидеть модель в режиме предварительного просмотра. Для избежания подобной проблемы, проверьте, чтобы перед созданием пресс-формы были видимыми все необходимые слои.

	2.
	Если после создания заготовки, Вы импортировали в текущий файл новый объект, для него должна быть задана другая заготовка. Но если в файле уже имеется одна заготовка, то вторая заготовка не может быть создана. Для избежания подобной проблемы, выполните по крайней мере одну операцию разделения для первой заготовки, а затем создайте вторую заготовку.   (
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Проектирование моделей пресс-форм
Cimatron Solid 12.0
Cimatron Solid 12.0
Проектирование моделей пресс-форм
6-7

_989063778.unknown

_989064373.unknown

_989066603.unknown

_989063572.unknown

