MODIFY
MODIFY

	MODIFY

ИЗМЕНИТЬ
	Изменение наклона касательных на границе для поверх​ностей и неплоских граней твердотельного объекта, изме​нение масштаба кривых, поверхностей и твердотельных объектов, сглаживание поверхностей и неплоских граней твердотельного объекта и изменение направления заполне​ния для незамкнутого твердотельного объекта.


Главные опции:

	SLOPE
	
	НАКЛОН КАС.

	FAIR
	
	СГЛАЖИВАНИЕ

	SCALE
	
	МАСШТАБ

	INVERT
	
	ИНВЕРСИЯ

	BREAK EDGE
	
	РАЗДЕЛ. РЕБРО

	SPLIT
	
	РАЗДЕЛИТЬ ГР.

	ADJOIN FACE
	
	ДОТЯНУТЬ ГР.


	SLOPE

НАКЛОН КАС.
	Изменение наклона касательных на границе для поверхностей и неплоских граней твердо​тельного объекта.

	FAIR

СГЛАЖИВАНИЕ
	Сглаживание базовых кривых, поверхностей и неплоских граней твер​дотельного объекта: уменьшение волнистости, удаление точек излома.

	SCALE

МАСШТАБ
	Изменение масштаба базовых кривых, поверхностей и твердотель​ных объектов.

	INVERT

ИНВЕРСИЯ
	Отображение и изменение направления заполнения для незамкнутого твердотельного объекта.

	BREAK EDGE

РАДЕЛ. РЕБРО
	Разделение точкой ребра на участки. 

	SPLIT

РАЗДЕЛИТЬ ГР.
	Разделение (расщепление) грани на части BY PLANE (ПЛОСКОСТЬЮ), BY SURFACE (ПОВЕРХНОСТЬЮ), BY SIL. LINE (СИЛУЭТНОЙ ЛИНИЕЙ).


	Примечание:
	· Разделение (расщепление) грани на несколько частей необходимо для создания дополнительных ребер, которые будут использованы при задании линии разъема (функция 2-й панели SEPARATE ( PARTING LINE – РАЗДЕЛЕН. ( ЛИНИЯ РАЗЪЕМА).


	ADJOIN FACE

ДОТЯНУТЬ ГР.
	Устранение зазоров между границами открытых твердотельных объек​тов (дотянуть одну границу до другой).



MODIFY ( SLOPE
ИЗМЕНИТЬ ( НАКЛОН

Изменение наклона базовых поверхностей и неплоских граней твердотельного объекта.

	PICK FACE/SURFACE
ОТМ. ГРАНЬ/ПОВЕРХН.
	Отметьте поверхность или неплоскую грань, наклон которой будет изменен.

	PICK EDGE

ОТМ. РЕБРО
	Отметьте ребро выбранной поверхности/грани, наклон которого будет изменен. Появится меню:


	CONSTANT
	
	ПОСТОЯННЫЙ

	LINEAR
	
	ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.

	KEEP NORMAL
	
	СОХР. НОРМАЛИ

	KEEP SLOPES
	
	СОХРАН. КАСАТ.


SLOPE ( CONSTANT

НАКЛОН ( ПОСТОЯННЫЙ

Задание постоянного наклона. Задание наклона в одном из концов кривой/ребра.



Рис. 2-57:   SLOPE ( CONSTANT (НАКЛОН ( ПОСТОЯННЫЙ)

	Существует два способа задания наклона:

	1.
	С использованием наклона существующего ребра или оси.
а.)
Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. Для этого воспользуйтесь опцией AXIS/EDGE (ОСЬ/РЕБРО).

б.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

в.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	2.
	С использованием наклона вектора, задаваемого двумя точками, задающими начало и положительное направление вектора.
а.)
Укажите начальную точку вектора. Для этого воспользуйтесь опцией ORIGIN (НАЧАЛО).

б.)
Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. Для этого воспользуйтесь опцией +DIRECTION (+НАПРАВЛ.).

в.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

г.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).





	DEFINE DIRECTION
	AXIS/EDGE
	FLIP
	ORIGIN
	+ DIRECTION
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	ОСЬ/РЕБРО
	ДРУГОЕ НАПР.
	НАЧАЛО
	+ НАПРАВЛ.
	ВЫПОЛНИТЬ


	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Задайте наклон в одной из конечных точек кривой/ребра, используя один из описанных выше способов.


SLOPE ( LINEAR
НАКЛОН ( ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
Задание линейно изменяющегося наклона поверхности. Задание наклонов в обоих концах кривой/ребра.




Рис. 2-58:   SLOPE ( LINEAR (НАКЛОН ( ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.)

	Существует два способа задания наклона:

	1.
	С использованием наклона существующего ребра или оси.
а.)
Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. Для этого воспользуйтесь опцией AXIS/EDGE (ОСЬ/РЕБРО).

б.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

в.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	2.
	С использованием наклона вектора, задаваемого двумя точками, задающими начало и положительное направление вектора.
а.)
Укажите начальную точку вектора. Для этого воспользуйтесь опцией ORIGIN (НАЧАЛО).

б.)
Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. Для этого воспользуйтесь опцией +DIRECTION (+НАПРАВЛ.).

в.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

г.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).





	DEFINE 1ST DIRECTION
	AXIS/EDGE
	FLIP
	ORIGIN
	+ DIRECTION
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	ЗАДАЙ 1-Е НАПРАВЛЕНИЕ
	ОСЬ/РЕБРО
	ДРУГОЕ НАПР.
	НАЧАЛО
	+ НАПРАВЛ.
	ВЫПОЛНИТЬ


	DEFINE 1ST DIRECTION

ЗАДАЙ 1-Е НАПРАВЛЕНИЕ
DEFINE 2ND DIRECTION

ЗАДАЙ 2-Е НАПРАВЛЕНИЕ
	Задайте наклоны в обоих концах ребра, используя один из описанных выше способов.


SLOPE ( KEEP NORMAL

НАКЛОН ( СОХР. НОРМАЛИ

Задание наклона таким образом, чтобы все нормали были параллельны нормалям на общем ребре базовой грани/поверхности.



Рис. 2-59:   SLOPE ( KEEP NORMAL (НАКЛОН ( СОХР. НОРМАЛИ)
	Действия:

	1.
	Отметьте справочную плоскость или грань.

	2.
	Укажите направление наклона.


	PICK PLANE/FACE

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте справочную плоскость, грань или поверхность.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление наклона.



SLOPE ( KEEP SLOPES

НАКЛОН ( СОХРАН. КАСАТ.
Задание наклона таким образом, чтобы он был касателен наклону ребра базовой плоскос​ти/грани.



Рис. 2-60:   SLOPE ( KEEP NORMAL (НАКЛОН ( СОХР. НОРМАЛИ)
SLOPE ( KEEP SLOPES (НАКЛОН ( СОХРАН. КАСАТ.)
	Действия:

	1.
	Отметьте справочную плоскость или грань.

	2.
	Укажите направление наклона.


	PICK PLANE/FACE

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте справочную плоскость или грань.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление наклона.



MODIFY ( FAIR

ИЗМЕНИТЬ ( СГЛАЖИВАНИЕ

Сглаживание базовых кривых, поверхностей и неплоских граней твердотельного объекта: умень​шение волнистости, удаление точек излома.

	SELECT
	CURVES
	
	ВЫБЕРИТЕ
	КРИВЫЕ

	
	SURFACES
	
	
	ПОВЕРХНОСТИ


FAIR ( CURVES

СГЛАЖИВАНИЕ ( КРИВЫЕ
Уменьшение волнистости и удаление точек излома базовых кривых.




Рис. 2-61:   FAIR ( CURVES (СГЛАЖИВАНИЕ ( КРИВЫЕ)

	Действия:

	1.
	Установите значения параметров.

	2.
	Выберите кривые, которые должны быть сглажены.

	3.
	По окончании нажмите <EXIT>.


	PICK CURVES/EXIT
	TOLERANCE = 0.0010
	FREE SLOPES

	
	
	

	ОТМ. КРИВЫЕ/EXIT
	ДОПУСК = 0.0010
	СВОБ. НАКЛОН


	PICK CURVES/EXIT

ОТМ. КРИВЫЕ/EXIT
	Отметьте кривую, которую необходимо сгладить, и нажмите <EXIT>.

	(
TOLERANCE


ДОПУСК
	Допуск сглаживания.

	(
FREE SLOPES


СВОБ. НАКЛОН
	Наклон будет изменен.



FAIR ( SURFACES

СГЛАЖИВАНИЕ ( ПОВЕРХНОСТИ
Уменьшение волнистости и удаление точек излома базовых поверхностей.




Рис. 2-62:   FAIR ( SURFACES (СГЛАЖИВАНИЕ ( ПОВЕРХНОСТИ)
	Действия:

	1.
	Установите значения параметров.

	2.
	Выберите кривые, которые должны быть сглажены.

	3.
	По окончании нажмите <EXIT>.


	PICK SURFACE/EXIT
	BOUNDARY TOL = 0.001
	INTERNAL TOL = 0.001

	
	FREE SLOPES
	

	
	KEEP SLOPES
	

	
	
	

	ОТМ. ПОВЕРХ./EXIT
	ГРАНИЧН. ДОПУСК = 0.001
	ВНУТРЕН. ДОПУСК = 0.001

	
	СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	

	
	СОХРАНИТЬ НАКЛОН
	


	PICK SURFACE/EXIT

ОТМ. ПОВЕРХ./EXIT
	Отметьте поверхности, которые должны быть сглажены, и нажмите <EXIT>.

	(
BOUNDARY TOL


ГРАНИЧН. ДОПУСК.
	Допуск сглаживания на границе поверхности.

	(
INTERNAL TOL


ВНУТРЕН. ДОПУСК
	Допуск сглаживания на поверхности.

	(
FREE SLOPES


СВОБОДНЫЙ НАКЛОН
	Наклоны будут изменены.

	
KEEP SLOPES


СОХРАНИТЬ НАКЛОН
	Будут сохранены существующие наклоны.



MODIFY ( SCALE

ИЗМЕНИТЬ ( МАСШТАБ

Изменение масштаба базовых кривых, поверхностей и твердотельных объектов с использованием одного масштабного коэффициента для всех осей или разных коэффициентов..

	SELECT
	UNIFORM
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ОДНОРОДНОЕ МАСШТ.

	
	NON-UNIFORM
	
	
	НЕОДНОРОДНОЕ МАС.


SCALE ( UNIFORM

МАСШТАБ ( ОДНОРОДНОЕ МАСШТ.

Изменение масштаба твердотельного объекта или базовой плоскости с использованием одного масштабного коэффициента для всех осей.
	Действия:

	1.
	Укажите справочную точку, относительно которой будет выполняться масштабирование.

	2.
	Введите значение масштабного коэффициента.

	3.
	Отметьте масштабируемые элементы.

	4.
	Нажмите <EXIT>.


	IND. REF. POINT

УК. СПРАВ. ТЧК
	Укажите справочную точку, относительно которой будет выполняться масштабирование.


	PICK ENTITIES & EXIT
	SCALE = 1.010

	
	

	ОТМ. ЭЛЕМ. И EXIT
	МАСШТАБ = 1.010


	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМ. И EXIT
	Отметьте масштабируемые объекты и нажмите <EXIT>.

	(
SCALE


МАСШТАБ
	Значение масштабного коэффициента.



SCALE ( NON-UNIFORM

МАСШТАБ ( НЕОДНОРОДНОЕ МАС.

Изменение масштаба твердотельного объекта или базовой плоскости с использованием разных масштабных коэффициентов для разных осей.



Рис. 2-63:   SCALE ( NON-UNIFORM (МАСШТАБ ( НЕОДНОРОДНОЕ МАС.)

	Действия:

	1.
	Задайте справочную координатную систему, в которой будет осуществляться масштабирование, и нажмите APPLY (ВЫПОЛ​НИТЬ).

	2.
	Введите значение масштабных коэффициентов для каждой оси (X, Y и Z).

	3.
	Отметьте масштабируемые элементы (поверхности или твердотельные объекты).

	4.
	Нажмите <EXIT>.


	REFERENCE SYSTEM
	XY PLANE
	ORIGIN
	+X AXIS
	FLIP
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	СПРАВОЧНАЯ СИСТ.:
	XOY ПЛОСК.
	НАЧАЛО
	+Х ОСЬ
	ДРУГОЕ НАПР.
	ВЫПОЛНИТЬ


	REFERENCE SYSTEM

СПРАВОЧНАЯ СИСТ.:
	Задайте справочную координатную систему, в которой будет осуществляться масштабирование, и нажмите APPLY (ВЫПОЛ​НИТЬ).


	PICK ENTITIES & EXIT
	X SCALE = 0.500
	Y SCALE = 0.800
	Z SCALE = 0.600

	
	
	
	

	ОТМ. ЭЛЕМ. И EXIT
	МАСШТАБ ПО Х = 0.500
	МАСШТАБ ПО Y = 0.800
	МАСШТАБ ПО Z = 0.600


	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМ. И EXIT
	Отметьте масштабируемые поверхностные или твердотельные элементы и нажмите <EXIT>.



MODIFY ( INVERT

ИЗМЕНИТЬ ( ИНВЕРСИЯ

Отображение и изменение направления заполнения для незамкнутого твердотельного объекта.

	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте незамкнутый твердотельный объект. Появится стрел​ка, указывающая внешнюю сторону этого объекта

	INVERT OBJECT? YES NO

ИНВЕРТИР. ОБЪЕКТ? ДА НЕТ
	YES
Направление заполнения объекта будет изменено (соот​ветствующим образом изменится и направление стрелки, указывающей внешнюю сторону объекта).

NO
Отмена действий.

	Примечания:
	· Может быть инвертирован только один объект. Если отмечен замк​нутый объект, то появится сообщение:

OBJECT IS NOT OPEN
ОБЪЕКТ ЗАМКНУТ

· Изменение направления заполнения незамкнутого твердотельного объекта может понадобиться после выполнения функции TRANSL ( SURF–> SOLID (ПРЕОБРАЗ. ( ПОВ. –> ТВ. ТЕЛО).


MODIFY ( BREAK EDGE

ИЗМЕНИТЬ ( РАЗДЕЛ. РЕБРО
Разделение точкой ребра на участки.



Рис. 2-64:   BREAK EDGE (РАЗДЕЛ. РЕБРО)

	Действия:

	1.
	Отметьте ребро твердотельного объекта, которое будет разделено на участки.

	2.
	Отметьте точку излома.

	3.
	Подтвердите выбранную точку излома.





	PICK EDGE

ОТМ. РЕБРО
	Отметьте ребро, которое будет разделено на участки.

	PICK BREAK POINT

ОТМ. ТЧК ИЗЛОМА
	Отметьте точку, в которой ребро будет разделено.

	POINT OK? YES NO

ТОЧКА ВЕРНА? ДА НЕТ
	YES
Принять выбранную точку.

NO
Задать точку излома заново.


MODIFY ( SPLIT

ИЗМЕНИТЬ ( РАЗДЕЛИТЬ ГР.
Разделение (расщепление) грани на части BY PLANE (ПЛОСКОСТЬЮ), BY SURFACE (ПОВЕРХНОСТЬЮ), BY SIL. LINE (СИЛУЭТНОЙ ЛИНИЕЙ).

Разделение грани на несколько частей необходимо для создания дополнительных ребер, которые будут использованы при задании линии разъема (функция 2-й панели SEPARATE ( PARTING LINE – РАЗДЕЛЕН. ( ЛИНИЯ РАЗЪЕМА).
Для создания линий разъема могут быть использованы только существующие ребра. Однако, линии разъема могут быть объединены с другими линями разъема или со справочными кривыми.
	BY PLANE
	
	ПЛОСКОСТЬЮ

	BY SURFACE
	
	ПОВЕРХНОСТЬЮ

	BY SIL. LINE
	
	СИЛУЭТН. ЛИН.


SPLIT ( BY PLANE
РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( ПЛОСКОСТЬЮ

Разделение (расщепление) грани на части базовой плоскостью.




Рис. 2-65:   SPLIT ( BY PLANE (РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( ПЛОСКОСТЬЮ)




	Действия:

	1.
	Отметьте плоскость, которая разделит грань (грани) на части.

	2.
	Отметьте грань (грани), которые будут разделены.

	3.
	Нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте грань (грани), которые должны быть разделены, и выберите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	(
LOOP


ПЕТЛЯ
	Отметьте замкнутую последовательность граней, которые должны быть разделены, и выберите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	(
OBJECT


ОБЪЕКТ
	Отметьте весь объект, и выберите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	(
APPLY


ВЫПОЛНИТЬ
	Выполнить разделение грани (граней) на части.


	Примечание:
	· После того как отмечена замкнутая последовательность граней или объект целиком, с отдельных граней отмеченной последовательнос​ти/объекта отметка может быть снята. Для этого нужно выбрать опцию FACE (ГРАНЬ) и отметить грани, с которых должна быть снята отметка.


SPLIT ( BY SURFACE
РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( ПОВЕРХНОСТЬЮ

Разделение (расщепление) грани на части поверхностью.




Рис. 2-66:   SPLIT ( BY SURFACE (РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( ПОВЕРХНОСТЬЮ)




	Действия:

	1.
	Отметьте поверхность, которая разделит грань (грани) на части.

	2.
	Отметьте грань (грани), которые будут разделены.

	3.
	Нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	PICK SURFACE

ОТМ. ПОВЕРХН.
	Отметьте поверхность, которая разделит грань (грани) на части.


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.


SPLIT ( BY SIL. LINE
РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН.

Разделение (расщепление) грани на части силуэтной линией.

	MAIN DIRECTION

ГЛАВНОЕ НАПРАВЛ.
	Задайте главное направление вычисления силуэтной линии.

Появится следующее меню задания направления:


	AXIS
	
	ОСЬ

	CURVE-END
	
	КОНЕЦ КРИВ.

	CURVE-MID
	
	СЕРЕД. КРИВ.

	2 POINTS
	
	2 ТОЧКИ

	UCS-X
	
	СКП Х

	UCS-Y
	
	СКП Y

	UCS-Z
	
	СКП Z

	NORMAL
	
	НОРМАЛЬ


SPLIT ( BY SIL. LINE ( AXIS

РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( ОСЬ

Задание направления вдоль оси или ребра.

	PICK AXIS/EDGE

ОТМ. ОСЬ/РЕБРО
	Отметьте ось/ребро, которое будет использовано для задания направления.

	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление.


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.



SPLIT ( BY SIL. LINE ( CURVE-END

РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( КОНЕЦ КРИВ.

Задание направления параллельно касательной в конце кривой.

	PICK CURVE

ОТМ. КРИВУЮ
	Отметьте кривую вблизи выбранной конечной точки, в которой будет определяться направление касательной.

	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление.


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.


SPLIT ( BY SIL. LINE ( CURVE-MID

РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( СЕРЕД. КРИВ.

Задание направления параллельно касательной в середине кривой.



Рис. 2-67:   SPLIT ( BY SIL. LINE ( CURVE-MID 
(РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( СЕРЕД. КРИВ.)
	Действия:

	1.
	Отметьте кривую, в середине которой будет определяться направление касательной.

	2.
	Выберите направление.

	3.
	Отметьте грань (грани), последовательность граней или весь объект, который будет разделен на части.

	4.
	Нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	PICK CURVE

ОТМ. КРИВУЮ
	Отметьте кривую, в середине которой будет определяться направление касательной.





	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление.


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.


SPLIT ( BY SIL. LINE ( 2 POINTS

РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( 2 ТОЧКИ

Задание направления двумя точками.



Рис. 2-68:   SPLIT ( BY SIL. LINE ( 2 POINTS 
(РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( 2 ТОЧКИ)
	Действия:

	1.
	Отметьте две точки, которые будут задавать линию разъема.

	2.
	Выберите направление.

	3.
	Отметьте грань (грани), последовательность граней или весь объект, который будет разделен на части.

	4.
	Нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	PICK 1ST POINT

ОТМ. 1-Ю ТЧК
	Отметьте первую точку, которая будет использована для задания линии разъема.

	PICK 2ND POINT

ОТМ. 2-Ю ТЧК
	Отметьте вторую точку, которая будет использована для задания линии разъема.

	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление.





	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.

	Примечание:
	· При выборе точек доступно меню способов привязки точек (для его вызова необходимо нажать <SUBMENU>).


SPLIT ( BY SIL. LINE ( UCS-X, UCS-Y, UCS-Z

РАЗДЕЛИТЬ ГР.( СИЛУЭТН. ЛИН. ( СКП-Х, СКП-Y, СКП-Z
Задание направления с использованием одной из осей системы координат пользователя.




Рис. 2-69:   SPLIT ( BY SIL. LINE ( UCS-X 
(РАЗДЕЛИТЬ ГР.( СИЛУЭТН. ЛИН. ( СКП-Х)



Рис. 2-70:   SPLIT ( BY SIL. LINE ( UCS-Z 
(РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( СКП-Z)



	Действия:

	1.
	Выберите направление создания линии разъема.

	2.
	Отметьте грань (грани), последовательность граней или весь объект, который будет разделен на части.

	3.
	Нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление.


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.


SPLIT ( BY SIL. LINE ( NORMAL

РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( НОРМАЛЬ

Задание направления с использованием нормали.




Рис. 2-71:   SPLIT ( BY SIL. LINE ( NORMAL 
(РАЗДЕЛИТЬ ГР. ( СИЛУЭТН. ЛИН. ( НОРМАЛЬ)



	Действия:

	1.
	Отметьте плоскость, грань или поверхность, которая будет использована для задания линии разъема.

	2.
	Выберите направление.

	3.
	Отметьте грань (грани), последовательность граней или весь объект, который будет разделен на части.

	4.
	Нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	PICK PLANE/FACE/SRF

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН.
	Отметьте плоскость, грань или поверхность, которая будет использована для задания линии разъема.

	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление.


	PICK
	FACE
	LOOP
	OBJECT
	APPLY

	
	
	
	
	

	ОТМЕТЬ
	ГРАНЬ
	ПЕТЛЯ
	ОБЪЕКТ
	ВЫПОЛНИТЬ


	
	Описание этого меню смотрите выше.



MODIFY ( ADJOIN FACE

ИЗМЕНИТЬ ( ДОТЯНУТЬ ГР.
Устранение зазоров между границами открытых твердотельных объек​тов (дотянуть одну границу до другой).




Рис. 2-72:   ADJOIN FACE (ДОТЯНУТЬ ГР.)

	Действия:

	1.
	Отметьте грань, которая будет изменена. Последовательность ребер (петля), которая задает грань, будет выделена красным цветом.

	2.
	Подтвердите выбор грани. Последовательность ребер, которая задает грань, будет выделена голубым цветом.

	3.
	Если необходимо, отредактируйте выбранную грань с помощью одной из опций:

REMOVE LOOP (УДАЛИТЬ ПЕТЛЮ) – удаление отмеченных кривых; Вы можете добавлять или удалять кривые для устранения зазора между соседними гранями.

RESET LOOP (ВОССТАН. ПЕТЛЮ) – восстановление исходной последовательности ребер.

	4.
	После того как появился сообщение LOOP IS CLOSED NOW (ТЕПЕРЬ ПЕТЛЯ ЗАМКНУТА) нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).





	PICK FACE TO MODIFY

ОТМ. ГРАНЬ ДЛЯ ИЗМЕН.
	Отметьте грань, которая будет изменена. Она выделится красным цветом.

	FACE OK? Y/N

ГРАНЬ ВЕРНА? ДА/НЕТ
	Y
Подтвердить выбор грани. Последовательность ребер, которая задает грань, будет выделена голубым цветом.

N
Отметить другую грань.


	PICK EDGE OR CURVE
	REMOVE LOOP
	RESET LOOP
	APPLY

	
	
	
	

	ОТМ. РЕБРО ИЛИ КРИВ.
	УДАЛИТЬ ПЕТЛЮ
	ВОСТАН. ПЕТЛЮ
	ВЫПОЛНИТЬ


	REMOVE LOOP

УДАЛИТЬ ПЕТЛЮ
	Удаление последовательности ребер (петли), задающей грань.


	OK TO REMOVE? Y/N

УДАЛИТЬ? ДА/НЕТ
	Y
Удалить выбранную последовательность кривых

N
Не удалять выбранную последовательность кривых.


	RESET LOOP

ВОССТАН. ПЕТЛЮ
	Восстановление исходной последовательности ребер в исходное состояние.


	OK TO RESET? Y/N

ВОССТАНОВИТЬ? ДА/НЕТ
	Y
Восстановить последовательность кривых.

N
Не восстанавливать последовательность кривых.


	APPLY

ВЫПОЛНИТЬ
	Выполнить функцию.


	
	Если необходимо, удалите ненужные кривые и создайте нужные. Когда появится сообщение LOOP IS CLOSED NOW (ТЕПЕРЬ ПЕТЛЯ ЗАМКНУТА), нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ). 



Модальные параметры

	(
+DIRECTION


+НАПРАВЛ.
	Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. 

	(
+X AXIS


+X ОСЬ
	Задайте положительное направление оси X.

	(
APPLY


ВЫПОЛНИТЬ 
	Выполнение выбранного действия.

	(
AXIS


ОСЬ
	Выберите ось, которая задаст наклон.

	(
BOUNDARY TOL


ГРАНИЧН. ДОПУСК.
	Допуск сглаживания на границе поверхности.

	(
EDGE


РЕБРО
	Выберите прямое ребро, которое задаст наклон.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте грань (грани), которые должны быть разделены, и выберите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	(
FLIP


ДРУГОЕ НАПРАВЛ.
	Изменение наклона на противоположное.

	(
FREE SLOPES


СВОБ. НАКЛОН
	Наклоны будут изменены.

	(
INTERNAL TOL


ВНУТРЕН. ДОПУСК
	Допуск сглаживания на поверхности.

	(
KEEP SLOPES


СОХРАНИТЬ НАКЛОН
	Будут сохранены существующие наклоны.

	(
LOOP


ПЕТЛЯ
	Отметьте замкнутую последовательность граней, которые должны быть разделены, и выберите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	(
OBJECT


ОБЪЕКТ
	Отметьте весь объект, и выберите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	(
ORIGIN


НАЧАЛО
	Укажите начальную точку вектора. 

	(
XY PLANE


XOY ПЛОСК.
	Отметьте плоскость/грань, которая будет плоскостью XY справочной системы координат.

	(
REMOVE LOOP


УДАЛИТЬ ПЕТЛЮ
	Удаление отмеченных кривых; Вы можете добавлять или удалять кривые для устранения зазора между соседними гранями.

	(
RESET LOOP

ВОССТАН. ПЕТЛЮ
	Восстановление исходной последовательности ребер.

	(
X SCALE


МАСШТАБ ПО Х


Y SCALE


МАСШТАБ ПО Y


Z SCALE


МАСШТАБ ПО Z
	Значения коэффициента масштабирования по осям X, Y и Z. 


(
2-132
Функции твердотельного моделирования
Cimatron Solid 12.0
Cimatron Solid 12.0
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