ASSEMBLE
ASSEMBLE

	ASSEMBLE

СОБРАТЬ
	Включение в модель сборочной единицы модели детали или подсборки. Размещение и привязка твердотельных моделей составных частей (деталей и подсборок) к модели сборочной единицы (компоновка).


	Примечание:
	· Деталь или подсборка, которая включается в текущую сборочную единицу, будет выделена желтыми линиями до тех пор, пока Вы не определите ее окончательное положение в модели сборочной еди​ницы.


Известно, что свободная модель детали или подсборки относительно данной (текущей) модели сборочной единицы имеет 6 степеней свободы: положение и поворот по каждой из трех осей координат. Деталь или подсборка считается привязанной к модели сборочной единицы, если у нее нет ни одной степени свободы относительно данной сборочной единицы. Составную часть сборочной единицы можно лишить последней степени свободы не только явным заданием параметров привязки, но и активизацией специальной функции FIX (ФИКСАЦ.), которая может быть использована для быстрой приближенной оценки того или иного компоновочного решения.

Когда создается новая сборка, первая составная часть является базовой, и ее ориентация уста​навливается автоматически. Ориентация каждой последующей детали или подсборки должна быть определена, то есть компоненты включаемой в сборку детали или подсборки должны быть ориентированы относительно соответствующих компонентов уже связанных составных частей сборки.

	Действия:

	1.
	Выберите деталь или подсборку, которую хотите разместить в текущей сборочной единице.

	2.
	Если это не первая размещаемая деталь или подсборка, то осуществите привязку ее к модели сборочной единицы. Когда у размещаемой детали или подсборки не останется ни одной степени свободы, появится подсказка <CR> TO CONFIRM (<CR> = ДА).

	3.
	Выберите цвет детали и нажмите <CR>.


Включаемая в сборку деталь или подсборка может быть выбрана тремя спо​собами:

	SELECT OPTION 
	BY NAME
	
	ВЫБЕРИТЕ СПОСОБ
	ПО ИМЕНИ

	
	BY PICK
	
	
	ПО ОТМЕТКЕ

	
	REPEAT
	
	
	ПОВТОР


	BY NAME

ПО ИМЕНИ
	Выбор составной части производится по имени файла из общего списка.

	BY PICK

ПО ОТМЕТКЕ
	Выбор составной части производится либо отметкой ее на экране, либо выбором из списка составных частей сборки, который появится после нажатия кнопки <SUBMENU>.

	REPEAT

ПОВТОР
	Монтаж экземпляров существующей составной части сборочной едини​цы на одной плоскости с оригиналом.





	Примечание:
	· Если Вы не можете выбрать деталь для включения ее в текущую сборку, то это означает, что она уже включена в какую-то сборку. 

В этом случае для включения этой детали в сборку нужно

–
изменить тип файла с “оригинального” (устанавливает​ся по умолчанию) на “стандартный” (опция FILE ( TYPE – ФАЙЛ ( ТИП).

или:

–
создать копию файла в среде детали, и включить в сборку эту копию.


Если деталь или подсборка была выбрана с помощью опций BY NAME (ПО ИМЕНИ) или BY PICK (ПО ОТМЕТКЕ), то появится следующее сообщение:

	IND. LOCATION POIN 

УК. ТЧК РАЗМЕЩЕНИЯ
	Укажите точку на экране, где необходимо временно отобразить разме​щаемую составную часть сборочной единицы.


После отображения на экране размещаемой части появится следующее меню:

	SELECT
	
	
	
	

	
	ALIGN PLANES
	ALIGN AXIS
	
	ALIGN UCS

	
	
	
	
	

	SET COLOR
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ
	
	
	
	

	
	СОВМ. ПЛОСК.
	СОВМ. ОСЕЙ
	
	СОВМ. СКП

	
	
	
	
	

	ЦВЕТ
	
	
	
	


Здесь предлагается выбрать один их двух способов привязки размещаемой детали или подсборки к модели сборочной единицы:

· либо привязкой геометрических элементов – плоскостей, осей и точек (опции ALIGN PLANES – СОВМ. ПЛОСК., ALIGN AXIS – СОВМ. ОСЕЙ и ALIGN POINT – СОВМ. ТЧК, которая является дополнительной и появляется в меню после активизации одной из первых двух);

· либо привязкой осей координат детали (СКП) к осям координат сборочной единицы (опция ALIGN UCS – СОВМ. СКП).
	ALIGN PLANES

СОВМ. ПЛОСК.
	Ориентация одной из плоских граней или базовой плоскости разме​щаемой составной части ПАРАЛЛЕЛЬНО какой-нибудь плоской грани или базовой плоскости сборочной единицы.

	ALIGN AXIS

СОВМ. ОСЕЙ
	Совмещение прямого ребра или одной из осей размещаемой сос​тавной части с прямым ребром или какой-нибудь осью сбороч​ной единицы. Совмещаемые прямые воспринимаются системой как ось вращения размещаемой части с возможностью переме​щения ее вдоль этой оси.

	ALIGN POINTS

СОВМ. ТЧК
	Ориентация точки размещаемой составной части относительно какой-нибудь точки сборочной единицы. Эта функция выпол​няется после функций ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.) или ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ), поэтому появляется после активизации этих функций (смотрите следующее меню).

	ALIGN UCS
СОВМ. СКП
	Привязка размещаемой составной части путем ориентации ее системы координат (системы координат пользователя – СКП) относи​тельно системы координат сборочной единицы.



После активизации одной из опций ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.) или ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ) появится следующее меню:

	SELECT
	
	
	
	

	NEXT -->
	ALIGN PLANES
	ALIGN AXIS
	ALIGN POINTS
	FIX

	<--PREV
	FLIP
	
	OFFSET = 0
	THETA = 0

	SET COLOR
	REF. OFFSET = 0
	SHIFT
	ROTATE
	ACTIVE PICK

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ
	
	
	
	

	СЛЕДУЮЩ. -->
	СОВМ. ПЛОСК.
	СОВМ. ОСЕЙ
	СОВМ. ТЧК
	ФИКСАЦ.

	<-- ПРЕДЫДУЩ.
	ПЕРЕВЕРНУТЬ
	
	СМЕЩ. = 0
	УГОЛ = 0

	ЦВЕТ
	СПРАВ. СМЕЩ. = 0
	СДВИГ
	ВРАЩАТЬ
	ОТМ. У АКТИВН.


	Примечание:
	· В меню появляются названия только тех опций и те параметры, ко​торые могут быть применены в текущей ситуации. Модальные параметры выбираемой опции зависят от ранее выполненных привязок.

	SHIFT

СДВИГ
	Беспривязочное перемещение размещаемой составной части в ука​занную точку экрана с целью, например, рассмотреть затеняемую ею другую составную часть.

Перемещение осуществляется с учетом предыдущих привязок, то есть только в направлении имеющихся степеней свободы. Например, если ранее была выполнена функция ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.), то при выполнении функции SHIFT (СДВИГ) размещаемая составная часть будет перемещаться только по составляющей заданного перемещения, расположенной в привязанной плоскости, то есть только вдоль при​вязанной плоскости.

	ROTATE

ВРАЩАТЬ
	Беспривязочный динамический поворот размещаемой составной части с целью, например, выбрать требуемый элемент для последующей при​вязки его к сборочной единице.

Поворот осуществляется с учетом ранее выполненных привязок, то есть только в направлении имеющейся степени свободы.

Например, если уже была выполнена функция ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ), то при выполнении функции ROTATE (ВРАЩАТЬ) размещаемая составная часть будет поворачиваться только по составляющей вокруг заданной оси.

	FLIP 

ПЕРЕВЕРНУТЬ
	Переворачивание размещаемой составной части относительно плос​кости.

В некоторых случаях размещаемая составная часть может иметь два положения (вверх и вниз “головой”), удовлетворяю​щих и функци​ональному назначению, и сделанным привязкам. Эта функция и позволяет легко переводить размещаемую сос​тавную часть из одного такого положения в другое.

	FIX

ФИКСАЦ.
	Фиксирование текущего положения детали или подсборки в сборке, если ограничены не все степени свободы

Если у включаемой детали ил подсборки осталась только одна степень свободы – вращение, то можно зафиксировать ее текущее положение в сборке, не накладывая дополнительных ограничений (опция FIX – ФИКСАЦ.). Но это возможно только для симметричных деталей.





	NEXT -->

СЛЕДУЮЩ. -->
	(Используется при задании привязок). Размещение данной составной части в соответствии с указанными параметрами на данном шаге и, если еще остались степени свободы, переход к следующему шагу привязки. При наличии привязок используется для воспроизведения процесса привязки по шагам в сочетании с опцией <--PREV (<-- ПРЕДЫДУЩ.).

Для того чтобы отменить последнюю заданную привязку, нуж​но нажать <REJECT> или <EXIT>.

	<-- PREV
<-- ПРЕДЫДУЩ.
	Возврат процесса привязки на один шаг. При этом восстанав​ливается таблица параметров, использованных на данном шаге привязки.

При “прокрутке” процесса привязки с помощью опций <-- PREV 
(<-- НАЗАД) и NEXT --> (ВПЕРЕД -->) можно изменять элементы, по которым осуществляется привязка, и параметры привязки.

Для внесения изменения необходимо подвести курсор к названию оп​ции, которая выделена на данном шаге (ALIGN PLANES – СОВМ. ПЛОСК., ALIGN AXIS – СОВМ. ОСЕЙ или ALIGN POINT –  СОВМ. ТЧК) и нажать кнопку <PICK>. Появится меню:


	RE-PICK ALIGN 
	
	ПОВТ. ОТМ. ПОДВИЖ.

	RE-PICK ALIGNMENT 
	
	ПОВТ. ОТМ. НЕПОДВИЖ.

	RE-PICK BOTH 
	
	ПОВТ. ОТМ. ОБЕИХ


	RE-PICK ALIGN

ПОВТ. ОТМ. ПОДВИЖ.
	Отметьте другой элемент (плоскость, ось или точку) вклю​чаемой детали или подсборки, который должен быть привязан к аналогичному элементу сборочной единицы.

	RE-PICK ALIGNMENT

ПОВТ. ОТМ. НЕПОДВИЖ.
	Отметьте другой элемент сборочной единицы (плоскость, ось или точку), к которому должен быть привязан аналогичный элемент включаемой детали или подсборки.

	RE-PICK BOTH 

ПОВТ. ОТМ. ОБЕИХ
	Отметьте другой элемент (плоскость, ось или точку) вклю​чаемой детали или подсборки и соответствующий элемент сбо​рочной единицы. Отмеченный элемент включаемой де​тали или подсборки должен быть привязан к отмеченному элементу составной части сборочной единицы).

	Внимание!!!
	· Всегда сначала указывают плоскость, ось или точку включаемой детали или подсборки, а затем соответствующую плоскость, ось или точку какой-либо детали, уже размещенной в сборочной единице.


	(
REF. OFFSET = 0

СПРАВ. СМЕЩ. = 0
	Задание смещения между размещаемой в сборке составной частью и существующей составной частью сборки.

	
	Для того чтобы задать смещение, необходимо:

1.
Отметить параметр REF. OFFSET (СПРАВ. СМЕЩ.) и ввести его значение.

2.
Отметить плоскую грань, ось или точку размещаемой составной части. При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора пере​численных элементов. 

3.
Таким же образом отметьте плоскую грань, ось или точку на сборочной единице. Появятся две стрелки.

4.
Отметьте сторону смещения.


Система привяжет размещаемую составную часть к сборочной еди​нице с учетом заданного смещения.



После того как все необходимые привязки выполнены, то есть после последнего шага процесса привязки, у размещаемой составной части не останется ни одной степени свободы, и меню будет выглядеть следующим образом:

	<CR> TO CONFIRM
	
	
	
	

	BY CONSTRAINT
	
	
	
	

	<--PREV
	
	
	
	

	SET COLOR
	EXPLOSION
	
	
	

	
	
	
	
	


	<CR> = ДА
	
	
	
	

	ПО ГЕОМ. ПРИВ.
	
	
	
	

	<-- ПРЕДЫДУЩ.
	
	
	
	

	ЦВЕТ
	РАЗДВИНУТЬ
	
	
	


	<CR> TO CONFIRM

<CR> = ДА
	Нажмите <CR> для подтверждения привязки. Деталь или под​сборка станет частью сборки. Изменить привязки теперь можно только с помощью функции EDIT (РЕДАКТОР).

	EXPLOSION

РАЗДВИНУТЬ
	Смотрите в этой главе описание функции UTILITY ( EXPLODE (УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ).



ALIGN PLANES

СОВМ. ПЛОСК.

Ориентация одной из плоских граней или базовой плоскости размещаемой составной части ПАРАЛЛЕЛЬНО какой-нибудь плоской грани или базовой плоскости сборочной единицы.



Рис. 4-1:   ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.)

	PICK PLANE TO ALIGN 

ОТМ. РАЗМЕЩАЕМУЮ ПЛОСК.
	Отметьте базовую плоскость или плоскую грань включа​емой детали или подсборки.

	PICK ALIGN. PLANE 

ОТМ. БАЗУ-ПЛОСК.
	Отметьте базовую плоскость или плоскую грань сборочной единицы, к которой необходимо привязать плоскость размеща​емой детали.


Если размещаемая составная часть имеет ось, совмещенную с осью сборочной единицы, пер​пендикулярной плоскостям, привязанным функцией ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.), то меню будет иметь вид:




	PICK PLANE TO ALIGN
	
	
	
	

	
	ALIGN PLANES
	
	
	

	<--PREV
	FLIP
	ROTSLIDE:SLIDE
	OFFSET = 0.00
	

	
	
	ROTSLIDE:ROTATE
	
	THETA = 0.00

	SET COLOR
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМ. СОВМЕЩАЕМУЮ ПЛ.
	
	
	
	

	
	СОВМ. ПЛОСК.
	
	
	

	<-- ПРЕДЫДУЩ.
	ПЕРЕВЕРНУТЬ
	ДВИЖ. ВДОЛЬ ОСИ
	СМЕЩЕНИЕ - 0.00
	

	
	
	ПОВОР. ВОКРУГ ОСИ
	
	УГОЛ = 0.00

	ЦВЕТ
	
	
	
	


	ROTSLIDE:ROTATE
ДВИЖ. ВДОЛЬ ОСИ
	Размещаемая деталь подсборки будет перемешена вдоль оси так, чтобы между привязанными плоскостями было заданное расстояние. Привязанные плоскости, возможно, придется ука​зать еще раз.

	(
OFFSET 

СМЕЩ.
	Ввод требуемого расстояния между привязанными плоскостя​ми.

	ROTSLIDE: SLIDE 

ПОВОРОТ ВОКРУГ ОСИ
	Размещаемая деталь или подсборка будет повернута вокруг оси так, чтобы между указанными плоскостями, параллельными оси (а не привязанными опцией ALIGN PLANES – СОВМ. ПЛОСК.!) был образован заданный угол.

	(
THETA


УГОЛ
	Задание требуемого угла поворота.


	Примечание:
	· В зависимости от ранее выполненных привязок в меню высве​чиваются оба параметра (ROTSLIDE: ROTATE – ДВИЖ. ВДОЛЬ ОСИ и ROTSLIDE: SLIDE – ПОВОРОТ ВОКРУГ ОСИ) или только один возмож​ный в данной ситуации.

	SELECT

ВЫБЕРИ
	Выберите опцию NEXT--> (СЛЕДУЮЩ. -->).

	NEXT -->
СЛЕДУЮЩ. -->
	Команда на выполнение функции ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.).

Размещаемая деталь примет такое положение, при котором указанные плоскости будут параллельны между собой.



ALIGN AXIS

СОВМ. ОСЕЙ

Совмещение прямого ребра или одной из осей размещаемой составной части с прямым ребром или какой-нибудь осью сборочной единицы.



Рис. 4-2:   ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ)

	PICK AXIS TO ALIGN 

ОТМ. СОВМЕЩАЕМУЮ ОСЬ
	Отметьте ось включаемой детали или подсборки. По умолча​нию устанавливается способ задания оси CENTER (ЦЕНТР).

Если нужно, нажмите кнопку <SUBMENU> и измените способ задания оси.


	STRAIGHT
	
	ПРЯМАЯ

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	CYLINDER
	
	ЦИЛИНДР


	STRAIGHT

ПРЯМАЯ
	Задание оси, проходящей через прямое ребро.

	CENTER

ЦЕНТР
	Задание оси, проходящей через центр дуговой кромки по нор​мали к плоскости дуги.

	CYLINDER

ЦИЛИНДР
	Задание оси, проходящей через центр цилиндрической грани.





	PICK ALIGN. AXIS 

ОТМ. БАЗУ-ОСЬ
	Отметьте ось сборочной единицы, с которой должна быть совмещена ось включаемой детали или подсборки.

Если Вы нажмете <SUBMENU>, появится меню способов зада​ния оси, описанное выше.

	SELECT 

ВЫБЕРИ
	Выберите опцию NEXT--> (СЛЕДУЮЩ. -->). Отмеченные оси будут совмещены.





Рис. 4-3:   ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ) and FLIP (ПЕРЕВЕРНУТЬ)

ALIGN POINTS

СОВМ. ТЧК

Ориентация какой-нибудь точки размещаемой составной части относительно какой-нибудь точки сборочной единицы.

Эта функция может быть выполнена после выполнения функций ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.) и ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ).

После функции ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.) привязываемые точки могут быть совмещены, если они указаны на привязанных плоскостях и последние совмещены.

При другом расположении привязываемых точек относительно уже привязанных плоскостей деталь будет расположена системой так, чтобы между привязываемыми точками было мини​мальное расстояние (за счет возможности перемещения и поворота размещаемой детали в при​вязанной плоскости).




	PICK POINT TO ALIGN 

ОТМ. СОВСЕЩАЕМУЮ ТЧК
	Укажите точку на включаемой детали или подсборке. Нажав <SUBMENU>, Вы можете изменить способ привязки точки:


	END 
	
	КОНЕЦ

	MIDDLE 
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER 
	
	ЦЕНТР

	PICK
	
	ТОЧКА


	END

КОНЕЦ
	Точка будет привязана к концу ребра. (Укажите ребро ближе к тому концу, на котором должна располагаться эта точ​ка.)

	MIDDLE

СЕРЕДИНА
	Точка будет привязана к середине ребра.

	CENTER

ЦЕНТР
	Точка будет привязана к центру дуго​вого ребра. (Отметьте ребро – дугу или окружность).

	PICK

ТОЧКА
	Точка будет привязана к существующей базовой точке.


	PICK ALIGN POINT 

ОТМ. БАЗ. ТЧК
	Укажите точку на сборочной единице.

Если нужно, нажмите <SUBMENU> и измените способ при​вязки точки, описанный выше.


Если после выполнения функции ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ) размещаемая составная часть еще имеет возможность перемещаться вдоль оси и вращаться вокруг нее, то для задания параметров функции ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК) появится следующее меню:

	PICK POINT TO ALIGN
	
	
	
	

	
	
	
	ALIGN POINTS
	

	<--PREV
	FLIP
	ROTSLIDE:SLIDE
	OFFSET = 0.00
	

	
	
	ROTSLIDE:ROTATE
	
	THETA = 0.00

	SET COLOR
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	ОТМ. СОВМЕЩАЕМУЮ ТЧК
	
	
	
	

	
	
	
	ПРИВЯЗАТЬ ТЧК
	

	<-- НАЗАД
	ПЕРЕВЕРНУТЬ
	ДВИЖ. ВДОЛЬ ОСИ
	СМЕЩ. - 0.00
	

	
	
	ПОВОРОТ ВОКРУГ ОСИ
	
	УГОЛ = 0.00

	ЦВЕТ
	
	
	
	


	ROTSLIDE: ROTATE 

ДВИЖ. ВДОЛЬ ОСИ
	Размещаемая деталь или подсборка будет перемещена вдоль оси так, чтобы между привязываемыми точками было заданное расстояние.

	(
OFFSET = 0.00


СМЕЩ. = 0.00
	Ввод требуемого расстояния между привязываемыми точками.

	ROTSLIDE: SLIDE

ПОВОРОТ ВОКРУГ ОСИ
	Размещаемая деталь или подсборка будет повернута так, чтобы между привязываемыми точками был образован заданный угол.

	(
THETA 


УГОЛ
	Задание требуемого угла поворота.





	Примечание:
	· В зависимости от ранее выполненных привязок в меню высве​чиваются оба параметра (ROTSLIDE: ROTATE – ДВИЖ. ВДОЛЬ ОСИ и ROTSLIDE: SLIDE – ПОВОРОТ ВОКРУГ ОСИ) или только один возмож​ный в данной ситуации.

	SELECT 

ВЫБЕРИ
	Выберите опцию NEXT--> (СЛЕДУЮЩ. -->). Отмеченные оси будут совмещены.


SHIFT

СДВИГ

Беспривязочное перемещение размещаемой составной части в указанную точку экрана с целью, например, рассмотреть закрываемую ее другую составную часть сборочной единицы. Пере​мещение осуществляется с учетом предыдущих привязок, то есть только в направлении име​ющихся степеней свободы.

	INDICATE LOCATION 

УК. ПОЛОЖ. СДВИГА
	Укажите точку на экране. Деталь или подсборка переместится так, что начало ее системы координат окажется в этой точке.

После того как деталь (подсборка) будет расположена так, как нужно, нажмите <EXIT>.


ROTATE

ВРАЩАТЬ

Беспривязочный динамический поворот размещаемой составной части с целью, например, выбрать требуемый элемент для последующей привязки его к сборочной единице. Поворот осуществляется с учетом ранее выполненных привязок, то есть только в направлении имеющихся степеней свободы.

На экране появится динамический кубик с осями. Перемещая мышь, сориентируйте его в пространстве так, как должна быть сориентирована деталь. Для того чтобы зафиксировать ори​ентацию, нажмите <PICK>, для завершения вращения – <EXIT>. 

ALIGN UCS 

СОВМ. СКП

Привязка размещаемой составной части путем ориентации ее системы координат (системы координат пользователя – СКП) относительно системы координат сборочной единицы.

Каждая из этих двух систем координат задается тремя точками: начало координат, точка, определяющая положительное направление оси Х и точка, определяющая положительное направление оси Y.

	INDICATE ORIGIN TO ALIGN 

УК. "0" ПОДВ. СКП
	Укажите начало системы координат на включаемой детали или подсборке.

	Примечание:
	· При отметке этой и всех остальных точек можно, нажав <SUBMENU>, изменить способ ее привязки:





	END 
	
	КОНЕЦ

	MIDDLE 
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER 
	
	ЦЕНТР

	PICK
	
	ТОЧКА


	END

КОНЕЦ
	Точка будет привязана к концу ребра. (Укажите ребро ближе к тому концу, на котором должна располагаться эта точ​ка.)

	MIDDLE

СЕРЕДИНА
	Точка будет привязана к середине ребра.

	CENTER

ЦЕНТР
	Точка будет привязана к центру дуго​вого ребра. (Отметьте ребро – дугу или окружность).

	PICK

ТОЧКА
	Точка будет привязана к существующей базовой точке.


	IND. X-DIR. TO ALIGN 

УК. +Х ПОДВ. СКП
	Укажите направление оси Х на включаемой детали или под​сборке.

	IND. Y-AUX. TO ALIGN 

УК. +Y ПОДВ. СКП
	Укажите направление оси Y на включаемой детали или под​сборке.

	IND. ALIGN. ORIGIN 

УК. "0" БАЗ. СКП
	Укажите начало системы координат сборки, относительно кото​рой будет привязана система координат детали или подсборки.

	IND. ALIGN X-DIR 

УК. +X БАЗ. СКП
	Укажите направление оси Х системы координат сборочной единицы.

	IND. ALIGN Y-AUX.

УК. +Y БАЗ. СКП
	Укажите направление оси Y системы координат сборочной единицы.


	SELECT
	
	
	
	

	
	
	
	
	ALIGN UCS

	
	OFFSET - X = 0
	OFFSET -Y = 0
	OFFSET -Z = 0
	

	SET COLOR
	THETA -X = 0
	THETA -Y = 0
	THETA -Z = 0
	ACTIVE PICK

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ
	
	
	
	

	
	
	
	
	ПРИВЯЗКА СКД

	
	СМЕЩ. Х = 0
	СМЕЩ. = 0
	СМЕЩ. Z = 0
	

	ЦВЕТ
	ВРАЩ. Х = 0
	ВРАЩ. Y = 0
	ВРАЩ. Z = 0
	ОТМ. У АКТИВН.


	(
OFFSET X/Y/Z = 0.000


СМЕЩ. X/Y/Z = 0.000
	Расстояние между началами систем координат включаемой части и сборки по осям СКП сбор​ки.

	(
THETA-X/Y/Z = 0.000


ВРАЩ.-X/Y/Z = 0.000
	Углы, на которые повернута система координат включаемой части относительно системы коор​динат сборки (по осям СКП включаемой части).


Можно изменять параметры задания и привязки систем координат. Для этого необходимо подвести курсор к названию опции, которое выделено в данный момент (ALIGN UCS – ПРИВЯЗАТЬ), нажать кнопку <PICK> и выбрать одну из следующих опций:

	RE-PICK ALIGN 
	
	ПОВТ. ОТМ. ПОДВИЖ.

	RE-PICK ALIGNMENT 
	
	ПОВТ. ОТМ. НЕПОДВИЖ.

	RE-PICK BOTH 
	
	ПОВТ. ОТМ. ОБЕИХ





	RE-PICK ALIGN

ПОВТ. ОТМ. ПОДВИЖ.
	Отметьте другой элемент (плоскость, ось или точку) вклю​чаемой детали или подсборки, который должен быть привязан к аналогичному элементу сборочной единицы.

	RE-PICK ALIGNMENT

ПОВТ. ОТМ. НЕПОДВИЖ.
	Отметьте другой элемент сборочной единицы (плоскость, ось или точку), к которому должен быть привязан аналогичный элемент включаемой детали или подсборки.

	RE-PICK BOTH

ПОВТ. ОТМ. ОБЕИХ
	Отметьте другой элемент (плоскость, ось или точку) вклю​чаемой детали или подсборки и соответствующий элемент сбо​рочной единицы. Отмеченный элемент включаемой де​тали или подсборки должен быть привязан к отмеченному элементу составной части сборочной единицы).


После того как система координат детали будет привязана к осям сборочной единицы, меню будет выглядеть следующим образом:

	<CR> TO CONFIRM
	
	
	
	

	BY UCS
	
	
	
	

	<--PREV
	
	
	
	

	SET COLOR
	EXPLOSION
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR> = ДА
	
	
	
	

	ПО СКП
	
	
	
	

	<-- ПРЕДЫДУЩ.
	
	
	
	

	ЦВЕТ
	РАЗДВИНУТЬ
	
	
	


	<CR> TO CONFIRM

<CR> = ДА
	Нажмите <CR> для подтверждения привязки. Деталь или под​сборка станет частью сборки. Изменить привязки теперь можно только с помощью функции EDIT (РЕДАКТОР).

	EXPLOSION

РАЗДВИНУТЬ
	Смотрите в этой главе описание функции UTILITY ( EXPLODE (УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ).

	<--PREV

<-- ПРЕДЫДУЩ.
	Возврат на один шаг назад.


REPEAT
ПОВТОР
Сборка экземпляров составной части, уже привязанной к сборочной единице. Новые экземпляры могут быть размещены только на одной плоскости с оригиналом и если этот оригинал был привязан к сборочной единице по одной из следующих схем:

1.
ALIGN PLANES ( ALIGN AXIS ( FIX (СОВМ. ПЛОСК. ( СОВМ. ОСЕЙ ( ФИКСАЦ.)
2.
ALIGN PLANES ( ALIGN POINTS ( FIX (СОВМ. ПЛОСК. ( СОВМ. ТЧК ( ФИКСАЦ.)
3.
ALIGN AXIS ( ALIGN PLANES ( FIX (СОВМ. ОСЕЙ ( СОВМ. ПЛОСК. ( ФИКСАЦ.)
	PICK COMPONENT

ОТМ. КОМПОНЕНТ
	Отметьте составную часть сборочной единицы, которую Вы хо​тите включить в сборку.

	PICK COMPONENT/EXIT

ОТМ. КОМПОНЕНТ/EXIT
	Нажмите <EXIT>, если система не сообщила, что указанный оригинал не подходит для создания копии по условиям при​вязки.





	
	Появится следующее меню:


	PICK ALIGN. AXIS/POINT
	SET COLOR
	SHOW ALIGNMENT
	ACTIVE PICK


	ОТМ. БАЗУ-ОСЬ/ТЧК
	ЦВЕТ
	ПОКАЗ ПРИВЯЗКИ
	ОТМ. У АКТИВНОЙ


	PICK ALIGN. AXIS/POINT 

ОТМ. БАЗУ-ОСЬ/ТЧК
	Отметьте ось (точку), относительно которой будет забазирован очередной экземпляр составной части (нужно учитывать то, что новый экземпляр должен располагаться в той же плоскости, что и исходная составная часть). Новый экземпляр составной части будет иметь ту же схему привязки, что и сама составная часть, кроме отмеченной оси или точки.

	SHOW ALIGNMENT

ПОКАЗ ПРИВЯЗКИ
	Высвечивание на экран осей или точек, отно​сительно которых была привязана указанная составная часть.

	ACTIVE PICK

ОТМ. У АКТИВНОЙ
	После выбора этого параметра укажите составную часть сбор​ки. Она станет активной, и Вы сможете отметить элемент (ось или точку), принадлежащий только этой составной части.

	Примечания:
	· После указания оси/точки новый экземпляр составной части будет немедленно включен в состав сборки.

· Каждая составная часть, включенная в состав сборочной единицы с помощью опции REPEAT (ПОВТОРИТЬ), может быть удалена из сборочной единицы, привязки ее могут быть изменены аналогично другим составным частям сборочной единицы.    (
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