UTILITY

UTILITY

	UTILITY

УТИЛИТЫ
	Выполнение над сборочной единицей дополнительных опе​раций.


Главные опции:

	SELECT 
	INTERFERENCE
	
	ВЫБЕРИ
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	
	EXPLODE
	
	
	РАЗРУШИТЬ

	
	COLORS
	
	
	ЦВЕТА

	
	RENAME
	
	
	НОВ. ИМЯ

	
	SAVE LIST
	
	
	СПИСОК СОХРАНЕН.

	
	BLANK
	
	
	СКРЫТЬ

	
	DETACH
	
	
	ОТСОЕДИН.

	
	TREE
	
	
	СТРУКТУРА


	INTERFERENCE

ПЕРЕСЕЧЕНИЕ
	Подсвечивание на экране красным цветом границ областей взаимо​пересечения составных частей сборочной единицы.

	EXPLODE

РАЗРУШИТЬ
	Составные части сборочной единицы раздвигаются. Между составны​ми частями устанавливаются зазоры заданного размера.

	COLORS

ЦВЕТА
	Изменение цвета составных частей сборочной единицы.

	RENAME

НОВ. ИМЯ
	Переименование сборочной единицы и (или) ее составных частей.

	SAVE LIST 

СПИСОК СОХРАН.
	Создание списка составных частей сборочной единицы, которые будут сохранены одновременно со сборочной единицей.

	BLANK

СКРЫТЬ
	Скрытие/восстановление изображения базовых элементов (плос​костей, осей, поверхностей, кривых и точек).

	DETACH

ОТСОЕДИН.
	Выведение из состава сборочной единицы отдельных деталей (PFM-файлов). Система создает дубль выведенной детали под другим именем (PFM-файл), связанный со сборочной единицей.

	TREE

СТРУКТУРА
	Создание файла <имя текущего файла>.tre, содержащего структуру выбранной сборочной единицы.



UTILITY ( INTERFERENCE

УТИЛИТЫ ( ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

Построение на экране красным цветом границ областей взаимопересечения деталей сборочной единицы.

	ALL TO ALL
	
	ВСЕХ СО ВСЕМИ

	ONE TO ONE
	
	ОДНА С ОДНОЙ

	ONE TO ALL
	
	ОДНА СО ВСЕМИ

	CLEAN
	
	ОЧИСТИТЬ


	ALL TO ALL

ВСЕХ СО ВСЕМИ
	Построение границ областей взаимопересечения всех деталей сборочной единицы.

	ONE TO ONE

ОДНА С ОДНОЙ
	Построение границ областей взаимопересечения двух деталей сборочной единицы. Необходимо отметить каждую деталь.

	ONE TO ALL

ОДНА СО ВСЕМИ
	Построение границ областей пересечения выбранной детали со всеми деталями сборочной единицы. Необходимо отметить эту деталь.

	CLEAN

ОЧИСТИТЬ
	Очистка экрана от построенных границ областей взаимопересечения.


UTILITY ( EXPLODE

УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ

Вывод на экран сборочной единицы с заданными зазорами между составными частями.

“Раздвинутую” сборочную единицу можно редактировать, отображать в полутонах и преобра​зовывать в имидж-файл нужного формата. На основе "раздвинутой" сборочной единицы можно создавать в подсистеме черчения проекционные 2D виды (смотрите описание функции DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ) в главе 4).

Когда Вы выберите опцию EXPLODE (РАЗРУШИТЬ), появится меню:

	<CR> TO CONTINUE
	GLOBAL OFFSET = 10.00

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ = 10.00


Установите смещение, которое требуется для большинства (или всех) деталей и подсборок, вхо​дящих в состав текущей сборочной единицы (общее смещение), и нажмите <CR>. Появится меню:

	SELECT
	GLOBAL OFFSET = 10.000
	LOCAL CHANGES
	RESET

	
	
	
	

	ВЫБЕРИ
	ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ = 10.000
	МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ
	ВОЗВРАТ


	(
GLOBAL OFFSET = 10.000


ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ = 10.000
	Расстояние между большинством составных частей сборочной единицы. Если между какими-либо частями сборки расстояние должно отличаться от общего, то оно устанавливается с по​мощью опции LOCAL CHANGES (МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ).

	(
LOCAL CHANGES


МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ
	Задание расстояния между составными частя​ми сборки, которое отличается от расстояния между всеми остальными частями.

	(
RESET


ВОЗВРАТ
	Восстановление первоначального вида сборочной единицы (без смещения составных частей).





	Примечание:
	· Если Вы выйдите из функции без нажатия RESET (ВОЗВРАТ), то есть нажатием <EXIT>, то можно будет создать имидж-файл, содержащий "раздвинутую" сборочную единицу (смотрите описание функции IMAGE (ИМИДЖ) в томе Основные сведения и Общесистем​ные функции).


При активизации функции LOCAL CHANGES (МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ) состав выпадающего меню зависит от того, для какой составной части сборочной единицы Вы задаете местное (отличное от общего) смещения: для детали текущей сборочной единицы или для подсборки, входящей в текущую сборочную единицу.

EXPLODE ( LOCAL CHANGES

РАЗРУШИТЬ ( МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ
Задание местного смещения для детали

При задании местного смещения для детали появится следующее меню:

	<CR> TO CONFIRM
	
	
	
	

	
	BY DEFAULT
	BY PLANE
	BY AXIS
	EXPLODE FROM

	
	FLIP
	GLOBAL OFFSET
	OFFSET = 10.00
	

	
	
	LOCAL OFFSET
	
	

	
	EXPLOSION
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR> = ДА
	
	
	
	

	
	"ПО УМОЛЧ."
	ПЛОСК.
	ПО ОСИ
	РАЗРУШ. "ОТ"

	
	ПЕРЕВЕРНУТЬ
	ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ
	СМЕЩ. = 10.00
	

	
	
	МЕСТН. СМЕЩ.
	
	

	
	РАЗДВИНУТЬ
	
	
	


Направление раздвижения устанавливается с помощью следующих опций:

	(
FLIP


ПЕРЕВЕРНУТЬ
	Изменение направления смещения деталей на противоположное (на 180 градусов).

	(
BY DEFAULT


"ПО УМОЛЧ."
	По умолчанию деталь будет автоматически отодвинута на за​данное расстояние (в данном примере 10 мм) от составной части сборочной единицы, к которой она была привязана, в сторону, противоположную привязке. Смещение будет выполнено от плоскости привязки (опция BY PLANE – ОТ ПЛОСК.), если привязка осуществлялась функциями ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.), а затем ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК) или по оси (опция BY AXIS – ПО ОСИ), если привязка осуществлялась функциями ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ), а затем ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК).

	(
BY PLANE


ПЛОСК.
	Деталь будет отодвинута в направлении, перпендикулярном указанной плоскости.

	(
BY AXIS


ПО ОСИ
	Направление смещения деталей совпадает с направлением указанной оси.


Значение смещения устанавливается с помощью параметров:

	(
GLOBAL OFFSET


ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ


LOCAL OFFSET 


МЕСТН. СМЕЩ.
	Если установлен параметр GLOBAL OFFSET (ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ), то для данной детали будет использовано такое же значение смещения, как и для других составных частей сборки (при этом для данной детали можно изменить, например, направление смещения). Для того чтобы установить значение смещения, которое будет применено только для данной детали, необ​ходимо выбрать параметр LOCAL OFFSET (МЕСТН. СМЕЩ.), и установить значение параметра OFFSET (СМЕЩ.).


При разрушении сборочной единицы каждая деталь может быть отодвинута от составной части, к которой она была привязана без указания этой составной части – родителя. Для того чтобы сменить составную часть, от которой требуется отодвинуть текущую деталь, необходимо воспользоваться функцией:

	(
EXPLODE FROM 


АЗРУШ. "ОТ"
	Отметьте другую составную часть сборочной единицы, от кото​рой необходимо отодвинуть данную деталь. Составную часть, к которой текущая деталь была привязана, указывать не надо.


Задание местного смещения для подсборки

При задании местного смещения для подсборки появится следующее меню:

	<CR> TO CONFIRM
	
	
	
	

	
	BY DEFAULT
	BY PLANE
	BY AXIS
	EXPLODE FROM

	
	FLIP
	GLOBAL OFFSET
	OFFSET = 10.00
	EXPLODE BASE

	
	
	LOCAL OFFSET
	
	

	
	EXPLOSION
	GLOBAL INT. OFFSET
	OFFSET = 10.00
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	<CR> = ДА
	
	
	
	

	
	"ПО УМОЛЧ."
	ПЛОСК.
	ПО ОСИ
	РАЗРУШ. "ОТ"

	
	ПЕРЕВЕРНУТЬ
	ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ
	СМЕЩ. = 10.00
	БАЗА РАЗРУШ.

	
	
	МЕСТН. СМЕЩ.
	
	

	
	РАЗРУЩЕНИЕ
	ОБЩ. СМЕЩ. В ПОДСБ.
	ВНУТР. СМЕЩ. = 10.00
	

	
	
	МЕСТН. СМЕЩ. В ПОДСБ.
	
	


Направление разрыва устанавливается с помощью следующих модальных па​раметров:

	(
FLIP


ПЕРЕВЕРНУТЬ
	Изменение направления смещения подсборок на противоположное (на 180 градусов).

	(
BY DEFAULT


"ПО УМОЛЧ."
	По умолчанию подсборка будет автоматически отодвинута на за​данное расстояние (в данном примере 10 мм) от составной части сборочной единицы, к которой она была привязана, в сторону, противоположную привязке. Смещение будет выполнено от плоскости привязки (опция BY PLANE – ОТ ПЛОСК.), если привязка осуществлялась функциями ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.), а затем ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК) или по оси (опция BY AXIS – ПО ОСИ), если привязка осуществлялась функциями ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ), а затем ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК).

	(
BY PLANE


ПЛОСК.
	Подсборка будет отодвинута в направлении, перпендикулярном указанной плоскости.

	(
BY AXIS


О ОСИ
	Направление смещения подсборок совпадает с направлением указанной оси.



При раздвижке сборочной единицы каждая подсборка отодвигается от составной части сборочной единицы, к которой она была привязана, без указания этой составной части – родителя. Для того чтобы сменить составную часть, от которой требуется отодвинуть данную подсборку, необходимо воспользоваться опцией:

	(
EXPLODE FROM 


АЗРУШ. "ОТ"
	Отметьте базовый компонент для данной подсборки.


При выполнении функции EXPLODE (РАЗРУШИТЬ) раздвигаются не только составные части сборочной единицы, но и все составные части подсборок.

По умолчанию смещение между составными частями подсборок устанавливается равным величине, установленной параметром GLOBAL OFFSET (ОБЩЕЕ СМЕЩЕНИЕ).

Величину общего смещения, то есть смещения одинаковой величины для большинства составных частей данной подсборки, можно изменить с помощью параметра GLOBAL INT. OFFSET (ОБЩ. СМЕЩ. В ПОДСБ.).
Для каждой составной части подсборки можно установить другую величину смещения с помощью параметра LOCAL INT. OFFSET (МЕСТН. СМЕЩ. В ПОДСБ.).

Каждая подсборка содержит деталь, которая является для этой подсборки базовой (то есть первой деталью, включенной в эту подсборку). Смещение этой детали устанавливается только с помощью параметра GLOBAL OFFSET (ОБЩ. СМЕЩ. В ПОДСБ.), то есть только как для составных частей сборки. Для того чтобы была возможность изменить это смещение, необходимо сменить базовую деталь и в качестве базовой детали выбрать одну из тех, которые примыкают к какой-нибудь составной части сборочной единицы. С этой целью необходимо воспользоваться опцией:

	(
EXPLODE BASE


АЗА РАЗРУШ.
	Изменение базовой детали подсборки для задания требуемого зазора при разрушении сборочной единицы.

	Примечания:
	· Когда Вы устанавливаете значения внутренних смещений, проверь​те, чтобы структура разрушенной подсборки в фай​ле подсборки была корректной.

· В качестве базовой детали рекомендуется выбирать деталь, которая примыкает к какой-либо составной части сборки.


UTILITY ( COLORS

УТИЛИТЫ ( ЦВЕТА

Изменение цвета составных частей сборки.

	PICK COMPONENT/EXIT 

ОТМ. КОМПОНЕНТ/EXIT
	Отметьте одну из составных частей сборки и установите для нее цвет. Смотрите раздел “Выбор составных частей сборки” во введении к данной главе.


	<CR> TO CONTINUE
	SET COLOR
	<color>

	
	RESET COLOR
	

	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	УСТ. ЦВЕТА
	<цвет>

	
	ВОЗВРАТ ЦВЕТА
	


	
	Выберите цвет для указанной составной части.

	(
SET COLOR


УСТ. ЦВЕТА
	Установить цвет для составной части сборочной единицы.

	(
RESET COLOR


ВОЗВРАТ ЦВЕТА
	Вернуть составной части ее предыдущий цвет.





	Примечания:
	· Вы не сможете изменить цвет составной части, если все составные части имеют одинаковый цвет.

· Все детали сборочной единицы будут иметь одинаковый цвет.


UTILITY ( RENAME

УТИЛИТЫ ( НОВ. ИМЯ

Переименование сборки и (или) ее составных частей.

После вызова этой опции, появляется список составных частей сборки:

	PICK COMPONENT/EXIT

	––>
	ENTER =
	- M
	COMPONENT 1
	
	COMPONENT 2


	ОТМ. КОМПОНЕНТ/EXIT

	––>
	ВВЕДИ =
	- M
	СОСТ. ЧАСТЬ 1
	
	СОСТ. ЧАСТЬ 2


Укажите составную часть (или всю сборку) на экране или выберите из списка составных частей. После того как составная часть указана, появляется подсказка:

	ENTER NEW NAME
	

	
	OLD NAME <current path and file name>

	
	

	ВВЕДИ НОВОЕ ИМЯ
	

	
	СТАРОЕ ИМЯ <текущий путь доступа и имя файла>


После того как введено новое имя составной части, на экране появится:

	ENTER NEW NAME
	

	
	NEW NAME < new path and file name >

	
	OLD NAME < current path and file name >

	
	

	ВВЕДИ НОВОЕ ИМЯ
	

	
	НОВОЕ ИМЯ < новый путь доступа и имя файла >

	
	СТАРОЕ ИМЯ < текущий путь доступа и имя файла >


В этот момент все еще можно ввести новое имя. Если Вы нажмете <CR>, то вместо нового будет использовано старое имя, если <REJECT> – то произойдет отмена переименования. Отметьте другую составную часть, которая будет переименована, или нажмите <EXIT>.

После выполнения изменений появится подсказка:

	CONFIRM RENAME
	YES
	NO

	
	
	

	ИЗМЕНИТЬ ИМЯ?
	ДА
	НЕТ


	
	YES
Составная часть будет переименована. Сборочная единица будет автоматически сохранена.

NO
Составная часть не будет переименована.


Если имя составной части было изменено, то вновь появится список составных частей, в котором новое имя будет выделено.

	Примечания:
	· Перед тем как переименовывать составные части, сохраните файл сборки.

· Когда переименовываются стандартные детали, исходные файлы этих деталей не удаляются.

· Эта функция не работает, когда включен поиск путевых правил.



UTILITY ( SAVE LIST

УТИЛИТЫ ( СПИСОК СОХРАНЕН.

Утилита SAVE LIST (СПИСОК СОХРАНЕН.) используется для создания и записи файла со списком деталей (файлов), которые будут сохранены при сохранении файла сборочной единицы. Список является чисто информационным.

	LIST FILE NAMES
	YES
	NO
	# COMPONENTS TO SAVE
	# WITH PROBLEMS

	
	
	
	
	

	ИМЯ ФАЙЛА СПИСКА
	ДА
	НЕТ
	# СОХРАНЯЕМЫЕ ФАЙЛЫ
	# ФАЙЛЫ, К РЫЕ НЕЛЬЗЯ СОХР. 


	
	# – порядковый номер файла составной части сборочной единицы в списке.

	(
COMPONENTS TO SAVE 


ФАЙЛ ДЕТ. ЗАПИСАН
	Сообщение о нормальном завершении процесса создания теку​щей составной части.

	(
WITH PROBLEMS


ФАЙЛ ДЕТ. НЕ ЗАПИСАН
	Сообщение о нештатном завершении работы, например, если файл детали имеет защиту от записи.


Если Вы выберите YES (ДА), то система попросит Вас ввести имя файла списка:

	ENTER FILE NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Файл списка будет сохранен в текущей директории под задан​ным именем с расширением .sav.  


UTILITY ( BLANK

УТИЛИТЫ ( СКРЫТЬ

Скрытие/восстановление изображения базовых элементов (плоскостей, осей, поверхностей, кривых и точек).

	BLANK IN COMPONENT
	
	СКРЫТЬ В КОМПОНЕНТЕ

	BLANK ALL
	
	СКРЫТЬ ВСЕ

	SHOW AS IN PART
	
	ПОКАЗ. КАК В ДЕТ.


	BLANK IN COMPONENT

СКРЫТЬ В КОМПОНЕНТЕ
	Скрытие базовых элементов детали.

	PICK PART

ОТМ. ДЕТАЛЬ
	Отметьте деталь, базовые элементы которой должны быть скрыты/восстановлены.

Система находит все базовые плоскости, оси, поверхности, кривые и точки, привязанные к отмеченной детали. Вы сможете скрыть их, отметив на экране или воспользовавшись предложенными опциями:





	PICK/SELECT/EXIT
	BLANK ALL PLANES
	BLANK ALL AXES
	BLANK ALL CURVES

	
	DISPLAY ALL PLANES
	DISPLAY ALL AXES
	DISPLAY ALL CURVES

	
	BLANK ALL POINTS
	
	

	
	DISPLAY ALL POINTS
	
	

	
	
	
	

	ОТМ./ВЫБЕРИ/EXIT
	СКРЫТЬ ВСЕ ПЛОСК.
	СКРЫТЬ ВСЕ ОСИ
	СКРЫТЬ ВСЕ КРИВЫЕ

	
	ПОКАЗАТЬ ВСЕ ПЛОСК.
	ПОКАЗАТЬ ВСЕ ОСИ
	ПОКАЗАТЬ ВСЕ КРИВЫЕ

	
	СКРЫТЬ ВСЕ ТОЧКИ
	
	

	
	ПОКАЗАТЬ ВСЕ ТОЧКИ
	
	


	BLANK ALL

СКРЫТЬ ВСЕ
	Скрытие всех базовых плоскостей, осей, поверхностей, кри​вых и точек, принадлежащих сборочной единице.

	SHOW AS IN PART

ПОКАЗ. КАК В ДЕТ.
	Отметка всех высвеченных базовых плоскостей, осей, по​верхностей, кривых и точек, принадлежащих сборочной еди​нице. Скрытые элементы не высвечиваются.


UTILITY ( DETACH
УТИЛИТЫ ( ОТСОЕДИН.
Выведение из состава сборочной единицы отдельных деталей (PFM-файлов). Система создает дубль выведенной детали (PFM-файл) под другим именем.

Отсоединение от сборочной единицы отдельных деталей. Система создает новый PFM-файл, не связанный с текущей сборочной единицей.

Сценарий диалога такой же, как и при использовании опции RENAME (НОВ. ИМЯ).

UTILITY ( TREE

УТИЛИТЫ ( СТРУКТУРА

Создание файла <имя текущего файла>.tre, содержащего структуру выбранной сборочной единицы. В этой структуре дочерние объекты располагаются правее объектов-родителей.
Созданный файл записывается в рабочий каталог. Его можно просмотреть с использованием любого текстового редактора.   

Модальные параметры 

	(
COMPONENTS TO SAVE 


ФАЙЛ ДЕТ. ЗАПИСАН
	Сообщение о нормальном завершении процесса создания теку​щей составной части.

	(
WITH PROBLEMS


ФАЙЛ ДЕТ. НЕ ЗАПИСАН
	Сообщение о нештатном завершении работы, например, если файл детали имеет защиту от записи.

	(
BY AXIS


ПО ОСИ
	Направление смещения деталей совпадает с направлением указанной оси.





	(
BY DEFAULT


"ПО УМОЛЧ."
	По умолчанию деталь будет автоматически отодвинута на за​данное расстояние (в данном примере 10 мм) от составной части сборочной единицы, к которой она была привязана, в сторону, противоположную привязке. Смещение будет выполнено от плоскости привязки (опция BY PLANE – ОТ ПЛОСК.), если привязка осуществлялась функциями ALIGN PLANES (СОВМ. ПЛОСК.), а затем ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК) или по оси (опция BY AXIS – ПО ОСИ), если привязка осуществлялась функциями ALIGN AXIS (СОВМ. ОСЕЙ), а затем ALIGN POINTS (СОВМ. ТЧК).

	(
BY PLANE


ПЛОСК.
	Деталь будет отодвинута в направлении, перпендикулярном указанной плоскости.

	(
EXPLODE BASE


АЗА РАЗРУШ.
	Изменение базовой детали подсборки для задания требуемого зазора при разрушении сборочной единицы.

	(
EXPLODE FROM 


АЗРУШ. "ОТ"
	Отметьте базовый компонент для данной подсборки.

	(
FLIP


ПЕРЕВЕРНУТЬ
	Изменение направления смещения деталей на противоположное (на 180 градусов).

	(
GLOBAL INT. OFFSET


ОБЩ. СМЕЩ. В ПОДСБ.
	Изменение величины общего смещения, то есть смещения одинаковой величины для большинства составных частей данной подсборки.

	(
GLOBAL OFFSET = 10.000


ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ = 10.000
	Расстояние между большинством составных частей сборочной единицы. Если между какими-либо частями сборки расстояние должно отличаться от общего, то оно устанавливается с по​мощью опции LOCAL CHANGES (МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ).

	(
GLOBAL OFFSET


ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ
	Если установлен параметр GLOBAL OFFSET (ОБЩ. СМЕЩЕНИЕ), то для данной детали будет использовано такое же значение смещения, как и для других составных частей сборки (при этом для данной детали можно изменить, например, направление смещения). Для того чтобы установить значение смещения, которое будет применено только для данной детали, необ​ходимо выбрать параметр LOCAL OFFSET (МЕСТН. СМЕЩ.), и установить значение параметра OFFSET (СМЕЩ.).

	(
LOCAL CHANGES


МЕСТН. ИЗМЕНЕНИЯ
	Задание расстояния между составными частя​ми сборки, которое отличается от расстояния между всеми остальными частями.

	(
LOCAL INT. OFFSET


МЕСТН. СМЕЩ. ПОДСБ.
	С помощью этого параметра можно для каждой составной части подсборки установить другую величину смещения. 

	(
LOCAL OFFSET 


МЕСТН. СМЕЩ.
	Этот параметр используется для того, чтобы установить значение смещения, которое будет применено только для данной детали.

	(
RESET


ВОЗВРАТ
	Восстановление первоначального вида сборочной единицы (без смещения составных частей). 

	(
YES/NO


ДА/НЕТ
	Отобразить файл или отменить. Если Вы ответите YES (ДА), то файл списка будет сохранен в текущей директории под задан​ным именем с расширением .sav.    (
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