PART
PART

	PART

ДЕТАЛЬ
	Функция создания твердотельных моделей новых деталей или изменения существующих моделей деталей.


Главные опции:

	SELECT OPTION 
	OPEN
	
	ВЫБЕРИ СПОСОБ
	ОТКРЫТЬ

	
	NEW
	
	
	НОВАЯ


PART ( OPEN

ДЕТАЛЬ ( ОТКРЫТЬ

Изменение существующей детали текущей сборочной единицы.

	PICK PART 

ОТМ. ДЕТАЛЬ
	Отметьте деталь, которую требуется изменить.


	SELECT
	ASSEMBLY MODE
	FREE PART
	Part name


	ВЫБЕРИ
	РЕЖИМ СБОРКИ
	СВОБ. ДЕТАЛЬ
	Имя детали


	ASSEMBLY MODE

РЕЖИМ СБОРКИ
	Данная деталь может быть изменена прямо в составе сбо​рочной единицы, которая выводится на экран тонкими лини​ями. Ребра и грани сборочной единицы могут быть исполь​зованы в качестве справочных или базовых элементов для из​меняемой детали.


	FREE PART

СВОБ. ДЕТАЛЬ
	Данная деталь может быть изменена вне сборочной единицы, то есть как самостоятельный объект, поэтому остальные состав​ные части сборочной единицы на экране не видны.

	
	На экране появится меню для моделирования детали. Измените деталь. Чтобы вернуться в модуль сборки, выберите общесистемную функцию EXIT (ВЫХОД).
Сохраните сборочную единицу или выйдите из файла без сохранения, чтобы отменить выполненные изменения.


	Примечания:
	· Детали сборки можно исключить из числа высвечиваемых на эк​ране (функция SUPPRESS – ПОДАВЛЕНИЕ).
· Для того чтобы сохранить все изменения, сохраните деталь, а затем сборочную единицу, которой эта деталь принадлежит.

Когда Вы сохраняете деталь, в сборочной единице остается ее предыдущее состояние. Деталь обновляется только тогда, когда сохраняется сборочная единица.



PART ( NEW

ДЕТАЛЬ ( НОВАЯ

Создание новой детали и размещение ее в текущей сборочной единице.

	ENTER FILE NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя файла новой детали.


	SELECT
	ASSEMBLY MODE
	FREE PART


	ВЫБЕРИ
	РЕЖИМ СБОРКИ
	СВОБ. ДЕТАЛЬ


	ASSEMBLY MODE

РЕЖИМ СБОРКИ
	Деталь создается непосредственно в составе сборочной еди​ницы, которая на экране изображается тонкими линиями. Реб​ра, грани и их проекции на плоскости могут быть исполь​зованы в качестве базовых или справочных элементов для построения данной детали, то есть деталь как бы встраивается (пристраивается) к (в) уже существующим деталям сборочной единицы.

	FREE PART

СВОБ. ДЕТАЛЬ
	При использовании этого режима, сначала независимо от сбор​ки создается деталь, а затем стандартным образом опреде​ляется ее положение (привязка) относительно остальных час​тей сборки.


ASSEMBLY MODE

РЕЖ. СБОРКИ
	Действия:

	1.
	Выберите активную составную часть сборки. Теперь для отметки доступны только ее компоненты.

	2.
	Если необходимо, измените значения параметров OFFSET (СМЕЩ.) и THETA (УГОЛ) и выберите цвет создаваемой детали.

	3.
	Нажмите <CR>. Будет загружена среда проектирования детали.

	4.
	Создайте деталь. При создании деталь будет привязана в режиме REFERENCE UCS (СПРАВОЧНАЯ СКП).

	5.
	Для возврата в режим сборки выберите в меню функцию EXIT (ВЫХОД), при этом система спросит Вас, сохранять или нет созданную деталь.


	<CR> TO CONFIRM
	
	
	
	

	
	REFERENCE UCS
	REFERENCE AXIS
	PLANE/FACE
	

	
	
	
	OFFSET - Z = 0.00
	

	SET COLOR
	
	
	
	ACTIVE PICK

	
	
	
	
	

	<CR> = ДА
	
	
	
	

	
	СПРАВОЧН. СКП
	БАЗОВАЯ ОСЬ
	ПЛОСК./ГРАНЬ
	

	
	
	
	СМЕЩ. Z = 0.00
	

	УСТ. ЦВЕТА
	
	
	
	ОТМ. У АКТИВН.





	REFERENCE UCS
СПРАВОЧН. СКП
	Задание системы координат новой детали тремя точками. 

	IND. REFERENCE ORIGIN 

ОТМ. СПРАВ. "0"
	Укажите начало системы координат новой детали.

	IND.REFERENCE X-DIR.

ОТМ. СПРАВ. +Х-НАПРАВЛ.
	Укажите точку, задающую направление оси Х системы координат детали.

	IND.REFERENCE Y-AUX.

ОТМ. СПРАВ. +Y-НАПРАВЛ.
	Укажите точку, задающую направление оси Y системы координат детали.

Если нужно, нажмите <SUBMENU> и измените способ при​вязки точек:


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	PICK
	
	ТОЧКА


	Примечание:
	· Если у Вас возникают проблемы при отметке компонентов (они на​кладываются друг на друга), активизируйте параметр ACTIVE PICK (ОТМ. У АКТИВНОЙ). Теперь укажите деталь. Она станет активной, и Вы сможете указать компоненты, принадлежащие только этой детали.

	(
OFFSET X/Y/Z = 0.000

СМЕЩ. ПО X/Y/Z = 0.000
	Расстояние между началами систем координат детали и сбо​рочной единицы по осям системы координат сборочной еди​ницы.

	(
THETA-X/Y/Z = 0.000


ВРАЩ.-X/Y/Z = 0.000
	Углы, на которые повернута система координат детали относи​тельно системы координат сборочной единицы.

	REFERENCE AXIS

БАЗОВАЯ ОСЬ
	Совмещение системы координат новой детали с осью или реб​ром сборочной единицы, принятыми за базовую ось.

	PICK REFER. Y-AXIS 

ОТМ. СПРАВ. ОСЬ Y
	Укажите ось сборочной единицы, вдоль которой надо напра​вить ось Y базовой системы координат новой детали. По умол​чанию системой проставляется способ задания оси CENTER (ЦЕНТР). Если нужно, нажмите <SUBMENU> и измените способ задания оси:


	STRAIGHT 
	
	ПРЯМАЯ

	CENTER 
	
	ЦЕНТР

	CYLINDER 
	
	ЦИЛИНДР


	STRAIGHT

ПРЯМАЯ
	Совмещение оси Y с прямым ребром.

	CENTER

ЦЕНТР
	Совмещение оси Y с осью дугового ребра, перпендикулярной плоскости дуги.

	CYLINDER

ЦИЛИНДР
	Совмещение оси Y с осью, проходящей через центр цилиндрической грани. Ось параллельна образующей цилиндра.




	IND. REFER. X-DIR 

УКАЖИ СПРАВ. +X-НАПРАВЛ.
	Укажите точку, которая будет за​давать направление оси Х.

Если нужно, нажмите <SUBMENU> и измените способ привязки точек:

	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	PICK
	
	ТОЧКА


	END

КОНЕЦ
	Точка будет привязана к концу ребра. (Укажите ребро ближе к тому концу, на котором должна располагаться эта точ​ка.)

	MIDDLE

СЕРЕДИНА
	Точка будет привязана к середине ребра.

	CENTER

ЦЕНТР
	Точка будет привязана к центру дуго​вого ребра. (Отметьте ребро – дугу или окружность).

	PICK

ТОЧКА
	Точка будет привязана к существующей базовой точке.

	
	Если необходимо, установите значения параметров OFFSET (СМЕЩ.) и THETA (ВРАЩ.). Затем нажмите <CR> для подтверж​дения выбранных установок.


После указанных привязок осей координат будущей детали можно перейти к созданию детали с помощью функций твердотельного моделирования. Для того чтобы вернуться в модуль сборки, выберите общесистемную функцию EXIT (ВЫХОД).

FREE PART

СВОБ. ДЕТАЛЬ
Создание автономной детали, не зависимой от сборочной единицы.

Чтобы вернуться в модуль сборки, воспользуйтесь общесистемной функцией EXIT (ВЫХОД).

	ASSEMBLE NEW PART? YES/NO 

ВКЛЮЧИТЬ НОВ. ДЕТ.? ДА/НЕТ
	YES
Включить новую деталь в сборку. Те​перь Вы должны определить положе​ние новой детали относительно осталь​ных составных частей сборки. О том, как это сделать, смотрите в описании функции ASSEMBLE (СОБРАТЬ).

	Примечание:
	· Для того чтобы сохранить новую деталь, сохраните ее в среде детали, а затем сохраните сборочную единицы, в которой эта деталь размещена.

	
	Если необходимо использовать геометрию сборки при построении эскиза, то для создания новой детали используйте режим ASSEMBLY MODE (РЕЖ. СБОРКИ).   (
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