ОТДЕЛКА
DETAIL
DETAIL

DETAIL


	DETAIL
ДОПОЛНИТЬ
	Добавление к твердому телу типовых компонентов, кото​рые изменяют начальную (базовую) конфигурацию ребер и граней без изменения топологии тела.


Главные опции: 

	SELECT FUNCTION
	ROUND
	
	ВЫБЕРИ ФУНКЦИЮ 
	РАДИУС 

	
	ROUND EDGE-FACE
	
	
	СКР. РЕБРО-ГРАНЬ

	
	CHAMFER
	
	
	ФАСКА

	
	EDGE-DRIVE 
	
	
	ДВИЖЕН. ПО РЕБРУ

	
	DRAFT
	
	
	УКЛОН/РАСКОЛ

	
	REPLACE FACE 
	
	
	ЗАМЕНА ГРАНИ

	
	DELETE FACE
	
	
	УДАЛЕН. ГРАНИ

	
	STITCH
	
	
	СОЕДИНЕНИЕ


	ROUND

РАДИУС
	Создание выпуклого скругления вдоль выбранного ребра или последо​вательности ребер.

	ROUND EDGE-FACE

СКР. РЕБРО-ГРАНЬ
	Создание вогнутого скругления постоянного или переменного радиуса.

	CHAMFER

ФАСКА
	Создание фаски вдоль выбранного ребра или последовательности ребер.

	EDGE_DRIVE

ДВИЖЕН. ПО РЕБРУ
	Создание выступа или углубления движением сечения вдоль ребра или последовательности ребер.

	DRAFT

УКЛОН/РАСКОЛ
	Построение уклона выбранных граней. Уклон граней необходим для облегчения вынимания деталей из пресс-форм.

	REPLACE_FACE

ЗАМЕНА ГРАНИ
	Замена грани неплоской поверхностью.

	DELETE FACE

УДАЛЕН. ГРАНИ
	Удаление грани твердотельного объекта.

	STITCH

СОЕДИНЕНИЕ
	Соединение двух смежных незамкнутых твердотельных объектов или поверхностей в один объект (поверхность).



DETAIL ( ROUND

ДОПОЛНИТЬ ( РАДИУС

Создание скругления постоянного или переменного радиуса вдоль выбранного ребра или после​довательности ребер.

	Действия:

	1.
	Выберите, какое скругление Вы будете строить: с постоянным радиусом или с переменным.

	2.
	Если выбран постоянный радиус, введите его значение.

Укажите ребро, вдоль которого будет построено скругление (одно ребро или последова​тельность ребер, не имеющую изломов).

	3.
	Выберите сечение скругления: дуга или коническая кривая.

	4.
	Если выбран переменный радиус, укажите ребро, которое Вы хотите скруглить (одно или последовательность ребер, не имеющую изломов). Введите значения радиусов для концов и середины этого ребра (ребер).

	5.
	Введите значение радиуса.

	6.
	Нажмите <EXIT>, скругление будет построено.


	SELECT 
	FIXED RADIUS 
	
	ВЫБЕРИ
	ПОСТОЯНН. РАДИУС

	
	VARIABLE RADIUS 
	
	
	ПЕРЕМЕНН. РАДИУС


	FIXED RADIUS

ПОСТОЯНН. РАДИУС
	Построение скругления ребра (ребер) с постоянным радиусом.

	VARIABLE RADIUS
ПЕРЕМЕНН. РАДИУС
	Построение скругления ребра (ребер) с переменным радиусом. Значения радиусов задаются для концов и середин ребер.


Если при появлении подсказки системы об отметке ребра, нажать <SUBMENU>, появится субменю, содержащее две следующие опции:
	SET PICK MODE
	SINGLE
	CHAIN


	УСТАН. РЕЖ. ОТМ.
	ОТДЕЛЬН.
	ЦЕПОЧКА


	SET PICK MODE 

УСТАН. РЕЖ. ОТМ.
	Укажите режим создания скругления: вдоль отдельного ребра или вдоль цепи.

	SINGLE

ОТДЕЛЬН.
	Построение скругления отдельно для каждого указанного ребра. (Ука​жите ребро, для которого нужно построить скругление.)

	CHAIN

ЦЕПОЧКА
	Построение скруглений вдоль последовательности ребер, не имеющей изломов. 

	Примечание:
	· По умолчанию устанавливается режим CHAIN (ЦЕПОЧКА).



ROUND ( FIXED RADIUS
РАДИУС ( ПОСТОЯНН. РАДИУС
Построение скругления с постоянным радиусом.




Рис. 2-47:   DETAIL ( ROUND ( FIXED RADIUS
(ДОПОЛНИТЬ ( РАДИУС ( ПОСТОЯНН. РАДУС)

	PICK EDGE
	RADIUS = 10.000
	ARC
	

	
	
	CONIC
	P=1


	ОТМ. РЕБРО
	РАДИУС = 10.000
	ДУГА
	

	
	
	КОНИЧ.
	P=1


	УКАЖИ РЕБРО

PICK EDGE
	Так как по умолчанию установлен режим CHAIN (ЦЕПОЧКА) – непрерывная гладкая последовательность ребер, то указанное ребро воспринимается системой как часть цепи ребер и скруг​ления будут созданы для всех ребер этой цепи (если она есть).

Ели необходимо сменить режим, нажмите <SUBMENU>.

	(
RADIUS = 10.000


РАДИУС = 10.000
	Введите радиус скругления.

	(
ARC


ДУГА
	Сечение скругления является дугой, касательной к смежным граням.

	(
CONIC 


КОНИЧ.
	Сечение скругления является конической кривой, касательной к смежным граням.

	(
P
	Параметр Р влияет на форму скругления.

	
	Если параметр Р равен 1, то в результате получается такое же скругление, как и при использовании опции ARC (ДУГА). Смот​рите рис. 2-36.

При P>1 сечение сопряжения будет гиперболой, при P<1, дугой эллипса.

	Примечание:
	· Значение параметра Р не может быть изменено при ис​пользовании команды EDIT ( PARAM (РЕДАКТОР ( ПАРАМЕТРЫ).



Если в одной вершине сходится более трех ребер, имеющих излом, то между гранями объекта может образоваться зазор. В этом случае программа попытается устранить зазоры, чтобы все некасательные ребра были скруглены. Если программа сможет замкнуть твердотельный объект, то зазор будет выделен и появится следующее меню:

	SELECT
	CORNER BLEND
	SINGLE EDGE


	ВЫБЕРИ
	ЗАТЯЖКА УГЛА
	ОДНО РЕБРО


	SELECT

ВЫБЕРИ
	Выберите одну из опций.

	CORNER BLEND

ЗАТЯЖКА УГЛА
	Область, отмеченная булым цветом, временно не имеет граней (от​крытый объект). Все ребра, сходящиеся в вершине угла, должны быть скруглены. В конце система создаст сопряжение между всеми скруг​лениями.

	SINGLE EDGE 

ОДНО РЕБРО
	Зазор, появившийся при скруглении одного ребра, будет устранен путем объединения открытой области с одной из соседних граней.


ROUND ( VARIABLE RADIUS

РАДИУС ( ПЕРЕМЕНН. РАДИУС
Построение скругления с переменным радиусом.




Рис. 2-48:   DETAIL ( ROUND ( VARIABLE RADIUS 
(ДОПОЛНИТЬ (РАДИУС ( ПЕРЕМЕНН. РАДИУС)
	Действия:

	1.
	Выберите тип сечения скругления: дуга, касательная к смежным граням (параметр ARC – ДУГА), или коническая кривая, касательная к смежным граням (параметр CONIC – КОНИЧ.).

Если выбран параметр ARC (ДУГА), то как будет изменяться значение радиуса между каждой парой заданных точек: линейно (параметр LINEAR – ЛИНЕЙНО) или нелинейно (параметр NON-LINEAR – НЕЛИНЕЙНО).

Если выбран параметр CONIC – КОНИЧ., то введите значение параметра Р, который влияет на форму скругления.

	2.
	Отметьте ребро, для которого должно быть построено скругление.

	3.
	Когда появится подсказка LOCATE RADIUS (РАСПОЛ. РАДИУСЫ), Вы можете ввести значения радиусов для конечных точек и середины отмеченного ребра.





	PICK EDGE
	ARC
	LINEAR

	
	
	NON LINEAR

	
	CONIC
	P=1


	ОТМ. РЕБРО
	ДУГА
	ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.

	
	
	НЕЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.

	
	КОНИЧ.
	P=1


	(
LINEAR


ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
	Значение радиуса между каждой парой заданных точек будет изменяться линейно.

	
NON LINEAR


НЕЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
	Значение радиуса между каждой парой заданных точек будет изменяться нелинейно.

	
	Описание остальных параметров этого меню смотрите в описании опции ROUND ( FIXED RADIUS (РАДИУС ( ПОСТОЯН. РАДИУС).

	PICK EDGE 

ОТМ. РЕБРО
	Так как по умолчанию установлен режим CHAIN (ЦЕПОЧКА) – непрерывная гладкая последовательность ребер, то указанное ребро воспринимается системой как часть цепи ребер и скруг​ления будут созданы для всех ребер этой цепи (если она есть). Если необходимо сменить режим, нажмите <SUBMENU>. 


	LOCATE RADIUS 
	RADIUS = 10.000 


	РАСПОЛ. РАДИУСЫ
	РАДИУС = 10.000


	LOCATE RADIUS 

РАСПОЛ. РАДИУСЫ

(
RADIUS = 10.000


РАДИУС = 10.000
	Вы можете задать радиусы скругления для концов и середин ребер. 

Для этого введите необходимое значение радиуса, подведите курсор к середине или к конечной точке ребра так, чтобы по​явился соответствующий символ, и нажмите <PICK>.
По окончании нажмите <EXIT>.

	Примечание:
	· Если скругление строится для одного ребра, может быть задано три различных радиуса (два конца и середина). Необязательно задавать все три значения.

· Если задан один радиус, получится скругление с постоянным ради​усом.

· Если скругление строится для последовательности ребер, значения могут быть заданы для концов и середин всех этих ребер.








Рис. 2-49:   DETAIL ( ROUND ( VARIABLE RADIUS 
(ДОПОЛНИТЬ (РАДИУС ( ПЕРЕМЕНН. РАДИУС)
Линейное и нелинейное изменение радиуса

ROUND EDGE-FACE

СКР. РЕБРО-ГРАНЬ

Создание скругления постоянного или переменного радиуса, которое начинается на ребре и проходит касательно к грани.



Рис. 2-50:   DETAIL ( ROUND EDGE-FACE (ДОПОЛНИТЬ ( СКР. РЕБРО-ГРАНЬ)



	Действия:

	1.
	Выберите тип скругления – с постоянным или с переменным радиусом.

	2.
	Укажите ребро – начало скругления.

	3.
	Укажите грань – окончание скругления.


	SELECT FUNCTION 
	FIXED RADIUS 
	
	ВЫБЕРИ СПОСОБ
	ПОСТОЯНН. РАДИУС

	
	VARIABLE RADIUS 
	
	
	ПЕРЕМЕНН. РАДИУС


	FIXED RADIUS

ПОСТОЯНН. РАДИУС
	Построение скругления постоянного радиуса.

	VARIABLE RADIUS

ПЕРЕМЕНН. РАДИУС
	Построение скругления переменного радиуса. Значения радиусов зада​ются для концов и середин ребер.


ROUNG EDGE-FACE ( FIXED RADIUS

СКР. РЕБРО-ГРАНЬ ( ПОСТОЯНН. РАДИУС
	ОТМ. РЕБРО
	РАДИУС = 10.000


	PICK EDGE
	RADIUS = 10.000


	PICK EDGE 

ОТМ. РЕБРО
	Введите значение радиуса и отметьте ребро.

	PICK MATCHING FACE

ОТМ. СООТВ. ГРАНЬ
	Отметьте грань, касательно к которой будет проходить галтель.

	Примечание:
	· Эта команда позволяет строить скругления большого радиуса, когда радиус слишком велик, чтобы сопряжение было касательно к двум граням.


ROUNG EDGE-FACE ( VARIABLE RADIUS

СКР. РЕБРО-ГРАНЬ ( ПЕРЕМЕНН. РАДИУС

	PICK EDGE

ОТМ. РЕБРО
	Отметьте ребро, для которого будет построено скругление.

	PICK MATCHING FACE

ОТМ. СООТВ. ГРАНЬ
	Отметьте грань, касательно к которой будет построено скругле​ние.


	LOCATE RADIUS 
	RADIUS = 10.000 


	РАСПОЛ. РАДИУСЫ
	РАДИУС = 10.000


	LOCATE RADIUS 

РАСПОЛ. РАДИУСЫ

(
RADIUS = 10.000


РАДИУС = 10.000
	Задайте радиусы скругления для концов и середин ребер. Для этого введите необходимое значение радиуса, подведите курсор к середине или к конечной точке ребра так, чтобы по​явился соответствующий символ, и нажмите <PICK>. По окончании нажмите <EXIT>.



DETAIL ( CHAMFER
ДОПОЛНИТЬ ( ФАСКА

Создание фаски вдоль выбранного ребра или последовательности ребер. Если выбирается прямое ребро, то фаска строится симметричной.

	PICK EDGE
	D = 10.00


	ОТМ. РЕБРО
	D = 10.00


	(
D = 10.00
	Введите размер фаски (катет, расстояние от вершины угла до ребра фаски).

	PICK EDGE 

ОТМ. РЕБРО
	По умолчанию устанавливается режим CHAIN (ЦЕПОЧКА) смот​рите ниже. Укажите одно из ребер последовательности, не имеющей изломов. Фаски будут созданы для всех ребер этой последовательности.

Для смены режима нажмите <SUBMENU>. На экране поя​вится меню:


	SET PICK MODE
	SINGLE
	CHAIN


	УКАЖИ РЕЖИМ
	ОТДЕЛЬН.
	ЦЕПОЧКА


	SET PICK MODE 

УСТАН. РЕЖ. ОТМ.
	Выберите режим создания фаски: вдоль одного ребра или вдоль цепи ребер.

	SINGLE

ОТДЕЛЬН.
	Построение фаски отдельно для каждого ребра. (Отметьте ребро, для которого нужно построить фаску.)

	CHAIN

ЦЕПОЧКА
	Построение фаски вдоль последовательности ребер, не имеющей из​ломов. Этот режим устанавливается по умолчанию.



DETAIL ( EDGE_DRIVE

ДОПОЛНИТЬ ( ДВИЖ. ПО РЕБРУ

Создание выступа или углубления движением сечения вдоль ребер или вдоль одного ребра.



Рис. 2-51:   DETAIL ( EDGE DRIVE (ДОПОЛНИТЬ ( ДВИЖЕН. ПО РЕБРУ)

	SELECT
	ADD
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ДОБАВИТЬ

	
	REMOVE
	
	
	УБРАТЬ

	
	DIVIDE
	
	
	РАЗДЕЛИТЬ

	
	DATUM
	
	
	СПРАВ. ПОВ.

	
	NEW
	
	
	НОВ. ОБЪЕКТ


	ADD

ДОБАВИТЬ
	Создание выступа на указанной грани (добавление материала к сущест​вующему объекту).

	REMOVE

УБРАТЬ
	Создание углубления на указанной грани (удаление материала из существующего объекта).

	DIVIDE

РАЗДЕЛИТЬ
	Разделение существующего твердотельного объекта на несколько твер​дотельных объектов.

	DATUM

СПРАВ. ПОВ.
	Создание справочных поверхностей.

	NEW

НОВ. ОБЪЕКТ
	Создание в текущем файле детали нового твердотельного объекта.



EDGE_DRIVE ( ADD
ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( ДОБАВИТЬ
Создание выступа на указанной грани (добавление материала к сущест​вующему объекту).
	PICK ACTIVE OBJECT

ОТМ. АКТИВН. ОБЪЕКТ
	Если в текущем файле существует более одного твердотельного объекта, то отметьте объект, на котором будет создаваться выс​туп.

	PICK CHAIN

ОТМ. ЦЕПЬ
	Отметьте последовательность ребер, не имеющую изломов, которая будет использована в качестве траектории.

	или:
	Нажмите <SUBMENU> для выбора типа траектории, после чего на экране появится меню:


	SET TRAJECTORY TYPE
	EDGE
	LOOP
	CHAIN
	CURVE


	УСТАНОВИ ТИП ТРАЕКТ.
	РЕБРО
	ПЕТЛЯ
	ЦЕПЬ
	КРИВАЯ


	EDGE

РЕБРО
	Движение сечения вдоль ребра.


	PICK EDGE & REF FACE
ОТМ. РЕБРО И СПРАВ. ГРАНЬ
	Отметьте ребро, которое будет использовано в качестве траек​тории и справочную грань или плоскость. Сечение, перемеща​ясь вдоль ребра, остается перпендикулярным этой плоскости.


	LOOP

ПЕТЛЯ
	Движение сечения вдоль замкнутой последовательности ребер, принад​лежащих одному компоненту.


	PICK LOOP 

ОТМ. ПЕТЛЮ
	Отметьте замкнутую последовательность ребер, которая будет использована в качестве траектории.

	CHAIN

ЦЕПОЧКА
	Движение сечения вдоль разомкнутой последовательности ребер, не имеющей изломов.

	PICK CHAIN

ОТМ. ЦЕПЬ
	Отметьте разомкнутую последовательность ребер, которая бу​дет использована в качестве траектории.

	CURVE

КРИВАЯ
	Движение сечения вдоль базовой кривой.


EDGE_DRIVE ( REMOVE
ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( УБРАТЬ
Создание углубления на указанной грани (удаление материала из существующего объекта).
Смотрите описание опции EDGE_DRIVE ( ADD (ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( ДОБАВИТЬ).

EDGE_DRIVE ( DIVIDE
ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( РАЗДЕЛИТЬ
Разделение существующего твердотельного объекта на несколько твер​дотельных объектов.
Смотрите описание опции EDGE_DRIVE ( ADD (ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( ДОБАВИТЬ).


EDGE_DRIVE ( DATUM
ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( СПРАВ. ПОВ.
Создание справочных поверхностей.
Смотрите описание опции EDGE_DRIVE ( ADD (ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( ДОБАВИТЬ).

EDGE_DRIVE ( NEW
ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( НОВ. ОБЪЕКТ
Создание в текущем файле детали нового твердотельного объекта.
Смотрите описание опции EDGE_DRIVE ( ADD (ДВИЖ. ПО РЕБРУ ( ДОБАВИТЬ).

	
	После выбора траектории движения Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).


	IND. 1ST POINT
	DISPLAY
	LINE
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УК. 1-Ю ТЧК
	ЭКРАН
	ПРЯМАЯ
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	
	На экране появится перекрестие, плоскость этого перекрестия является плоскостью эскиза, а центр перекрестья – точкой, от​носительно которой должно быть построено и образмерено се​чение.

	
	Контур сечения будет перемещаться, оставаясь перпендику​лярным к траектории.

Постройте и образмерьте сечение относительно центра пере​крестия, после чего выберите EXIT (ВЫХОД).


	SELECT OPTION
	FROM
	TO
	APPLY


	ВЫБЕРИ СПОСОБ
	НАЧАЛЬН.
	КОНЕЧН.
	ВЫПОЛНИТЬ


	FROM

НАЧАЛЬН.
	Укажите плоскость, грань или справочную поверхность, на которой будет начинаться выступ/углубление.

	TO

КОНЕЧН.
	Укажите плоскость, грань или поверхность, на которой будет закан​чиваться выступ/углубление.

	ВЫПОЛНИТЬ

APPLY
	Выполнить функцию согласно выбранным установкам. После завер​шения построений на экра​не появится соответствующий компонент.



DETAIL ( DRAFT

ДОПОЛНИТЬ ( УКЛОН/РАСКОЛ

Создание уклона выбранных граней. Уклон граней необходим для облегчения вынимания де​тали из пресс-формы.

	Примечания:
	· Максимально возможный угол уклона – 45 градусов. 


	PICK REF.PLANE
	ANGLE = 10.000
	FACE
	NO SPLIT

	
	
	LOOP
	SPLIT


	ОТМ. СПРАВ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	УГОЛ = 10.000
	ГРАНЬ
	НЕ РАЗДЕЛЯТЬ

	
	
	ПЕТЛЯ
	РАЗДЕЛИТЬ ГР.


	PICK REF. PLANE 

ОТМ. СПРАВ. ПЛОСК.
	Укажите базовую плоскость или грань для задания угла ук​лона.

	(
ANGLE = 10.000


УГОЛ = 10.000
	Введите положительный или отрицательный угол. Положи​тельный угол увеличивает угол между выбранной гранью и базовой плоскостью.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Уклон будет построен только для отдельных граней.

	PICK FACE/EXIT 

ОТМ. ГРАНЬ/EXIT
	Отметьте грани, для которых должен быть построен уклон, и нажмите <EXIT>.

	
LOOP 


ПЕТЛЯ
	Уклон будет построен для всех граней, образующих замкнутую последовательность.

	PICK LOOP 

ОТМ. ПЕТЛЮ
	Отметьте одно из ребер замкнутой последовательности.

	(
SPLIT


РАЗДЕЛИТЬ
	Уклон начинается на базовой плоскости, которая делит грань на две требуемые части. Уклон может быть задан для одной из частей грани или одинаковый для обеих частей.

	
NO SPLIT


НЕ РАЗДЕЛЯТЬ
	Уклон будет создан для всей указанной грани.





Рис. 2-52:   DETAIL ( DRAFT (ДОПОЛНИТЬ ( УКЛОН/РАСКОЛ)
ANGLE = 10.000 (УГОЛ = 10.000)






Рис. 2-53:   DETAIL ( DRAFT (ДОПОЛНИТЬ ( УКЛОН/РАСКОЛ)
LOOP (ПЕТЛЯ)
Если выбрана опция SPLIT (РАЗДЕЛИТЬ), то появляется следующее меню:

	<CR> TO CONTINUE
	BOTH SIDES
	

	
	ONE SIDE
	FLIP SIDE


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	В ОБЕ СТОРОНЫ
	

	
	В ОДНУ СТОРОНУ
	ИЗМЕНИТЬ СТОР.


	(
BOTH SIDES 


В ОБЕ СТОР.
	Будет создано две наклонных грани, начинающихся на базовой плоскости.

	
ONE SIDE


В ОДНУ СТОР.
	Будет создана одна наклонная грань, начинающаяся на базовой плоскости.

	(
FLIP SIDE 


ИЗМЕНИТЬ СТОР.
	Изменить направление на противоположное.








Рис. 2-54:   DETAIL ( DRAFT ( SPLIT
(ДОПОЛНИТЬ ( УКЛОН/РАСКОЛ ( РАЗДЕЛИТЬ)


DETAIL ( REPLACE FACE

ДОПОЛНИТЬ ( ЗАМЕНА ГРАНИ

Замена плоской грани неплоской поверхностью. 



Рис. 2-55:   REPLACE FACE (ЗАМЕНА ГРАНИ)

	PICK FACES & EXIT 

ОТМ. ГРАНИ И EXIT
	Отметьте грани, которые будут заменены поверхностями, и нажмите <EXIT>.

	Примечание:
	· Если Вы отмечаете несколько граней, они не должны иметь общих ребер.

	PICK SURFACE 

ОТМ. БАЗ. ПОВЕРХН.
	Отметьте поверхность, которой будет заменена данная грань (грани).

Система заменит выбранные грани. Если поверхность располо​жена выше или ниже, чем выбранная грань (грани), то система вытянет грани, соприкасающиеся с заменяемой, до пересече​ния с данной поверхностью. 

	Примечание:
	· При замене грани поверхностью не должна нарушаться топология твердотельного объекта.



DETAIL ( DELETE FACE

ДОПОЛНИТЬ ( УДАЛЕН. ГРАНИ

Удаление грани твердотельного объекта.

	PICK FACE/EXIT

ОТМ. ГРАНЬ/EXIT
	Отметьте грани, которые будут удалены. и нажмите <EXIT>. Создается незамкнутый твердотельный объект.


DETAIL ( STITCH

ДОПОЛНИТЬ ( СОЕДИНЕНИЕ

Соединение двух смежных незамкнутых твердотельных объектов или поверхностей в один объект (поверхность).



Рис. 2-56:   STITCH (ОБЪЕДИНИТЬ)

	Действия:

	1.
	Отметьте первую поверхность (объект).

	2.
	Отметьте другие поверхности (объекты), который будут присоединены к исходной поверхности (объекту).

По окончании нажмите <EXIT>.


	PICK 1ST OBJECT

ОТМ. 1-Й ОБЪЕКТ
	Отметьте исходную поверхность (объект).

	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМ. И EXIT
	Отметьте поверхности (объекты), которые будут присоединены к исходной поверхности (объекту). Первый отмеченный объект рассматривается как начальный, остальные объекты могут быть добавлены с помощью опции MULTI PICK.  



Модальные параметры

	(
ANGLE = 10.000


УГОЛ = 10.000
	Введите положительный или отрицательный угол. Положи​тельный угол увеличивает угол между выбранной гранью и базовой плоскостью.

	(
ARC


ДУГА
	Сечение скругления является дугой, касательной к смежным граням.

	(
BOTH SIDES 


В ОБЕ СТОР.
	Будет создано две наклонных грани, начинающихся на базовой плоскости.

	(
CONIC 


КОНИЧ.
	Сечение скругления является конической кривой, касательной к смежным граням.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Уклон будет построен только для отдельных граней.

	PICK FACE/EXIT 

ОТМ. ГРАНЬ/EXIT
	Отметьте грани, для которых должен быть построен уклон, и нажмите <EXIT>.

	(
FLIP SIDE 


ИЗМЕНИТЬ СТОР.
	Изменить направление на противоположное.

	(
LINEAR


ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
	Значение радиуса между каждой парой заданных точек будет изменяться линейно.

	(
LOOP 


ПЕТЛЯ
	Уклон будет построен для всех граней, образующих замкнутую последовательность.

	PICK LOOP 

ОТМ. ПЕТЛЮ
	Отметьте одно из ребер замкнутой последовательности.

	(
NO SPLIT


НЕ РАЗДЕЛЯТЬ
	Уклон будет создан для всей указанной грани.

	(
NON LINEAR


НЕЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
	Значение радиуса между каждой парой заданных точек будет изменяться нелинейно.

	(
ONE SIDE


В ОДНУ СТОР.
	Будет создана одна наклонная грань, начинающаяся на базовой плоскости.

	(
P
	Параметр Р влияет на форму скругления.

	
	Если параметр Р равен 1, то в результате получается такое же скругление, как и при использовании опции ARC (ДУГА). Смот​рите рис. 2-36.

При P>1 сечение сопряжения будет гиперболой, при P<1, дугой эллипса.

	Примечание:
	· Значение параметра Р не может быть изменено при ис​пользовании команды EDIT ( PARAM (РЕДАКТОР ( ПАРАМЕТРЫ).

	(
RADIUS = 10.000


РАДИУС = 10.000
	Введите радиус скругления.

	(
SPLIT


РАЗДЕЛИТЬ
	Уклон начинается на базовой плоскости, которая делит грань на две требуемые части. Уклон может быть задан для одной из частей грани или одинаковый для обеих частей.   (
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