DATUM
DATUM

	DATUM
БАЗЫ
	Создание базовых осей, плоскостей, кривых и точек.


Главные опции:

	PLANE
	
	ПЛОСК.

	AXIS
	
	ОСЬ

	CURVE
	
	КРИВАЯ

	POINT
	
	ТОЧКА


	PLANE

ПЛОСК.
	Создание базовых плоскостей.

	AXIS

ОСЬ
	Создание базовых осей.

	CURVE

КРИВАЯ
	Создание базовых кривых.

	POINT

ТОЧКА
	Создание базовых точек.


DATUM ( PLANE

БАЗЫ ( ПЛОСК.
Создание базовых плоскостей.

	PARALLEL
	
	ПАРАЛЛЕЛ.

	EDGE + POINT
	
	РЕБРО + ТЧК

	3 POINTS
	
	3 ТОЧКИ

	PERP EDGE
	
	ПЕРП. РЕБРУ

	EDGE AT ANG
	
	РЕБРО + УГОЛ

	2PTS AT ANG
	
	2 ТЧК + УГОЛ

	2PTS PAR EDG
	
	2ТЧК + ПАР. РЕБРУ

	EDGE PERP PLANE
	
	РЕБРО ПЕРП. ПЛ.

	REFCRVS
	
	СПРАВ. КРИВАЯ

	MAIN
	
	ГЛАВНЫЕ ПЛ.





	PARALLEL

ПАРАЛЛЕЛ.
	Создание плоскости, параллельной выбранной грани или плоскости.

	EDGE + POINT

РЕБРО + ТЧК
	Создание плоскости, проходящей через указанные ребро/ось и точку.

	3 POINTS

3 ТОЧКИ
	Создание плоскости, проходящей через три указанные точки.

	PERP EDGE

ПЕРП. РЕБРУ
	Создание плоскости, перпендикулярной выбранному ребру/оси и про​ходящей через указанную точку.

	EDGE AT ANG 

РЕБРО + УГОЛ
	Создание плоскости под заданным углом к указанной грани/плос​кости и проходящей через указанное ребро/ось.

	2PTS AT ANG 

2 ТЧК + УГОЛ
	Создание плоскости под заданным углом к указанной грани/плос​кости и проходящей через две указанные точки.

	2PTS PAR EDG 

2 ТЧК + ПАР. РЕБРУ
	Создание плоскости, параллельной указанному ребру/оси и проходя​щей через две указанные точки.

	EDGE PERP PLANE

РЕБРО ПЕРП. ПЛ.
	Создание плоскости, перпендикулярной указанной грани/плоскости и проходящей через указанное ребро/ось.

	REF CURVE

СПРАВ. КРИВАЯ
	Создание плоскости, проходящей через указанную справочную (базовую) кривую или две базовых прямых.

	MAIN

ГЛАВНЫЕ ПЛ.
	Построение трех взаимоперпендикулярных плоскостей выбранной системы координат. Это может быть система координат модели или любая другая система координат.


	Примечания:
	· После того как плоскость создана, появляется сообщение:


	RESIZE PLANE 

ИЗМ. РАЗМ. ПЛОСК.
	Вы имеете возможность в динамическом режи​ме задать размер плоскости. (Подведите курсор к одному из углов плоскости, нажмите кнопку <PICK> и перемещайте мышь, не отпуская кноп​ки.) По окончании нажмите <EXIT>.

Прямые – границы плоскостей, которые Вы ви​дите, нужны просто для представления их на экране. В действительности плоскости бесконеч​ны.



PLANE ( PARALLEL

ПЛОСКОСТЬ ( ПАРАЛЛЕЛ.
Создание плоскости, параллельной выбранной грани или плоскости.




Рис. 2-28:   PLANE ( PARALLEL (ПЛОСКОСТЬ ( ПАРАЛЛЕЛ.)

	PICK FACE/PLANE
	OFFSET = 10.000


	ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК.
	СМЕЩ. = 10.000


	PICK FACE/PLANE 

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК
	Отметьте грань или плоскость, параллельно которой должна проходить базовая плоскость.

	(
OFFSET = 10.000


СМЕЩ. = 10.000
	Введите значение расстояния между выбранной и базовой плос​костью.

	УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ

INDICATE DIRECTION
	Укажите направление, в соответствии с которым будет постро​ена базовая плоскость.



PLANE ( EDGE + POINT

ПЛОСКОСТЬ ( РЕБРО+ ТЧК

Создание плоскости, проходящей через указанное ребро/ось и точку.




Рис. 2-29:   БАЗ. ПЛОСК. ( РЕБРО + ТЧК

	PICK EDGE/AXIS 

ОТМ. ПРЯМ. РЕБРО/ОСЬ
	Отметьте ось или ребро, через которую будет проходить базовая плоскость.

	IND. POINT

УКАЖИ ТЧК
	Укажите точку, через которую будет проходить базовая плос​кость.

В центре экрана появится меню привязки точек. Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.


	END 
	
	КОНЕЦ

	MID 
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN 
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА



PLANE ( 3 POINTS

ПЛОСКОСТЬ ( 3 ТОЧКИ
Создание плоскости, проходящей через три указанные точки.




Рис. 2-30:   PLANE ( 3 POINTS (ПЛОСКОСТЬ ( 3 ТОЧКИ)

	IND. PLANE 1ST POINT

УК. "0" ТЧК ПЛОСК.
	Укажите первую (из трех) точку, через которую пройдет плос​кость.

В центре экрана появится меню способов задания точек. Описание этого меню смотрите на стр. 2-59.


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА


	IND. PLANE 2ND POINT 

УК. +X ТЧК ПЛОСК.

IND. PLANE 3RD POINT 

УК. +Y ТЧК ПЛОСК.
	Укажите оставшиеся две точки, пользуясь лю​быми способами из меню.



PLANE ( PERP EDGE

ПЛОСКОСТЬ ( ПЕРП. РЕБРУ
Создание плоскости, перпендикулярной выбранному ребру/оси и проходящей через указанную точку.




Рис. 2-31:   PLANE ( PERP EDGE (ПЛОСКОСТЬ ( ПЕРП. РЕБРУ)

	PICK EDGE/AXIS 

ОТМ. ПРЯМ. РЕБРО/ОСЬ
	Отметьте ось или ребро, перпендикулярно которому должна быть построена плоскость.

	IND. POINT

УКАЖИ ТЧК
	Укажите точку, через которую пройдет новая плоскость.

В центре экрана появится меню способов задания точек. Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА



PLANE ( EDGE AT ANG 

ПЛОСКОСТЬ ( РЕБРО + УГОЛ
Создание плоскости под заданным углом к указанной грани/плоскости и проходящей через указанное ребро/ось.




Рис. 2-32:   PLANE ( EDGE AT ANG (ПЛОСК. ( РЕБРО + УГОЛ)

	PICK EDGE/AXIS 

ОТМ. ПРЯМ. РЕБРО/ОСЬ
	Отметьте ребро или ось, через которую должна проходить но​вая плоскость.

	(
ANGLE = 0.0


УГОЛ = 0.0
	Введите угол.

	PICK FACE/PLANE 

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Отметьте плоскость/грань, под заданным углом к которой должна быть построена базовая плоскость.



PLANE ( 2PTS AT ANG 

ПЛОСКОСТЬ ( 2 ТЧК + УГОЛ
Создание плоскости под заданным углом к указанной грани/плоскости и проходящей через две указанные точки.




Рис. 2-33:   PLANE ( 2 POINTS AT ANG (ПЛОСКОСТЬ ( 2 ТЧК + УГОЛ)

	IND. AXIS 1ST PNT

УКАЖИ 1-Ю ТЧК

IND. AXIS 2ND PNT

УКАЖИ 2-Ю ТЧК
	Укажите две точки, через которые должна проходить базовая плоскость.

	
	В центре экрана появится меню способов задания точек. Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА


	PICK FACE/PLANE 

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Отметьте грань/плоскость, под заданным углом к которой должна быть построена базовая плоскость.

	(
ANGLE = 0.0


УГОЛ = 0.0
	Введите угол.



PLANE ( 2PTS PAR EDG 

ПЛОСКОСТЬ ( 2 ТЧК ПАР. РЕБРУ
Создание плоскости, параллельной указанному ребру/оси и проходящей через две указанные точки.




Рис. 2-34:   PLANE ( 2 PTS PAR EDG (ПЛОСКОСТЬ ( 2 ТЧК. ПАР. РЕБРУ)

	IND. PLANE 1ST POINT 

УК. "0" ТЧК ПЛОСК.

IND. PLANE 2ND POINT 

УК. +Х ТЧК ПЛОСК.
	Укажите две точки, через которые будет проходить плоскость.

	
	В центре экрана появится меню способов задания точек. Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА


	PICK EDGE/AXIS 

ОТМ. ПРЯМОЕ РЕБРО/ОСЬ
	Отметьте ребро/ось, параллельно которой будет построена плос​кость.



PLANE ( EDGE PERP PLANE 

ПЛОСКОСТЬ ( РЕБРО ПЕРП. ПЛ.
Создание плоскости, перпендикулярной указанной грани/плоскости и про​ходящей через указан​ное ребро/ось.

	PICK EDGE/AXIS 

ОТМ. ПРЯМ. РЕБРО/ОСЬ
	Отметьте ребро или ось, через которую прой​дет плоскость.

	PICK FACE/PLANE

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Отметьте плоскость или грань, перпендикулярно ко​торой будет построена базовая плоскость.


PLANE ( REFCRVS 

ПЛОСКОСТЬ ( СПРАВ. КРИВАЯ
Создание плоскости, проходящей через плоскую справочную (базовую) кривую или две базовые прямые.

	PLANE: PICK REFCRV 

ПЛОСК.: ОТМ. СПРАВ. КРИВ.
	Отметьте базовую кривую.

	Примечание:
	· Если с помощью указанной базовой кривой нельзя задать плос​кость (если эта базовая кривая является прямой), то появится сле​дующее сообщение:

PLANE: PICK 2ND REFC 

ПЛОСК.: ОТМ. 2-Ю СПРАВ. КРИВ.


Способы привязки точек

	(
END


КОНЕЦ
	Конец прямой или дуги. (Отметьте ребро твердотельного объекта ближе к тому концу, где должна располагаться точка.)

	(
MID


СЕРЕДИНА
	Середина прямой или дуги. (Отметьте ребро.)

	(
CENTER


ЦЕНТР
	Центр дуги или окружности. (Отметьте дуговое ребро.)

	(
KEY-IN


КООРДИНАТЫ
	Задание точки координатами относительно системы координат модели.


	<CR> TO CONTINUE
	X = 0.000
	Y = 0.000
	Z = 0.000

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	X = 0.000
	Y = 0.000
	Z = 0.000


	(
INTERS


ПЕРЕСЕЧЕНИЕ
	Точка пересечения двух кривых. (Отметьте первую и вторую кривые.)

	(
PIERCE


ПРОТЫКАНИЕ
	Точка, в которой кривая протыкает плоскость или поверхность. (Отметьте кривую и плоскость/поверхность.)

	(
PICK


ТОЧКА
	Точка, совпадающая с существующей. (Отметьте существующую точку, которая создана с помощью опции DATUM ( POINT – БАЗЫ ( ТОЧКА).



PLANE ( MAIN

ПЛОСКОСТЬ ( ГЛАВНЫЕ ПЛ.
Построение трех взаимоперпендикулярных плоскостей выбранной системы координат. Это может быть система координат модели или любая другая система координат.

Главные плоскости не ассоциативны системе координат, на основе которой они были построены (или любой другой системе координат). Если система координат перемещается или удаляется, на положение плоскостей это не влияет.

	PICK USC/EXIT = ACTIVE

ОТМ. СКП/EXIT = АКТИВНАЯ
	Отметьте систему координат или нажмите <EXIT> (в этом случае плоскости будут построены на основе активной системы координат).




Рис. 2-35:   PLANE ( MAIN (ПЛОСКОСТЬ ( ГЛАВНЫЕ ПЛ.)


DATUM ( AXIS

БАЗЫ ( ОСЬ

Задание базовых осей.

	DEFINE AXIS 
	2 POINTS
	
	СОЗДАТЬ ОСЬ
	2 ТОЧКИ

	
	2 PLANES 
	
	
	2 ПЛОСКОСТИ

	
	PARALLEL
	
	
	ПАРАЛЛЕЛ.

	
	CYLINDER 
	
	
	ЦИЛИНДР

	
	CENTER 
	
	
	ЦЕНТР


	2 POINTS

2 ТОЧКИ
	Создание оси, проходящей через две указанные точки.

	2 PLANES 

2 ПЛОСКОСТИ
	Создание оси на месте пересечения двух указанных плоскостей.

	PARALLEL

ПАРАЛЛЕЛ.
	Указываются ребро/ось и плоскость/грань. Новая ось образуется пере​носом выбранного ребра/оси на заданное расстояние. Вектор переноса параллелен плоскости/грани и перпендикулярен ребру/оси.

	CYLINDER

ЦИЛИНДР
	Создание оси, проходящей через центр цилиндрической грани.

	CENTER

ЦЕНТР
	Создание оси, проходящей через центр дугового ребра.

	Примечания:
	· Если Вы выбрали функцию AXIS (ОСЬ), когда твердотельный объект еще не создан, будет построена базовая ось, совпадающая с осью Y системы координат MODEL.

· Базовая ось используется, например, в функции REVOLVE (ВРА​ЩАТЬ), создающей компоненты вращения.


После того как Вы, используя один из этих способов, создали ось, система предложит Вам установить ее размер.

	RESIZE AXIS 

ИЗМ. РАЗМЕР ОСИ
	Ось может быть удлинена или укорочена с обоих концов. Для этого нужно установить кур​сор в нужной точке и нажать <PICK>.

Размер оси устанавливается также в динамическом режиме. (Подведите курсор к одному из концов оси, нажмите <PICK> и перемещайте мышь, не отпуская кнопки.)



AXIS ( 2 POINTS

ОСЬ ( 2 ТОЧКИ

Создание оси, проходящей через две указанные точки.

	IND. AXIS 1ST POINT 

УК. 1-Ю ТЧК ОСИ
	Укажите первую точку оси.

В центре экрана появится меню способов задания точек. Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА


	IND. AXIS 2ND POINT 

УК. 2-Ю ТЧК ОСИ
	Используя один из предложенных способов, укажите вторую точку оси.


AXIS ( 2 PLANES 

ОСЬ ( 2 ПЛОСК.

Создание оси – пересечения двух указанных плоскостей.

	PICK FIRST PLANE 

УК. 1-Ю ПЛОСК.
	Укажите две плоскости.

	PICK 2ND PLANE 

УК. 2-Ю ПЛОСК.
	



AXIS ( PARALLEL

ОСЬ ( ПАРАЛЛЕЛ.
Указываются ребро/ось и плоскость/грань (грань должна быть плоской).

Новая ось образуется переносом выбранного ребра/оси на заданное расстояние. Вектор переноса параллелен плоскости/грани и перпендикулярен ребру/оси.




Рис. 2-36:   AXIS ( PARALLEL (ОСЬ ( ПАРАЛЛЕЛ.)

	PICK EDGE/AXIS 

ОТМ. ПРЯМ. РЕБРО/ОСЬ
	Отметьте прямое ребро или ось.

	PICK PLANE/FACE

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте базовую плоскость или плоскую грань.


	<CR> TO CONTINUE
	DELTA = 10.000

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРИРАЩЕНИЕ = 10.000


	(
DELTA 


ПРИРАЩЕНИЕ
	Введите расстояние между будущей осью и выбранным ребром.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление переноса выбранного ребра/оси.


AXIS ( CYLINDER

ОСЬ ( ЦИЛИНДР
Создание оси, проходящей вдоль оси цилиндрической грани.

	PICK CYLINDER 

ОТМ. ЦИДИНДР
	Отметьте цилиндрическую грань. Базовая ось будет совпа​дать с осью цилиндрической грани.



AXIS ( CENTER

ОСЬ ( ЦЕНТР
Создание оси, проходящей через центр дугового ребра перпендикулярно плоскости дуги/окруж​ности.




Рис. 2-37:   AXIS ( CENTER (ОСЬ ( ЦЕНТР)

	PICK CIRCULAR EDGE 

ОТМ. ДУГОВОЕ РЕБРО
	Отметьте дуговое ребро.



DATUM ( CURVE

БАЗЫ ( КРИВАЯ

Создание базовой кривой. Базовая кривая отображается на экране так же, как и базовая ось (штрихпунктирной линией голубого цвета).

	SKETCH
	
	ЭСКИЗ

	SRFSEC
	
	ПЕРЕСЕЧ. ПОВ.

	EDGE CHAIN
	
	ЦЕПЬ РЕБЕР

	HELIX
	
	СПИРАЛЬ

	SPLINE
	
	СПЛАЙН

	LINE NRM
	
	НОРМАЛЬ

	COM CURVE
	
	СОСТ. КРИВАЯ


	SKETCH

ЭСКИЗ
	Создание базовой кривой (кривых) по эскизу, построенному в мо​дуле Sketcher (Эскизник).

	SRFSEC

ПЕРЕСЕЧ. ПОВ.
	Создание базовой кривой – линии пересечения двух поверх​ностей или граней.

	EDGE CHAIN

ЦЕПЬ РЕБЕР
	Создание базовой кривой из последовательности ребер, не имеющей изломов, или на основе отдельных ребер.

	HELIX

СПИРАЛЬ
	Создание базовой кривой – параметрической спирали.

	SPLINE

СПЛАЙН
	Создание базовой кривой – сплайна.

	LINE NRM

НОРМАЛЬ
	Создание прямой, перпендукулярной выбранной базовой кривой, по​верхности или грани твердотельного объекта.

	COM CURVE

СОСТ. КРИВАЯ
	Объединение двух и более базовых кривых в одну кривую.



CURVE ( SKETCH

КРИВАЯ (ЭСКИЗ
Создание базовой кривой (кривых) по эскизу, построенному в модуле Sketcher (Эскизник).




Рис. 2-38:   CURVE ( SKETCH (КРИВАЯ ( ЭСКИЗ)

	SELECT
	COMPOSITE CURVE
	FREE SKETCH

	
	
	

	ВЫБЕРИ
	СОСТ. КРИВАЯ
	ПРОИЗВ. ЭСКИЗ


	COMPOSITE CURVE

СОСТ. КРИВАЯ
	Все созданные в модуле Sketcher (Эскизник) кривые будут объединены в одну составную базовую кривую.

При построении кривых необходимо, чтобы каждая последующая кри​вая выходила из конца предыдущей.

При использовании данной опции в модуле Sketcher (Эскизник) может быть создан только один контур.

	FREE SKETCH

ПРОИЗВ. ЭСКИЗ
	Каждая созданная в модуле Sketcher (Эскизник) кривая будет отдельной базовой кривой.

	PICK FACE/PLANE

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК
	Отметьте грань или плоскость, на которой будет построен эскиз кривой. Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник). Постройте контур и выйдите из этого модуля. Базовая кривая (кривые) будут созданы.



CURVE (SRFSEC 

КРИВАЯ ( ПЕРЕСЕЧ. ПОВ.
Создание базовой кривой – линии пересечения двух поверх​ностей/граней или линии пересечения поверхности/грани и плоскости.




Рис. 2-39:   CURVE ( SRFSEC (КРИВАЯ ( ПЕРЕСЕЧ. ПОВ.)

	PICK 1ST FACE/SURFACE

ОТМ. 1-Ю ГРАНЬ/ПОВ.
	Отметьте первую грань, поверхность или плоскость.

	PICK 2ND FACE/SURFACE

ОТМ. 2-Ю ГРАНЬ/ПОВ.
	Отметьте вторую грань, поверхность или плоскость.

	
	На линии пересечения указанных поверхностей (граней) будет создана базовая кривая.

	Примечание:
	· Оба отмеченных компонента не могут быть плоскостями.



CURVE ( EDGE CHAIN
КРИВАЯ ( ЦЕПЬ РЕБЕР

Создание базовой кривой из последовательности ребер, не имеющей изломов, или на основе отдельных ребер.
	SELECT
	ALL
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ВСЕ

	
	LIMITED
	
	
	ОГРАНИЧЕН.

	
	SINGLE
	
	
	ОТДЕЛЬН.


CURVE ( EDGE CHAIN ( ALL

КРИВАЯ (ЦЕПЬ РЕБЕР ( ВСЕ

Создание базовой кривой из последовательности ребер, не имеющей изломов.

	PICK EDGE 

ОТМ. РЕБРО
	Отметьте ребро, принадлежащее замкнутой последовательнос​ти, не имеющей изломов.


CURVE ( EDGE CHAIN ( LIMITED

КРИВАЯ ( ЦЕПЬ РЕБЕР ( ОГРАНИЧЕН.
Создание базовой кривой из ограниченной последовательности ребер, не имеющей изломов.

	PICK FIRST EDGE 

ОТМ. 1-E РЕБРО
	Отметьте первое ребро цепи ребер.

	IND. DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛ.
	Укажите направление обхода контура. Данная подсказка появ​ляется, если цепь ребер образует петлю.

	PICK LAST EDGE

ОТМ. ПОСЛЕДН. РЕБРО
	Отметьте последнее ребро цепи ребер.


CURVE ( EDGE CHAIN ( SINGLE

КРИВАЯ ( ЦЕПЬ РЕБЕР ( ОТДЕЛЬН.
Создание базовой кривой на основе отдельного ребра.

	PICK EDGE 

ОТМ. РЕБРО
	Отметьте ребро. Система создаст базовую кривую, совпада​ющую с этим ребром.








Рис. 2-40:   CURVE ( EDGE CHAIN (КРИВАЯ ( ЦЕПЬ РЕБЕР)

CURVE ( HELIX

КРИВАЯ ( СПИРАЛЬ
Создание базовой кривой – параметрической спирали.

	SELECT RADIUS TYPE
	FIXED
	
	ВЫБЕРИ ТИП РАДИУСА
	ПОСТОЯННЫЙ

	
	LINEAR
	
	
	ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.

	
	EXPONENTIAL
	
	
	ПО ЭКСПОНЕНТЕ


CURVE ( HELIX ( FIXED

КРИВАЯ ( СПИРАЛЬ ( ПОСТОЯННЫЙ
Создание спирали постоянного радиуса.



Рис. 2-41:   CURVE ( HELIX ( FIXED (КРИВАЯ ( СПИРАЛЬ ( ПОСТОЯННЫЙ)



	PICK AXIS
	C.C.W.
	THREAD = 2.000
	PITCH = 1.000

	
	C.W.
	
	

	
	RADIUS = 10.000
	
	

	
	
	
	

	ОТМ. ОСЬ
	ПРОТИВ ЧАС.
	КОЛ. ВИТКОВ = 2.000
	ШАГ = 1.000

	
	ПО ЧАСОВОЙ
	
	

	
	РАДИУС = 10.000
	
	


	(
C.C.W.


ПРОТИВ ЧАС.


C.W.


ПО ЧАСОВОЙ
	Направление спирали.

	(
THREADS = 2.000

КОЛ. ВИТКОВ = 2.000
	Количество витков спирали.

	(
PITCH = 1.000


ШАГ = 1.000
	Расстояние между витками спирали.

	(
RADIUS = 10.000


РАДИУС = 10.000
	Радиус спирали.


	IND. START POINT

УКАЖИ НАЧ. ТЧК
	Укажите точку, которая задаст направление, перпендикулярное оси спирали, на котором будет находиться начальная точка спирали. Эта точка не может лежать на оси.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню способов привязки точек:

	END 
	
	КОНЕЦ

	MID 
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN 
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА


	
	Описание способов привязки точек смотрите выше (опция DATUM ( PLANE ( EDGE + POINT – БАЗЫ ( ПЛОСКОСТЬ ( РЕБРО + ТЧК).

	IND. DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛ.
	Укажите, с какой стороны будет создана спираль.



CURVE ( HELIX ( LINEAR

КРИВАЯ ( СПИРАЛЬ ( ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
Создание спирали с линейно увеличивающимся или уменьшающимся радиусом.



Рис. 2-42:   CURVE ( HELIX ( LINEAR (КРИВАЯ ( СПИРАЛЬ ( ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.)

	PICK AXIS
	C.C.W.
	THREAD = 2.000

	
	C.W.
	

	
	PITCH = 1.000 
	RADIUS = 10.000

	
	RADIUS STEP = 1.000
	

	
	
	

	ОТМ. ОСЬ
	ПРОТИВ ЧАС.
	КОЛ. ВИТКОВ = 2.000

	
	ПО ЧАСОВОЙ
	

	
	ШАГ = 1.000
	РАДИУС = 10.000

	
	ШАГ НА ВИТОК = 1.000
	


	(
RADIUS STEP = 1.000


ШАГ НА ВИТОК = 1.000
	Введите положительное или отрицательно число, которое ука​жет, как будет изменяться радиус с каждым витком спирали.

	
	Описание остальных параметров и дальнейший сценарий диа​лога смотрите выше (опция HELIX ( FIXED – СПИРАЛЬ ( ПОСТОЯННЫЙ).


CURVE ( HELIX ( EXPONENTIAL

КРИВАЯ ( СПИРАЛЬ ( ПО ЭКСПОНЕНТЕ
Создание спирали с экспоненциально увеличивающимся или уменьшающимся радиусом.

	PICK AXIS
	C.C.W.
	THREAD = 2.000
	PITCH = 1.000

	
	C.W.
	
	

	
	START RADIUS = 10.000
	END RADIUS = 20.000
	

	
	
	
	

	ОТМ. ОСЬ
	ПРОТИВ ЧАС.
	КОЛ. ВИТКОВ = 2.000
	ШАГ = 1.000

	
	ПО ЧАСОВОЙ
	
	

	
	НАЧ. РАД. = 10.000
	КОН. РАД. = 20.000
	




	(
START RADIUS = 10.000


НАЧ. РАД. = 10.000
	Радиус начального витка спирали.

	(
END RADIUS = 20.000


КОН. РАД. = 20.000
	Радиус конечного витка спирали.

	
	Описание остальных параметров и дальнейший сценарий диалога смотрите выше (опция HELIX ( FIXED – СПИРАЛЬ ( ПОСТОЯННЫЙ).


CURVE ( SPLINE

КРИВАЯ ( СПЛАЙН

Создание базовой кривой – сплайна.



Рис. 2-43:   CURVE ( SPLINE (КРИВАЯ ( СПЛАЙН)

	PICK POINTS/EXIT

ОТМ. ТОЧКИ/EXIT
	Отметьте последовательно точки, через которые должен прохо​дить сплайн. Первая точка будет отмечена словом FIRST (ПЕР​ВАЯ), а последняя – LAST (ПОСЛЕДНЯЯ). По окончании нажмите <EXIT>.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню способов привяз​ки точек. 


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА.


	
	Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.





	DEFINE SLOPE/EXIT
	FREE SLOPES

	
	DEFINE SLOPES

	
	

	ЗАДАЙ НАКЛОНЫ/EXIT
	СВОБОДН. НАКЛОН

	
	ЗАДАНИЕ НАКЛОНА


	DEFINE SLOPE/EXIT

ЗАДАЙ НАКЛОНЫ/EXIT
	Задайте наклоны сплайна в начальной и конечной точках (опция DEFINE SLOPES – ЗАДАНИЕ НАКЛОНА) или нажмите <EXIT>, что соответствует опции FREE SLOPES – СВОБОДН. НАКЛОН.

	(
FREE SLOPES


СВОБОДН. НАКЛОН
	Наклоны в начальной и конечной точках останутся такими, как есть.

	(
DEFINE SLOPES


ЗАДАНИЕ НАКЛОНА
	Задание наклонов в начальной и конечной точках. Появляется подсказка:

	PICK FIRST/LAST POINT

ОТМ. ПЕРВУЮ/ПОСЛЕДН. ТЧК
	Отметьте точку, в которой необходимо задать наклон сплайна.


	DEFINE DIRECTION
	AXIS/EDGE
	FLIP
	ORIGIN
	+ DIRECTION
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	ОСЬ/РЕБРО
	ДРУГОЕ НАПР.
	НАЧАЛО
	+ НАПРАВЛ.
	ВЫПОЛНИТЬ


	Существует два способа задания наклона:

	1.
	С использованием наклона существующего ребра или оси.
а.)
Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. Для этого воспользуйтесь опцией AXIS/EDGE (ОСЬ/РЕБРО).

б.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

в.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	2.
	С использованием наклона вектора, задаваемого двумя точками, задающими начало и положительное направление вектора.
а.)
Укажите начальную точку вектора. Для этого воспользуйтесь опцией ORIGIN (НАЧАЛО).

б.)
Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. Для этого воспользуйтесь опцией +DIRECTION (+НАПРАВЛ.).

в.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

г.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).



CURVE ( LINE NRM

КРИВАЯ ( НОРМАЛЬ
Создание прямой, перпендукулярной выбранной базовой кривой, поверхности или грани твердо​тельного объекта.

	SELECT NORMAL
	FROM PNT TO . . .
	AT PNT TO

	
	
	

	ВЫБЕРИ НОРМАЛЬ
	ОТ ВНЕШН. ТЧК К . . .
	ОТ ТЧК НА ПОВ. . . .


CURVE ( LINE NRM ( FROM PNT TO

КРИВАЯ ( НОРМАЛЬ ( ОТ ВНЕШН. ТЧК К . . .
Создание прямой, перпендикулярной выбранному элементу и начинающейся в выбранной точке.



Рис. 2-44:   CURVE ( LINE NRM ( FROM PNT TO 
(КРИВАЯ ( НОРМАЛЬ ( ОТ ВНЕШН. ТЧК К)

	PICK NORMAL TO

ОТМ. НОРМАЛЬ К
	Отметьте элемент, перпендикулярно к которому будет постро​ена базовая прямая. При нажатии <SUBMENU> в центре экрана появляется меню выбора элементов:


	FACE
	
	ГРАНЬ

	PLANE
	
	ПЛОСКОСТЬ

	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ 

	AXIS
	
	ОСЬ


По умолчанию установлены опции FACE (ГРАНЬ) или PLANE (ПЛОСКОСТЬ).

	PICK POINT

ОТМ. ТЧК
	Отметьте точку начала прямой.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню способов привязки точек:





	END 
	
	КОНЕЦ

	MID 
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN 
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK
	
	ТОЧКА


	
	Описание этого меню смотрите на стр. 2-60.


CURVE ( LINE NRM ( AT A PNT ON

КРИВАЯ ( НОРМАЛЬ ( ОТ ТЧК НА ПОВ. . . .
Создание нормали заданной длины к выбранному элементу и начинающейся в выбранной точке.



Рис. 2-45:   CURVE ( LINE NRM ( AT A PNT ON 
(КРИВАЯ ( НОРМАЛЬ ( ОТ ТЧК НА ПОВ.)

	PICK NORMAL TO
	LENGHT = 100.000

	
	

	ОТМ. НОРМАЛЬ К
	ДЛИНА = 100.000


	PICK NORMAL TO

ОТМ. НОРМАЛЬ К
	Отметьте элемент, к которому будет построена базовая прямая (нормаль).

	(
LENGHT = 100.000


ДЛИНА = 100.000
	Длина нормали.

	PICK POINT

ОТМ. ТЧК
	Отметьте точку на выбранном элементе, из которой будет выходить нормаль.

Если в качестве выбрано прямое ребро или прямая линия, появляется подсказка:

	PICK PLANE/FACE

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте плоскость/грань, которой будет принадлежать нор​маль.

	IND. DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛ.
	Укажите направление нормали.

	Примечания:
	· Длина нормали может быть изменена на любом этапе диалога.

· При нажатии <SUBMENU> появляются те же меню, что и при использовании опции LINE NRM ( FROM PNT TO (НОРМАЛЬ ( ОТ ВНЕШН. ТЧК К . . .).



CURVE ( COMCRV

КРИВАЯ ( СОСТ. КРИВАЯ

Объединение двух и более базовых кривых в одну кривую.



Рис. 2-46:   CURVE ( COM CURVE (КРИВАЯ ( СОСТ. КРИВАЯ)

	PICK CURVE/EXIT
	GAPTOL = 0.100
	RADIUS = 0.100

	
	
	

	ОТМ. КРИВУЮ/EXIT
	ДОП. ЗАЗОР = 0.100
	РАДИУС = 0.100


	PICK CURVES/EXIT

ОТМ. КРИВЫЕ/EXIT
	Отметьте базовые кривые, которые будут объединены в одну кривую, затем нажмите <EXIT>.

	(
GAPTOL = 0.100


ДОП. ЗАЗОР = 0.100
	Введите максимально допустимый зазор между кривыми.

	(
RADIUS = 0.100


РАДИУС = 0.100
	Введите значение радиуса скругления, которым соединятся две кривые.


	Примечание:
	· После того как будет создана составная кривая, исходные кривые будут удалены с экрана (скрыты).



DATUM ( POINT

БАЗЫ ( ТОЧКА

Создание базовых точек.

	PICK POINTS/EXIT

ОТМ. ТЧК/EXIT
	Отметьте точки. Они выделяются символом "Х". После того как Вы нажмете <EXIT> значок изменится на "+".

При нажатии <SUBMENU> появляется меню способов при​вязки точек:


	END
	
	КОНЕЦ

	MID
	
	СЕРЕДИНА

	CENTER
	
	ЦЕНТР

	KEY IN
	
	КООРДИНАТЫ

	INTERS
	
	ПЕРЕСЕЧЕНИЕ

	PIERCE
	
	ПРОТЫКАНИЕ

	PICK & DELTA
	
	ТЧК + СМЕЩЕН.

	UCSORG
	
	"0" СКП

	UNPICK
	
	ОТМЕНИТЬ


	
	Описание первых шести способов привязки точек смотрите выше на стр. 2-60.

	PICK & DELTA

ТЧК + СМЕЩЕН.
	Создание точки с учетом смещения по координатным осям относитель​но существующей базовой точки. Эта точка должна быть создана зара​нее и отмечена символом "+".


	<CR> TO CONTINUE
	DELTA X = 0.000
	DELTA Y = 0.000
	DELTA Z = 0.000

	
	
	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	СМЕЩ. X = 0.000
	СМЕЩ. Y = 0.000
	СМЕЩ. Z = 0.000


	
	Введите значения смещений по Х, Y, Z нажмите <CR>.

	UCSORG

"0" СКП
	Создание базовой точки в нулевой точке системы координат.

Эта опция используется для создания компонентов на главной плоскости, которая не была создана на основе системы координат модели. В месте проекции нулевой точки системы координат модели на эту плоскость появится малиновое перекрестие. Для того чтобы получить перекрестие в нулевой точке системы координат плоскости, создайте базовую точку в нужной нулевой точке, а затем добавьте ее в качестве справочной в эскиз.

Точки не ассоциативны системе координат, на основе которой на основе которой они были построены (или любой другой системе координат). Если система координат перемещается или удаляется, на положение точек это не влияет.

	UNPICK

ОТМЕНИТЬ
	Отмена отметки точки. Этим способом можно отменить только те точки, которые отмечены символом "Х".  



Модальные параметры
	(
+DIRECTION


+НАПРАВЛ.
	Укажите точку, задающую положительное направление вектора.

	(
ANGLE = 0.0


УГОЛ = 0.0
	Введите угол смещения.

	(
APPLY


ВЫПОЛНИТЬ
	Подтверждение выбранного наклона сплайна.

	(
AXIS/EDGE


ОСЬ/РЕБРО
	Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. 

	(
DELTA 


ПРИРАЩЕНИЕ
	Введите расстояние между будущей осью и выбранным ребром.

	(
FLIP


ДРУГОЕ НАПРАВЛ.
	Изменение наклона сплайна на противоположное.

	(
GAPTOL = 0.100


ДОП. ЗАЗОР = 0.100
	Введите максимально допустимый зазор между кривыми.

	(
LENGHT = 100.000


ДЛИНА = 100.000
	Введите длину нормали.

	(
OFFSET = 10.000


СМЕЩ. = 10.000
	Введите значение расстояния между выбранной и базовой плос​костью.

	(
ORIGIN

НАЧАЛО
	Укажите начальную точку вектора. 

	(
RADIUS = 0.100


РАДИУС = 0.100
	Введите значение радиуса скругления, которым соединятся две кривые.


Использование функции

	
	CURVE ( SKETCH (КРИВАЯ( ЭСКИЗ)

	1.
	В опции COMPOSITE CURVE (СОСТ. КРИВАЯ) может быть создан замкнутый или незамкнутый контур. Замкнутый контур получается в том случае, когда конечная точка предыдущей кривой цепочки совпадает с конечной точкой следующей кривой.

	2.
	В опции COMPOSITE CURVE (СОСТ. КРИВАЯ) за один раз может быть создан только один контур.   (
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