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Приложение A.  Работа с твердотельными сборками

Полные имена файлов

В текущей версии в среде сборке используются полные имена файлов деталей и подсборок при расположении их в файловой системе (в предыдущих версиях использовалось относительное расположение файлов). Достоинства новой версии состоит в том, что теперь файл сборочной единицы можно загружать из любого места любого диска без выполнения дополнительных преобразований.

Работа со сборками

При загрузке сборочной единицы другого члена группы, необходимо учитывать следующие моменты:

1.
Загрузка сборочной единицы с другого компьютера возможна только в том случае, когда логические имена файлов совпадают. Для этого необходимо, чтобы каждый пользователь с помощью команды менеджера файлов SHARE AS (ДОСТУПЕН КАК) присвоил своему локальному диску (С:\) еще одно имя (например, I:\). При этом остальные пользователи должны под​ключить локальный диск этого пользователя (с помощью команды CONNECT TO – ПОДКЛЮ​ЧИТЬСЯ К) под тем же именем (в данном случае, I:\). Теперь все пользователи под именем I:\ видят локальный диск этого пользователя и могут загрузить сборочные единицы с этого диска.

2.
После того как локальный диск присоединен другими пользователями, необходимо изменить рабочий каталог Cimatron. Например, в данном случае, рабочий каталог должен быть пере​именован из C:\UDD в I:\UDD.

В результате каждый пользователь будет видеть локальные диски других пользователей и сможет загружать сборочные единицы с этих дисков.

Утилиты сборок

Файл сборочной единицы содержит список адресов (полных имен) всех ее деталей и подсборок. Сборочная единица может быть загружена только в том случае, когда эти адреса совпадают с реальным расположением файлов. Таким образом, для того чтобы скопировать или переместить сборочную единицу в другое место, недостаточно переместить файлы в новое положение – необходимо также обновить список адресов.

Группа внешних утилит (ASSEMBLY UTILITIES – УТИЛИТЫ СБОРОК) позволяет быстро выполнять простые операции над сборками. Группа ASSEMBLY UTILITIES – УТИЛИТЫ СБОРОК расположена под номером 4 в меню внешних утилит (в Windows NT/95/98 утилиты сборок имеют собственную пиктограмму).

Работать с этими утилитами довольно просто:

1.
Выберите опцию.

2.
Введите имя сборочной единицы (только имя сборочной единицы). В некоторых утилитах должна быть введена дополнительная информация, например, новое расположение сборочной единицы при ее копировании.


1. Convert Assembly to New Version (или на РС: Convert Version)

Преобразование сборочной единицы (включая все ее составные части), построенной с помощью предыдущей версии Cimatron, для использования ее в текущей версии Cimatron.

	Примечание:
	· При первой загрузке сборочной единицы после преобразования система все еще будет использовать относительные имена файлов.


Таким образом, рабочий каталог должен находиться в исходном каталоге (как в версии 10.0). После первой операции сохранения, главная сборочная единица и ее подсборки могут быть загружены из любого места файловой системы.

2. Copy Assembly (или на РС: Regular copy)

Копирование сборочной единицы (со всеми ее составными частями).

Эта опция копирует сборочную единицу для использования на той же аппаратной платформе, что и исходная сборочная единица (PC или UNIX).
Для более подробного описания внешних утилит сборок смотрите том Утилиты.

Требования к аппаратному обеспечению и конфигурации

Память

Работа со сборочными единицами требует при выполнении некоторых операций достаточно много памяти. Для гарантии правильного выполнения действий и продолжения работы мы рекомендуем следующие конфигурации:

1.
для маленьких и средних сборок (до 150-200 деталей): 64[Mb] (32[Mb] минимум) RAM, 
300[Mb] SWAPPING (ВИРТУЛЬНАЯ ПАМЯТЬ НА РС),

2.
для средних и больших сборок (более 200 деталей): 64[Mb] RAM, 300[Mb] SWAPPING (ВИРТУЛЬНАЯ ПАМЯТЬ НА РС).


maxdsize = SWAPPING-50 [Mb]

stacksize = datasize 2000 [Mb] (значение по умолчанию).     (
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