СОЗДАТЬ

CREATE

CREATE
CREATE


	CREATE
СОЗДАТЬ
	Создание твердотельных объектов на основе эскизов, логи​ческие операции с объектами, импорт объектов из внешних файлов.


Главные опции:

	SELECT OPTION 
	EXTRUDE
	
	ВЫБЕРИТЕ СПОСОБ
	ВЫДАВИТЬ

	
	REVOLVE
	
	
	ВРАЩАТЬ

	
	DRIVE
	
	
	ДВИГАТЬ

	
	HOLE
	
	
	ОТВЕРСТИЕ

	
	SHAFT
	
	
	БОБЫШКА

	
	SHELL
	
	
	ОБОЛОЧКА

	
	RIB
	
	
	РЕБРО Ж.

	
	BOOLEAN
	
	
	БУЛЕВЫ ОП.

	
	IMPORT
	
	
	ИМПОРТ


	EXTRUDE
ВЫДАВИТЬ
	Создание нового объекта, углубления или выступа выдавливанием (вытягиванием) двухмерного контура.

	REVOLVE
ВРАЩАТЬ
	Создание нового твердотельного объекта, выступа или углубления вращением двухмерного контура вокруг оси.

	DRIVE
ДВИГАТЬ
	Создание нового объекта, выступа или углубления перемещением сечения вдоль заданной траектории.

	HOLE
ОТВЕРСТИЕ
	Создание фасонных и прямых цилиндрических отверстий.

	SHAFT
БОБЫШКА
	Создание фасонных или цилиндрических бобышек.

	SHELL
ОБОЛОЧКА
	Удаление материала внутри твердотельного объекта и создание оболочки.

	RIB 
РЕБРО Ж.
	Построение ребра жесткости между гранями модели, образующими углубление.

	BOOLEAN

БУЛЕВЫ ОП.
	Выполнение операций логического сложения и вычитания над твердо​тельными и справочными объектами.

	IMPORT

ИМПОРТ
	Импорт твердотельных объектов из внешнего файла в текущий. Изме​нение импортированной геометрии(компонент) может осуществляться только через внешний файл. Для обновления импортированной геомет​рии используется специальная команда.



CREATE ( EXTRUDE

СОЗДАТЬ (ВЫДАВИТЬ

Создание нового твердотельного объекта, углубления или выступа выдавлива​нием (вытягива​нием) двухмерного контура.
	SELECT
	ADD
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ДОБАВИТЬ 

	
	REMOVE
	
	
	УБРАТЬ

	
	DIVIDE
	
	
	РАЗДЕЛИТЬ

	
	DATUM
	
	
	СПРАВ. ПОВ.

	
	NEW
	
	
	НОВ. ОБЪЕКТ


	ADD

ДОБАВИТЬ
	Создание первого компонента или выступа на ука​занной грани (добав​ление материала к существующе​му объекту).

	REMOVE

УБРАТЬ
	Создание углубления на указанной грани (удаление материала из существующего объекта).

	DIVIDE

РАЗДЕЛИТЬ
	Разделение существующего твердотельного объекта на несколько твердотельных объектов.

	DATUM

СПРАВ. ПОВ.
	Создание справочных поверхностей.

	NEW

НОВ. ОБЪЕКТ
	Создание в текущем файле детали нового твердотельного объекта.


	Примечания:
	· Опции DIVIDE (РАЗДЕЛИТЬ), ADD (ДОБАВИТЬ) и REMOVE (УБРАТЬ)  появляются только в том случае, когда в текущем файле уже имеется твердотельный объект.

· Если в текущем файле существует более одного твердотельного объекта, то при использовании опций ADD (ДОБАВИТЬ) и REMOVE (УБРАТЬ) появляется подсказка:

PICK ACTIVE OBJECT
ОТМ. АКТИВН. ОБЪЕКТ



EXTRUDE ( All Options
ВДАВИТЬ ( Все опции

Диалог для всех опций функции EXTRUDE (ВЫДАВИТЬ) одинаковый.




Рис. 2-8:   EXTRUDE ( ADD ( TO FACE 
(ВЫДАВИТЬ ( ДОБАВИТЬ ( ДО ГРАНИ)




Рис. 2-9:   EXTRUDE ( ADD ( FROM & DELTA
(ВЫДАВИТЬ ( ДОБАВИТЬ ( НАЧАЛЬН. И ПРИРАЩЕНИЕ)




	PICK FACE/PLANE 

ОТМ. ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Укажите грань ранее созданного объекта или базовую плос​кость, на которой будет создавать​ся эскиз.

	
	Если для создания эскиза была указана базовая координатная плоскость, то появится следующее меню:


	SELECT
	REFERENCE ENTITIES 
	IND. +X AXIS


	ВЫБЕРИ
	СПРАВОЧНЫЕ ЭЛ-ТЫ
	ЗАДАТЬ ОСЬ +X


	
	Укажите начало и направление оси +Х базовой системы коор​динат или справочные ребра плоскости эскиза. После этого нажмите <EXIT>, и Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).


	IND. 1ST POINT
	DISPLAY
	LINE
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УК. 1-Ю ТЧК
	ЭКРАН
	ПРЯМАЯ
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	IND. 1ST POINT 

УКАЖИ 1-Ю ТЧК
	Укажите на экране первую точку контура.


При входе в модуль Sketcher (Эскизник) по умолчанию устанав​ливается опция LINE (ПРЯМАЯ), и система сообщает о том, что необходимо указать первую точку прямой. Если Вам действи​тельно необходимо построить прямую, то отметьте ее первую точку на экране (нажав кнопку <PICK>), а если Вы хотите построить какой-либо другой геометрический примитив, то под​ведите курсор к названию примитива LINE – ПРЯМАЯ, нажмите кнопку <PICK> и в появившемся меню выберите нужный Вам примитив.

	DRAW

ЧЕРТИ
	Постройте и образмерьте контур, после чего выберите функ​цию EXIT (ВЫХОД).

	
	Если контур незамкнутый, на экране появятся две стрелки, то есть система предложит определить, с какой стороны от этого контура будет располагаться выступ/углубление.

	INDICATE AREA 

УК. ОБЛАСТЬ
	Укажите одну из высветившихся стрелок, задавая этим об​ласть добавления или удаления материала.


	
	После выхода из модуля Sketcher (Эскизник) появится меню:


	SELECT OPTION
	DELTA
	THROUGH
	FROM
	TO
	APPLY


	ВЫБЕРИ СПОСОБ
	ПРИРАЩЕНИЕ
	НАСКВОЗЬ
	НАЧАЛЬН.
	КОНЕЧН.
	ВЫПОЛНИТЬ


После того как установлен необходимый набор параметров, подсвечивается кнопка APPLY (ВЫПОЛНИТЬ). Нажмите на эту кнопку для выполнения построений.

	DELTA

ПРИРАЩЕНИЕ
	Введите значение высоты/глубины создаваемого выступа или углубления.

	
Опция "ВСЯ ГРАНЬ"
	Если была выбрана опция ADD (ДОБАВИТЬ), а в качестве плоскости эскиза выбрана грань твердотельного объекта (а не базовая плос​кость), то замкнутый контур этой грани может быть использован как эскиз выдавливаемого контура.


	Примечание:
	· После того как в качестве плоскости эскиза выбрана грань твердотельного объекта, загрузится модуль Sketcher (Эскизник). В нем не нужно ничего строить – нужно сразу выйти из него, восполь​зовавшись функцией EXIT (ВЫХОД). Система поймет, что Вы хотите выдавить всю грань.





	THROUGH

НАСКВОЗЬ
	Этот параметр применяется только тогда, когда выбраны опции REMOVE (УБРАТЬ) или DIVIDE (РАЗДЕЛИТЬ).

	<CR> TO CONTINUE
	DELTA = 
	ONE SIDE
	FLIP SIDE

	
	
	BOTH SIDES
	


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРИРАЩЕНИЕ =
	В ОДНУ СТОРОНУ
	ДРУГОЕ НАПР.

	
	
	В ОБЕ СТОРОНЫ
	


	(
DELTA =


ПРИРАЩЕНИЕ = 
	Значение высоты/глубины создаваемого выступа или углубления.

	(
ONE SIDE 


В ОДНУ СТОРОНУ
	Удаление/добавление материала с одной (указан​ной) стороны плоскости эскиза.

	(
FLIP SIDE 


ОБРАТНО
	Изменение направления на противопо​ложное.

	(
BOTH SIDES


В ОБЕ СТОРОНЫ
	Удаление/добавление материала с обеих сторон от плоскости эскиза.


	FROM

НАЧАЛЬН.
	Укажите плоскость, грань или справочную поверхность, на которой будет начинаться выступ/углубление.

	PICK FROM PLANE/FACE/SURFAСE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН. "ОТ"
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или базовую плоскость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.

	
	Опция FROM (НАЧАЛЬН.) должна использоваться только вместе с опцией DELTA (ПРИРАЩЕНИЕ) или TO (КОНЕЧН.).

	
	Когда опция FROM (НАЧАЛЬН.) используется вместе с опцией DELTA (ПРИРАЩЕНИЕ), есть две возможности построения выс​тупа/углубления: по нормали и параллельно.

	<CR> TO CONTINUE
	DELTA=100.00
	NORMAL

	
	
	PARALLEL


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРИРАЩЕНИЕ=100.00
	ПО НОРМАЛИ

	
	
	ПАРАЛЛ.


	(
NORMAL


ПО НОРМАЛИ
	Грани компонента, которые образуются в процессе перемещения контура сечения, будут перпендику​лярны грани или поверхности, от которой произво​дилось выдавливание.

	(
PARALLEL


ПАРАЛЛ.
	Грани компонента, которые образуются в процессе перемещения контура сечения, будут перпендику​лярны плоскости эскиза.





	TO

КОНЕЧН.
	Укажите плоскость, грань или поверхность, на которой будет заканчиваться выступ/углубление.


	PICK ТО PLANE/FACE/SURFACE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН. "ДО"
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или базовую плоскость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.


	ВЫПОЛНИТЬ

APPLY
	Выполнить функцию согласно выбранным установкам. После завершения построений на экране появится соответствующий компонент.



CREATE ( REVOLVE

СОЗДАТЬ ( ВРАЩАТЬ

Создание твердотельного объекта, выступа или углубления вращением двухмерного контура вокруг оси.




Рис. 2-10:   REVOLVE (ВРАЩАТЬ)
	Действия:

	1.
	Выберите одну из опций: ADD (ДОБАВИТЬ), REMOVE (УБРАТЬ), DIVIDE (РАЗДЕЛИТЬ), DATUM (СПРАВ. ПОВ.) или NEW (НОВ. ОБЪЕКТ). Если это пер​вый компонент текущего файла, система не задаст этого вопроса.

	2.
	Укажите ось вращения.

	3.
	Укажите плоскость/грань, на которой будете строить контур. Если была задана плос​кость, укажите справочные ребра или ось +X.

	4.
	Вы оказались в модуле Sketcher (Эскизник). Ось вращения используйте как справочный примитив. Постройте эскиз контура и образмерьте его относительно ранее заданной оси X или справочных ребер.

	5.
	Если контур незамкнутый, укажите, с какой стороны относительно контура, будет создан компонент.

	6.
	Задайте угол вращения. Может быть задано численное значение этого угла или грани, определяющие границы создаваемого компонента.





	SELECT
	ADD
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ДОБАВИТЬ 

	
	REMOVE
	
	
	УБРАТЬ

	
	DIVIDE
	
	
	РАЗДЕЛИТЬ

	
	DATUM
	
	
	СПРАВ. ПОВ.

	
	NEW
	
	
	НОВ. ОБЪЕКТ


	ADD

ДОБАВИТЬ
	Создание первого компонента или выступа (добавление материала к существующему объекту).

	REMOVE

УБРАТЬ
	Создание углубления (удаление материала из существующего объекта).

	DIVIDE

РАЗДЕЛИТЬ
	Разделение существующего твердотельного объекта на несколько твер​дотельных объектов.

	DATUM

СПРАВ. ПОВ.
	Создание справочных поверхностей.

	NEW

НОВ. ОБЪЕКТ
	Создание в текущем файле детали нового твердотельного объекта.

	Примечания:
	· Опции DIVIDE (РАЗДЕЛИТЬ), ADD (ДОБАВИТЬ) и REMOVE (УБРАТЬ), появляются только в том случае, когда в текущем файле уже имеется твердотельный объект.

· Если в текущем файле существует более одного твердотельного объекта, то использовании опций ADD (ДОБАВИТЬ) и REMOVE (УБРАТЬ) появляется подсказка:

PICK ACTIVE OBJECT
УК. АКТИВНЫЙ ОБЪЕКТ


REVOLVE ( All Options

ВРАЩАТЬ ( Все опции

	PICK AXIS/EDGE

ОТМ. ОСЬ/РЕБРО
	Отметьте ось или прямое ребро, вокруг которого должен будет вра​щаться контур, и подтвердите Ваш выбор.

	PICK FACE/PLANE

ОТМ. ГРАНЬ ПЛОСК.
	Отметьте грань/плоскость, на которой будет строиться контур.

	
	Вы оказались в модуле Sketcher (Эскизник).


	IND. 1ST POINT
	DISPLAY
	LINE
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УК. 1-Ю ТЧК
	ЭКРАН
	ПРЯМАЯ
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	IND. 1ST POINT 

УКАЖИ 1-Ю ТЧК
	Укажите на экране первую точку контура.


При входе в модуль Sketcher (Эскизник) по умолчанию устанав​ливается опция LINE (ПРЯМАЯ), и система сообщает о том, что необходимо указать первую точку прямой. Если Вам действи​тельно необходимо построить прямую, то отметьте ее первую точку на экране (нажав кнопку <PICK>), а если Вы хотите построить какой-либо другой геометрический примитив, то под​ведите курсор к названию примитива LINE – ПРЯМАЯ, нажмите кнопку <PICK> и в появившемся меню выберите нужный Вам примитив.
	DRAW

ЧЕРТИ
	Постройте и образмерьте контур, после чего выберите функ​цию EXIT (ВЫХОД).




	
	Если контур незамкнутый, на экране появятся две стрелки, то есть система предложит определить, с какой стороны от этого контура будет располагаться выступ/углубление.

	INDICATE AREA

УК. ОБЛАСТЬ
	Укажите одну из высветившихся стрелок, задавая этим об​ласть добавления или удаления материала.


	
	После выхода из модуля Sketcher (Эскизник) появится меню:


	SELECT OPTION
	DELTA
	FULL
	FROM
	TO
	APPLY


	ВЫБЕРИ
	ПРИРАЩЕНИЕ
	ПОЛН.
	НАЧАЛЬН. 
	КОНЕЧН.
	ВЫПОЛНИТЬ


После того как установлен необходимый набор параметров (смотрите их описание ниже), подсвечивается кнопка APPLY (ВЫПОЛНИТЬ). Чтобы построения выполнились, нажмите на эту кнопку.

	DELTA

ПРИРАЩЕНИЕ
	Задается значение угла вращения в градусах.

	
Опция "ВСЯ ГРАНЬ"
	Если была выбрана опция ADD (ДОБАВИТЬ), а в качестве плоскости эскиза выбрана грань твердотельного объекта (а не базовая плос​кость), то замкнутый контур этой грани может быть использован как эскиз вращаемого контура.


	Примечание:
	· После того как в качестве плоскости эскиза выбрана грань твердотельного объекта, загрузится модуль Sketcher (Эскизник). В нем не нужно ничего строить – нужно сразу выйти из него, восполь​зовавшись функцией EXIT (ВЫХОД). Система поймет, что Вы хотите вращать всю грань.


	<CR> TO CONTINUE
	DELTA =
	ONE SIDE
	FLIP SIDE

	
	
	BOTH SIDES
	


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	УГОЛ =
	В ОДНУ СТОРОНУ
	ДРУГОЕ НАПР.

	
	
	В ОБЕ СТОРОНЫ
	


	(
DELTA = 


УГОЛ = 
	Значение угла вращения в градусах.

	(
ONE SIDE 


В ОДНУ СТОРОНУ
	Удаление материала с одной (указан​ной) стороны плоскости эскиза.

	(
FLIP SIDE 


ОБРАТНО
	Изменение направления на противопо​ложное.


	(
BOTH SIDES


В ОБЕ СТОРОНЫ
	Удаление материала с обеих сторон от плоскости эскиза.


	FULL

ПОЛН.
	Контур сделает полный оборот (360 градусов).

Если Вы выберете эту опцию, угол вращения контура не будет параметром этого компонента, и Вы не сможете из​менить его опциями 

EDIT ( PARAMETERS (РЕДАКТОР ( ПАРАМЕТРЫ) или

EDIT ( RELATION (РЕДАКТОР ( ПАР. ЗАВИС.).

	FROM

НАЧАЛЬН.
	Укажите плоскость, грань или справочную поверхность, на которой будет начинаться выступ/углубление.





	PICK FROM PLANE/FACE/SURFAСE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН. "ОТ"
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или справочную плос​кость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.

	
	Опция FROM (НАЧАЛЬН.) должна использоваться только вместе с опцией DELTA (ПРИРАЩЕНИЕ) или TO (КОНЕЧН.).

	TO

КОНЕЧН.
	Укажите плоскость, грань или поверхность, на которой будет заканчиваться выступ/углубление.


	PICK ТО PLANE/FACE/SURFACE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН. "ДО"
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или справочную плос​кость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.


	INDICATE DIRECTION 

УК. НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление вращения (по часовой стрелке или про​тив).

	APPLY

ВЫПОЛНИТЬ
	Выполнение функции согласно выбранным ус​тановкам. После завершения построений на эк​ране появится соответствующий компонент.



CREATE ( DRIVE

СОЗДАТЬ ( ДВИГАТЬ
Создание нового твердотельного или справочного объекта, выступа или углубления путем перемещения контура сечения вдоль заданной траектории (траекторий).



Рис. 2-11:   DRIVE (ДВИГАТЬ)

	Действия:

	1.
	Выберите одну из опций: ADD (ДОБАВИТЬ), REMOVE (УБРАТЬ), DIVIDE (РАЗДЕЛИТЬ), DATUM (СПРАВ. ПОВ.) или NEW (НОВ. ОБЪЕКТ). Если это пер​вый компонент текущего файла, система не задаст этого вопроса.

	2.
	Задайте траекторию, вдоль которой будет осуществляться перемещение (перпендикулярно ей или параллельно выбранной плоскости). В качестве траектории могут выступать ребра твердотельного объекта, базовые кривые и, кроме того, траекторию можно построить в модуле Sketcher (Эскизник).

	3.
	Если перемещение должно осуществляться по нескольким траекториям, задайте их.

	4.
	Постройте эскиз(ы) сечений.


	SELECT
	ADD
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ДОБАВИТЬ 

	
	REMOVE
	
	
	УБРАТЬ

	
	DIVIDE
	
	
	РАЗДЕЛИТЬ

	
	DATUM
	
	
	СПРАВ. ПОВ.

	
	NEW
	
	
	НОВ. ОБЪЕКТ


	ADD

ДОБАВИТЬ
	Создание первого компонента или выступа (добавление материала к существующему объекту).

	REMOVE

УБРАТЬ
	Создание углубления (удаление материала из существующего объекта).

	DIVIDE

РАЗДЕЛИТЬ
	Разделение существующего твердотельного объекта на несколько твер​дотельных объектов.

	DATUM

СПРАВ. ПОВ.
	Создание справочных поверхностей.


	NEW

НОВ. ОБЪЕКТ
	Создание в текущем файле детали нового твердотельного объекта.




	Примечания:
	· Если функция DRIVE (ДВИГАТЬ) используется для создать первого объекта текущего файла, то доступны только опции NEW (НОВЫЙ) и DATUM (CПРАВ. ПОВ.). После выбора одной из этих опций, загружается модуль Sketcher (Эскизник), в котором на активной или заданной плоскости необходимо построить эскиз траектории дви​жения контура сечения.
· Если в текущем файле существует более одного твердотельного объекта, то использовании опций ADD (ДОБАВИТЬ) и REMOVE (УБРАТЬ) появляется подсказка:

PICK ACTIVE OBJECT
УК. АКТИВНЫЙ ОБЪЕКТ


DRIVE ( All Options

ДВИГАТЬ ( Все опции
1. Задание траектории
	SELECT
	PICK OR SKETCH TRAJECTORY

	
	

	ВЫБЕРИТЕ
	ОТМ./НАРИСУЙ ТРАЕКТОРИЮ


В центре экрана появится меню:

	SINGLE
	
	ОТДЕЛЬН.

	LOOP
	
	ПЕТЛЯ

	CHAIN
	
	ЦЕПОЧКА

	SKETCH
	
	ЭСКИЗ


	Примечания:
	· Траектория может быть прямой линией, дугой, сплайном или состоять из последовательности этих элементов.

· Когда движение осуществляется по двум и более траекториям, первая траектория считается основной. Ее начальная и конечная точки используются для задания временной системы координат плоскости, в которой будет строится эскиз сечения. После того как основная траектория задана, система задает вопрос: MORE TRAECTORIES? YES/NO (ЕЩЕ ТРАЕКТОРИИ? ДА/НЕТ). Для того чтобы построить дополнительные траектории, необходимо выбрать YES (ДА).
· При работе с двумя и более траекториями необходимо учитывать то, что выбранные начальная и конечная плоскости должны пересекать все траектории.

· Первая (главная) траектория будет выделена красным цветом. Все остальные траектории будут выделены зеленым цветом.

· Если задано несколько траекторий или траектория имеет точки излома, то может быть задано только одно сечение.



DRIVE ( All Options ( SINGLE

ДВИГАТЬ ( Все опции ( ОТДЕЛЬН.
Для того чтобы задать траекторию, отметьте ребро или кривую.




Рис. 2-12:   DRIVE ( SINGLE (ДВИГАТЬ ( ОДНА)

Когда выбрана эта опция, появляется следующая подсказка:
	PICK EDGE/CURVE
	PICK OR SKETCH TRAJECTORY – SINGLE

	
	

	ОТМ. РЕБРО/КРИВУЮ
	ОТМ/НАРИСУЙ ТРАЕКТ. – ОДНА


	
	Отметьте ребро или базовую кривую, которые будут выступать в качестве траектории. Временная система координат будет расположена в конечной точке траектории перпендикулярно ей и укажет активное положение и плоскость для пер​вого сечения.

При нажатии <SUBMENU> появляются опции, с помощью которых можно задать новую траекторию.
Если нет необходимости задавать новую траекторию, нажмите <EXIT>для того, чтобы задать сечение, как описано ниже.



DRIVE ( All Options ( LOOP

ДВИГАТЬ ( Все опции ( ПЕТЛЯ
Для того чтобы задать траекторию, отметьте петлю.




Рис. 2-13:   DRIVE ( LOOP (ДВИГАТЬ ( ПЕТЛЯ)

Когда выбрана эта опция, появляется следующая подсказка:
	PICK LOOP
	PICK OR SKETCH TRAJECTORY – LOOP

	
	

	ОТМ. ПЕТЛЮ
	ОТМ/НАРИСУЙ ТРАЕКТ. – ПЕТЛЯ


	
	Отметьте петлю, то есть замкнутую последовательность ребер. Временная система координат будет расположена в конечной точке траектории перпендикулярно ей. Далее задайте сечение, как описано ниже.

	Примечания:
	· В том случае, когда выбранная петля имеет изломы, можно задать только одну траекторию движения, после чего система сразу загружает модуль Sketcher (Эскизник).

· Если петля трехмерная, появляется подсказка:


	PICK PLANE
	PICK OR SKETCH TRAJECTORY – TRAJECTORY PLANE

	
	

	ОТМ. ПЛОСК.
	ОТМ/НАРИСУЙ ТРАЕКТ. – ПЛОСК. ТРАЕКТ.


	
	Отметьте базовую плоскость. Временная система координат будет расположена в конечной точке траектории перпендикулярно ей. Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).



DRIVE ( All Options ( CHAIN

ДВИГАТЬ ( Все опции ( ЦЕПОЧКА
Для того чтобы задать траекторию, отметьте цепочку.




Рис. 2-14:   DRIVE ( CHAIN (ДВИГАТЬ ( ЦЕПОЧКА)

Когда выбрана эта опция, появляется следующая подсказка:

	PICK EDGE
	PICK OR SKETCH TRAJECTORY – CHAIN

	
	

	ОТМ. РЕБРО
	ОТМ/НАРИСУЙ ТРАЕКТ. – ЦЕПОЧКА


	
	Отметьте ребро, принадлежащее цепочке, то есть 2D/3D после​довательности ребер, не имеющей изломов. Ребра, формиру​ющие цепочку, будут подсвечены, и появится подсказка:


	PICK PLANE
	PICK OR SKETCH TRAJECTORY – TRAJECTORY PLANE

	
	

	ОТМ. ПЛОСК.
	ОТМ/НАРИСУЙ ТРАЕКТ. – ПЛОСК. ТРАЕКТ.


	
	Отметьте базовую плоскость. Временная система координат будет расположена в конечной точке траектории перпенди​кулярно ей. Создайте новую траекторию или нажмите <EXIT> для того, чтобы задать сечение, как описано ниже. 



DRIVE ( All Options ( SKETCH

ДВИГАТЬ ( Все опции ( ЭСКИЗ
Для того чтобы задать траекторию, отметьте грань или плоскость.




Рис. 2-15:   DRIVE ( SKETCH (ДВИГАТЬ ( ЭСКИЗ)

Когда выбрана эта опция, появляется следующая подсказка:

	PICK SKETCH PLANE

	

	ОТМ. ПЛОСК. ЭСКИЗА


	
	Отметьте грань или плоскость, на которой будет построен эскиз траектории. Отмеченная грань или плоскость будет выделена на экране, и Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник). 

Постройте эскиз траектории и образмерьте его, после чего выберите EXIT (ВЫХОД).

Временная система координат укажет активной положение плоскости сечения. Постройте новую траекторию или нажмите <EXIT> для того, чтобы перейти к построению сечения (смотрите описание ниже).


2. Задание сечения

	LOC. SECTION
	SKETCH SECTION
	PARALLEL
	MODIFY PLANE

	
	
	NORMAL
	

	
	
	
	

	РАСПОЛОЖИ СЕЧ.
	ЧЕРТИ СЕЧЕН.
	ПАРАЛЛЕЛЬН.
	ИЗМЕНИ ПЛОСК.

	
	
	НОРМАЛЬ
	


	LOC. SECTION

РАСПОЛОЖИ СЕЧ.
	Установите местоположение сечения вдоль траектории. Сечение может быть задано в конечных точках каждого примитива траектории. Когда курсор находится в начале или в конце траектории, эти точки отмечаются специ​альными символами.

	Примечание:
	· В том случае, когда заданы две и более траектории или траектория негладкая, можно задать только одно сечение, которое размещается в начальной или в конечной точках траектории.





	(
SKETCH SECTION


ЧЕРТИ СЕЧЕН.
	Вход в модуль Sketcher (Эскизник) для построения эскиза сечения.

	(
PARALLEL


ПАРАЛЛЕЛЬН.
	Все сечения будут параллельны друг другу.

	
NORMAL


НОРМАЛЬ
	Все сечения будут перпендикулярны траектории.

	(
MODIFY PLANE


ИЗМЕНИ ПЛОСК.
	Изменение плоскости эскиза для текущего сечения. Временная система координат будет расположена параллельно выбранной плоскости.

	Примечание:
	· Эта опция недоступна, когда функция DRIVE (ДВИГАТЬ) используется для создания первого эскиза на активном слое.


Если заданы несколько траекторий:

После образмеривания эскиза сечения, появляется подсказка:

	PICK VARIABLE/EXIT

ОТМ. ПЕРЕМЕН/EXIT
	Выберите EXIT (ВЫХОД), если размеры сечения должны быть постоянными. 

	или:
	Отметьте размер сечения для того, чтобы задать характер его изменения при движении сечения вдоль траектории. После того как размер отмечен, появляется подсказка:

	PICK SKETCH PLANE

ОТМ. ПЛОСК. ЭСКИЗА
	Отметьте грань или плоскость, на которой будет построен гра​фик изменения сечения в процессе перемещения вдоль траек​тории. Отмеченная грань/плоскость и проекция первой траекто​рии будут выделены на экране как справочные элементы.

Постройте и образмерьте график, после чего выберите EXIT (ВЫХОД).


Если траектория не замкнута и выбрано только одно сечение:

	SELECT OPTION
	FROM
	TO
	APPLY


	ВЫБЕРИТЕ СПОСОБ
	НАЧАЛЬН.
	КОНЕЧН.
	ВЫПОЛНИТЬ


	FROM

НАЧАЛЬН.
	Отметьте плоскость, грань или поверхность, на которой будет начинаться выступ/углубление.


	PICK FROM PLANE/FACE/SURFAСE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН.
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или базовую плоскость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.





	TO
КОНЕЧН.
	Отметьте плоскость, грань или поверхность, на которой будет заканчиваться выступ/углубление.


	PICK ТО PLANE/FACE/SURFACE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН.
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или базовую плоскость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.


Если траектория замкнута и задано одно незамкнутое сечение 
(только для опции DIVIDE – РАЗДЕЛИТЬ):
	ADD CAPPING FACE 
	YES
	
	ДОБ. ЗАМЫКАЮЩУЮ ГРАНЬ
	ДА

	
	NO
	
	
	НЕТ


	
	YES
Будут созданы плоская грань, ограниченная траекторией контура сечения.

NO
Создание пересечения между контуром сечения и плос​костью траектории.


Если задано несколько сечений:

Количество примитивов должно быть одинаковым во всех се​чениях. В конце контура каждого сечения будет стоять красная точка.

	IND. END POINT/EXIT

УК. КОНЕЧН. ТЧК/EXIT
	Задайте конечную точку каждого сечения, отметив ее. Положение конечной точки каждого сечения задает соответ​ствие между ними.

Несоответствие положения этих точек приводит к непра​вильному выполнению функции DRIVE (ДВИГАТЬ). Положение конечной точки контура сечения может быть изменено.


	Примечание:
	· При работе с несколькими траекториями плоскости, на которых начинается и заканчивается выступ/углубление должны пересекать траекторию (в любых точках, не обязательно в начальной или конечной).


	APPLY

ВЫПОЛНИТЬ 
	Выполнение команды DRIVE (ДВИГАТЬ).








Рис. 2-16:   DRIVE ( ADD (ДВИГАТЬ ( ДОБАВИТЬ)
Замкнутая траектория







Рис. 2-17:   DRIVE ( ADD (ДВИГАТЬ ( ДОБАВИТЬ)
Незамкнутая траектория







Рис. 2-18:   Несколько траекторий


CREATE ( HOLE

СОЗДАТЬ ( ОТВЕРСТИЕ

Создание фасонных и прямых цилиндрических отверстий.

Оси отверстий перпендикулярны базовой плоскости или грани. Для создания цилиндри​ческих отверстий задают только диаметр и глубину. Контур фасонных отверстий создается в модуле Sketcher (Эскизник) с последующим вращением на 360(.

	SHAPED
	
	ФАСОННОЕ

	STRAIGHT
	
	ПРЯМОЕ

	AXIS
	
	ПО ОСИ


	SHAPED

ФАСОННОЕ
	Создание фасонных отверстий путем вращения произвольного контура вокруг оси.

	STRAIGHT

ПРЯМОЕ
	Создание прямых цилиндрических отверстий.

	AXIS

ПО ОСИ
	Создание цилиндрических отверстий вдоль осей.

	Примечания:
	· За один раз может быть создано несколько отверстий одинаковой формы.

· В качестве осей отверстий могут быть использованы ребра, справочные оси и справочные кривые.
· Отверстия, созданные за одну операцию, не должны пересекаться.


HOLE ( SHAPED

ОТВЕРСТИЕ ( ФАСОННОЕ
Создание фасонных отверстий путем вращения произвольного контура вокруг оси.



Рис. 2-19:   HOLE ( SHAPED (ОТВЕРСТИЕ ( ФАСОННОЕ)

	PICK FACE /PLANE 

УКАЖИ ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Укажите грань или плоскость, на которой Вы хотите создать отверстия.

Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).





	IND. POINT
	DISPLAY
	POINT
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УКАЖИ ТЧК
	ЭКРАН
	ТОЧКА
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	
	Опция POINT (ТОЧКА) устанавливается по умол​чанию. Восполь​зовавшись ею, задайте положе​ния центров всех отверстий, ко​торые имеют одинаковую форму и которые Вы собираетесь построить за один раз.

	
	Образмерьте проставленные точки относительно базовых эле​ментов эскиза и выйдите из модуля (функция EXIT – ВЫХОД).

	
	Вы снова оказались в модуле Sketcher (Эскизник). Теперь систе​ма предлагает построить половину сечения будущего отверстия (отверстие получается вращением этого контура на 360 граду​сов). На экране Вы видите перекрестье и справочную осевую линию создаваемого отверстия. Контур (профиль) сечения дол​жен быть построен в плоскости перекрестья и образмерен от​носительно осевой и центра перекрестья, он должен начинаться в центре отверстия и заканчиваться на оси.

	
	Постройте контур и выберите EXIT (ВЫХОД). Отверстия будут созданы.


HOLE ( STRAIGHT

ОТВЕРСТИЕ ( ПРЯМОЕ
Создание прямых цилиндрических отверстий.

	PICK FACE OR PLANE 

УКАЖИ ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Отметьте грань или плоскость, на которой Вы зададите поло​жение отверстий.

Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).


	IND. POINT
	DISPLAY
	POINT
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УКАЖИ ТЧК
	ЭКРАН
	ТОЧКА
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	
	Задайте положения центров всех отверстий одного диаметра.

Образмерьте проставленные точки относительно базовых эле​ментов эскиза и выйдите из этого модуля (функция EXIT – ВЫХОД).


	<CR> TO CONTINUE
	DIAMETER =10.0
	DELTA

	
	
	THRU ALL


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДИАМЕТР =10.0
	ПРИРАЩЕНИЕ

	
	
	НАСКВОЗЬ


	(
DIAMETER


ДИАМЕТР
	Введите диаметр отверстий.

	(
DELTA 

ПРИРАЩЕНИЕ
	Задается значение глубины отверстий.

	
THRU ALL

НАСКВОЗЬ
	Отверстие будет проходить через весь объект (через все ком​поненты).



HOLE ( AXIS

ОТВЕРСТИЕ ( ПО ОСИ
Создание цилиндрических отверстий вдоль осей. Используются оси, создаваемые функцией DATUM ( AXIS (БАЗЫ ( ОСЬ).

	PICK AXIS

УКАЖИ ОСЬ
	Отметьте ось будущего отверстия.

	(
DIAMETER = 10.000


ДИАМЕТР = 10.000
	Введите диаметр отверстия.


	SELECT OPTION
	THROUGH
	FROM
	TO
	APPLY


	ВЫБЕРИТЕ СПОСОБ
	НАСКВОЗЬ
	НАЧАЛЬН.
	КОНЕЧН.
	ВЫПОЛНИТЬ


После того как установлены необходимые параметры (смотрите их описание ниже), подсве​чивается кнопка APPLY (ВЫПОЛНИТЬ). Нажмите на эту кнопку для выполнения построений.

	SELECT OPTION

ВЫБЕРИТЕ СПОСОБ
	

	THROUGH

НАСКВОЗЬ
	Выбранная ось будет осью сквозного отверстия.

	FROM

НАЧАЛЬН.
	Отметьте плоскость, на которой будет находиться начало от​верстия.


	PICK FROM PLANE/FACE/SURFAСE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН. "ОТ"
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ


	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или базовую плос​кость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.


	TO

КОНЕЧН.
	Отметьте плоскость, на которой будет нахо​диться конец от​верстия. Этот параметр исполь​зуется только вместе с пара​метром FROM (НАЧАЛЬН.).


	PICK ТО PLANE/FACE/SURFACE
	PLANE

	
	FACE

	
	SURFACE


	ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ/ПОВЕРХН. "ДО"
	ПЛОСКОСТЬ

	
	ГРАНЬ

	
	ПОВЕРХНОСТЬ





	(
PLANE 


ПЛОСКОСТЬ
	Отметьте плоскую грань или базовую плоскость.

	(
FACE


ГРАНЬ
	Отметьте любую грань.

	(
SURFACE


ПОВЕРХНОСТЬ
	Отметьте справочную поверхность.


	APPLY

ВЫПОЛНИТЬ
	Эта команда включается, когда задан необходимый набор па​раметров.


CREATE ( SHAFT
СОЗДАТЬ ( БОБЫШКА

Создание фасонных и прямых цилиндрических бобышек.

	SHAPED 
	
	ФАСОННАЯ

	STRAIGHT 
	
	ПРЯМАЯ


	SHAPED

ФАСОННАЯ
	Создание фасонных бобышек вращением контура, созданного в модуле Sketcher (Эскизник).

	STRAIGHT

ПРЯМАЯ
	Создание прямых цилиндрических бобышек.


Бобышка создается так же, как и отверстие (функция HOLE – ОТВЕРСТИЕ), но не удалением, а добавлением материала.

	Примечания:
	· За один раз может быть создано несколько бобышек одинаковой формы.

· В качестве осей вращения можно использовать ребра, базовые оси и базовые прямые.

· Бобышки, созданные за одну операцию, не должны пересекаться.


SHAFT ( SHAPED

БОБЫШКА ( ФАСОННАЯ
Создание фасонных бобышек вращением произвольного контура, созданного в модуле Sketcher (Эскизник).

	PICK FACE/PLANE 

УКАЖИ ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Отметьте грань или плоскость, на которой Вы хотите создать бобышки.

Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).


	IND. POINT
	DISPLAY
	POINT
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УКАЖИ ТЧК
	ЭКРАН
	ТОЧКА
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД





	
	Опция POINT (ТОЧКА) устанавливается по умолчанию. Восполь​зовавшись ею, задайте положения центров всех бобышек, кото​рые имеют одинаковую форму и которые Вы собираетесь по​строить за один раз.

Вы снова оказались в модуле Sketcher (Эскизник) эскизного мо​делирования. Система предлагает построить поло​вину сечения бобышки (бобышка получится вращением этого контура на 360 градусов).

На экране Вы видите перекрестье и осевую линию будущей бобышки. Контур сечения должен быть построен в плоскости перекрестья и образмерен относительно осевой и центра пере​крестья, он должен начинаться в центре перекрестья и закан​чиваться на оси.

	
	Постройте контур и выберите EXIT (ВЫХОД). Бобышки будут созданы.


SHAFT ( STRAIGHT

БОБЫШКА ( ПРЯМАЯ
Создание прямых цилиндрических бобышек.

	PICK FACE/PLANE 

УКАЖИ ГРАНЬ/ПЛОСК.
	Укажите грань или плоскость, на которой Вы хотите создать бобышки.

Вы окажетесь в модуле Sketcher (Эскизник).


	IND. POINT
	DISPLAY
	POINT
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УКАЖИ ТЧК
	ЭКРАН
	ТОЧКА
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	
	Задайте положения центров всех бобышек одного диаметра.

Образмерьте проставленные точки относительно справочных элементов эскиза и выйдите из этого модуля (функция EXIT – ВЫХОД).


	<CR> TO CONTINUE
	DIAMETER = 1.000


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ДИАМЕТР = 1.000


	(
DIAMETER = 1.000


ДИАМЕТР = 1.000
	Введите диаметр бобышки (бобышек).


	<CR> TO CONTINUE
	DELTA = 1.000


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРИРАЩЕНИЕ = 1.000


	(
DELTA = 1.000


ПРИРАЩЕНИЕ = 1.000
	Введите высоту бобышки (бобышек).



CREATE ( SHELL

СОЗДАТЬ ( ОБОЛОЧКА

Удаление материала внутри твердотельного объекта и создание оболочки заданной толщины. Для каждой грани толщина может быть различная.



Рис. 2-20:   SHELL (ОБОЛОЧКА)

	Действия:

	1.
	Отметьте объект, для которого Вы будете создавать оболочку.

	2.
	Задайте направление оболочки.

	3.
	Задайте основную толщину оболочки (толщину для большинства граней).

	4.
	Укажите грани, не имеющие толщины (открытые грани).

	5.
	Укажите грани, до которых строится оболочка (границы оболочки).

	6.
	Укажите грани, имеющие иную (отличную от базовой) толщину, если такие есть, и введите для них толщину.

	7.
	Нажмите <EXIT>.


	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте объект, для которого будет построена оболочка.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите стрелку, которая задаст направление оболочки.


	PICK OPEN FACE/EXIT
	GENERAL THICK = 10.000


	ОТМ. ОТКР. ГРАНЬ/EXIT
	ОСНОВНАЯ ТОЛЩ. = 10.000


	PICK OPEN FACE/EXIT

ОТМ. ОТКР. ГРАНЬ/EXIT
	Отметьте грани, которые не нужны в оболочке ("открытые", они не будут иметь толщины), и нажмите <EXIT>.


	(
GENERAL THICK = 10.000


ОСНОВНАЯ ТОЛЩ. = 10.000
	Введите толщину большинства граней.





	PICK STOP FACE/EXIT
	GENERAL THICK = 10.000


	ОТМ. ПРЕД. ГРАНЬ/EXIT
	ОСНОВНАЯ ТОЛЩ. = 10.000


	PICK STOP FACE 

ОТМ. НАЧАЛЬН. ГРАНЬ/EXIT
	Отметьте грань, до которой требуется создать оболочку (пре​дельная грань), и нажмите <EXIT>.


	PICK ODD FACE/EXIT
	ODD THICK = 4.000


	ОТМ. ДОП. ГРАНЬ/EXIT
	ДОП. ТОЛЩИНА = 4.000


	PICK ODD FACE 

ОТМ. ДОП. ГРАНЬ/EXIT
	Укажите грани, имеющие толщину, отличную от общей (задаваемую дополнительно), введите значение этой толщины и нажмите <EXIT>.

	(
ODD THICK = 4.00


ДОП. ТОЛЩИНА = 4.00
	Введите значение дополнительной толщины.

Нажмите <EXIT> для выполнения построений.

	EXECUTING 

ВЫПОЛНЕНИЕ
	Оболочка будет построена.


	Примечание:
	· Если построение оболочки не может быть выполнено из-за взаимо​пересечения результирующих граней, то места взаимопересечений будут выделены желтым цветом. Для отмены выделения взаимо​пересечений нажмите <Ctrl-R>.


Если не существует граней без толщины (оболочка закрытая), то появится меню:

	PICK START FACE
	GENERAL THICK = 10.000


	ОТМ. НАЧАЛЬН. ГРАНЬ
	ОСНОВНАЯ ТОЛЩ. = 10.000


	PICK START FACE 

ОТМ. НАЧАЛЬН. ГРАНЬ
	Отметьте любую грань. С нее начнется построение оболочки.

	(
GENERAL THICK = 10.000


ОСНОВНАЯ ТОЛЩ. = 10.000
	Введите толщину для большинства граней.


Далее по сценарию, описанному выше.

Результатом построений будет твердотельный объект, имеющий форму замк​нутой оболочки.


CREATE ( RIB

СОЗДАТЬ ( РЕБРО Ж.

Построение ребра жесткости между гранями модели, образующими углубление или оболочку.



Рис. 2-21:   RIB (РЕБРО Ж.)

	Действия:

	1.
	Создайте плоскость, на которой будет располагаться траектория ребра жест​кости, или отметьте существующую плоскость, грань или плоскую поверхность.

	2.
	Постройте траекторию.

	3.
	Выберите угол наклона боковых граней и тип верхней грани ребра.

	4.
	Если необходимо, выберите базовую плоскость.


	PICK PROFILE PLANE 

ОТМ. ПЛОСК. ТРАЕКТ.
	Укажите плоскость, на которой будет построен эскиз траек​тории.


	Примечание:
	· Эта плоскость должна быть создана перед запуском функции RIB (РЕБРО Ж.). Она будет плоскостью симметрии ребра.

· Траектория может быть прямой, кривой, сплайном или сос​тоять из последовательности этих элементов.


	SELECT
	REFERENCE ENTITIES 
	IND. +X AXIS


	ВЫБЕРИ
	СПРАВ. ЭЛЕМЕНТЫ
	УКАЖИ ОСЬ +X


	IND. 1ST POINT
	DISPLAY
	LINE
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УК. 1-Ю ТЧК
	ЭКРАН
	ПРЯМАЯ
	УГОЛ
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	
	Постройте эскиз траектории.





	INDICATE AREA 

УК. ОБЛАСТЬ
	Выберите, с какой стороны от траектории будет расположено ребро жесткости.


Появится следующее меню:

	<CR> TO CONTINUE
	WIDTH = 2.000
	DRAFT ANGLE = 0.000

	
	FLAT TOP
	

	
	ROUND TOP
	


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ШИРИНА = 2.000
	УГОЛ УКЛОНА = 0.000

	
	ПЛОСК. ВЕРХ
	

	
	СКРУГЛ. ВЕРХ
	


	(
WIDTH 


ШИРИНА
	Ширина ребра (смотрите рис. 2-25).

	(
DRAFT ANGLE 


УГОЛ УКЛОНА
	Угол уклона боковых граней ребра жесткости (смотрите рис. 2-15).

	(
FLAT TOP 


ПЛОСК. ВЕРХ
	Верхняя грань ребра будет плоской, а также она будет перпен​дикулярна плоскости, на которой строился эскиз траектории.

	
ROUND TOP 


СКРУГЛ. ВЕРХ
	Верхняя часть ребра будет скруглена. Радиус кривизны равен половине ширины ребра.


Если угол уклона не равен 0, то появится сообщение:

	PICK REF PLANE/EXIT 

ОТМ. СПРАВ. ПЛОСК./EXIT
	Отметьте плоскость, относительно которой бу​дет задаваться угол наклона. Она должна пере​секать плоскость, на которой построен эскиз траектории.

	
	Сечение будет постоянно привязано к этой плоскости.

	Примечание:
	· Траектория необязательно должна пересекать грани. Ребро будет удлинено до первой грани, находящейся на траектории. Если при продлении траектории ни одна грань не будет найдена, появится сообщение об ошибке.



CREATE ( BOOLEAN

СОЗДАТЬ ( БУЛЕВЫ ОП.

Выполнение операций логического сложения и вычитания над твердотельными и справочными объектами.
	SELECT
	ADD
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ДОБАВИТЬ 

	
	REMOVE
	
	
	УБРАТЬ

	
	CUT
	
	
	ОТРЕЗАТЬ

	
	DIVIDE
	
	
	РАЗДЕЛИТЬ


	ADD

ДОБАВИТЬ
	Сложение двух твердотельных объектов.

	REMOVE

УБРАТЬ
	Удаление части твердотельного объекта логическим вычитанием дру​гого объекта: плоскости, поверхности или твердотельного объекта.

	CUT

ОТРЕЗАТЬ
	Обрезка справочной поверхности справочной плоскостью, поверхностью или твердотельным объектом.

	DIVIDE

РАЗДЕЛИТЬ
	Разделение существующего твердотельного объекта на несколько твер​дотельных объектов.


BOOLEAN ( ADD

БУЛЕВЫ ОП. ( ДОБАВИТЬ

Сложение двух твердотельных объектов.



Рис. 2-22:   BOOLEAN ( ADD (БУЛЕВЫ ОП. ( ДОБАВИТЬ)

	PICK FIRST OBJECT

ОТМ. 1-Й ОБЪЕКТ
	Отметьте первый объект. Это может быть замкнутый или незамкнутый твердотельный объект или поверхность. 

Если отмечен незамкнутый твердотельный объект или поверх​ность, то появится подсказка:

	DEFINE OUTSIDE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛ. НАРУЖУ
	Укажите стрелку, которая задаст направление наружу.





	PICK SECOND OBJECT

ОТМ. 2-Й ОБЪЕКТ
	Отметьте второй объект. Он будет объединен с первым. Если отмечен незамкнутый твердотельный объект или поверхность, то появится подсказка, как и в первом случае (смотрите выше). 


BOOLEAN ( REMOVE

БУЛЕВЫ ОП. ( УБРАТЬ

Удаление части твердотельного объекта путем использования для обрезки второго объекта: плоскости, поверхности или другого твердотельного объекта.



Рис. 2-23:   BOOLEAN ( REMOVE (БУЛЕВЫ ОП. ( УБРАТЬ)

	PICK FIRST OBJECT

ОТМ. 1-Й ОБЪЕКТ
	Отметьте замкнутый или незамкнутый твердотельный объект, часть которого необходимо удалить.

	PICK PLANE/OBJECT

ОТМ. ПЛОСК./ОБЪЕКТ
	Отметьте замкнутый/незамкнутый твердотельный объект, по​верхность или базовую плоскость, логическим вычитанием которых будет удалена часть первого твердотельного объекта.

	IND. REMAINING SIDE

УК., ЧТО ОСТАНЕТСЯ
	Укажите, какая часть объекта будет оставлена.

Если в качестве вычитаемого объекта был выбран твердотель​ный объект или поверхность, появится подсказка:

	KEEP THE SECOND OBJECT? YES NO

СОХРАНИТЬ 2-Й ОБЪЕКТ? ДА НЕТ
	

	
	YES
Обрезающий объект будет сохранен.

NO
Обрезающий объект будет удален.



BOOLEAN ( CUT

БУЛЕВЫ ОП. ( ОТРЕЗАТЬ
Обрезка справочной поверхности базовой плоскостью, поверхностью или твердотельным объектом.



Рис. 2-24:   BOOLEAN ( CUT (БУЛЕВЫ ОП. ( ОТРЕЗАТЬ)

	PICK OBJ. TO CUT

ОТМ. ОБЪЕКТ, КОТ. ОБРЕЗ.
	Отметьте поверхность, которая будет обрезана.

	PICK PLANE/OBJECT

ОТМ. ПЛОСК./ОБЪЕКТ
	Отметьте плоскость, поверхность или твердотельный объект, которым будет обрезана выбранная поверхность.

	IND. REMAINING SIDE

УК., ЧТО ОСТАНЕТСЯ
	Укажите, какая часть поверхности будет оставлена.

	Примечание:
	· В месте пересечения поверхности и обрезающего ее объекта должен образовываться замкнутый или незамкнутый контур. Границы поверхности не должны выходить за пределы обрезающего объекта.

· В результате выполнения операции будет построен незамкнутый твердотельный объект.





Рис. 2-25:   BOOLEAN ( CUT (БУЛЕВЫ ОП. ( ОТРЕЗАТЬ) – обрезанная поверхность


BOOLEAN ( DIVIDE

БУЛЕВЫ ОП. ( РАЗДЕЛИТЬ

Разделение твердотельного объекта на два твердотельных объекта. В качестве разделяющего объекта может выступать базовая плоскость, поверхность или твердотельный объект.



Рис. 2-26:   BOOLEAN ( DIVIDE (БУЛЕВЫ ОП. ( РАЗДЕЛИТЬ)

	PICK OBJECT

ОТМ. ОБЪЕКТ
	Отметьте объект, который будет разделен на два объекта.

	PICK PLANE/OBJECT

ОТМ. ПЛОСК./ОБЪЕКТ
	Отметьте базовую плоскость, поверхность или твердотель​ный объект, который разделит выбранный объект на две части.


CREATE ( IMPORT

СОЗДАТЬ ( ИМПОРТ
Импорт твердотельных объектов из внешнего файла в текущий. Изме​нение импортированной геометрии(компонент) может осуществляться только через внешний файл. Для обновления импортированной геомет​рии используется специальная команда.
	ENTER FILE NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя файла, из которого будет произведен импорт объектов.


	IND. ORIGIN/EXIT
	FLIP

	
	

	УК. НАЧАЛО/EXIT
	ДРУГОЕ НАПР.


	IND. ORIGIN/EXIT

УК. НАЧАЛО/EXIT
	Укажите начало системы координат, которая будет совмещена с системой координат импортируемого объекта.

	IND. +X AXIS/EXIT

УК. ОСЬ +X/EXIT
	Укажите точку, задающую положительное направление оси Х.

	IND. +Y AXIS/EXIT

УК. ОСЬ +Y/EXIT
	Укажите точку, задающую положительное направление оси Y.





	
	Если необходимо, измените направление выбранной системы координат. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

После выбора системы координат нажмите <EXIT>.

	POINTS OK? Y/N

ТОЧКИ ВЕРНЫ? ДА/НЕТ
	Y
Принять заданную систему координат. Все объекты будут импортированы из исходного файла и размещены в соответствии с указанной системой координат. Импорт заключается в копировании объектов из одной системы координат в другую.

N
Задать систему координат заново.


Модальные параметры

	(
BOTH SIDES


В ОБЕ СТОРОНЫ
	Удаление/добавление материала с обеих сторон от плоскости эскиза.

	(
DELTA = 10.000


ПРИРАЩЕНИЕ = 10.000
	Значение высоты/глубины создаваемого выступа или углубления.

	(
DELTA = 10.000


ПРИРАЩЕНИЕ = 10.000
	Значение глубины создаваемого отверстия.

	(
DIAMETER


ДИАМЕТР
	Введите диаметр отверстий.


	<CR> TO CONTINUE
	DELTA = 10.000

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ПРИРАЩЕНИЕ = 10.000


	(
DRAFT ANGLE 


УГОЛ УКЛОНА
	Угол уклона боковых граней ребра жесткости (смотрите рис. 2-15).

	(
FLAT TOP 


ПЛОСК. ВЕРХ
	Верхняя грань ребра будет плоской, а также она будет перпен​дикулярна плоскости, на которой строился эскиз траектории.

	(
FLIP


ДРУГОЕ НАПР.
	Если необходимо, измените направление выбранной системы координат.

	(
FLIP SIDE 


ОБРАТНО
	Изменение направления на противопо​ложное.

	(
GENERAL THICK = 10.000


ОСНОВНАЯ ТОЛЩ. = 10.000
	Введите толщину большинства граней.

	(
MODIFY PLANE


ИЗМЕНИ ПЛОСК.
	Изменение плоскости эскиза для текущего сечения. Временная система координат будет расположена параллельно выбранной плоскости.


	Примечание:
	· Эта опция недоступна, когда функция DRIVE (ДВИГАТЬ) используется для создания первого эскиза на активном слое.


	(
NORMAL


НОРМАЛЬ
	Грани компонента, которые образуются в процессе перемещения контура сечения, будут перпендику​лярны грани или поверхности, от которой произво​дилось выдавливание.

	(
NORMAL


НОРМАЛЬ
	Все сечения будут перпендикулярны траектории.





	(
ODD THICK = 4.00


ДОП. ТОЛЩИНА = 4.00
	Введите значение дополнительной толщины.

Нажмите <EXIT> для выполнения построений.

	(
ONE SIDE 


В ОДНУ СТОРОНУ
	Удаление/добавление материала с одной (указан​ной) стороны плоскости эскиза.

	(
PARALLEL


ПАРАЛЛЕЛЬН.
	Грани компонента, которые образуются в процессе перемещения контура сечения, будут перпендику​лярны плоскости эскиза.

	(
PARALLEL


ПАРАЛЛЕЛЬН.
	Все сечения будут параллельны друг другу.

	(
ROUND TOP


СКРУГЛ. ВЕРХ
	Верхняя часть ребра будет скруглена. Радиус кривизны равен половине ширины ребра.

	(
SKETCH SECTION


ЧЕРТИ СЕЧЕН.
	Вход в модуль Sketcher (Эскизник) для построения эскиза сечения.

	(
THRU ALL

НАСКВОЗЬ
	Отверстие будет проходить через весь объект (через все ком​поненты).

	(
WIDTH


ШИРИНА
	Ширина ребра (смотрите рис. 2-27).





Рис. 2-27:   Ширина и угол уклона ребра


Использование функции

	1.
	Для функций CREATE ( EXTRUDE (СОЗДАТЬ ( ВЫДАВИТЬ) и CREATE ( REVOLVE ( ADD (СОЗДАТЬ ( ВРАЩАТЬ ( ДОБАВИТЬ).

Если в качестве плоскости эскиза выбрана грань твердотельного объекта (а не базовая плос​кость), то замкнутый контур этой грани может быть использован как эскиз выдавливаемого контура. Для этого в модуле Sketcher (Эскизник) не надо ничего строить, а сразу выйти из него, воспользовавшись функцией EXIT (ВЫХОД).
В этом случае доступна только опция DELTA (ПРИРАЩЕН.).

	2.
	В некоторых случаях при использовании функции CREATE ( SHELL (СОЗДАТЬ ( ОБОЛОЧКА) построение оболочки может быть некорректным из-за скругленных граней. Поэтому рекомендуется строить оболочку перед построением скруглений.

	3.
	В некоторых редких случаях при использовании функции CREATE ( DRIVE (СОЗДАТЬ ДВИГАТЬ) появляется следующее сообщение: CANNOT SET SKETCHER PLANE (НЕ МОГУ УСТАНОВИТЬ ПЛОСКОСТЬ ЭСКИЗА). Это происходит, если движение осуществляется вдоль 3D кривой или ребра. Если Вы выберите справочную плоскость, перпендикулярную направлению одного из наклонов в конечной точке траектории, эта плоскость будет воспринята системой как плоскость эскиза в этой точке. В таких случаях эскиз не может быть создан.

Вы можете вернуться нажав кнопку <REJECT> и задать другую справочную плоскость.   (
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