SURFACE
SURFACE

	SURFACE

ПОВЕРХН.
	Создание параметрических поверхностей.


Главные опции:

	DRIVE
	
	ДВИЖЕНИЕ

	BLEND
	
	СОПРЯЖЕН.

	OFFSET
	
	ЭКВИДИСТ.

	MESH
	
	СЕТКА

	REGION
	
	ОБЛАСТЬ


	DRIVE

ДВИЖЕНИЕ
	Создание поверхности перемещением 2D/3D сечения вдоль 2D/3D на​правляющей.

	BLEND

СОПРЯЖЕН.
	Создание поверхности сопряжения, проходящей через отмеченные ребра, базовые кривые, точки или границы поверхностей. 

	OFFSET

ЭКВИДИСТ.
	Построение эквидистантной поверхности.

	MESH

СЕТКА
	Создание поверхности, проходящей через выбранные кри​вые (ребра твердотельного объекта или базовые кривые) и точки.

	REGION

ОБЛАСТЬ
	Создание поверхности на основе замкнутого контура.



SURFACE ( DRIVE
ПОВЕРХН. ( ДВИЖЕНИЕ

Построение поверхности перемещением 2D/3D сечения вдоль 2D/3D направ​ляющей. Возможны три варианта:

	PARALLEL SEC
	
	ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ

	SPINE
	
	ТРАЕКТ.

	SPINE & PLANE
	
	НАПРАВЛ + ПЛОСК.

	PIPE
	
	ТРУБА


	PARALLEL SEC
ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ
	Создание поверхности перемещением 2D/3D сечений (ребер, кривых или контуров) вдоль 2D/3D направляющей кривой или контура так, что се​чение всегда остается параллельным своему первоначальному положе​нию.

	SPINE

ТРАЕКТ.
	Создание поверхности перемещением 2D/3D сечений вдоль 2D/3D направляющей кривой или контура так, что их ориентация относи​тельно касательной к направляющей остается неизменной.

	SPINE & PLANE

НАПРАВЛ. + ПЛОСК.
	Создание поверхности перемещением 2D/3D сечений вдоль 2D/3D направляющей кривой (контура) таким образом, чтобы выполнялись два условия:

1.
положение сечений относительно касательной к направляющей остается постоянным;

2.
положение сечений относительно заданной плоскости постоянно.

	PIPE

ТРУБА
	Создание параметрической поверхности перемещением окружности постоянного или переменного радиуса вдоль 3D траектории.





Рис. 2-73:   DRIVE ( PARALLEL SEC, SPINE, SPINE & PLANE
(ДВИЖЕНИЕ ( ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ, ТРАЕКТ., НАПРАВЛ. + ПЛОСК.)


DRIVE ( PARALLEL SEC
ДВИЖЕНИЕ ( ПАРАЛЛ. СЕЧЕНИЯ

Создание поверхности перемещением 2D/3D сечений (ребер, кривых или контуров) вдоль 2D/3D направляющей кривой или контура так, что се​чение всегда остается параллельным своему первоначальному положе​нию.



Рис. 2-74:   DRIVE ( PARALLEL SEC (ДВИЖЕНИЕ ( ПАРАЛЛЕЛ. СЕЧЕНИЯ)

	PICK DRIVE 

ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	Отметьте направляющую кривую (кривые).

	PICK SECTION
ОТМ. СЕЧЕНИЕ
	Отметьте сечение (образующие кривые), которое будет пере​мещаться вдоль заданной направляющей.

	CONTINUE? YES NO
ПРОДОЛЖИТЬ? ДА НЕТ
	YES
Поверхность будет построена.

NO
Отмена выполненных действий.


DRIVE ( SPINE
ДВИЖЕНИЕ ( ТРАЕКТ.

Создание поверхности перемещением 2D/3D сечений вдоль 2D/3D направляющей кривой или контура так, что их ориентация относи​тельно касательной к направляющей остается неизменной.



Рис. 2-75:   DRIVE ( SPINE (ДВИЖЕНИЕ ( ТРАЕКТ.)




	PICK DRIVE 

ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	Отметьте направляющую кривую, которая будет задавать поло​жение сечения при перемещении.

	PICK SECTION
ОТМ. СЕЧЕНИЕ
	Укажите сечение (образующие кривые), которое будет переме​щаться вдоль заданной направляющей.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора типа кривых:


	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ


	CONTINUE? YES NO
ПРОДОЛЖИТЬ? ДА НЕТ
	YES
Поверхность будет построена.

NO
Отмена выполненных действий.


DRIVE ( SPINE & PLANE 

ДВИЖЕНИЕ ( НАПРАВЛ. + ПЛОСК.

Создание поверхности перемещением 2D/3D сечений вдоль 2D/3D направляющей кривой (контура) таким образом, чтобы выполнялись два условия:

1.
положение сечений относительно касательной к направляющей остается постоянным;

2.
положение сечений относительно заданной плоскости постоянно.




Рис. 2-76:   DRIVE ( SPINE & PLANE (ДВИЖЕНИЕ ( НАПРАВЛ. + ПЛОСК.)

	PICK REF. PLANE/FACE 

ОТМ. СПРАВ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте базовую плоскость или грань.

	PICK DRIVE 

ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	Отметьте направляющую кривую, которая бу​дет задавать положение образующей при перемещении.

	PICK SECTION
ОТМ. СЕЧЕНИЕ
	Укажите сечение (образующие кривые), которое будет переме​щаться вдоль заданной направляющей.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора типа кривых:


	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ


	CONTINUE? YES NO
ПРОДОЛЖИТЬ? ДА НЕТ
	YES
Поверхность будет построена.

NO
Отмена выполненных действий.



DRIVE ( PIPE
ДВИЖЕНИЕ ( ТРУБА

Создание параметрической поверхности перемещением окружности постоянного или переменного радиуса вдоль 3D траектории.

	SELECT
	FIXED RADIUS
	
	ВЫБЕРИ
	ПОСТ. РАДИУС

	
	VARIABLE RADIUS
	
	
	ПЕРЕМЕН. РАДИУС


DRIVE ( PIPE ( FIXED RADIUS
ДВИЖЕНИЕ ( ТРУБА ( ПОСТ. РАДИУС

Создание параметрической поверхности перемещением окружности постоянного радиуса вдоль 3D траектории.




Рис. 2-77:   DRIVE ( PIPE ( FIXED RADIUS (ДВИЖЕНИЕ ( ТРУБА ( ПОСТ. РАДИУС)

	Действия:

	1.
	Установите значение радиуса трубы.

	2.
	Отметьте траекторию движения сечения.

	3.
	Укажите направление движения.

	4.
	Подтвердите свой выбор.


	PICK DRIVE
	RADIUS = 10.00

	
	

	ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	РАДИУС = 10.00


	PICK DRIVE

ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	Отметьте кривую, которая задаст траекторию движения окружности.

	(
RADIUS


РАДИУС
	Радиус трубы.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление движения.

	CUNTINUE? Y/N
ПРОДОЛЖИТЬ? ДА/НЕТ
	Y
Создать трубу.

N
Задать радиус трубы заново.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Идет процесс создания поверхности.



DRIVE ( PIPE ( VARIABLE RADIUS
ДВИЖЕНИЕ ( ТРУБА ( ПЕРЕМ.. РАДИУС

Создание параметрической поверхности перемещением окружности переменного радиуса вдоль 3D траектории.




Рис. 2-78:   DRIVE ( PIPE ( VARIABLE RADIUS (ДВИЖЕНИЕ ( ТРУБА ( ПЕРЕМ. РАДИУС)

	Действия:

	1.
	Установите значение радиуса окружности в начале и в конце трубы.

	2.
	Отметьте траекторию движения сечения.

	3.
	Укажите направление движения.

	4.
	Подтвердите свой выбор.


	PICK DRIVE
	START RADIUS = 10.00
	END RADIUS = 50.00

	
	
	

	ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	НАЧ. РАДИУС = 10.00
	КОНЕЧ. РАДИУС = 50.000


	PICK DRIVE

ОТМ. НАПРАВЛЯЮЩУЮ
	Отметьте кривую, которая задаст траекторию движения окружности.

	(
START RADIUS


НАЧ. РАДИУС
	Радиус окружности в начале трубы.

	(
END RADIUS


КОНЕЧ. РАДИУС
	Радиус окружности в конце трубы.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление движения.

	CUNTINUE? Y/N

ПРОДОЛЖИТЬ? ДА/НЕТ
	Y
Создать трубу.

N
Задать радиус трубы заново.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Идет процесс создания поверхности.



SURFACE ( BLEND

ПОВЕРХН. ( СОПРЯЖЕН.

Создание справочной поверхности сопряжения, проходящей через отмеченные ребра, базовой кривые, точки или границы поверхностей.

	Действия:

	1.
	Отметьте кривые, ребра и точки, через который пройдет создаваемая поверхность. Первый и последний отмеченный элемент система пометит словами FIRST (ПЕРВЫЙ) и LAST (ПОСЛЕДНИЙ) соответственно.

	2.
	Если Вы хотите задать наклон первой или последней кривой/ребра, то выберите опцию DEFINE SLOPES (ЗАДАТЬ НАКЛОНЫ), иначе – нажмите <EXIT>.

Если Вы выбрали опцию DEFINE SLOPES (ЗАДАТЬ НАКЛОНЫ), сначала отметьте ребро (первое или последнее), а затем выберите способ задания наклона: FREE (ПРОИЗВ.), CONSTANT (ПОСТОЯНЫЙ), LINEAR (ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.), KEEP NORMAL (СОХР. НОРМАЛИ) или KEEP SLOPES (СОХР. КАСАТ.).

	3.
	Задайте границы поверхности, если они есть.

	4.
	Нажмите <EXIT>.


	PICK SECTIONS/EXIT

ОТМ. СЕЧЕНИЯ/EXIT
	Отметьте кривые, ребра или точки, через которые должна проходить поверхность. Система отметит первый отмеченный элемент словом First (Первый), а последний – Last (Последний). Последний элемент может быть точкой.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора типа элементов:


	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ

	POINT
	
	ТОЧКА


	Примечание:
	· Отмечайте кривые-сечения создаваемой поверхности ближе к их со​ответствующим конечным точкам. В противном случае поверхность получится "закрученной".


	DEFINE SLOPES/EXIT
	DEFINE SLOPES

	
	

	ЗАДАЙ НАКЛОНЫ/EXIT
	ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ


	DEFINE SLOPES/EXIT

ЗАДАЙ НАКЛОНЫ/EXIT
	Если необходимо, задайте наклоны первой или последней кри​вой/ребра, иначе – нажмите <EXIT>.

	
	Если Вы не задавали наклоны, то система попросит задать границы поверхности, если они есть.

	PICK 1ST BOUNDARY/EXIT

ОТМ. 1-Ю ГРАНИЦУ/EXIT

PICK 2ND BOUNDARY/EXIT

ОТМ. 2-Ю ГРАНИЦУ/EXIT
	Отметьте границы создаваемой поверхности, если они есть.

	
	При выборе опции DEFINE SLOPES (ЗАДАНИЕ НАКЛОНОВ), появ​ляется подсказка:

	PICK EDGE'

ОТМ. РЕБРО
	Отметьте первую или последнюю кривую или ребро созда​ваемой поверхности. Появится меню способов задания наклона:





	FREE
	
	ПРОИЗВ.

	CONSTANT
	
	ПОСТОЯННЫЙ

	LINEAR
	
	ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.

	KEEP NORMAL
	
	СОХР. НОРМАЛИ

	KEEP SLOPES
	
	СОХРАН. КАСАТ.


BLEND ( DEFINE SLOPES ( FREE

СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( ПРОИЗВ.

Наклон на границе поверхности рассчитывается автоматически.

	Примечание:
	· Эта опция появляется только в том случае, когда выбран элемент CURVE (КРИВАЯ).





Рис. 2-79:   BLEND ( DEFINE SLOPES ( FREE 
(СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( ПРОИЗВ.)

BLEND ( DEFINE SLOPES ( CONSTANT

СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( ПОСТОЯННЫЙ

Наклон вдоль всей границы создаваемой поверхности будет постоянным.




Рис. 2-80:   BLEND ( DEFINE SLOPES ( CONSTANT 
(СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( ПОСТОЯННЫЙ)



	Существует два способа задания наклона:

	1.
	С использованием наклона существующего ребра или оси.
а.)
Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. Для этого воспользуйтесь опцией AXIS/EDGE (ОСЬ/РЕБРО).

б.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

в.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	2.
	С использованием наклона вектора, задаваемого двумя точками, задающими начало и положительное направление вектора.
а.)
Укажите начальную точку вектора. Для этого воспользуйтесь опцией ORIGIN (НАЧАЛО).

б.)
Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. Для этого воспользуйтесь опцией +DIRECTION (+НАПРАВЛ.).

в.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

г.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	DEFINE DIRECTION
	AXIS/EDGE
	FLIP
	ORIGIN
	+ DIRECTION
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	ОСЬ/РЕБРО
	ДРУГОЕ НАПР.
	НАЧАЛО
	+ НАПРАВЛ.
	ВЫПОЛНИТЬ


	DEFINE DIRECTION

ЗАДАЙ НАПРАВЛЕНИЕ
	Задайте направление наклона, используя один из описанных выше способов.


BLEND ( DEFINE SLOPES ( LINEAR

СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.
Задание линейно изменяющегося наклона поверхности. Задание наклона в обоих концах кривой/ребра.



Рис. 2-81:   BLEND ( DEFINE SLOPES ( LINEAR 
(СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( ЛИНЕЙНОЕ ИЗМ.)



	Существует два способа задания наклона:

	1.
	С использованием наклона существующего ребра или оси.
а.)
Выберите ось или прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна. Для этого воспользуйтесь опцией AXIS/EDGE (ОСЬ/РЕБРО).

б.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

в.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).

	2.
	С использованием наклона вектора, задаваемого двумя точками, задающими начало и положительное направление вектора.
а.)
Укажите начальную точку вектора. Для этого воспользуйтесь опцией ORIGIN (НАЧАЛО).

б.)
Укажите точку, которая задаст положительное направление вектора. Для этого воспользуйтесь опцией +DIRECTION (+НАПРАВЛ.).

в.)
Если необходимо измените наклон сплайна на противоположный. Для этого воспользуйтесь опцией FLIP (ДРУГОЕ НАПР.).

г.)
Подтвердите выбранный наклон сплайна, нажав APPLY (ВЫПОЛНИТЬ).


	DEFINE 1ST DIRECTION
	AXIS/EDGE
	FLIP
	ORIGIN
	+ DIRECTION
	APPLY

	
	
	
	
	
	

	ЗАДАЙ 1-Е НАПРАВЛЕНИЕ
	ОСЬ/РЕБРО
	ДРУГОЕ НАПР.
	НАЧАЛО
	+ НАПРАВЛ.
	ВЫПОЛНИТЬ


	DEFINE 1ST DIRECTION

ЗАДАЙ 1-Е НАПРАВЛЕНИЕ

DEFINE 2ND DIRECTION

ЗАДАЙ 2-Е НАПРАВЛЕНИЕ
	Задайте наклоны в обоих концах ребра, используя один из описанных выше способов. 


BLEND ( DEFINE SLOPES ( KEEP NORMAL

СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( СОХР. НОРМАЛИ

Задание наклона таким образом, чтобы все нормали были параллельны нормалям на общем ребре базовой грани/поверхности.



Рис. 2-82:   BLEND ( DEFINE SLOPES ( KEEP NORMAL 
(СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( СОХР. НОРМАЛИ)

	Действия:

	1.
	Отметьте справочную плоскость или грань.

	2.
	Укажите направление наклона.


	PICK PLANE/FACE 

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте грань или поверхность и укажите направление накло​на.

	IND. DIRECTION

УК. НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление наклона.


BLEND ( DEFINE SLOPES ( KEEP SLOPES

СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( СОХРАН. КАСАТ.
Задание наклона таким образом, чтобы он был касателен наклону на общем ребре базовой грани/поверхности.




Рис. 2-83:   BLEND ( DEFINE SLOPES ( KEEP SLOPES 
(СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( СОХРАН. КАСАТ.)




Рис. 2-84:   BLEND ( DEFINE SLOPES ( KEEP SLOPES 
(СОПРЯЖЕН. ( ЗАДАНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ( СОХРАН. КАСАТ.)

	Действия:

	1.
	Отметьте справочную плоскость или грань.

	2.
	Укажите направление наклона.


	PICK PLANE/FACE

ОТМ. ПЛОСК./ГРАНЬ
	Отметьте справочную плоскость или грань и укажите направление наклона.

	IND. DIRECTION

УК. НАПРАВЛЕНИЕ
	Укажите направление наклона.



SURFACE ( OFFSET

ПОВЕРХН. ( ЭКВИДИСТ.

Построение поверхности, эквидистантной существующей поверхности или грани.

	SELECT
	SINGLE
	
	ВЫБЕРИТЕ
	ОТДЕЛЬН.

	
	QUILT
	
	
	ГЛАДКО СОПРЯЖ.


	SINGLE

ОТДЕЛЬН.
	Будет построена поверхность, эквидистантная только одной (отмечен​ной) поверхности.

	QUILT

ГЛАДК СОПРЯЖ.
	Будут построены поверхности, эквидистантные поверхностям, гладко сопрягающимся с отмеченной поверхностью.


	


	



	Рис. 2-85:   OFFSET ( SINGLE
(ЭКВИДИСТ. ( ОТДЕЛЬН.)
	Рис. 2-86:   OFFSET ( QUILT
(ЭКВИДИСТ. ( ГЛАДКО СОПРЯЖ.)


	Действия:

	1.
	Отметьте поверхность или грань, для которой будет построена эквидистантная поверхность.

	2.
	Задайте значение смещения и направление.


	PICK REFSRF/FACE

ОТМ. СПРАВ. ПОВ. /ГРАНЬ
	Отметьте поверхность или грань, для которой будет построена эквидистантная поверхность.


	<CR> TO CONTINUE
	OFFSET = 0.000
	FLIP SIDE


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	СМЕЩЕН. = 0.000
	ДРУГОЕ НАПР.


	(
OFFSET = 0.000


СМЕЩЕНИЕ = 0.000
	Установите величину эквидистантного смещения.

	(
FLIP SIDE 


ДРУГОЕ НАПР.
	Изменение направления смещения.

	<CR> TO CONTINUE 

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Нажмите <CR>. Новая поверхность будет построена.



SURFACE ( MESH

ПОВЕРХН. ( СЕТКА

Создание справочной поверхности, проходящей через выбранные кри​вые (ребра твердотельного объекта или базовые кривые) и точки.



Рис. 2-87:   MESH (СЕТКА)

	Действия:

	1.
	Отметьте набор сечений в том порядке, в котором через них будет проходить поверхность.

	2. 
	Нажмите <EXIT>.

	3.
	Отметьте набор поперечных сечений в том порядке, в котором через них будет проходить поверхность.

	4.
	Нажмите <EXIT>.


	PICK 1ST SEC/EXIT

ОТМ. 1-Е СЕЧ./EXIT

PICK 2ND SEC/EXIT

ОТМ. 2-Е СЕЧ./EXIT
	Отметьте сечения, в том порядке, в котором через них будет проходить поверхность, и нажмите <EXIT>. 

	
	При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора элемен​тов:


	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ

	POINT
	
	ТОЧКА





	PICK 1ST CRSEC/EXIT

ОТМ. 1-Е ПОПЕР. СЕЧ./EXIT

PICK 2ND CRSEC/EXIT

ОТМ. 2-Е ПОПЕР. СЕЧ./EXIT
	Отметьте поперечные сечения в том порядке, в котором через них будет проходить поверхность.


SURFACE ( REGION

ПОВЕРХН. ( ОБЛАСТЬ

Создание справочной поверхности на основе замкнутого контура. Эта поверхность может проходить через заданные элементы.




Рис. 2-88:   REGION (ОБЛАСТЬ)

	Действия:

	1.
	Отметьте последовательность ребер или кривых, формирующих замкнутый контур. При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора элементов.

Если отмеченная последовательность образует петлю, система попросит подтвердить Ваш выбор.

	2.
	Если необходимо, задайте справочную плоскость или другие справочные элементы.

Поверхность может проходить через справочные элементы. Справочная плоскость может использоваться при построении поверхности. Если этого не нужно, нажмите <EXIT>.


	PICK CLOSED CONTOUR

ОТМЕТЬ ЗАМКНУТЫЙ КОНТУР
	Отметьте последовательность ребер или кривых, формирующих замкнутый контур.

При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора эле​ментов:


	LOOP
	
	ПЕТЛЯ

	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ





	
	После того как отмечена первая кривая/ребро, появляется подсказка:

	PICK EDGE/CURVE

ОТМ. РЕБРО/КРИВУЮ
	Отметьте ребро/кривую. Эта подсказка останется на экране до тех пор, пока не будет отмечена замкнутая последовательность.

	Примечание:
	· Если была выбрана опция LOOP (ПЕТЛЯ), то созданная поверхность будет автоматически преобразована в грань твердотельного объекта.

	
	Когда система находит замкнутую последовательность (петлю), появляется сообщение:

	CURVES OK? YES NO

КРИВЫЕ ВЕРНЫ? ДА НЕТ
	YES
Для создания поверхности будут использованы отмечен​ные кривые.

NO
Отмена выполненных действий.


	DEFINE REFERENCES/EXIT
	REF. PLANE
	REF. ENTITIES

	
	
	

	ЗАДАЙ СПРАВ. ЭЛЕМ./EXIT
	СПРАВ. ПЛОСКОСТЬ
	СПРАВ. ЭЛЕМЕНТЫ


	
	Поверхность может проходить через справочные элементы. Справочная плоскость может использоваться при построении поверхности. Если этого не нужно, нажмите <EXIT>.

	(
REF. PLANE


СПРАВ. ПЛОСК.
	Задание справочной плоскости.

	PICK PLANE/EXIT

ОТМ. ПЛОСК./EXIT
	Отметьте справочную плоскость.

	(
REF. ENTITIES


СПРАВ. ЭЛ-ТЫ
	Задание справочных элементов, через которые должна прохо​дить создаваемая плоскость.

	PICK ENTITIES/EXIT

ОТМ. ЭЛ-ТЫ/EXIT
	Отметьте ребра, кривые или точки. При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора элементов:

	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ

	POINT
	
	ТОЧКА



Модальные параметры
	(
+DIRECTION


+НАПРАВЛ.
	Укажите точку, задающую положительное направление вектора.

	(
APPLY


ВЫПОЛНИТЬ
	Подтверждение выбранного наклона сплайна.

	(
AXIS


ОСЬ
	Выберите ось, которая будет задавать наклон сплайна. 

	(
EDGE

РЕБРО
	Выберите прямое ребро, которое будет задавать наклон сплайна.

	(
END RADIUS


КОНЕЧ. РАДИУС
	Радиус окружности в конце трубы.

	(
FLIP


ДРУГОЕ НАПРАВЛ.
	Изменение наклона сплайна на противоположное.

	(
FLIP SIDE 


ДРУГОЕ НАПР.
	Изменение направления смещения.

	(
OFFSET = 0.000


СМЕЩЕНИЕ = 0.000
	Установите величину эквидистантного смещения.

	(
ORIGIN

НАЧАЛО
	Укажите начальную точку вектора. 

	(
RADIUS


РАДИУС
	Радиус трубы.

	PICK PLANE/EXIT

ОТМ. ПЛОСК./EXIT
	Отметьте справочную плоскость.

	(
REF. ENTITIES


СПРАВ. ЭЛ-ТЫ
	Задание справочных элементов, через которые должна прохо​дить создаваемая плоскость.

	PICK ENTITIES/EXIT

ОТМ. ЭЛ-ТЫ/EXIT
	Отметьте ребра, кривые или точки. При нажатии <SUBMENU> появляется меню выбора элементов:

	EDGE
	
	РЕБРО

	CURVE
	
	КРИВАЯ

	POINT
	
	ТОЧКА


	(
START RADIUS


НАЧ. РАДИУС
	Радиус окружности в начале трубы.


Использование функции

	1.
	Опция SURFACE ( REGION (ПОВЕРХНОСТЬ ( ОБЛАСТЬ).

Если в твердотельном объекте имеются отверстия и открытые грани, рекомендуется сначала использовать опцию LOOP – ПЕТЛЯ (нажмите <SUBMENU>). Если поверхность может быть создана, она будет автоматически преобразована в грань твердотельного объекта.    (
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