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	THREADS
РЕЗЬБА
	Показ на чертеже изображения резьбы и толкателей.


	Примечание:
	· Эта функция работает только с твердотельными и многообъектовыми твердотельными моделями. Для каркасных моделей и твердотельных сборок эту функцию использовать нельзя.


Эта функция запускается либо из второй панели функций подсистемы твердотельного моделирования или из пятой панели функций редактирования проекционных видов и чертежей подсистемы черчения.
При вызове функции THREADS (РЕЗЬБА) в подсистеме черчения, появляется следующее окно:
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При выборе второй опции в выпадающем меню – Show Notes (Показать примечания) – появляются строки привязанного текста (Attach Text), около которых будут представлены на чертеже резьба и толкатели. Размер символов вводится в поле Char (Разм. симв.). Включите опцию Show in Side View (Показать на виде сбоку), чтобы текст высвечивался на виде сбоку.

	Примечание:
	· Примечания показываются на виде сбоку только если существует автоматическая линия симметрии.
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Рис. 2-10:   Резьба

	Примечание:
	· Если привязанный текст является частью группы, строка появится только около одного символа группы +(х4), где номер – это количество повторений в группе.



По умолчанию устанавливается опция Threads and Ejector Pins (Резьбы и толкатели). Нажмите Apply (Применить), чтобы перейти к главному окну функции THREADS (РЕЗЬБА). На экране Cimatron появится изображение модели и диалоговое окно:

	

	



Обратите внимание, что все ранее привязанные символы (изображения резьбы и толкателей) отображаются каждый раз, когда загружается это диалоговое окно.


Работа в диалоговом окне

Закладки

В диалоговом окне есть три закладки:

· Taps (Резьб. отв.) – для привязки изображений резьбы к ребрам, которые являются частью цилиндрических отверстий, или для их редактирования.
· Screws (Винты) – для привязки изображений резьбы к ребрам, которые являются частью вала, или для их редактирования.
· Ejectors (Толкат.) – для привязки символа толкателя к круговым ребрам или для его редактирования.
Когда отмечается элемент, система сразу же определяет тип ребра и автоматически переходит на соответствующую закладку. Прямо под закладкой расположена строка подсказок системы.

Выпадающий список единиц измерения содержит две единицы измерения – миллиметры и дюймы. По умолчанию устанавливаются единицы измерения, заданные для детали. Все значения в диалоговом окне зависят от выбранных единиц измерения.

Раздел Options (Опции)
Раздел Options (Опции) содержит пять кнопок-переключателей. Они означают следующее.

· Attach (Привязать). Отметьте ребро цилиндрической грани резьбового отверстия, круговое ребро (полную окружность) резьбовой части вала, круговое ребро (полную окружность) торца толкателя, затем установите новые параметры и нажмите Apply (Применить).



Рис. 2-11:   Привязка изображения резьбы






Рис. 2-12:   Привязка изображения резьбового отверстия




Рис. 2-13:   Привязка изображения толкателя

· 
Delete (Удалить). Отметьте круговое ребро и нажмите Apply (Применить) или <ENTER> на клавиатуре, чтобы подтвердить удаление.



Рис. 2-14:   Удаление изображения резьбы

· Copy Param. (Копировать параметры). Отметьте исходное круговое ребро (ребро-источник), а затем ребро, к которому должны быть применены параметры исходного (ребро-цель), нажмите <EXIT>, а затем Apply (Применить).
	Примечания:
	· В качестве ребра-цели может быть выбрано только ребро, имеющее такой же диаметр, что и ребро-источник.
· В качестве ребра-цели может быть выбрано только свободное ребро (к которому не привязаны никакие символы).
· Для резьбовых отверстий и винтов: если длина резьбы источника больше, чем цилиндрическая грань-цель, то параметр длины резьбы-цели примет значение Up to Next (До следующего).





Рис. 2-15:   Копирование параметров

· 
Edit (Изменить). Отметьте круговое ребро (выделенное пунктирной линией), установите новые параметры и нажмите Apply (Применить) или <ENTER> на клавиатуре, чтобы подтвердить изменения.
	Примечания:
	· Выбрать для редактирования можно только ребра, выделенные пунктирной линией.
· Если в режиме привязки (Attach – Привязать) отмечается ребро, к которому уже привязано изображение резьбы, система автоматически переходит в режим редактирования (Edit – Изменить).


· Delete (Удал. ВСЕ). Удаление всех активных привязок (изображений резьбовых отверстий, винтов и толкателей). Нажмите Apply (Применить) или <ENTER> на клавиатуре, чтобы подтвердить удаление.
Раздел Hole Parameters (Параметры отверстия)
Этот раздел содержит существующий (в твердом теле) диаметр отмеченного ребра. Для цилиндрических отверстий и винтов также показывается длина начального ребра цилиндрических граней.

Раздел Nominal Diameter (Номин. диаметр)
Существует две опции привязки параметров к выбранному ребру: By Catalog (Станд.) и Free (Своб.).

· By Catalog (Станд.). Выберите один из ранее заданных каталогов из первого выпадающего меню (смотрите раздел "Внешние DAT-файлы") и системы выберет одно из изображений резьбы из этого каталога.

· Free (Своб.). Введите номинальный диаметр резьбы.

	Примечания:
	· Для резьбовых отверстий номинальный диаметр, который может быть введен (опция Free – Своб.) или выбран из каталога (опция Catalog – Станд.) может находиться в пределах от значения диаметра выбранного ребра до его двойного значения.

· Для винтов номинальный диаметр, который может быть введен (опция Free – Своб.) или выбран из каталога (опция Catalog – Станд.) может находиться в пределах от половины значения диаметра выбранного ребра до его целого значения.

· Для толкателей применяется только опция Free (Своб.), и может быть введено только положительное значение.



Раздел Length (Длина)
Применяется только для резьбовых отверстий и винтов (не применяется для толкателей). Задает глубину присоединяемого изображения резьбы.

· Up to Next (До следующего). Длина концов резьбы в следующем ребре цилиндра.
· Free (Своб.). Введите значение длины. Могут быть использованы только значения, меньшие, чем значения параметра Length (Длина).
Раздел Attach Text (Привязать текст)
Текст, который присоединяется к изображению резьбы или толкателей, он может быть создан автоматически или введен вручную. Этот текст можно вывести на экран, выбрав в подсистеме черчения опцию Show Notes (Показ. надписи).

Когда текст формируется автоматически, по умолчанию используются следующие параметры:
· Для резьбовых отверстий и винтов – данные из каталога и длина резьбы (если выбрана опция Free – Своб.)
· Для толкателей – диаметр (Free) + строка (EJ Pin).
	Примечание:
	· Длина и диаметр высвечиваются в соответствии с установками, заданными в функции DRAF_PAR ( PARAM (СТАНДАРТ ( ПАРАМ.).


· Modify (Изм.). при отметке этого параметра происходит переключение автоматического режима создания текста в ручной.
Файлы .dat
При работе с функцией THREADS (РЕЗЬБА) используются два внешних DAT-файла.

· Color_t.dat. Этот файл регулирует цвета временных каркасных граней, отображаемых в модели при активизации одной из опций главного диалогового окна. По умолчанию (когда в пути поиска Cimatron данный файл не существует) устанавливаются следующие параметры:

Thread (Tap) – color 6

Threads (Screws) – color 5

Ejector pins – color 7
· Threads.dat. Этот файл содержит входные данные для опции Catalog (Станд.) главного диалогового окна. Файл содержит несколько "групп" каталогов. Описание каждого каталога начинается с символа "#", за которым следуют единицы измерения содержащихся в нем значений (inch – дюймы или mm – миллиметры). Остальные строки группы содержат номинальный (внешний) диаметр резьбы:

–
слева от символа "," находится строка, которая появляется в диалоговом окне;

–
справа от символа "," находится точное значение номинального диаметра (в единицах измерения, заданных в строке заголовка). Смотрите диаграмму (рис. 2-16).




Рис. 2-16:   Номинальные диаметры

Отображение резьбовых отверстий в модели

Имеется возможность отобразить в модели внешние цилиндры для резьбовых отверстий (не для винтов или толкателей), даже после выхода из диалогового окна Threads and Ejector Pins (Резьбы и толкатели).

Для того чтобы включить/выключить эту возможность выберите опцию FILE ( SETUP (ФАЙЛ ( УСТАНОВКИ) и переключите параметр DISPLAY TAPS: ON (ПОКАЗ РЕЗЬБЫ: ВКЛ) в DISPLAY TAPS: OFF (ПОКАЗ РЕЗЬБЫ: ВЫКЛ) или наоборот.

	Примечания:
	· Этот модальный параметр доступен только в подсистеме твердотельного моделирования деталей (и не доступен в подсистемах каркасного моделирования и сборки).
· Резьбовое отверстие отображается таким же цветом, что и соответствующий объект (отверстие).
· Резьбовые отверстия отображаются, если установлен параметр DISPLAY TAPS: ON (ПОКАЗ РЕЗЬБЫ: ВКЛ).   (
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