HATCH
HATCH


	HATCH
ШТРИХ-КА
	Нанесение штриховки.


Штриховка деталей и сборочных единиц в сечениях твердотельных моделей осуществляется автоматически. Настройка параметров этой штриховки осуществляется средствами утилиты DFDRAFT (ее описание смотрите в томе Утилиты).

При необходимости параметры полученной штриховки можно изменить с помощью опции HATCH ( MODIFY (ШТРИХ-КА ( ИЗМЕНИТЬ), общей для твердотельного и поверхностного модели​рования. 

Главные опции:

	HATCH:
	SINGLE IND.
	
	ШТРИХ-КА:
	ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.

	
	SEQUENTIAL
	
	
	ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО

	
	RANDOM
	
	
	ПРОИЗВОЛЬН. КРИВ.

	
	EXPLODE
	
	
	РАЗРУШИТЬ

	
	MODIFY
	
	
	ИЗМЕНИТЬ


	SINGLE IND

ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.
	Быстрое задание замкнутого контура (в том числе с островами), кото​рый необходимо заштриховать. Область задается одной точкой, нахо​дящейся внутри этой области, наружный контур и острова первого уровня определяются автоматически.

	SEQUENTIAL

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО
	Область штриховки задается последовательным указанием линий ее наружного контура и аналогичным заданием контуров островов.

	RANDOM

ПРОИЗВОЛЬН. КРИВ.
	Линии, которые определяют заштриховываемую об​ласть, указывают в произвольной последовательности. С помощью опций отметки группы элементов могут быть указаны сразу множество элементов, образую​щих наружный контур и контура островов.

	EXPLODE

РАЗРУШИТЬ
	Разрушение штриховки на отдельные элементы (лини, дуги и сплайны).

	MODIFY

ИЗМЕНИТЬ
	Изменение параметров штриховки и добавление островов.


	Примечания:
	· При использовании опции RANDOM (ПРОИЗВ. КРИВ.) результат зависит от корректности задания области штриховки пользователем.

· При использовании опции SEQUENTAL (ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО) кривые, ограничивающие область штриховки, должны быть отмечены последовательно вблизи точек их пересечения.

· Для опций SINGLE IND. (ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.) и RANDOM (ПРОИЗВ. КРИВ.) надписи и текст размеров распознаются как острова.

· Штриховка связана с контурами. Если один из контуров, ограни​чивающих штриховку, изменен, перемещен какой-либо текст (над​пись или текст размера), штриховка может быть преобразована с помощью опции MODIFY (ИЗМЕНИТЬ) или функции DIM_UPDT (ОБН. РАЗМ.). Штриховка не ассоциативна к вхождениям.



HATCH ( SINGLE IND
ШТРИХ-КА ( ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.

Указание области штриховки одной точкой, принадлежащей этой области.

Линии, образующие контур, могут быть любого типа (включая сплайны) и мо​гут пересекаться в любых точках (не обязательно в конечных).

	Действия:

	1.
	Установите параметры штриховки и отметьте точку, лежащую внутри замкнутой области.


	Примечания:
	· Функция немедленного доступа SM (маска выбора) может быть использована для задания кривых, которые должны формировать контур.

Установленная маска не может быть изменена для последующей штриховки без выхода из опции. Для смены маски нужно нажать <REJECT>, вновь выбрать SINGLE IND. (ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.) и опре​делить нужную маску.

· Надписи и тексты размеров, которые полностью лежат в заштрихо​вываемой области, распознаются автоматически и становятся остро​вами (не заштриховываются).

· Эта опция также работает с проекционными видами твердотельного объекта.


Если выбран тип штриховки STANDARD (СТАНДАРТ), то появляется следующее меню?

	INDICATE AREA
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	STANDARD
	GENERAL

	
	
	
	POINT
	
	


	STANDARD
	
	GENERAL

	LINES
	
	STEEL

	GROUP
	
	BRASS

	
	
	PLASTIC

	
	
	GLASS


	УКАЖИ ОБЛАСТЬ
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	СТАНДАРТ
	ОСНОВНАЯ

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


	СТАНДАРТ
	
	ОСНОВНАЯ

	ПРЯМЫЕ
	
	СТАЛЬ

	ГРУППА
	
	БРОНЗА

	
	
	ПЛАСТИК

	
	
	СТЕКЛО



Если выбран тип LINES (ПРЯМЫЕ), то меню выглядит следующим образом:

	INDICATE AREA
	ANGLE = 45.000
	
	AUTOMATIC
	LINES
	ZINK

	
	
	
	POINT
	
	


	STANDARD
	
	ZINK

	LINES
	
	ALUMINIUM

	GROUP
	
	THERMAL_INSULATION

	
	
	TITANIUM

	
	
	ELECTRIC

	
	
	STAR

	
	
	ROTATED_STAR

	
	
	ROTATED_TRIANGLE

	
	
	ROTATED_L

	
	
	ROTATED_SQUARE

	
	
	ROTATED_U

	
	
	SOLID_135o

	
	
	ROTATED DASH


	УКАЖИ ОБЛАСТЬ
	УГОЛ = 45.000
	
	АВТОМАТ.
	ПРЯМЫЕ
	ЦИНК

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


	СТАНДАРТ
	
	ЦИНК

	ПРЯМЫЕ
	
	АЛЮМИНИЙ

	ГРУППА
	
	ТЕРМОИЗОЛЯЦИЯ

	
	
	ТИТАН

	
	
	ЭЛЕКТРИКА

	
	
	ЗВЕЗДА

	
	
	ПОВЕРНУТАЯ_ЗВЕЗДА

	
	
	ПОВЕРНУТЫЙ_ТРЕУГ.

	
	
	ПОВЕРНУТАЯ_L

	
	
	ПОВЕРНУТЫЙ КВАДРАТ

	
	
	ПОВЕРНУТАЯ_u

	
	
	СПЛОШНАЯ_135o

	
	
	ПОВЕРНУТЫЙ ШТРИХ



Если выбран тип GROUP (ГРУППА), то меню выглядит следующим образом:

	INDICATE AREA
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	GROUP
	<GROUP NAME>

	
	
	
	POINT
	
	

	
	BY SIZE
	X SIZE =
	Y SIZE =
	X FACT =
	Y FACT =


	BY SIZE

	BY NUMBER

	PROPORT. -X

	PROPORT. -Y


	УКАЖИ ОБЛАСТЬ
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	ГРУППА
	<ИМЯ ГРУППЫ>

	
	
	
	ТОЧКА
	
	

	
	ПО РАЗМЕРУ
	X-РАЗМЕР =
	Y-РАЗМЕР =
	X-ФАКТОР =
	Y-ФАКТОР =


	ПО РАЗМЕРУ

	ПО НОМЕРУ

	ПРОПОРЦ. -X

	ПРОПОРЦ. -Y


	INDICATE AREA 

УКАЖИ ОБЛАСТЬ
	Укажите точку внутри замкнутой области, которую необходимо заштриховать.

	LOOKING FOR CONTOUR

ОПРЕДЕЛЕНИЕ КОНТУРОВ
	Система ищет замкнутые контура.





Рис. 3-30:   Образец штриховки, задаваемый группой элементов


HATCH ( SEQUENTIAL

ШТРИХ-КА ( ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО

Область штриховки задают последовательным указанием линий наружного контура и контуров островов.

	Действия:

	1.
	Установите значения параметров и отметьте первую кривую замкнутого контура.

	2.
	Отметьте направление контура.

	3.
	Отметьте следующую кривую (кривые) контура. Важен порядок отметки кривых. По окончании нажмите <EXIT>.

	4.
	Если необходимо, задайте контура островов – областей внутри отмеченного замкнутого контура, которые заштриховываться не будут. Нажмите <EXIT>.

	5.
	Выберите YES (ДА) для подтверждения выбранного контура.

	6.
	Если была выбран параметр POINT (ТОЧКА), отметьте точку, через которую будет проходить одна из линий штриховки.


	PICK 1ST CURVE
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	STANDARD
	GENERAL

	
	
	
	POINT
	
	


	ОТМЕТЬ 1-Ю КРИВУЮ
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	СТАНДАРТ
	ОСНОВНАЯ

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


Установите требуемые параметры и задайте контуры.

	PICK 1ST CURVE 

ОТМЕТЬ 1-Ю КРИВУЮ
	Отметьте первую кривую наружного контура.

	INDICATE DIRECTION 

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление обхода контура и за​дайте его, последо​вательно указывая линии. Воспользуйтесь опциями быстрого задания кон​туров (<SUBMENU>).

	
	Как только система обнаружит, что контур замкнут, появится сообщение:

	END CONTOUR O.K.? YES NO 

КОНЕЦ КОНТУРА? ДА НЕТ
	YES
Наружный контур задан верно, перейти к определению контуров островов.

NO
Продолжить задание этого контура.

	ISLAND 1: 1ST CURVE 

ОСТРОВ 1: 1-Я КРИВАЯ 
	Задайте столько островов, сколько требуется. Для окончания задания островов нажми​те <EXIT> в ответ на предложение отметить пер​вую кривую очередного контура.

	
	Если контура островов частично или полностью перекрыва​ются, их общая площадь также будет считаться островом и не будет за​штрихована.

	END DEFINITION? YES NO
КОНЕЦ ЗАДАНИЯ? ДА НЕТ
	YES
Если была выбрана опция AUTOMATIC (АВТОМАТ.), сразу будет создана штриховка.

	или:
	

	IND. POINT 
УКАЖИ ТЧК
	Если выбрана опция POINT (ТОЧКА), укажите точку, через кото​рую пройдет одна из линий штриховки.

	
	NO
Продолжить задание островов.





	LOOKING FOR CONTOUR 

НАХОЖДЕНИЕ КОНТУРОВ
	Система ищет контура.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Линии штриховки просчитываются и появляются на экране.

	Примечание:
	· Соседние линии должны отмечаться ближе к точкам их пересечения.





Рис. 3-31:   HATCH ( SEQUENTAL (ШТРИХ-КА ( ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО)

HATCH ( RANDOM

ШТРИХ-КА ( ПРОИЗВОЛЬН. КРИВ.

Область штриховки задают указанием ее границ (линий) в произвольном порядке или сразу груп​пой.

Отличие этой опции от SEQUENTIAL (ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО) в том, что Вы можете отметить сразу мно​жество геометрических элементов (нажмите <SUBMENU>), определяющих и на​ружный контур, и контура островов.




	Действия:

	1.
	Установите значения параметров и отметьте первую кривую замкнутого контура.

	2.
	Нажмите <EXIT>.

	3.
	Выберите YES (ДА) для подтверждения выбранного контура.

	4.
	Если была выбран параметр POINT (ТОЧКА), отметьте точку, через которую будет проходить одна из линий штриховки.


	PICK ENTITIES & EXIT
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	STANDARD
	GENERAL

	
	
	
	POINT
	
	


	ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	СТАНДАРТ
	ОСНОВНАЯ

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


	Примечание:
	· Текстовые элементы (надписи и тексты размеров) которые пол​ностью попадают в заштриховываемую область, система распознает как острова (не будет их заштриховывать) только в том случае, если они отмечены.

	PICK ENTITIES & EXIT 

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте элементы наружного контура и границы контуров островов в произвольной последовательности. Для выбора эле​ментов можно воспользоваться <SUBMENU>.

	IND. POINT

УКАЖИ ТЧК
	Если выбрана опция POINT (ТОЧКА), укажите точку, через которую будет проходить одна из линий штриховки.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Линии штриховки просчитываются и появля​ются на экране.





Рис. 3-32:   HATCH ( RANDOM (ШТРИХ-КА ( ПРОИЗВОЛЬН. КРИВ.)


HATCH ( EXPLODE
ШТРИХ-КА ( РАЗРУШИТЬ

Разрушение штриховки на отдельные элементы (лини, дуги и сплайны).

	PICK HATCH

ОТМ. ШТРИХОВКУ
	Введите значение допуска на аппроксимацию элементов (линий, дуг или сплайнов), которые будут созданы вместо отмеченной штриховки, и отметьте штриховку, которую Вы хотите разрушить.

	EXPLODE HATCH? YES NO

РАЗРУШИТЬ ШТРИХ.? ДА НЕТ
	YES
Отмеченная штриховка будет разрушена на отдельные элементы.

NO
Отметьте другую штриховку.


	Примечание:
	· Могут быть разрушение штриховки всех трех типов (STANDARD – СТАНДАРТНЫЙ, LINES – ПРЯМЫЕ и GROUP – ГРУППА), но введенное значение допуска влияет только на штриховки типа GROUP – ГРУППА.


HATCH ( MODIFY

ШТРИХ-КА ( ИЗМЕНИТЬ

Изменение параметров штриховки и добавление островов.

	PICK HATCH

ОТМ. ШТРИХОВКУ
	Отметьте область штриховки, которую Вы хотите изменить.


	SELECT
	PARAMETERS
	ADD ISLAND
	REDEFINE CONTOUR
	ADD TEXT ISLANDS


	ВЫБЕРИ
	ПАРАМЕТРЫ
	ДОБАВИТЬ ОСТРОВ
	ЗАД. НОВЫЙ КОНТУР
	ДОБ. ОСТРОВА ТЕКСТА


	SELECT

ВЫБЕРИ
	Определите, как и что Вы хотите изменить в штриховке.


MODIFY ( PARAMETERS

ИЗМЕНИТЬ ( ПАРАМЕТРЫ

Изменение параметров штриховки.

	<CR> TO CONTINUE
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	STANDARD
	GENERAL

	
	
	
	POINT
	
	


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	СТАНДАРТ
	ОСНОВНАЯ

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


	<CR> TO CONTINUE

<CR> =ПРОДОЛЖИТЬ
	Измените значения параметров и нажмите <CR>.

	EXECUTING . . .

ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	



MODIFY ( ADD ISLAND

ИЗМЕНИТЬ ( ДОБАВИТЬ ОСТРОВ
Задание дополнительных островов.

	PICK ENTITIES & EXIT
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	STANDARD
	GENERAL

	
	
	
	POINT
	
	


	ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	СТАНДАРТ
	ОСНОВНАЯ

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


Установите требуемые параметры штриховки и укажите контуры новых островов.

	ISLAND 1: 1ST CURVE 

ОСТРОВ 1: 1-Я КРИВАЯ
	Отметьте первую кривую контура, ограничивающего первый остров.

	INDICATE DIRECTION

УКАЖИ НАПРАВЛЕНИЕ
	Выберите направление обхода контура и за​дайте его.

	END CONTOUR O.K.? YES NO 
КОНЕЦ КОНТУРА? ДА НЕТ
	YES
Перейти к заданию следующего острова.

NO
Продолжить задание этого контура.

	ISLAND 2: 1ST CURVE 

ОСТРОВ 2: 1-Я КРИВАЯ
	Отметьте первую кривую контура, ограничивающего второй остров.

	END DEFINITION? YES NO
КОНЕЦ ЗАДАНИЯ? ДА НЕТ
	YES
Завершение задания текущего острова.

NO
Продолжение задания острова.

	END DEFINITION? YES NO
КОНЕЦ ЗАДАНИЯ? ДА НЕТ
	YES
Завершение задания островов. Если была выбрана опция AUTOMATIC (АВТОМАТ.), сразу будет создана штриховка.

NO
Продолжение задания островов.

	ВЫПОЛНЕНИЕ . . .

EXECUTING . . .
	Штриховка будет перерисована.


MODIFY ( REDEFINE CONTOUR

ИЗМЕНИТЬ ( ЗАД. НОВЫЙ КОНТУР
Указанная штриховка удаляется, можно задать другие области штриховки.

	HATCH:
	SINGLE IND.
	
	ШТРИХОВКА:
	ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.

	
	SEQUENTIAL 
	
	
	ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО

	
	RANDOM 
	
	
	ПРОИЗВОЛЬН. КРИВ.


	SINGLE IND 

ОДИНОЧНОЕ УКАЗ.
	Замкнутая область задается одной точкой, принад​лежащей этой области.

	SEQUENTIAL 

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО
	Область штриховки задается последовательным указанием линий на​ружного контура и контуров островов.

	RANDOM 

ПРОИЗВОЛЬН. КРИВ.
	Область штриховки задается указанием ее границ (линий) в произ​вольном порядке или сразу группой.



MODIFY ( ADD TEXT ISLANDS

ИЗМЕНИТЬ ( ДОБ. ОСТРОВА ТЕКСТА
Включение новых текстовых островов (надписей и текста размеров).

	Примечания:
	· Для того чтобы надпись или текст размера считались ост​ровами, необхо​димо, чтобы они были полностью внутри заштриховываемой области.

· Эта опция может быть использована для добавления новых тексто​вых островов к существующей штриховке или для включения текс​та в состав элементов штриховки, созданной с помощью опции КОНТУР (SEQUENTIAL).


	PICK TEXT/DIM
	ANGLE = 45.000
	SPACING = 5.000
	AUTOMATIC
	STANDARD
	GENERAL

	
	
	
	POINT
	
	


	ОТМ. ТЕКСТ/РАЗМЕР
	УГОЛ = 45.000
	РАССТ = 5.000
	АВТОМАТ.
	СТАНДАРТ
	ОСНОВНАЯ

	
	
	
	ТОЧКА
	
	


	PICK TEXT/DIM

ОТМ. ТЕКСТ/РАЗМЕР
	Укажите надпись или размер.

	PICK TEXT/DIM 

ОТМ. ТЕКСТ/РАЗМЕР
	Вы можете продолжить отметку надписей и размеров или нажать <EXIT> для окончания. После нажатия <EXIT> штри​ховка будет перерисована.  



Модальные параметры

	(
ANGLE = 45.0


УГОЛ = 45.0
	Угол между линиями штриховки и осью X ак​тивной системы координат.

	(
AUTOMATIC


АВТОМАТ.
	Положение линий штриховки определяется ав​томатически системой.

	(
BY NUMBER

(ROWS, COLUMNS)


ПО НОМЕРУ

(РЯДЫ, КОЛОНКИ)
	Задание количества образцов штриховки (групп) по гори​зонтали (пара​метр ROWS – РЯДЫ) и вертикали (параметр COLUMNS – КОЛОН​КИ).

	(
BY SIZE 

(X SIZE, Y SIZE)


ПО РАЗМЕРУ 

(X-РАЗМЕР, Y-РАЗМЕР)
	Задание ширины (параметр X SIZE – X-РАЗМЕР) и высоты (параметр Y SIZE – Y-РАЗМЕР) прямоугольников, на которые будет разбита заштриховываемая область. Каждый прямо​угольник будет содержать одну группу.

	(
GROUP


ГРУППА
	Образец штриховки задается группой элементов, входящих в мастер, созданный функцией каркасного моделирования GROUP – ГРУППА. Описание этой функции смотрите в томе Моделирование.

	(
LINES


ПРЯМЫЕ
	Будет загружен тип штриховки, созданный пользователем. Штриховки, создаваемые пользователем, записываются в файл hatch.dat, который может находиться или в личном каталоге (<roo_cadt>\VAR\profiles\user_name), или в каталоге <cimroot>\DAT. Система сначала ищет файл hatch.dat в личном каталоге. Если он не найден, то просматривается каталог DAT.

	
	Поставляемый вместе с системой файл hatch.dat находится в каталоге DAT и содержит следующие типы штриховок:








	Примечание:
	· На рисунке рядом с изображением штриховки находится фрагмент файла hatch.dat, содержащий описание этой штриховки.

В первой строке указывается название типа штриховки (начинается с символа #). Далее в каждой строке указываются следующие параметры:

–
угол наклона штриховки относительно оси +Х;

–
координата X точки, через которую должна проходить линия штриховки;

–
координата Y точки, через которую должна проходить линия штриховки;

–
расстояние по оси X между двумя прямыми;

–
расстояние по оси Y между двумя прямыми;
–
длина отрезка/промежуток: положительное число указывает на то, что точки должны быть соединены отрезком, отрицательное – что между точками будет промежуток.


	(
POINT


ТОЧКА
	Одна из линий штриховки будет проходить через указанную точку.

	(
PROPORT.-X


ПРОПОРЦ.-Х
	Расстояние между образцами штриховки (группами) по оси Х.

	(
PROPORT-Y


ПРОПОРЦ.-Y
	Расстояние между образцами штриховки (группами) по оси Y.

	(
SPACING = 5.0


РАССТ. = 5.0
	Расстояние между соседними линиями штри​ховки.

	(
STANDARD


СТАНДАРТ
	Выбор одного из стандартных типов штриховок: 





Рис. 3-33:   Стандартные типы штриховок



	(
X-FACT


X-ФАКТОР
	Данный параметр показывает, во сколько раз будет увеличен размер группы по оси Х.

	(
Y-FACT


Y-ФАКТОР
	Данный параметр показывает, во сколько раз будет увеличен размер группы по оси Y.


	Примечание:
	· При создании группы по умолчанию в качестве системы координат используется система координат модели. Если необходимо исполь​зовать другую систему координат, задайте ее тремя точками (на​чало, направление оси Х, направление оси Y) при создании группы.   (
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