DRAWINGS
DRAWINGS

	DRAWINGS
ЧЕРТЕЖИ
	Группа функций для проектирования и изменения чер​тежей.


Чертеж состоит из нескольких проекционных видов, связанных друг с другом, и элементов насыщения чертежа условными обозначениями, которые создаются при вызове функции DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ). Например, такими элементами могут быть выноски, текст, номера позиций, спецификация и т. д.
Когда чертеж активизирован, будут видны только элементы, находящиеся на отображаемых в данный момент слоях проекционных видов чертежа.

Для создания чертежа модели, можно использовать два метода:

· Сначала автоматически создают автономные проекции (виды) модели на заданные кон​структором плоскости проецирования, а затем эти проекции размещают на поле чер​тежа. Далее в интерактивном режиме чертеж насыщают условными обозначениями и другой информацией, общей для всего чертежа, например, номера позиций, технические требования, основная надпись и т. д. Этот метод используется для создания чертежей каркасных и поверхностных моделей.

· Проекции модели автоматически создают сразу в составе чертежа, причем, одну из проекций объявляют базовой (например “главный вид”), а остальные, дополнительные, проекции автоматически создают в ортогональной зависимости от базовой указанием на экране “вид справа”, “вид сверху” и т. д. Насыщение чертежа общей информацией осу​ществляют как в первом способе.
	Действия:

	1.
	Если в файле данной модели нет еще ни одного чертежа, то после появления соответствующей подсказки введите имя нового чертежа.

или:

Если в фале модели уже был создан чертеж(и), то выберите имя чертежа, с которым Вы хотите работать. 

Выбранный (или новый) чертеж становится активным (опция ACTIVE – АКТИВН.)

	2.
	Появится меню главных опций:


	SELECT
	CREATE
	INCLUDE
	RELOCATE
	REMOVE
	EDIT


	ВЫБЕРИ
	СОЗДАТЬ
	ВВЕСТИ
	ПЕРЕМЕЩ.
	УБРАТЬ
	РЕДАКТИР.


	
	Выберите нужную опцию.

или:

Для того чтобы выбрать другой чертеж, нажмите <REJECT> или <EXIT>.

или:

Для того чтобы переименовать или удалить чертеж, дважды нажмите <REJECT>, после чего появится следующее меню:


	SELECT
	ACTIVE
	
	ВЫБЕРИ
	АКТИВН.

	
	RENAME
	
	
	НОВ. ИМЯ

	 
	DELETE
	
	
	УДАЛИТЬ


	3
	Выберите нужную опцию в зависимости от того, какое действие Вы хотите выполнить. При выборе опции ACTIVE (АКТИВН.) и последующем выборе чертежа происходит то же самое, что и при выборе чертежа, описанном выше (шаг 1).





Главные опции:

	SELECT
	CREATE
	INCLUDE
	RELOCATE
	REMOVE
	EDIT


	ВЫБЕРИ
	СОЗДАТЬ
	ВВЕСТИ
	ПЕРЕМЕЩ.
	УБРАТЬ
	РЕДАКТИР.


	CREATE
СОЗДАТЬ
	Создание и размещение на чертеже основного вида (видов) и допол​нительных видов – ортогональных проекций модели.

	INCLUDE
ВВЕСТИ
	Включение в текущий чертеж проекции, созданной функцией VIEWS (ВИДЫ).

	RELOCATE

ПЕРЕМЕЩ.
	Перемещение вида на чертеже.

	REMOVE

УБРАТЬ
	Отсоединение вида от данного чертежа. Сам вид (информация вида) остается без изменения и может быть снова включен в чертеж.

	EDIT

РЕДАКТИР.
	Переход в режим насыщения чертежа условными обозначениями, а также дополнения или изменения геометрии проекций “вручную” (вычерчивания чертежа “вручную”).


Так как все действия выполняются с чертежом, который является активным, то при выборе чертежа по умолчанию выполняется опция ACTIVE (АКТИВН.). Поэтому описание главных функций смотрите в описании этой опции (DRAWINGS ( ACTIVE – ЧЕРТЕЖИ ( АКТИВН).

	Примечания:
	· Как уже говорилось, при выборе чертежа по умолчанию выполняется опция ACTIVE (АКТИВН.). Для того чтобы выбрать другую опцию, нажмите <REJECT>, когда на экране находится список чертежей.
· Чертежи могут быть расположены на различных слоях видимости. Для переключения между слоями видимости используется общесистемная функция LEVELS (СЛОИ).

· Имена чертежей всегда состоят из прописных (больших) букв, независимо от того, какими символами они были введены.


DRAWINGS ( ACTIVE

ЧЕРТЕЖИ ( АКТИВН.

Создание нового или активизация существующего чертежа.

	SELECT DRAWING/EXIT
	<drawing 1>
	<drawing 2>
	.....
	<drawing n>
	<- - ->


	ВЫБЕРИ ЧЕРТЕЖ/EXIT
	<чертеж 1>
	<чертеж 2>
	.....
	<чертеж n>
	<- - ->


Выберите чертеж, который Вы хотите загрузить, и нажмите <EXIT>. Появится меню главных опций (смотрите его описание выше).

Одновременно на экране может быть показано столько имен чертежей, сколько помещается на одной строке. Для того чтобы пролистать ме​ню, нужно нажать кнопку <SUBMENU>. Если <SUBMENU> нажимается при высвеченной пос​ледней странице меню, система дает преду​преждающий звуковой сигнал и возвращает первую строку списка имен чертежей.




Если в списке чертежей выбрать пустую рамку, то система предложит ввести имя чертежа:

	NEW DRAWING NAME 
ИМЯ НОВОГО ЧЕРТЕЖА
	Введите имя нового чертежа. Оно не должно превышать 6 сим​волов и нажмите <ENTER>.

	PICK WINDOW
ОТМ. ОКНО
	Если Вы работаете в многооконном режиме, укажите окно, в котором будет размещен соз​даваемый чертеж. Это окно будет очищено и подготовлено для нового чертежа.


После ввода имени создаваемого чертежа и указания окна (при необходимости) снова появится меню главных опций:

	SELECT
	CREATE
	INCLUDE
	RELOCATE
	REMOVE
	EDIT


	ВЫБЕРИ
	СОЗДАТЬ
	ВВЕСТИ
	ПЕРЕМЕЩ.
	УБРАТЬ
	РЕДАКТИР.


При необходимости переименовать или удалить существующий чертеж необходимо выбрать его в списке и нажать <REJECT> для вызова следующего меню:

	SELECT
	ACTIVE
	
	ВЫБЕРИ
	АКТИВН.

	
	RENAME
	
	
	НОВ. ИМЯ

	 
	DELETE
	
	
	УДАЛИТЬ


Описание опций RENAME (НОВ. ИМЯ) и DELETE (УДАЛИТЬ) смотрите в конце описания данной функции.
	Примечание:
	· В версиях, предшествующих 10-й, общее число видов, чертежей,  MACSYS (NC) и FEMSYS (FEM) было ограничено (не более 47). В версии 10.0 такое ограничение сохранилось для MACSYS (NC), FEMSYS (FEM) и зависимых каркасных видов. Количество твердотельных видов, независимых каркасных видов и чертежей больше не ограничено.

Данное утверждение справедливо только для вновь создаваемых видов и чертежей и не относится к видам и чертежам, созданным в версии 9.0 или более ранних.


ACTIVE ( CREATE

АКТИВН. ( СОЗДАТЬ

Создание в составе чертежа и размещение на чертеже главного вида (видов) и дополнительных видов, то есть ортогональных проекций модели.

	Примечание:
	· Главный вид и дополнительный вид – это лишь способы задания ортогональных плоскостей проецирования. Все виды, после того как они созданы, одинаковы и никак не связаны между собой (их можно удалять и перемещать на чертеже и т. д). Если Вы создадите первую проекцию модели для данного чертежа, то этот вид по определению не может быть дополнительным (к чему?), то есть первый вид является главным.


После активизации опции CREATE (СОЗДАТЬ), появляется подсказка:

	NEW VIEW NAME 

ИМЯ НОВ. ВИДА
	Введите имя создаваемого вида (до 6 символов).

Если ввести имя нового вида, то будет создана базовая проекция модели на плоскость, заданную конструктором, по сценарию опции ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW (АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ГЛАВН. ВИД), который будет описан ниже.





	
	Если вместо ввода имени создаваемой проекции нажать <REJECT>, то появится следующее меню:

	CREATION TYPE
	MAIN VIEW
	NEXT VIEW
	SECTION
	DETAIL
	EXP. VIEW

	
	
	
	
	
	

	ТИП НОВОГО ВИДА
	ГЛАВН. ВИД
	ДОПОЛН. ВИД
	СЕЧЕНИЕ
	МЕСТНЫЙ ВИД
	РАЗДВИН. ВИД


	MAIN VIEW

ГЛАВНЫЙ ВИД
	Создание базового (“главного”) проекционного вида.

	NEXT VIEW

ДОПОЛН. ВИД
	Создание ортогонального вида относительно базового.

	SECTION

СЕЧЕНИЕ
	Создание сечения детали (только для твердотельных моделей).

	DETAIL

МЕСТНЫЙ ВИД
	Создание выносного местного вида (только для твердотельных моделей).

	EXP. VIEW 

РАЗДВИН. ВИД
	Создание проекции условно разобранной сборочной единицы. Эта опция появляется только при работе с твердотельной моделью сборочной единицы.

	Примечание:
	· Опции SECTION (СЕЧЕНИЕ), DETAIL (МЕСТНЫЙ ВИД) и EXP. VIEW (РАЗДВИН. ВИД) применимы только для твердотельных моделей и сборочных единиц.


ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW

АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ГЛАВН. ВИД

Создание и размещение на чертеже базовой(ых) проекции модели.

	NEW VIEW NAME 

ИМЯ НОВ. ВИДА
	Введите имя создаваемого вида.


После ввода имени появится меню:
	WIREFRAME
	DEPENDENT
	INDEPENDENT

	
	
	

	ВЫБЕРИ
	ЗАВИСИМЫЙ
	НЕЗАВИСИМЫЙ


	(
DEPENDENT


ЗАВИСИМЫЙ
	Будет создан зависимый вид, то есть все изменения в геометрии модели будут автоматически отражены в проекционном виде.

	(
INDEPENDENT


ЕЗАВИСИМЫЙ
	Будет создан независимый вид, то есть все изменения в геометрии модели не отразятся в проекционном виде.

Для обновления независимых видов воспользуйтесь опцией VIEWS ( APPEND (ВИДЫ ( ДОБАВИТЬ). Эта опция доступна в режиме редактирования проекционных видов и вызывается при нажатии <REJECT>. После запуска опции выберите все элементы, которые должны быть обновлены. Для более подробной информации смотрите описание функции VIEWS (ВИДЫ) в данной главе.

	Примечания:
	· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv (Drafting with NoDependent Views – чертежи с независимыми видами) для каркасной модели, то все создаваемые проекционные виды будут независимыми, содержащими модель целиком. 





	
	· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv для твердотельной модели, то все создаваемые виды будут также независимые и вопросы, имеющие отношение к каркасному моделированию (такие как ENTIRE MODEL? – МОДЕЛЬ ЦЕЛИКОМ? и т. д.) задаваться не будут.


После выбора типа вида появится меню:

	DEFINE VIEW
	CURR. MODEL DISPLAY
	DEF. MODEL PROJ.
	MODEL PERSPECTIVE

	
	MODEL TOP (XY)
	MODEL FRONT
	MODEL RIGHT SIDE

	
	MODEL BOTTOM
	MODEL REAR
	MODEL LEFT SIDE

	
	ISOMETRIC PROJ
	MODEL PICTURE
	

	
	
	
	

	ЗАДАЙ ВИД
	ТЕКУЩ. ИЗОБР. МОД.
	ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
	ПЕРСПЕКТИВА

	
	ВИД СВЕРХУ (XY)
	ВИД СПЕРЕДИ
	ВИД СПРАВА

	
	ВИД СНИЗУ
	ВИД СЗАДИ
	ВИД СЛЕВА

	
	ИЗОМЕТ.ПРОЕКЦ.
	ВИД. = ЭКР. ВИДУ
	


	DEFINE VIEW

ЗАДАЙ ВИД
	Выберите один из способов задания плоскости проецирования. Подробную информацию о способах задания плоскости прое​цирования смотрите в описании опции VIEWS ( ACTIVE (ВИДЫ ( АКТИВН.)

	ENTIRE MODEL? YES NO 

МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	YES
В состав нового вида войдут все элементы модели.

NO
В состав нового вида войдут только указанные элементы:

PICK ENTITIES & <EXIT>
ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И <EXIT>

Отметьте элементы, которые должны вой​ти в состав ви​да, и нажмите <EXIT>.

Ответ NO применим только для каркасной модели.

	EXECUTING . . .
ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Идет процесс создания нового вида.

	Примечание:
	· Для файла сборочной единицы или файла, состоящего из несколь​ких твердотельных объектов, появится дополнительное меню:

	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	SECTION OFF/ON
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	СЕЧЕНИЯ ВЫКЛ./ВКЛ.
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


	(
EXCLUDE


ИСКЛЮЧИТЬ
	Отметьте объекты/детали, которые не будут появляться в виде.

	(
EXCLUDE ALL

ИСКЛЮЧИТЬ ВСЕ
	Все объекты/детали не будут появляться в виде.

	(
INCLUDE

BКЛЮЧИТЬ
	Отметьте объекты/детали, которые будут появляться в виде.

	(
INCLUDE ALL

ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ
	Все объекты/детали будут появляться в виде.

	(
SAME AS BASE VIEW

КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	Этот параметр применим только сборок, когда создается вторичный (следующий) вид или сечение. При выборе этого па​раметра в вид будут включены все детали которые включены в базовый вид. Детали могут быть включены/исключены из базовой выборки деталей.





	Примечание:
	· При работе со многообъектовыми моделями вторичные виды и сечения содержат те же объекты, что и базовый вид.


	(
SECTION OFF/ON

ЕЧЕНИЕ ВЫКЛ./ВКЛ.
	Выбор компонентов сборки, разрез которых не требуется. Поя​вится подсказка:

	PICK PART/EXIT 
ОТМ. ДЕТАЛЬ/EXIT
	Укажите составные части сборки, которые не будут разрезать. После этого нажмите <EXIT>.

	(
SHOW MODEL/VIEW


ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	Вывод на экран изображения всей модели (а не вида). Это по​может Вам правильно указать нужные составные части.


	Примечания:
	· Для многообъектового файла автоматически появляется изображение модели и только первая строка меню с опциями SAME AS BASE VIEW (КАК БАЗОВЫЙ ВИД) и SHOW MODEL (ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ) по умолчанию.
· По умолчанию устанавливается параметр INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ).

· Когда создается проекционный вид сборочной единицей, элементы которые были исключены из числа высвечиваемых на экране (подавлены), в вид не включаются.
· Новая деталь/объект сборочной единицы/многообъектового файла не будут включены в проекционные виды, созданные с помощью опции EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ).
· Модальные параметры EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ) и EXCLUDE ALL (ИСКЛЮЧИТЬ ВСЕ) не будут отображены до тех пор, пока один или несколько объектов/деталей не будут сначала включены в модель детали/сборки.

· Модальные параметры INCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ) и INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ) не будут отображены до тех пор, пока один или несколько объектов/деталей не будут сначала включены в модель детали/сборки.


Далее необходимо расположить вид на поле чертежа. 

	INDICATE LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE

	
	
	
	ALIGN Y

	
	
	
	ALIGN X


	УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБОДНО

	
	
	
	ВДОЛЬ Y

	
	
	
	ВДОЛЬ X


	INDICATE LOCATION 
УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	Укажите на экране точку, в которой будет расположен вид.

По умолчанию активизируется опция FREE (СВОБ.), поэтому можно просто указать точку на экране и вид будет размещен и отображен на экране таким образом, что точка при​вязки вида окажется в указанной позиции.

	(
FREE


СВОБОДНО
	Вид будет расположен в указанной точке.

	(
ALIGN X


ВДОЛЬ Х
	Перемещение базовой точки вида по координате Х в указанную точку.





	(
ALIGN Y


ВДОЛЬ Y
	Перемещение базовой точки вида по координате Y в указан​ную точку.

	(
ANGLE = 0.000


УГОЛ = 0.000
	Угол поворота оси Х вида относительно оси Х чертежа (в градусах).

	(
SCALE = 1.000


МАСШТАБ = 1.000
	Масштаб, в соответствии с которым вид будет увеличен или уменьшен.


	Примечание:
	· Высота символов в тексте размеров, надписях и т. д. при редактировании вида в режиме чертежа указывается в абсолютных единицах и не зависит от масштаба этого вида на чертеже.


После отображения вида в указанном месте чертежа появится следующее меню:

	IND. NEW LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.

	
	
	
	ALIGN Y
	

	
	
	
	ALIGN X
	


	УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБОДНО
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК

	
	
	
	ВДОЛЬ Y
	

	
	
	
	ВДОЛЬ X
	


	(
CHANGE REF. POINT


ИЗМ. СПРАВ. ТЧК
	Этот параметр появляется, если вид уже предварительно размещен. При его выборе система предложит Вам задать новую базовую точку вида (точку привязки вида к чертежу). Доступно меню способов привязки точек (оно появляется при нажатии <SUBMENU>).


	Примечание:
	· Если базовая точка не была указана, то в качестве нее исполь​зуется начало системы координат вида

· Если система координат вида специально не оговаривалась, то она совпадает с системой координат модели.


	IND. NEW LOCATION 

УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	Укажите новое положение вида (положение базовой точки). Доступно меню способов привязки точек (оно появляется при нажатии <SUBMENU>).
Вы можете перемещать вид, пока не расположите его так, как требуется. После этого нажмите кнопку <EXIT>.

При нажатии <EXIT> после привязки вида, созданного опцией CREATE (СОЗДАТЬ), снова появится меню:


	SELECT
	CREATE
	INCLUDE
	RELOCATE
	REMOVE
	EDIT


	ВЫБЕРИ
	СОЗДАТЬ
	ВВЕСТИ
	ПЕРЕМЕЩ.
	УБРАТЬ
	РЕДАКТИР.


	
	Теперь Вы можете снова выбрать опцию CREATE (СОЗДАТЬ) для того, чтобы создать ортогональную проекцию модели относи​тельно созданного главного вида.



ACTIVE ( CREATE ( NEXT VIEW

АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ДОПОЛН. ВИД

Создать вид как ортогональную проекцию модели относительно одного из существующих на чертеже видов.

	PICK BASE VIEW 

УК. БАЗОВЫЙ ВИД
	Укажите базовый вид, относительно которого нужно создать новый вид.

	PICK VIEW POSITION

ОТМ. ПОЛОЖЕН. ВИДА
	Укажите, с какой стороны относительно базового вида будет расположен новый вид. В зависимости от того, где Вы укажете точку, будет создан тот или иной вид: 

сверху – вид сверху,

снизу – вид снизу,

слева – вид слева,

справа – вид справа.


	NEW VIEW NAME

ИМЯ НОВ. ВИДА
	Введите имя создаваемого вида.


	IND. NEW LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.

	
	
	
	ALIGN Y
	

	
	
	
	ALIGN X
	


	УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБ.
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК

	
	
	
	ВДОЛЬ Y
	

	
	
	
	ВДОЛЬ X
	


Используя типовой сценарий привязки вида к чертежу, описанный в опции ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW (АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ГЛАВН. ВИД), расположите вид так, как необходимо и нажмите <EXIT>.
	Примечание:
	· Проекция будет создана в соответствии с активный стандартом черчения (выбранным в опции DRAF_PAR ( ACTIVE – СТАНДАРТ ( АКТИВН.).



ACTIVE ( CREATE ( SECTION

АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( СЕЧЕНИЕ

Плоскости сечения модели задают линией сечения на исходной проекции. Линия сечения созда​ется специальной функцией SEC_LINE (ЛИН. СЕЧ.), которая в описана в главе 3 данного руководства.

	PICK SECTION LINE

ОТМ. СЕЧЕНИЕ
	Укажите линию сечения. Создаваемому сечению будет присво​ено имя этой линии, например, А-А, В-В и т. д.


	<CR> TO CONTINUE
	SECTION +VIEW
	PROJECTED
	HATCH ON


	SECTION +VIEW
	
	SECTION+VIEW
	PROJECTED
	HATCH ON

	SECTION
	
	
	ALIGNED
	HATCH OFF

	3D SECTION VIEW
	
	
	
	

	HALF SECTION
	
	SECTION
	FLAT PATTERN
	HATCH ON

	
	
	
	PROJECTED
	HATCH OFF

	
	
	
	
	

	
	
	3D SECTION VIEW
	HATCH ON
	

	
	
	
	HATCH OFF
	

	
	
	
	
	

	
	
	HALF SECTION
	HATCH ON
	

	
	
	
	HATCH OFF
	


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	РАЗРЕЗ
	ПРОЕЦИРОВАНИЕ
	ШТРИХОВКА ВКЛ.


	РАЗРЕЗ
	
	РАЗРЕЗ
	ПРОЕЦИРОВАНИЕ
	ШТРИХОВКА ВКЛ.

	СЕЧЕНИЕ
	
	
	ВЫРАВНИВАНИЕ ПО ПЛОСК.
	ШТРИХОВКА ВЫКЛ.

	3D ВИД СЕЧЕНИЯ
	
	
	
	

	Ѕ СЕЧЕНИЯ + ВИД
	
	СЕЧЕНИЕ
	РАЗВЕРТКА В ПЛОСК.
	ШТРИХОВКА ВКЛ.

	
	
	
	ПРОЕЦИРОВАНИЕ
	ШТРИХОВКА ВКЛ.

	
	
	
	
	

	
	
	3D ВИД СЕЧЕНИЯ
	ШТРИХОВКА ВКЛ.
	

	
	
	
	ШТРИХОВКА ВЫКЛ.
	

	
	
	
	
	

	
	
	СИММ. СЕЧЕНИЕ
	ШТРИХОВКА ВКЛ.
	

	
	
	
	ШТРИХОВКА ВЫКЛ.
	


	(
SECTION + VIEW


РАЗРЕЗ
	Включить в вид элементы сечения и все види​мые элементы изобра​жения, расположенные за ним.

	
SECTION


СЕЧЕНИЕ
	Включить в вид только элементы сече​ния, расположенные в плоскости сечения.

	
3D SECTION VIEW


3D ВИД СЕЧЕНИЯ
	Создание трехмерного сечения.





	
HALF SECTION


Ѕ СЕЧЕНИЯ + ВИД
	Создание сечения симметричной детали. 

	(
PROJECTED


ПРОЕЦИРОВАНИЕ
	Отображение сечения таким образом, как будто смещения находятся на одной плоскости.

	
ALIGNED


ВЫРАВН.
	Отображение сечения в соответствии с направлением первого сегмента линии сечения.

	
FLAT PATTERN


РАЗВЕРТКА В ПЛОСК.
	Сечение отображается таким образом, что каждый сегмент линии сечения представляется прямой линией.

	(
HATCH ON


ШТРИХОВКА ВКЛ.
	Сечение автоматически заштриховать.

	
HATCH OFF


ШТРИХОВКА ВЫКЛ.
	Сечение автоматически не штриховать.


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите значения параметров и нажмите <ENTER>.


	INDICATE LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.

	
	
	
	ALIGN Y
	

	
	
	
	ALIGN X
	

	УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБ.
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК

	
	
	
	ВДОЛЬ Y
	

	
	
	
	ВДОЛЬ X
	


	INDICATE LOCATION

УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	Используя типовой сценарий привязки вида к чертежу, описанный в опции ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW (АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ГЛАВН. ВИД), расположите вид так, как необходимо и нажмите <EXIT>.

	Примечание:
	· При создании сечения сборочной единицы перед представленным выше меню появляется меню, позволяющее выбрать, какие состав​ные части сборочной единицы, будут включены в вид-сечение.


Если Вы работаете с моделью сборочной единицы, то в случае выбора пункта SECTION + VIEW (РАЗРЕЗ) появится дополнительное меню.
	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	SECTION OFF/ON
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	СЕЧЕНИЯ ВЫКЛ./ВКЛ.
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


Описание параметров этого меню смотрите выше (опция ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW – АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ВИД ( БАЗОВЫЙ ВИД) или в конце описания данной функции.

Для того чтобы отметить объекты/детали, которые не будут появляться в виде, выберите опцию EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ). Для того чтобы отметить объекты, которые будут появляться в виде, выберите опцию INCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ). По умолчанию используется опция INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ).

Когда создается проекционный вид сборочной единицы, элементы которые были исключены из числа высвечиваемых на экране (подавлены), в вид не включаются.

Новая деталь/объект сборочной единицы/многообъектового файла не будут включены в проекционные виды, созданные с помощью опции EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ).
Модальные параметры EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ) и EXCLUDE ALL (ИСКЛЮЧИТЬ ВСЕ) не будут отображены до тех пор, пока один или несколько объектов/деталей не будут сначала включены в модель детали/сборки.

Модальные параметры INCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ) и INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ) не будут отображены до тех пор, пока один или несколько объектов/деталей не будут сначала включены в модель детали/сборки.



Рис. 2-1:   CREATE ( SECTON + VIEW (Aligned/Projected)
СОЗДАТЬ ( РАЗРЕЗ (Выравнивание по плоск./Проецирование)

Если проекции первого и второго сегментов линии сечения различны, может быть использована опция ALIGNED (ВЫРАВНИВАНИЕ ПО ПЛОСК.).

Новый разрез включает в себя два половины: одна половина проецируется в по первому сегменту линии сечения, а другая половина – по проекции второго сегмента линии сечения.

Если линия сечения состоит только из двух сегментов, как ни рисунке 2-4, то средняя точка излома линии сечения задает центр выравнивания. Если линия сечения состоит более чем из двух сегментов, система будет ждать, когда пользователь задаст центр выравнивания.

Средняя линия рисуется с использованием тех же толщины и цвета, как и активные линии. Продолжение средней линии зависит от значения параметра RAD. FACTOR (ДЛИНА/ДИАМ.) в функции CENTER (ОСЕВЫЕ). Средняя линия становится невидимой, если значение параметра RAD. FACTOR (ДЛИНА/ДИАМ.) равно нулю.

Между размерами элементов, расположенных по обеим сторонам от средней линии, не существует ассоциативности.


Если был выбран параметр SECTION (СЕЧЕНИЕ), то появится следующее меню:
	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	





Рис. 2-2:   CREATE ( SECTON (Flat Pattern/Projected)
СОЗДАТЬ ( СЕЧЕНИЕ (Развертка в плоск./Проецирование)

	Примечания:
	· Это меню появляется только при создании вида сборочной единицы. Когда создается вид многообъектовой модели, в него включаются все объекты базового вида.

Описание параметров этого меню смотрите выше (опция ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW – АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ВИД ( БАЗОВЫЙ ВИД) или в конце описания данной функции.

· Новая деталь сборочной единицы не будет включена в проекци​онные виды, созданные с помощью опций EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ) или SECTION (СЕЧЕНИЕ).



Если был выбран параметр 3D SECTION VIEW (3D ВИД СЕЧЕНИЯ), то появится следующее меню:
	DEFINE VIEW
	DEF. MODEL PROJ.
	ISOMETRIC PROJ
	MODEL PICTURE

	
	
	
	

	ЗАДАЙ ВИД
	ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
	ИЗОМЕТ.ПРОЕКЦ.
	ВИД. = ЭКР. ВИДУ


	
	Выберите тип проекции.

Смотрите описание функции SECTION (СЕЧЕНИЕ), опция 3D SECTION VIEW (3D ВИД СЕЧЕНИЯ), в данной главе.

Какую бы опцию Вы не выбрали, появится следующее меню:


	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	SECTION OFF/ON
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	СЕЧЕНИЯ ВЫКЛ./ВКЛ.
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


	Примечание:
	· Это меню появляется только при создании вида сборочной единицы. Когда создается вид многообъектовой модели, в него включаются все объекты базового вида.

Описание параметров этого меню смотрите выше (опция ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW – АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ВИД ( БАЗОВЫЙ ВИД) или в конце описания данной функции.


Если был выбран параметр HALF SECTION (1/2 СЕЧЕНИЯ + ВИД), то появится следующее меню:
	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	SECTION OFF/ON
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	СЕЧЕНИЯ ВЫКЛ./ВКЛ.
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


	Примечания:
	· Это меню появляется только при создании вида сборочной единицы. Когда создается вид многообъектовой модели, в него включаются все объекты базового вида.

Описание параметров этого меню смотрите выше (опция ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW – АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ВИД ( БАЗОВЫЙ ВИД) или в конце описания данной функции.

· Новая деталь сборочной единицы не будет включена в проекци​онные виды, созданные с помощью опций EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ) или SECTION (СЕЧЕНИЕ).


Для того чтобы создать линию сечения, отметьте первую точку, а затем вторую, используя привязки по осям X и Y. (Получится первый сегмент.) Отметьте третью точку, используя такие же ограничения, как при построении второй точки (смотрите рисунок ниже).





Рис. 2-3:   Линия сечения, состоящая из двух сегментов, 
задаваемых тремя точками

Для того чтобы добавить сегмент, создайте точку излома на существующей линии сечения.




Рис. 2-4:   CREATE ( SECTION (half section) –
СОЗДАТЬ ( СЕЧЕНИЕ (1/2 СЕЧЕНИЯ + ВИД)

Для того чтобы проверить, с какой стороны от существующей линии сечения находится сечение, отметьте линию сечения для редактирования: сторона сечения будет выделена утолщенной линией.


	Примечания:
	· Эта опция доступна только в том случае, когда отмечена линия сечения, состоящая из двух сегментов (трех точек), и направление этих сегментов одно и то же.
· Первый созданный сегмент отражает в виде-сечении сторону сечения, в то время как второй сегмент отражает сторону вида.


CREATE ( DETAIL

СОЗДАТЬ ( МЕСТНЫЙ ВИД

Создание выносного фрагмента (“выреза”) какого-либо существующего вида твердотельного объекта.

	PICK BASE VIEW 

ОТМ. БАЗОВЫЙ ВИД
	Укажите вид, на основе которого будет создан выносной фраг​мент.


Далее автоматически активизируется меню эскизного проектирования для того, чтобы задать контур, ограничивающий выносной фрагмент.

	IND. 1ST POINT
	DISPLAY
	LINE
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УК. 1-Ю ТЧК
	ЭКРАН
	ПРЯМАЯ
	"УГОЛ"
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	IND. 1ST POINT 

УК. 1-Ю ТЧК
	Укажите первую точку контура, ограничивающего выносной фрагмент исходной проекции и последовательно остальные точ​ки контура.


	Примечания:
	· Выносной фрагмент проекции сохраняется как отдельный вид.

· Можно воспользоваться функцией EXTERN ( ADD REF. (ВНЕШНИЕ ( ДОБ. СПРАВ.) и создать справоч​ную точку. Если Вы образмерите границы выносного фрагмента относительно этой точки, то они привяжутся к модели.


	NEW VIEW NAME 

ИМЯ НОВОГО ВИДА
	Введите имя выносного вида, например, I (2:1).


	INDICATE LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.

	
	
	
	ALIGN Y
	

	
	
	
	ALIGN X
	

	УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБ.
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК

	
	
	
	ВДОЛЬ Y
	

	
	
	
	ВДОЛЬ X
	


	INDICATE LOCATION

УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	Используя типовой сценарий привязки вида к чертежу, описанный в опции ACTIVE ( CREATE ( MAIN VIEW (АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ГЛАВН. ВИД), расположите вид так, как необходимо и нажмите <EXIT>.



CREATE ( EXP. VIEW

СОЗДАТЬ ( РАЗДВИН. ВИД
Создание проекции твердотельной модели сборочной единицы, предварительно раздвинутой функцией среды сборки UTIL ( EXPLODE (УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ).
	Примечание:
	· Эта опция работает только для файлов, содержащих твердотельные модели сборочных единиц.


	NEW VIEW NAME 

ИМЯ НОВОГО ВИДА
	Введите имя раздвинутой сборочной единицы.


	<CR> TO CONTINUE
	OFFSET = 10

	
	

	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	СМЕЩ. = 10


	Примечание:
	· По умолчанию устанавливается то значение параметра OFFSET (СМЕЩ.), которое было использовано последним при раздвижке модели функцией UTIL ( EXPLODE (УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ).


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	После того как Вы нажмете <ENTER>, появится изображение раздвинутой модели и следующее меню:


Далее порядок создания нового вида идентичен созданию видов с помощью других опций.

	DEFINE VIEW
	CURR. MODEL DISPLAY
	DEF. MODEL PROJ.
	MODEL PERSPECTIVE

	
	MODEL TOP (XY)
	MODEL FRONT
	MODEL RIGHT SIDE

	
	MODEL BOTTOM
	MODEL REAR
	MODEL LEFT SIDE

	
	ISOMETRIC PROJ
	MODEL PICTURE
	

	
	
	
	

	ЗАДАЙ ВИД
	ТЕКУЩ. ИЗОБР. МОД.
	ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
	ПЕРСПЕКТИВА

	
	ВИД СВЕРХУ (XY)
	ВИД СПЕРЕДИ
	ВИД СПРАВА

	
	ВИД СНИЗУ
	ВИД СЗАДИ
	ВИД СЛЕВА

	
	ИЗОМЕТ.ПРОЕКЦ.
	ВИД. = ЭКР. ВИДУ
	


	DEFINE VIEW 

ЗАДАЙ ВИД
	Выберите один из способов задания плоскости проецирования.


	Примечание:
	· Для создания раздвинутого вида, идентичного расположенному на экране изображению, выберите опцию CURR. MODEL DISPLAY (ТЕКУЩ. ИЗОБР. МОД.).


После того как создан вид, разместите его на чертеже по типовому сценарию привязки вида к чертежу, описанному в опции ACTIVE ( CREATE ( BASE VIEW (АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( ГЛАВН. ВИД) и нажмите <EXIT>.

Редактирование проекции раздвинутой сборочной единицы

1.
Вызовите чертеж, на котором расположен разорванный вид.

	SELECT
	CREATE
	INCLUDE
	RELOCATE
	REMOVE
	EDIT


	ВЫБЕРИ
	СОЗДАТЬ
	ВВЕСТИ
	ПЕРЕМЕЩ.
	УБРАТЬ
	РЕДАКТИР.


2.
Выберите опцию RELOCATE (ПЕРЕМЕЩ.), а затем вид раздвинутой сборочной единицы, который будет редак​тироваться.

	IND. NEW LOCATION
	ANGLE = 0.0
	SCALE = 1.0
	ALIGN
	CHANGE REF. PT.
	DISPLACEMENT

	
	
	
	FREE
	
	


	УК. НОВ. ПОЛОЖ.
	УГОЛ = 0.0
	МАСШТАБ = 1.0
	ВДОЛЬ ОСЕЙ
	ИЗМЕНИТЬ БАЗОВУЮ ТЧК
	ПЕРЕМЕЩЕНИЕ

	
	
	
	ПРОИЗВОЛЬНО
	
	


3.
Выберите модальный параметр DISPLACEMENT (ПЕРЕМЕЩЕНИЕ).

	SELECT PART 
	ONE
	
	ВЫБЕРИ ДЕТАЛЬ
	ОДИН

	
	BRANCH 
	
	
	ВЕТВЬ


	(
ONE


ОДНА
	Изменение значения параметра OFFSET (СМЕЩЕНИЕ) будет влиять только на смещение выбранной части, и не будет влиять на смещение зависимых от этой части частей.

	(
BRANCH 


ВЕТВЬ
	Изменение значения параметра OFFSET (СМЕЩЕНИЕ) будет вли​ять как на смещение выбранной части, так и на смещение зависимых от нее частей.


4.
Отметьте требуемую деталь.

	<CR> TO CONTINUE
	OFFSET = 10.00
	EXPLODE DIRECTION


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	СМЕЩ. = 10.00
	НАПРАВЛ. СМЕЩЕНИЯ


5.
Измените значение параметра OFFSET (СМЕЩ.) и направление смещения деталей.

Направление, в котором деталь будет смещена, задается двумя точками. Для отметки точек нажмите <SUBMENU> и выберите один из способов привязки точек. В этом случае доступны все способы отметки точек, используемые при создании чертежей.

	Примечания:
	· Можно изменять смещения и направления смещения деталей, вхо​дящих в состав подсборок.  

· После каждого изменения вид будет обновлен. Это может занять некоторое время. Поэтому мы рекомендуем ограничиться просмот​ром раздвинутой сборочной единицы с помощью функции подсис​темы твердотельного моделирования UTILITY ( EXPLODE (УТИЛИТЫ ( РАЗРУШИТЬ).



ACTIVE ( INCLUDE

АКТИВН. ( ВВЕСТИ

Включение нового вида в текущий чертеж.

	INCLUDE VIEW
	INTERNAL
	EXTERNAL


	ВВОД ВИДА
	ВНУТРЕН.
	ВНЕШНИЙ


	(
INTERNAL


ВНУТРЕН.
	Добавление вида из текущего файла модели.

	(
EXTERNAL


ВНЕШНИЙ
	Добавление вида из другой модели, например, крепежной детали.


ACTIVE ( INCLUDE ( EXTERNAL

АКТИВН. ( ВВЕСТИ ( ВНЕШНИЙ
	ENTER PART NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя файла детали, находящегося в текущем каталоге, и нажмите <ENTER>.

	или:
	Нажмите <ENTER> или <SUBMENU> для выбо​ра имени файла из списка деталей.


	Примечания:
	· Вид, состоящий из сплошной плоскости, не может быть введен как внешний вид. Твердотельные виды не могут быть включены в чертеж. При попытке ввести внешний вид из файла, содержащего только твердотельные виды, появится следующее сообщение об ошибке: NO VIEWS IN THE REQUESTED FILE (В ЗАПРОШЕННОМ ФАЙЛЕ НЕТ ВИДОВ).
· Виды, созданные в файле предыдущей версии Cimatron, не могут быть загружены как внешние. В этом случае появится сообщение об ошибке.


ACTIVE ( INCLUDE ( INTERNAL and EXTERNAL
АКТИВН. ( ВВЕСТИ ( ВНУТРЕН. И ВНЕШНИЙ
	SELECT VIEW
	<view 1>
	<view 2>
	.....
	<view n>


	ВЫБЕРИ ВИД
	<вид 1>
	<вид 2>
	.....
	<вид n>


	
	Выберите имя вида, который должен быть добавлен в чертеж.

	
	Имена видов, уже включенных в чертеж, отображаются в ме​ню инверсно, но они могут быть выбраны повторно.


	INDICATE LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.

	
	
	
	ALIGN Y
	

	
	
	
	ALIGN X
	

	УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБ.
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК

	
	
	
	ВДОЛЬ Y
	

	
	
	
	ВДОЛЬ X
	





	INDICATE LOCATION 
УКАЖИ РАСПОЛОЖЕН.
	Укажите на экране точку, в которой будет расположен вид.


	IND. NEW LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.


	УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБ.
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК


	IND. NEW LOCATION 

УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	Укажите новое положение вида (положение базовой точки). Доступно меню способов привязки точек (оно появляется при нажатии <SUBMENU>).
Вы можете перемещать вид, пока не расположите его так, как требуется. После этого нажмите кнопку <EXIT>.


	Примечание:
	· Высота символов в тексте размеров, надписях и т. д. при редактировании вида в режиме чертежа указывается в абсолютных единицах и не зависит от масштаба этого вида на чертеже.


ACTIVE ( RELOCATE
АКТИВН. ( ПЕРЕМЕЩ.

Перемещение вида по полю чертежа.

	PICK VIEW TO RELOCATE 

УКАЖИ ПЕРЕМЕЩАЕМЫЙ ВИД
	Укажите вид, который Вы хотите перемес​тить.

	IND. VIEW REF. PT. 

УКАЖИ БАЗ. ТЧК ВИДА
	Укажите базовую точку на перемещаемом виде.


	IND. NEW LOCATION
	ANGLE = 0.000
	SCALE = 1.000
	FREE
	CHANGE REF. PT.


	УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	УГОЛ = 0.000
	МАСШТАБ = 1.000
	СВОБ.
	ИЗМ. СПРАВ. ТЧК


	IND. NEW LOCATION 

УК. НОВОЕ ПОЛОЖ.
	Укажите новое положение вида (положение базовой точки). Доступно меню способов привязки точек (оно появляется при нажатии <SUBMENU>).
Вы можете перемещать вид, пока не расположите его так, как требуется. После этого нажмите кнопку <EXIT>.

	PICK VIEW TO RELOCATE 

УКАЖИ ПЕРЕМЕЩАЕМЫЙ ВИД
	Укажите вид, который Вы хотите перемес​тить или нажмите <EXIT> для окончания работы с данной опцией.


	Примечание:
	· При изменении масштаба вида высота текстовых символов и символов условных обозначений не изменяется.



ACTIVE ( REMOVE

АКТИВН. ( УБРАТЬ

Отсоединение вида от текущего чертежа. Сам вид останется без изменения и может быть снова включен в чертеж.

	SELECT

ВЫБЕРИ
	Укажите вид, который необходимо изъять с этого чертежа. Вид будет удален с экрана.

Для выхода в меню главных опций нажмите <EXIT>.


ACTIVE ( EDIT

АКТИВН. ( РЕДАКТИР.

Переход к простановке размеров, насыщению чертежа условными обозначениями допусков, шероховатостей поверхностей, техническим требованиями и т д., а также изменение или добавление геометрии “вручную” (вплоть до вычерчивания “вручную” всего чертежа.

Функции редактирования чертежей и проекционных видов описаны в главе 3 данного руко​водства.
	Примечания:
	· С помощью общесистемной функции DRW/VIEW (ЧЕРТ-ВИД) можно переходить от редактирования чертежа к редактированию любой проекции и обратно.
· Если используется функция DIM_EDIT (ИЗМ. РАЗМ.), то вид, на котором был создан размер, становится активным.


Имя активного чертежа и вида отображается в заголовке текущего окна. 

Функции редактирования чертежей

Функции редактирования чертежей появляются при выборе опции DRAWINGS ( ACTIVE ( EDIT (ЧЕРТЕЖИ ( АКТИВН. ( РЕДАКТИР.). Они представлены на пяти панелях.

После выбора этой опции также появляются некоторые общесистемные функции, предназначенные для редактирования чертежей. Смотрите введение к данной главе.

Для отображения следующей панели нажмите <SUBMENU>, для отображения предыдущей панели – <REJECT>.
	Панель I
	Панель II
	Панель III
	Панель IV
	Панель V

	DIMENS
	NOTE
	POINT
	GROUP
	BEND

	GEO_TOL
	LABEL
	LINE
	PLACE
	

	DIM_EDIT
	ID_NUM
	CIRCLE
	EXPLODE
	

	SHOW_DIM
	CENTER
	CORNER
	EXTRACT
	

	HATCH
	SEC_LINE 
	TRIM
	PATTDIM
	

	STYLE
	ARROW
	OFFSET
	PATTERN
	ELECDRAF

	
	S_ROUGH
	
	PATTUSE
	MOLDRAFT

	DIM_UPDT
	FINISH
	
	MODIFY
	SEC_OFF

	DRAF_PAR
	WELD
	SPLINE
	
	THREADS

	SECTION
	DAT_TRGT
	CONIC
	COMCRV
	AUTO_ORD

	VIEW_UPD
	
	
	HELIX
	

	DRAWINGS *
	BOM
	MOVE
	STRETCH
	


	РАЗМЕРЫ
	НАДПИСЬ
	ТОЧКА
	ГРУППЫ
	РАЗВ. КОР.

	ДОПУСК Ф.
	ВЫНОСКА
	ПРЯМАЯ
	РАЗМЕЩ.
	

	ИЗМ. РАЗМ.
	N ПОЗИЦ.
	ОКРУЖН.
	РАЗРУШ.
	

	РАЗМ. ЭСК.
	ОСЕВЫЕ
	УГОЛ
	ВЫДЕЛЕН.
	

	ШТРИХ-КА
	ЛИН. СЕЧ.
	ОБРЕЗКА
	ПАР_РАЗМ.
	

	СТИЛЬ
	СТРЕЛКА
	ЭКВИДИСТ
	ПАР_СОЗД.
	ЧЕРТ. Э-Д

	
	ШЕР. ISO
	
	ПАР_ИСП.
	ЧЕРТ. П-Ф

	ОБН. РАЗМ.
	ШЕР. ANSI
	
	ИЗМЕНИТЬ
	ВЫКЛ. СЕЧ

	СТАНДАРТ
	СВАР. ШОВ
	СПЛАЙН
	
	РЕЗЬБА

	СЕЧЕНИЕ
	УКАЗАТЕЛЬ
	КОН-СЕЧ
	СОСТКРИВ
	АВТО_ОРД

	ОБН. ВИД
	
	
	СПИРАЛЬ
	

	ЧЕРТЕЖИ *
	ТАБЛ. АТР.
	ПЕРЕМЕЩ.
	РАСТЯЖКА
	



DRAWINGS ( RENAME

ЧЕРТЕЖИ ( НОВ. ИМЯ

Переименование чертежа.

	RENAME DRAWING
	<drawing 1>
	<drawing 2>
	.....
	<drawing n>
	<- - ->


	НОВ. ИМЯ ЧЕРТЕЖА
	<чертеж 1>
	<чертеж 2>
	.....
	<чертеж n>
	<- - ->


	
	Выберите чертеж, который будет переименован. Имя активного чертежа недоступно.

	NEW DRAWING NAME
НОВ. ИМЯ ЧЕРТЕЖА
	Введите новое имя длиной не более 6 символов и нажмите <ENTER>. Чертеж будет переименован. Вы останетесь в списке чертежей с приглаше​нием переименовать следующий чертеж.

Для возврата в меню выбора опций нажмите <REJECT>.


DRAWINGS ( DELETE

ЧЕРТЕЖИ ( УДАЛИТЬ

Удаление чертежа.

	DELETE DRAWING
	<drawing 1>
	<drawing 2>
	.....
	<drawing n>
	<- - ->


	УДАЛИТЬ ЧЕРТЕЖ
	<чертеж 1>
	<чертеж 2>
	.....
	<чертеж n>
	<- - ->


	
	Выберите имя чертежа, который должен быть удален. 


	Примечание:
	· Текущий чертеж (который находится на экране) не может быть удален, поэтому его имя не появится в списке. Для удаления этого чертежа текущим надо сделать другой чертеж. Для удаления последнего чертежа данной модели необходимо выйти из подсистемы DRAFTING (ЧЕРЧЕНИЕ) в подсистему MODELING (МОДЕЛИР.) – на экране появится модель изделия, а затем снова войти в подсистему DRAFTING (ЧЕРЧЕНИЕ).


	DELETE <drawing n>? YES NO

УДАЛИТЬ <чеpтеж n>? ДА НЕТ
	YES
Подтверждение правильности выбранного чертежа. Чер​теж будет удален.

NO
Выбранный чертеж не удалять, вернуться к списку чер​тежей.

Для возврата в меню выбора опций нажмите <REJECT>.


	Примечание:
	· Удаление чертежа может занять некоторое время.



Модальные параметры
	(
ALIGNED


ВЫРАВН.
	Отображение сечения в соответствии с направлением первого сегмента линии сечения.

	(
ALIGN X


ВДОЛЬ Х
	Перемещение базовой точки вида по координате Х в указанную точку.

	(
ALIGN Y


ВДОЛЬ Y
	Перемещение базовой точки вида по координате Y в указан​ную точку.

	(
ANGLE = 0.000


УГОЛ = 0.000
	Угол поворота оси Х вида относительно оси Х чертежа (в градусах).

	(
BRANCH 


ВЕТВЬ
	Изменение значения параметра OFFSET (СМЕЩЕНИЕ) будет вли​ять как на смещение выбранной части, так и на смещение зависимых от нее частей.

	(
CHANGE REF. POINT


ИЗМ. СПРАВ. ТЧК
	Этот параметр появляется, если вид уже предварительно размещен. Изменение базовой точки вида.

	IND. VIEW REF. PT

УК. БАЗ. ТЧК ВИДА
	Укажите новую базовую точку вида.

	(
CURR. MODEL DISPLAY


ТЕКУЩ. ИЗОБР. МОД.
	Создаваемый вид будет представлять собой проекцию текущего изображения на плоскость экрана.

	(
DEF. MODEL PROJ.

ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
	Создаваемый вид будет представлять собой проекцию модели на произвольную плоскость, заданную тремя точками на модели.

	(
FLAT PATTERN


РАЗВЕРТКА В ПЛОСК.
	Сечение отображается таким образом, что каждый сегмент линии сечения представляется прямой линией.

	(
FREE


СВОБ.
	Вид будет расположен в указанной точке.

	(
HATCH ON


ШТРИХОВКА ВКЛ.
	Сечение автоматически заштриховать.

	(
HATCH OFF


ШТРИХОВКА ВЫКЛ.
	Сечение автоматически не штриховать.

	(
MODEL PERSPECTIVE


ПЕРСПЕКТИВА
	Создаваемый вид будет представлять собой проекцию текущего изображения модели в перспективном (зрительном) отображении.

	(
MODEL TOP (XY)

ВИД СВЕРХУ (XY)
	Создаваемый вид будет представлять собой проекцию модели на плоскость XY системы координат модели.

	(
ONE


ОДНА
	Изменение значения параметра OFFSET (СМЕЩЕНИЕ) будет влиять только на смещение выбранной части, и не будет влиять на смещение зависимых от этой части частей.

	(
PROJECTED


ПРОЕЦИРОВАНИЕ
	Отображение сечения таким образом, как будто смещения находятся на одной плоскости.

	(
SCALE = 1.000


МАСШТАБ = 1.000
	Масштаб, в соответствии с которым вид будет увеличен или уменьшен.

	(
SECTION


СЕЧЕНИЕ
	Включить в вид только элементы сече​ния, расположенные в плоскости сечения.

	(
SECTION + VIEW


РАЗРЕЗ
	Включить в вид элементы сечения и все види​мые элементы изобра​жения, расположенные за ним.   (
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