SECTION
SECTION

	SECTION
СЕЧЕНИЕ
	Создание сечения твердотельной модели.
Плоскости сечения модели задают линией сечения на исходной проекции. Линия сечения создается функцией SEC_LINE (ЛИН. СЕЧ.). Сечению присваивается имя линии сечения, которая его задает

Эта функция может быть использована только для твердотельных моделей и твердотельных сборок.


	Действия:

	1.
	Отметьте линию сечения.

	2.
	Выберите тип создаваемого вида: SECTION + VIEW (РАЗРЕЗ), SECTION (СЕЧЕНИЕ) или 3D SECTION VIEW (3D ВИД СЕЧЕНИЯ). Также выберите, отображать или не отображать штриховку.

	3.
	Выберите, какой вид будет создан: DEPENDENT (ЗАВИСИМЫЙ) или INDEPENDENT (НЕЗАВИСИМЫЙ).

	4.
	Если была выбрана опция SECTION VIEW (3D ВИД СЕЧЕНИЯ), то выберите проекцию вида.


	PICK SECTION LINE 

ОТМ. ЛИНИЮ СЕЧЕНИЯ
	Укажите линию сечения. Создаваемому сечению будет присвоено имя этой линии, например, А-А, B-B и т. д.
(Для получения подробной информации о создании линий сечения смотрите описание функции SEC_LINE – ЛИН. СЕЧ.).


	<CR> TO CONTINUE
	SECTION +VIEW
	HATCH ON


	
	SECTION + VIEW
	
	HATCH ON

	
	SECTION
	
	HATCH OFF

	
	3D SECTION VIEW
	
	

	
	HALF SECTION
	
	


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ 
	РАЗРЕЗ
	ШТРИХОВКА ВКЛ.


	
	РАЗРЕЗ
	
	ШТРИХОВКА ВКЛ.

	
	СЕЧЕНИЕ
	
	ШТРИХОВКА ВЫКЛ.

	
	3D ВИД СЕЧЕНИЯ
	
	

	
	1/2 СЕЧЕНИЯ + ВИД
	
	


Описание различных типов сечений смотрите в описании функции DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ), опция ACTIVE ( CREATE ( SECTION (АКТИВН. ( СОЗДАТЬ ( СЕЧЕНИЕ).
	(
SECTION + VIEW


РАЗРЕЗ
	Включить в вид элементы сечения и все види​мые элементы изобра​жения, расположенные за ним.

	
	Установите значения параметров и нажмите <CR> для продолжения.

	EXECUTING. . .

ВЫПОЛНЕНИЕ. . .
	Идет процесс создания вида-сечения.








Рис. 2-8:   Сечения твердотельной модели

Выберите, каким будет создаваемый вид: зависимым или независимым от изменений в каркасной модели.

	WIREFRAME
	DEPENDENT
	INDEPENDENT

	
	
	

	ВЫБЕРИ
	ЗАВИСИМЫЙ
	НЕЗАВИСИМЫЙ


	
	Описание этого меню смотрите в главе 2, функция VIEWS (ВИДЫ).


	Примечания:
	· Когда создается вид поверхностной модели с невидимыми линиями, штриховка не создается, так как в модели могут присутствовать открытые контура. Однако контур сечения может быть использован для создания штриховки вручную.

· Сечение может быть создано даже в том случае, если при выполнении твердотельной булевой операции возникла аварийная ситуация как с твердотельным объектом, так и со сборкой.

· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv для твердотельной модели, то все создаваемые виды будут независимыми и вопросы, имеющие отношение к каркасному моделированию (такие как ENTIRE MODEL? – МОДЕЛЬ ЦЕЛИКОМ? и т. д.) задаваться не будут.



Если Вы работаете с моделью сборочной единицы, то в случае выбора пункта SECTION + VIEW (РАЗРЕЗ) появится дополнительное меню.
	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	SECTION OFF/ON
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	СЕЧЕНИЯ ВЫКЛ./ВКЛ.
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


	Примечание:
	· Это меню появляется только при создании вида сборочной единицы. Когда создается вид многообъектовой модели, в него включаются все объекты базового вида.


Для того чтобы отметить объекты/детали, которые не будут появляться в виде, выберите опцию EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ). Для того чтобы отметить объекты, которые будут появляться в виде, выберите опцию INCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ). 

По умолчанию используется опция INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ).

Когда создается проекционный вид сборочной единицей, элементы которые были исключены из числа высвечиваемых на экране (подавлены), в вид не включаются.
Новая деталь/объект сборочной единицы/многообъектового файла не будут включены в проекционные виды, созданные с помощью опции EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ).
Модальные параметры EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ) и EXCLUDE ALL (ИСКЛЮЧИТЬ ВСЕ) не будут отображены до тех пор, пока один или несколько объектов/деталей не будут сначала включены в модель детали/сборки.

Модальные параметры INCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ) и INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ) не будут отображены до тех пор, пока один или несколько объектов/деталей не будут сначала включены в модель детали/сборки.
Если Вы работаете с моделью сборочной единицы или многообъектовым файлом и был выбран параметр SECTION (СЕЧЕНИЕ), то появится следующее меню:
	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


	Примечания:
	· Это меню появляется только при создании вида сборочной единицы. Когда создается вид многообъектовой модели, в него включаются все объекты базового вида.

· Новая деталь сборочной единицы не будет включена в проекци​онные виды, созданные с помощью опций EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ) или SECTION (СЕЧЕНИЕ).



Если был выбран параметр 3D SECTION VIEW (3D ВИД СЕЧЕНИЯ), то появится следующее меню:
	DEFINE VIEW
	DEF. MODEL PROJ.
	ISOMETRIC PROJ
	MODEL PICTURE

	
	
	
	

	ЗАДАЙ ВИД
	ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
	ИЗОМЕТ.ПРОЕКЦ.
	ВИД. = ЭКР. ВИДУ


	
	Выберите тип проекции.

Смотрите описание опции 3D SECTION VIEW (3D ВИД СЕЧЕНИЯ), ниже.

	
	Вид трехмерного сечения будет полностью ассоциативен модели.

	
	Какую бы опцию Вы не выбрали, появится следующее меню:


	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SAME AS BASE VIEW
	SECTION OFF/ON
	SHOW MODEL/VIEW
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	СЕЧЕНИЯ ВЫКЛ./ВКЛ.
	ПОКАЗАТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	


	Примечание:
	· Это меню появляется только при создании вида сборочной единицы. Когда создается вид многообъектовой модели, в него включаются все объекты базового вида.


3D SECTION VIEW ( DEF. MODEL PROJ.

3D ВИД СЕЧЕНИЯ ( ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
Создание вида проецированием модели на заданную плоскость. Плоскость задается тремя точками на модели (начало коорди​нат, направление оси Х и оси Y).
	IND. VIEW ORIGIN 
УКАЖИ НАЧАЛО
	Укажите точку – начало координат вида.

Эта точка будет использоваться при позиционировании этого вида на чертеже.

	IND. PNT. ON +X AXIS 
УК. ТЧК НА ОСИ +OX
	Задайте точку, через которую будет прохо​дить ось X плоскос​ти вида (положительное направ​ление).

	IND. PNT. FOR +Y 
УК. ТЧК НА ОСИ +ОY
	Задайте точку, которая вместе с двумя преды​дущими точками определит плоскость проек​ции и определит сторону положи​тельного направления оси Y.

	POINTS O.K.? YES NO 

ТОЧКИ ВЕРНЫ? ДА НЕТ
	Подтвердите, правильно ли заданы точки. Если нет, повторите их задание.

	ENTIRE MODEL? YES NO 

МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	YES
В состав нового вида войдут все элемен​ты модели.

NO
В состав нового вида войдут только ука​занные элементы:

PICK ENTITIES & <EXIT>
ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И <EXIT>

	
	Укажите элементы, которые должны войти в состав ви​да, и нажмите <EXIT>.

Ответ NO применим только для каркасной модели.

Если каркасная модель содержит твердотельные части, то появится подсказка:





	INCLUDE SOLID? YES NO
ВКЛ. ТВ. ТЕЛО? ДА НЕТ
	YES
Все твердотельные части будут включены в вид.

NO
Твердотельные части не будут включены в вид.

	ВЫПОЛНЕНИЕ . . .

EXECUTING . . .
	Идет процесс создания нового вида.


3D SECTION VIEW ( ISOMETRIC PROJ.

3D ВИД СЕЧЕНИЯ ( ИЗОМЕТ. ПРОЕКЦ.
Создание изометрической проекции. Вид изометрической проекции зависит от выбранного стандарта черчения.

	Примечание:
	· Параметр ISOMETRIC PROJ. (ИЗОМЕТ. ПРОЕКЦ.) отличается от изометрического вида модели. Изометрическая проекция получается при повороте изометрического вида на 120 градусов между основными осями (грани модели расположены под углом 30 градусов к горизонтальной линии).





Рис. 2-9:   Изометрические проекции для разных стандартов


3D SECTION VIEW ( MODEL PICTURE

3D ВИД СЕЧЕНИЯ ( ВИД = ЭКР. ВИДУ

Создание вида на основе любой предварительно заданной картинки из функций управления изображением, использующихся при моделировании.
	SELECT PICTURE
	FRONT
	TOP
	ISO
	BOTTOM
	<PICTURE 1>
	<PICTURE 2>

	
	
	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ КАРТИНКУ
	СПЕРЕД
	СВЕРХУ
	ИЗОМЕТ
	СНИЗУ
	<КАРТИНКА 1>
	<КАРТИНКА 2>


	SELECT PICTURE

ВЫБЕРИ КАРТИНКУ
	Выберите одну из картинок, предварительно заданных при моделировании.


	Примечания:
	· Вид, получающийся при использовании опции MODEL PICTURE (ВИД = ЭКР. ВИДУ) не является изометрической проекцией. Это произволь​ное изображение модели.

	
	· Если линия сечения ломаная, то при использовании опции SECTION (СЕЧЕНИЕ), части сечения разворачиваются на плоскость проекции, даже если угол между секущими плоскостями равен 90(.

· При использовании опции SECTION + VIEW (РАЗРЕЗ) части сечения, полученные при рассечении детали каждой плоскостью, не развора​чиваются на плоскости проецирования, а проецируются в соответ​ствии с выбранным направлением взгляда. Будьте внимательны, когда назначаете размеры на сечениях, которые были созданы с использованием ломаной линии сечения (где угол между плоскос​тями сечения не равен 90(). Эти размеры будут неассоциативны геометрии, построенной с помощью функции SECTION (СЕЧЕНИЕ).

· При создании вида-сечения для сборочной единицы меню слегка отличается. Сотрите описание опции DRAWINGS ( CREATE ( SECTION (ЧЕРТЕЖИ ( СОЗДАТЬ ( СЕЧЕНИЕ). 


Модальные параметры

	(
3D SECTION VIEW


3D ВИД СЕЧЕНИЯ
	Создание трехмерного сечения.

	(
DEPENDENT


ЗАВИСИМЫЙ
	Будет создан зависимый вид, то есть все изменения в геометрии модели будут автоматически отражены в проекционном виде.

	(
EXCLUDE


ИСКЛЮЧИТЬ
	Выбор объектов/деталей, которые не будут появляться в виде. Для выполнения нажмите <EXIT>.

	PICK PART

ОТМ. ДЕТАЛЬ
	Отметьте объекты/детали, которые не будут появляться в виде.

	(
EXCLUDE ALL

ИСКЛЮЧИТЬ ВСЕ
	Все объекты/детали не будут появляться в виде.

	(
INCLUDE

BКЛЮЧИТЬ
	Отметьте объекты/детали, которые будут появляться в виде.

	(
INCLUDE ALL

ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ
	Все объекты/детали будут появляться в виде.





	(
INDEPENDENT


ЕЗАВИСИМЫЙ
	Будет создан независимый вид, то есть все изменения в геометрии модели не отразятся в проекционном виде.

Для обновления независимых видов воспользуйтесь опцией VIEWS ( APPEND (ВИДЫ ( ДОБАВИТЬ). Эта опция доступна в режиме редактирования проекционных видов и вызывается при нажатии <REJECT>. После запуска опции выберите все элементы, которые должны быть обновлены. Для более подробной информации смотрите описание функции VIEWS (ВИДЫ) в данной главе.

	(
HATCH ON


ШТРИХОВКА ВКЛ.
	Сечение автоматически заштриховать.

	(
HATCH OFF


ШТРИХОВКА ВЫКЛ.
	Сечение автоматически не штриховать.

	(
SAME AS BASE VIEW

КАК БАЗОВЫЙ ВИД
	Этот параметр применим только сборок, когда создается вторичный (следующий) вид или сечение. При выборе этого па​раметра в вид будут включены все детали которые включены в базовый вид. Детали могут быть включены/исключены из базовой выборки деталей.

	(
SECTION


СЕЧЕНИЕ
	Включить в вид только элементы сече​ния, расположенные в плоскости сечения.

	(
SECTION OFF/ON

ЕЧЕНИЕ ВЫКЛ./ВКЛ.
	Выбор компонентов сборки, разрез которых не требуется. Поя​вится подсказка:

	PICK PART/EXIT 
ОТМ. ДЕТАЛЬ/EXIT
	Укажите составные части сборки, которые не будут разрезать. После этого нажмите <EXIT>.

	(
SHOW MODEL/VIEW


ВЫСВЕТИТЬ МОДЕЛЬ/ВИД
	Вывод на экран изображения всей модели (а не вида). Это по​может Вам правильно указать нужные составные части.

	(
SECTION + VIEW


РАЗРЕЗ
	Включить в вид элементы сечения и все види​мые элементы изобра​жения, расположенные за ним.   (
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