VIEWS
VIEWS

	VIEWS

ВИДЫ
	Создание, переименование, удаление и редактирование про​екционных видов модели (проекций модели).


	Действия:

	1.
	Если Вы создаете новый вид, введите имя нового вида после соответствующей подсказки. 

или:

Если Вы хотите работать с существующим видом, выберите его имя из списка. 

Текущий вид считается активным.

или:

Нажмите <REJECT>, чтобы перейти к меню главных опций (смотрите ниже).

	2.
	Выберите одну из опций главного меню.

	3.
	Опции главного меню позволяют задать новый активный вид, переименовать или удалить вид, а также добавить в вид дополнительные элементы.


Главное меню:

	SELECT
	ACTIVE
	
	ВЫБЕРИТЕ
	АКТИВН.

	
	RENAME
	
	
	НОВ. ИМЯ

	
	DELETE
	
	
	УДАЛИТЬ

	
	APPEND
	
	
	ДОБАВИТЬ

	
	INCLUDE ALL
	
	
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	INCLUDE PARTS/OBJECTS
	
	
	ВКЛЮЧИТЬ ДЕТ./ОБЪЕКТЫ

	
	EXCLUDE PARTS/OBJECTS
	
	
	ИСКЛЮЧИТЬ ДЕТ./ОБЪЕКТЫ


	ACTIVE

АКТИВН.
	Выбор графы в списке для ввода имени нового вида или выбор из списка существующего вида для редактирования.

	RENAME

НОВ. ИМЯ
	Переименование видов.

	DELETE

УДАЛИТЬ
	Удаление видов из файла модели.

	APPEND

ДОБАВИТЬ
	Включение в вид элементов модели, ранее исключенных для проецирования.

	INCLUDE ALL
ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ
	Включение в вид всех деталей/объектов сборки/многообъ​екто​вой модели. 

	INCLUDE PARTS/OBJECTS

ВКЛЮЧИТЬ ДЕТ./ОБЪЕКТЫ
	Включение в вид только выбранных деталей/объектов путем отметки нужных деталей/объектов или путем их выбора с помощью эластичной рамки. 

	EXCLUDE PARTS/OBJECTS

ИСКЛЮЧИТЬ ДЕТ./ОБЪЕКТЫ
	Выбор деталей/объектов, которые не будут включены в вид путем отметки нужных деталей/объектов или путем их выбора с помощью эластичной рамки.




	Примечания:
	· 2D кривые, лежащие в плоскости, перпендикулярной плоскости эк​рана, преобразуются в прямые только после того, как над ними производят какие-либо изменения, например, функциями CORNER (УГОЛ) или TRIM (ОБРЕЗКА).

· После выбора функции VIEWS (ВИДЫ) по умолчанию устанавливается опция ACTIVE (АКТИВН.). Для отображения главного меню и возможности выбора другой опции нажмите <REJECT> тогда, когда на экране высвечен список видов.


Общие положения

Внутри вида геометрические примитивы создаются на плоскости этого вида.

Когда производится локальное изменение элемента в виде, элемент копируется, и изменяется копия, исходный эле​мент остается без изменений.
При работе с функцией VIEWS (ВИДЫ) Вы видите проекцию в 2D режиме. Для преобразования текущего вида в 3D режим необходимо переключить функцию 2D-VIEW (2D-ВИД) на 3D-VIEW (3D-ВИД).

Существует два типа видов:
	Зависимые виды
	Виды, которые зависят от модели или от видов, на осно​ве которых они созданы. Изменения в модели (исходных видах) передаются в зависимый вид. Виды, созданные на основе модели, всегда зависимые.

	Независимые виды
	Виды, котоpые не зависят от модели. При создании независимого вида элементы исходного вида копируются, поэтому независимые виды остаются неизмененными при любых изменениях в модели или в исходном виде.


	Примечания:
	· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv (Drafting with NoDependent Views – чертежи с независимыми видами) для каркасной модели, то все создаваемые проекционные виды будут независимыми, содержащими модель целиком. 

	
	· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv для твердотельной модели, то все создаваемые виды будут также независимые и вопросы, имеющие отношение к каркасному моделированию (такие как ENTIRE MODEL? – МОДЕЛЬ ЦЕЛИКОМ? и т. д.) задаваться не будут.


Изменение модели или исходных видов воздействует на виды по-разному, и зависит от того, как эти виды были созданы, и от типа производимых действий (изменение, удаление или добавление элементов).

Передача изменений зависит от того, где был создан изменяемый элемент. Например, если элемент создавался в модели, все изменения этого элемента отражаются в зависимых видах.

Ниже в таблицах показано, как передаются изменения геометрии в различных ситуациях.

Ассоциативность видов и моделей

При изменении поверхностной модели с невидимыми линиями ее проекционные виды не обновляются. Обновление этих видов происходит только после выбора опции VIEW_EDT ( UPDATE (ИЗМ. ВИД ( ОБНОВИТЬ). Виды гибридных моделей (поверхностных и твердотельных) будут изменены автоматически после внесения изменений в твердое тело (но не в поверхности).

Если вид не обновлен, то при создании элементов подсистемы черчения (размеров, номеров позиций и т. д.) появляется соответствующее сообщение.

Ребра поверхностной модели с невидимыми линиями могут быть образмерены, пока поддерживается ассоциативность размеров (или элементов подсистемы черчения), то есть пока во время их создания не появится сообщение о неассоциативности.
Изменение элементов

Функции MOVE (ПЕРЕМЕЩ.), TRIM (ОБРЕЗКА0, LA (АТР), VERIFY (КОНТРОЛЬ).
Обратите внимание, что если элемент был изменен в виде (локальное изменение), изменение исходного элемента на нем не отразится.

	
	Изменение элемента в:

	Воздействует на:
	
	модели
	виде
	зависимом виде
	независимом виде

	модель
	
	––
	Нет
	Нет
	Нет

	вид
	Не было локального изменения
	Да
	––
	Нет
	Нет

	
	Было локальное изменение
	Нет
	
	
	

	зависимый вид
	Не было локального изменения
	Да
	Да *
	––
	Нет

	
	Было локальное изменение
	Нет
	Нет
	
	

	независимый вид
	
	Нет
	Нет
	Нет
	––


* Только для элементов, созданных внутри вида перед тем как был создан зависимый вид.

	Примечания:
	· Когда производится локальное изменение элемента в виде, элемент копируется, и изменяется копия, исходный эле​мент остается без изменений.

· Изменение исходных видов или модели в целом никак не воздействует на независимые виды.



Удаление элементов

Функция DELETE.

	
	Удаление элемента в:

	Воздействует на:
	модели
	виде
	зависимом 
виде
	независимом виде

	модель
	––
	Нет
	Нет
	Нет

	вид
	Да
	––
	Нет
	Нет

	зависимый вид
	Да
	Да
	––
	Нет

	независимый вид
	Нет
	Нет
	Нет
	––


Добавление элементов

	
	Добавление элемента к:

	Воздействует на:
	модели
	виду
	зависимому виду
	независимому виду

	модель
	––
	Нет
	Нет
	Нет

	вид
	Да
	––
	Нет
	Нет

	зависимый вид
	Да
	Нет
	––
	Нет

	независимый вид
	Нет
	Нет
	Нет
	––


Редактирование видов

Изменения, произведенные с видом с помощью общесистемных функций, таких как DELETE (УДАЛИТЬ) и LEVELS (СЛОИ), а также с помощью функций редактирования видов, представленных ниже, влияют только на текущий вид и зависимые от него виды. Эти изменения не влияют на модель и независимые виды. Исключение составляет общесистемная функция BLANK (СКРЫТЬ), которая временно изменяет твердотельную и каркасную модель. На проекционный вид сборочной единицы функция BLANK (СКРЫТЬ) не влияет. Для более подробной информации смотрите описание функции DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ) в томе Черчение.

После того как в списке видов выбрано имя вида, оно выделяется, а на экране появляется соответствующий вид. Для того чтобы перейти к функциям редактирования видов, нажмите <EXIT>.

Функции редактирования видов

Функции редактирования проекционных видов работают в 2D режиме. Они используются для простановки размеров, а также для добавления условных обозначений и двухмерных геометрических элементов.

Для того чтобы использовать для редактирования вида функции 3D моделирования или использовать функцию HATCH (ШТРИХОВКА) в 3D режиме, воспользуйтесь общесистемной функцией 3D-VIEW (3D-ВИД).

Функции редактирования видов представлены на пяти панелях:

	Панель I
	Панель II
	Панель III
	Панель IV
	Панель V

	DIMENS
	NOTE
	POINT
	GROUP
	BEND

	GEO_TOL
	LABEL
	LINE
	PLACE
	

	DIM_EDIT
	ID_NUM
	CIRCLE
	EXPLODE
	

	SHOW_DIM
	CENTER
	CORNER
	EXTRACT
	

	HATCH
	SEC_LINE 
	TRIM
	PATTDIM
	

	STYLE
	ARROW
	OFFSET
	PATTERN
	ELECDRAF

	
	S_ROUGH
	
	PATTUSE
	MOLDRAFT

	DIM_UPDT
	FINISH
	
	MODIFY
	SEC_OFF


	DRAF_PAR
	WELD
	SPLINE
	
	THREADS

	SECTION
	DAT_TRGT
	CONIC
	COMCRV
	AUTO_ORD

	VIEW_EDT
	
	
	HELIX
	

	VIEWS *
	BOM
	MOVE
	STRETCH
	


	РАЗМЕРЫ
	НАДПИСЬ
	ТОЧКА
	ГРУППЫ
	РАЗВ. КОР.

	ДОПУСК Ф.
	ВЫНОСКА
	ПРЯМАЯ
	РАЗМЕЩ.
	

	ИЗМ. РАЗМ.
	N ПОЗИЦ.
	ОКРУЖН.
	РАЗРУШ.
	

	РАЗМ. ЭСК.
	ОСЕВЫЕ
	УГОЛ
	ВЫДЕЛЕН.
	

	ШТРИХ-КА
	ЛИН. СЕЧ.
	ОБРЕЗКА
	ПАР_РАЗМ.
	

	СТИЛЬ
	СТРЕЛКА
	ЭКВИДИСТ
	ПАР_СОЗД.
	ЧЕРТ. Э-Д

	
	ШЕР. ISO
	
	ПАР_ИСП.
	ЧЕРТ. П-Ф

	ОБН. РАЗМ.
	ШЕР. ANSI
	
	ИЗМЕНИТЬ
	ВЫКЛ. СЕЧ

	СТАНДАРТ
	СВАР. ШОВ
	СПЛАЙН
	
	РЕЗЬБА

	СЕЧЕНИЕ
	УКАЗАТЕЛЬ
	КОН-СЕЧ
	СОСТКРИВ
	АВТО_ОРД

	ИЗМ. ВИД
	
	
	СПИРАЛЬ
	

	ВИДЫ *
	ТАБЛ. АТР.
	ПЕРЕМЕЩ.
	РАСТЯЖКА
	


Для отображения следующей панели нажмите <SUBMENU>, для отображения предыдущей панели – <REJECT>, а для того чтобы вывести на экран все пять панелей – одновременно все три кнопки мыши. Смотрите введение к данной главе, где указаны также общесистемные функции, которые могут быть также использованы при редактировании видов.




	Примечание:
	· В черчении имеется три главных типа твердотельных видов по отношению к операции включить/исключить. Эти виды создаются системой для своих внутренних нужд и они не могут наблюдаться пользователем:

· INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ) – содержит все детали/объекты сборки/многообъектовой модели и обновляется тогда, когда новые детали/объекты добавляются в модель.

· LIST (СПИСОК) – управляет списком объектов/деталей, включенных в вид.

В предыдущих версиях системы этот тип вида применялся, когда при создании вида использовалась опция EXCLUDE (ИСКЛЮЧИТЬ), или когда в сборке одна или несколько деталей были временно скрыты (функция SUPPRESS – ПОДАВЛЕНИЕ). В версии 10.0 этот тип вида применяется при использовании опции EXCLUDE PARTS/OBJECTS – ИСКЛЮЧИТЬ ДЕТАЛИ/ОБЪЕКТЫ.

· EXPLODED (РАЗДВИНУТЫЙ) – применяется при создании раздви​нутого вида в среде сборки. Этот тип вида не обновляется, когда новые детали добавляются в сборку.


VIEWS ( ACTIVE

ВИДЫ ( АКТИВН.

Выбор из списка существующего вида для редактирования или создание нового вида.
Новый вид создается путем задания плоскости проекции модели и выбора элементов модели, которые должны быть отображены в виде. Когда эти параметры заданы, вид отображается на экране таким образом, что его плоскость совпадает с плоскостью XY экрана.

Для того чтобы вызвать существующий вид, выберите его имя из динамического меню и (если Вы работаете в многооконном режиме), укажите окно, в котором вид будет размещен. Меню главных опций доступно только при создании вида.

	PICK WINDOW FOR VIEW

ОТМ. ОКНО ДЛЯ ВИДА
	Если вы работаете в многооконном режиме и выбранный вид не содержится ни в одном окне, укажите окно, в котором он будет размещен.

	PICK ADDIT. WINDOW

ОТМ. ДОПОЛН. ОКНО
	Если вы работаете в многооконном режиме и выбранный вид содержится хотя бы в одном окне, укажите другое окно, в котором он будет размещен.
Для окончательного выбора вида и перехода к функциям его редактирования, нажмите <EXIT>.


	SELECT VIEW & EXIT
	<view_1>
	<view_2>
	. . . . .
	<view_n>
	_ _ _ _ _


	ВЫБЕРИ ВИД И EXIT
	<вид_1>
	<вид_2>
	. . . . .
	<вид_n>
	_ _ _ _ _


	
	Выберите вид и нажмите <EXIT> для его отображения.

или:

Для создания нового вида выполните следующие действия:

	
	Выберите пустую рамку в списке имен видов.





	NEW VIEW NAME

ИМЯ НОВ. ВИДА
	Введите имя, не превышающее 6 символов, и нажмите <ENTER>.


После ввода имени появится меню:
	WIREFRAME
	DEPENDENT
	INDEPENDENT

	
	
	

	ВЫБЕРИ
	ЗАВИСИМЫЙ
	НЕЗАВИСИМЫЙ


	(
DEPENDENT


ЗАВИСИМЫЙ
	Будет создан зависимый вид, то есть все изменения в геометрии модели будут автоматически отражены в проекционном виде.

	(
INDEPENDENT


НЕЗАВИСИМЫЙ
	Будет создан независимый вид, то есть все изменения в геометрии модели не отразятся в проекционном виде.

Для обновления независимых видов воспользуйтесь опцией VIEWS ( APPEND (ВИДЫ ( ДОБАВИТЬ). После запуска опции выберите все элементы, которые должны быть обновлены. 


	Примечания:
	· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv (Drafting with NoDependent Views – чертежи с независимыми видами) для каркасной модели, то все создаваемые проекционные виды будут независимыми, содержащими модель целиком. 

	
	· Если Cimatron запускался с аргументом -ndv для твердотельной модели, то все создаваемые виды будут также независимыми и вопросы, имеющие отношение к каркасному моделированию (такие как ENTIRE MODEL? – МОДЕЛЬ ЦЕЛИКОМ? и т. д.) задаваться не будут.


Далее задайте плоскость проекции:

	DEFINE VIEW
	CURR. MODEL DISPLAY
	DEF. MODEL PROJ.
	MODEL PERSPECTIVE

	
	MODEL TOP (XY)
	MODEL FRONT
	MODEL RIGHT SIDE

	
	MODEL BOTTOM
	MODEL REAR
	MODEL LEFT SIDE

	
	ISOMETRIC PROJ
	MODEL PICTURE
	

	
	
	
	

	ЗАДАЙ ВИД
	ТЕКУЩ. ИЗОБР. МОД.
	ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.
	ПЕРСПЕКТИВА

	
	ВИД СВЕРХУ (XY)
	ВИД СПЕРЕДИ
	ВИД СПРАВА

	
	ВИД СНИЗУ
	ВИД СЗАДИ
	ВИД СЛЕВА

	
	ИЗОМЕТ. ПРОЕКЦ.
	ВИД. = ЭКР. ВИДУ
	


	
	Смотрите рис. 2-18, который иллюстрирует эти опции.


	Примечания:
	· В версиях, предшествующих 10-й, общее число видов, чертежей,  MACSYS (NC) и FEMSYS (FEM) было ограничено (не более 47). В версии 10.0 такое ограничение сохранилось для MACSYS (NC), FEMSYS (FEM) и зависимых каркасных видов. Количество твердотельных видов, независимых каркасных видов и чертежей больше не ограничено. Данное утверждение справедливо только для вновь создаваемых видов и чертежей и не относится к видам и чертежам, созданным в версии 9.0 или более ранних.

· Если система Cimatron запускается с аргументом командной строки 
-vaucs, новые виды будут создаваться согласно активной системе координат пользователя (ACTIVE UCS). В версиях, предшествующей версии 10.0 виды создавались согласно системе координат модели (MODEL UCS), независимо от выбранной активной СКП.



ACTIVE ( CURR. MODEL DISP. or CURR. VIEW DISP.

АКТИВН. ( ТЕКУЩ. ИЗОБР. МОД. или ТЕКУЩ. ИЗОБР. ВИДА

Создание вида проецированием текущей модели (которая на экране) или текущего вида на плоскость экрана.
	IND. ORIGIN POINT

УК. "0" ТЧК
	Укажите точку – начало координат вида.

Эта точка будет использоваться при позиционировании вида на чертеже.

Вид появляется на экране таким образом, что ось Х направлена вправо, ось Y – вверх.

	ENTIRE MODEL? YES NO 

МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	

	или:

ENTIRE VIEW? YES NO

ВИД ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	YES
В состав нового вида войдут все элементы модели/вида.

NO
В состав нового вида войдут только указанные элементы.

	PICK ENTITIES & <EXIT>
ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И <EXIT>
	Отметьте элементы, которые должны вой​ти в состав ви​да, и нажмите <EXIT>.

Если модель содержит поверхности, то появится меню:


	SELECT OPTION/EXIT
	EXCLUDE
	EXCLUDE ALL
	INCLUDE
	INCLUDE ALL

	
	SURFACE AS HDL
	
	
	

	
	SURFACE AS W/F
	
	
	

	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ИСЛЮЧИТЬ
	ИСЛЮЧИТЬ ВСЕ
	ВКЛЮЧИТЬ
	ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

	
	ТВ. ТЕЛЬН. ПОВ-ТИ
	
	
	

	
	КАРКАСН. ПОВ-ТИ
	
	
	


	
	Если не отмечена ни одна поверхность модели, то в вид будут включены все поверхности этой модели. 


	Примечания:
	· Параметр SURFACE AS W/F / SURFACE AS HDL (КАРКАСН. ПОВ-ТИ/ТВ. ТЕЛЬН. ПОВ-ТИ) находится в меню, содержащем также опции INCLUDE/EXCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ/ИСКЛЮЧИТЬ). Значения этих параметров, используемые по умолчанию, устанавливаются в файле xxparam.
· Если установлен параметр SURFACE AS W/F (КАРКАСН. ПОВ-ТИ), то в виде будут отображены все невидимые линии поверхностей и параметр INCLUDE/EXCLUDE (ВКЛЮЧИТЬ/ИСКЛЮЧИТЬ) будет недоступен (если в модели нет также твердотельных объектов).


	
	После того как Вы нажмете <EXIT>, если модель содержит твердотельные части, появится подсказка:

	INCLUDE SOLID? YES NO
ВКЛ. ТВ. ТЕЛО? ДА НЕТ
	YES
Все твердотельные части будут включены в вид.

NO
Твердотельные части не будут включены в вид.

	EXECUTING . . .
ВЫПОЛНЕНИЕ . . .
	Идет процесс создания нового вида.



ACTIVE ( DEFINE MODEL PROJ.

АКТИВН. ( ЗАДАН. ПЛОСК. ПР.

Создание вида проецированием модели на заданную плоскость. Плоскость задается тремя точками на модели (начало коорди​нат, направление оси Х и оси Y).
	IND. VIEW ORIGIN 
УКАЖИ НАЧАЛО
	Укажите точку – начало координат вида.

Эта точка будет использоваться при позиционировании этого вида на чертеже.

	IND. PNT. ON +X AXIS 
УК. ТЧК НА ОСИ +OX
	Задайте точку, через которую будет прохо​дить ось X плоскос​ти вида (положительное направ​ление).

	IND. PNT. FOR +Y 
УК. ТЧК НА ОСИ +ОY
	Задайте точку, которая вместе с двумя преды​дущими точками определит плоскость проек​ции и определит сторону положи​тельного направления оси Y.

	POINTS O.K.? YES NO 

ТОЧКИ ВЕРНЫ? ДА НЕТ
	Подтвердите, правильно ли заданы точки. Если нет, повторите их задание.

	ENTIRE MODEL? YES NO 

МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	YES
В состав нового вида войдут все элемен​ты модели.

NO
В состав нового вида войдут только ука​занные элементы:

	PICK ENTITIES & <EXIT>
ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И <EXIT>
	Отметьте элементы, которые должны вой​ти в состав ви​да, и нажмите <EXIT>.

Если модель содержит твердотельные части, то появится подсказка:

	INCLUDE SOLID? YES NO
ВКЛ. ТВ. ТЕЛО? ДА НЕТ
	YES
Все твердотельные части будут включены в вид.

NO
Твердотельные части не будут включены в вид.

	ВЫПОЛНЕНИЕ . . .

EXECUTING . . .
	Идет процесс создания нового вида.


ACTIVE ( MODEL PERSPECTIVE

АКТИВН. ( ПЕРСПЕКТИВА

Проецирование текущего изображения модели в перспективном (зрительном) отображении.

	Примечания:
	· Перед выбором опции MODEL PERSPECTIVE (ПЕРСПЕКТИВА), распо​ложите изображение модели на экране так, как она должна выглядеть на проекции.

Например, для детали, расположенной на плоскости XY, можно развернуть изображение с помощью функции управления изображе​нием –>ANGLE (–>УГЛЫ), которая вызывается нажатием двух пра​вых кнопок мыши, установив следующие модальные параметры:

1) СБРОС (RESET)
2) ПРОТИВ Ч.С. (CCW) – 30(
3) ВВЕРХ-НАРУЖУ (TOP-OUT) -80(
· Создание или вызов вида-перспективы может занимать больше вре​мени, чем для других видов (особенно для сложных моделей), так как все геометрические элементы копируются.





	
	· При работе с несколькими окнами, если вид-перспектива отобража​ется в одном или более окнах, изменения, произ​веденные с мо​делью, отображаются на нем только после активизации окна, в котором он находится.

· Вид-перспектива не может содержать 2D и 3D составные кривые, поверхности и твердые тела.

· Если для твердотельной модели вид-перспектива не может быть создан, появляется сообщение об ошибке:

SOLID OBJECTS ARE NOT INCLUDED IN THE PERSPECTIVE VIEW

ТВЕРДОТЕЛЬНЫЕ ОБЪЕКТЫ НЕ ВКЛЮЧАЕТСЯ В ПЕРСПЕКТИВНЫЙ ВИД


	IND. TARGET POINT
	EYE DISTANCE = 1000.000


	УКАЖИ ЦЕЛЕВУЮ ТЧК
	РАССТ. ГЛАЗА = 1000.000


	IND. TARGET POINT

УКАЖИ ЦЕЛЕВУЮ ТЧК
	Укажите точку, на которую направлен взгляд наблюдателя. От положения этой точки зави​сит вид изображения в пер​спективе. Кроме того, эта точка будет началом системы коор​динат вида и будет использоваться при пози​ционировании этого вида на чертеже.

	(
EYE DISTANCE = 1000.000


РАССТ. ГЛАЗА = 1000.000
	Введите расстояние между наблюдателем и указанной точкой-целью вдоль оси, перпенди​кулярной экрану.

	Совет:
	· Расстояние между наблюдателем и указанной точкой-целью должно быть достаточно большим, чтобы воображаемый конус с вершиной – глазом наблюдателя, осью по линии глаз-цель и углом 45о включал всю модель. Если расстояние слишком мало, вид-перспектива может оказаться искажен​ным.

	SHOW PERSPECTIVE? YES NO 

ПОКАЗ. ПЕРСПЕКТИВУ? ДА НЕТ
	YES
После этого на экране появляется изобра​жение модели в перспективе и вопрос:

PERSPECTIVE O.K.? YES NO 
ПЕРСПЕКТИВА ВЕРНА? ДА НЕТ

	
	YES
Если Вас удовлетворяет получен​ный ре​зультат, система перейдет к воп​росу:

ENTIRE MODEL? YES NO 
МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ

NO
На экране вновь появляется модель, система возвра​щается к сообщению IND. TARGET POINT (УКАЖИ ЦЕЛЕВУЮ ТЧК).

	
	NO
Считается, что Вы уверены в положи​тельном результате, система переходит к вопросу:

ENTIRE MODEL? YES NO 
МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ

	ENTIRE MODEL? YES NO 

МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	YES
В состав нового вида войдут все элемен​ты модели.

NO
В состав нового вида войдут только ука​занные элементы:

	PICK ENTITIES & <EXIT>
ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И <EXIT>
	Отметьте элементы, которые должны вой​ти в состав ви​да, и нажмите <EXIT>.

Если модель содержит твердотельные части, то появится подсказка:




	INCLUDE SOLID? YES NO
ВКЛ. ТВ. ТЕЛО? ДА НЕТ
	YES
Все твердотельные части будут включены в вид.

NO
Твердотельные части не будут включены в вид.

	ВЫПОЛНЕНИЕ . . .

EXECUTING . . .
	Идет процесс создания нового вида.


ACTIVE ( MODEL TOP (XY) / FRONT / RIGHT SIDE / BOTTOM / REAR / LEFT SIDE

АКТИВН. ( ВИД СВЕРХУ (XY) / СПЕРЕДИ / СПРАВА / СНИЗУ / СЗАДИ /СЛЕВА

Создание стандартных проекционных видов: сверху, спереди, справа, снизу, сзади, слева. То, какое изображение получится при создании того или иного проекционного вида, зависит от выбранного стандарта. Различия между стандартами ISO и ANSI приведены на рис. 2-18.

	ENTIRE MODEL? YES NO 

МОДЕЛЬ ПОЛНОСТЬЮ? ДА НЕТ
	YES
В состав нового вида войдут все элемен​ты модели.

NO
В состав нового вида войдут только ука​занные элементы:

	PICK ENTITIES & <EXIT>
ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И <EXIT>
	Отметьте элементы, которые должны вой​ти в состав ви​да, и нажмите <EXIT>.

Если модель содержит твердотельные части, то появится подсказка:

	INCLUDE SOLID? YES NO
ВКЛ. ТВ. ТЕЛО? ДА НЕТ
	YES
Все твердотельные части будут включены в вид.

NO
Твердотельные части не будут включены в вид.

	ВЫПОЛНЕНИЕ . . .

EXECUTING . . .
	Идет процесс создания нового вида.


ACTIVE ( ISOMETRIC PROJ.

АКТИВН. ( ИЗОМЕТ. ПРОЕКЦ.
Создание изометрической проекции. Вид изометрической проекции зависит от выбранного стандарта черчения.

Сценарий диалога такой же, как при использовании опции MODEL TOP (XY) – ВИД СВЕРХУ (XY), которая описана выше.

	Примечание:
	· Параметр ISOMETRIC PROJ. (ИЗОМЕТ. ПРОЕКЦ.) отличается от изометрического вида модели. Изометрическая проекция получается при повороте изометрического вида на 120 градусов между основными осями (грани модели расположены под углом 30 градусов к горизонтальной линии). Смотрите рис. 2-18.



ACTIVE ( MODEL PICTURE
АКТИВН. ( ВИД = ЭКР. ВИДУ

Создание вида на основе любой предварительно заданной картинки из функций управления изображением, использующихся при моделировании.
	SELECT PICTURE
	FRONT
	TOP
	ISO
	BOTTOM
	<PICTURE 1>
	<PICTURE 2>

	
	
	
	
	
	
	

	ВЫБЕРИ КАРТИНКУ
	СПЕРЕДИ
	СВЕРХУ
	ИЗОМЕТР.
	СНИЗУ
	<КАРТИНКА 1>
	<КАРТИНКА 2>


	SELECT PICTURE

ВЫБЕРИ КАРТИНКУ
	Выберите одну из картинок, предварительно заданных при моделировании.

Дальнейший сценарий диалога такой же, как при исполь​зовании опции MODEL TOP (XY) – ВИД СВЕРХУ (XY), которая описана выше.


	Примечание:
	· Вид, получающийся при использовании опции MODEL PICTURE (ВИД = ЭКР. ВИДУ) не является изометрической проекцией. Это произволь​ное изображение модели.





Рис. 2-18:   Стандартные проекционные виды


VIEWS ( RENAME

ВИДЫ ( НОВ. ИМЯ

Переименование видов.

	ПЕРЕИМЕНОВАТЬ ВИД:
	<вид_1>
	<вид_2>
	.....
	<вид_n>


	RENAME VIEW:
	<view_1>
	<view_2>
	.....
	<view_n>


	
	Выберите имя, которое хотите изменить.


ENTER NEW VIEW NAME <view to be named>

ВВЕДИ НОВОЕ ИМЯ ВИДА <имя текущего вида>

	
	Введите новое имя и нажмите <CR>.

Нажмите <REJECT> для возврата в главное ме​ню функции.


	Примечание:
	· Вид-сечение (A-A, B-B и т. д.) невозможно переименовать, пока он является зависимым.


VIEWS ( DELETE

ВИДЫ ( УДАЛИТЬ

Удаление видов.

	Примечания:
	· Вид не может быть удален, если он активный.

· Если экран разбит на несколько окон, и удаляется вид, располо​женный в одном из них, в освободившееся окно автоматически помещается активный вид.


	DELETE VIEW:
	<view_1>
	<view_2>
	.....
	<view_n>


	УДАЛИТЬ ВИД:
	<вид_1>
	<вид_2>
	.....
	<вид_n>


	
	Выберите вид, который Вы хотите удалить.

Имя активного вида в меню не появляется.


	DELETE VIEW <view_1>? YES NO 

УДАЛИТЬ ВИД <view_1>? ДА НЕТ
	YES
Подтверждение сделанного выбора. Вид <view_1> будет удален.


	Примечание:
	· Удаления вида может занять некоторое время. После удаления происходит перерисов​ка модели.

· Когда удаляется вид твердотельной модели, который имеет зависимые виды-сечения, появляется следующее меню:


	SELECT
	EXPLODE
	DELETE

	
	
	

	ВЫБЕРИ
	РАЗРУШИТЬ
	УДАЛИТЬ





	(
EXPLODE


РАЗОРВАТЬ
	Разрыв связи видов-сечений с видом, который удаляется. Эти виды будут сохранены как независимые.

	(
DELETE


УДАЛИТЬ
	Удаление всех видов-сечений, построенных на основе удаляемого вида.


	
	NO
Возврат к выбору удаляемого вида.

Нажмите <REJECT> для возврата в главное меню функции.


VIEWS ( APPEND
ВИДЫ ( ДОБАВИТЬ

Включение дополнительных элементов модели в вид.

	PICK WIND. FOR MODEL 
ОТМ. ОКНО ДЛЯ МОДЕЛИ
	Если модель не отображена ни в одном окне, выберите для нее окно.

Если необходимо, модель будет перерисована, а в меню появятся имена зависимых видов.


	TARGET VIEW:
	<view_1>
	<view_2>
	.....
	<view_n>


	ЦЕЛЕВОЙ ВИД
	<вид_1>
	<вид_2>
	.....
	<вид_n>


	
	При необходимости на экран будет выведена модель, и в меню появятся имена как зависимых, так и независимых видов. 

Выберите из меню имена видов, к которым нужно добавить элементы, и нажмите <EXIT>. 

	PICK ENTITIES & EXIT 

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Укажите элементы модели, включаемые в виды, и нажмите <EXIT>.

Нажмите <REJECT> для возврата в главное меню функции.  


VIEWS ( INCLUDE ALL

ВИДЫ ( ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ

Включение в вид всех деталей/объектов сборки/многообъ​екто​вой модели.

Обновление видов (как имеющих тип LIST – СПИСОК, так и EXPLODED – РАЗДВИНУТЫЙ), которые включают в себя не все детали/объекты модели. После выбора этой функции и вида, для которого она будет применяться, тип этого вида изменится на INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ), и в него автоматически будут добавлены все оставшиеся объекты/детали.

	CONTINUE? YES NO

ПРОДОЛЖИТЬ? ДА НЕТ
	YES
Все объекты/детали модели будут включены в вид.

NO
Для возврата в главное меню функции VIEWS (ВИДЫ) нажмите <EXIT> или <REJECT>.


	Примечания:
	· При выборе этой опции на экран выводится и предлагается для выбора только список видов, имеющих тип LIST (СПИСОК) и EXPLODED (РАЗДВИНУТЫЙ).





	
	· На местные виды изменения не влияют, так как эти виды наследуют свойства видов, на основе которых они были построены.

· Раздвинутый вид остается прежним даже после использования этой опции (он не обновляется, когда в сборку добавляются новые детали).

	
	· Если активный вид имеет тип LIST (СПИСОК) или EXPLODED (РАЗДВИНУТЫЙ), то при выборе опции INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ), эта функция автоматически применяется к этому виду. Если активный вид имеет тип INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ) или Вы находитесь в режиме редактирования чертежа, то при выборе этой опции появляется список видов, имеющих тип LIST (СПИСОК) и EXPLODED (РАЗДВИНУТЫЙ).


VIEWS ( INCLUDE PARTS/INCLUDE OBJECTS

ВИДЫ ( ВКЛЮЧИТЬ ДЕТ./ВКЛЮЧИТЬ ОБЪЕКТЫ
Включение в вид только выбранных деталей/объектов. 

Обновление видов (как имеющих тип LIST – СПИСОК, так и EXPLODED – РАЗДВИНУТЫЙ), которые включают в себя не все детали/объекты модели. После выбора этой функции и вида, для которого она будет применяться, на экране появится модель, и Вы должны будете отметить детали/объекты, которые будут включены в активный вид.

	TARGET VIEW/EXIT

ВЫБЕРИ ВИД/EXIT
	Выберите вид и нажмите <EXIT>. На экране появится модель.

	PICK PART/OBJECT / EXIT

ОТМ. ДЕТАЛЬ/ОБЪЕКТ / EXIT
	Отметьте детали/объекты, которые должны быть включены в вид, и нажмите <EXIT>.
На экране появится выбранный вид, в который будут включены отмеченный детали/объекты.

Для возврата в главное меню функции VIEWS (ВИДЫ) нажмите <REJECT>.


	Примечания:
	· При выборе этой опции на экран выводится и предлагается для выбора только список видов, имеющих тип LIST (СПИСОК) и EXPLODED (РАЗДВИНУТЫЙ).

· На местные виды изменения не влияют, так как эти виды наследуют свойства видов, на основе которых они были построены.

· Если Вы вручную отмечали детали/объекты, которые должны быть включены в вид типа LIST (СПИСОК), то тип этого вида не изменится на INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ). Для изменения типа вида выберите опцию INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ).



VIEWS ( EXCLUDE PARTS/EXCLUDE OBJECTS

ВИДЫ ( ИСКЛЮЧИТЬ ДЕТ./ИСКЛЮЧИТЬ ОБЪЕКТЫ
Выбор деталей/объектов, которые не будут включены в вид. Эта опция работает со всеми тремя типами видов.
	PICK PART/OBJECT / EXIT

ОТМ. ДЕТАЛЬ/ОБЪЕКТ / EXIT
	Отметьте детали/объекты, которые должны быть исключены из текущего вида, и нажмите <EXIT>. Вид будет перестроен: в его состав войдут отмеченные детали/объекты.

Для возврата в главное меню функции VIEWS (ВИДЫ) нажмите <REJECT>.


	Примечание:
	· Если эта опция применяется к виду типа INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ), то его тип изменится на LIST (СПИСОК); если к виду типа LIST (СПИСОК) или INCLUDE ALL (ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ), то его тип не изменится.

· На местные виды изменения не влияют, так как эти виды наследуют свойства видов, на основе которых они были построены.

· При работе со сборочной единицей отмечать исключаемые детали можно прямо в виде. При работе с многообъектным твердым телом отметка объектов в виде невозможна, поэтому на экране временно появляется модель, на которой и отмечаются исключаемые объекты. 


Модальные параметры

	(
EYE DISTANCE = 1000.000


РАССТ. ГЛАЗА = 1000.000
	Введите расстояние между наблюдателем и указанной точкой-целью вдоль оси, перпенди​кулярной экрану.

	Совет:
	· Расстояние между наблюдателем и указанной точкой-целью должно быть достаточно большим, чтобы воображаемый конус с вершиной – глазом наблюдателя, осью по линии глаз-цель и углом 45о включал всю модель. Если расстояние слишком мало, вид-перспектива может оказаться искажен​ным.   (
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