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Глава 3. Функции редактирования проекций модели и чертежей

Введение

Проекции, как автономные объекты, так и в составе чертежа, созданные автоматическим прое​цированием модели изделия на заданную плоскость, представляют собой только 2D изображение модели, то есть только геометрическую информацию.

Первая группа (1-я и 2-я панели меню) функций редактирования проекций и чертежей предназ​начена для насыщения геометрии проекций и чертежей размерными связями, условными обозна​чениями, например, допусков и шероховатости поверхностей, номерами позиций, техническим требованиями и т. д. в соответствии с требованиями чертежных стандартов ЕСКД, ISO и ANSI.

Вторая группа (3-я и 4-я панели меню) функций редактирования представляет собой функции вычерчивания и других операций с геометрическими примитивами, идентичные функциям кар​касного моделирования. Эта группа функций предназначена для изменения и дополнения гео​метрии проекций “вручную”.

Напоминаем, что изменения геометрии проекций “вручную” доступно только после разрыва ас​социативной связи этой проекции с моделью, которая (связь) является одним из главных пре​имуществ 3D CAD-системы по сравнению с чертежными 2D-системами. Такие изменения пере​даются только в зависимые копии проекций каркасных моделей.

Изменения видов могут осуществляться и общесистемными функциями, такими как DELETE (УДАЛИТЬ) и LEVELS (СЛОИ). Эти изменения также передаются только в зависимые копии, кроме результатов функции BLANK (СКРЫТЬ), которая временно изменяет модель.

Для насыщения и изменения геометрии проекции (вида) необходимо войти в функ​цию ВИДЫ (VIEWS) основного меню подсистемы DRAFTING (ЧЕРЧЕНИЕ), выбрать имя вида в списке видов данной модели и нажать <EXIT>.

Для насыщения и изменения геометрии чертежа необходимо:

1.
войти в функцию DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ);

2.
выбрать имя чертежа в списке чертежей данной модели;

3.
активизировать функцию EDIT (РЕДАКТИР.) в меню главных опций функции DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ);

4.
переключиться на редактирование проекции или чертежа общесистемной функцией DRW/VIEW (ЧЕРТ.-ВИД).

Если в список чертежей ввести имя нового чертежа и войти в режим редактирования чертежей как описано выше, то можно вычертить чертеж “вручную”, как в чертежных 2D системах.

Меню функций насыщения и изменений проекций и чертежей содержит следующие функции:




	ARROW
СТРЕЛКА
	Создание и редактирование стрелок.

	AUTO_ORD

АВТО_ОРД
	Автоматическое создание набора координатных размеров в соответствии с активным чертежным стандартом и параметрами. Эта опция работает для проекционных видов любых моделей (твердотельных, каркасных, каркасно-твердотельных), за исключением твердотельных сборок.

	BOM
СПЕЦИФИК.
	Вывод на чертеж таблиц негеометрической информации ат​рибутной базы данных подсистемы каркасного моделирова​ния или данных о размерных связях чертежа.

	CENTER
ОСЕВЫЕ
	Создание двух осевых линий окружности или дуги.

	DAT_TRGT
УКАЗАТЕЛЬ
	Создание и редактирование указателей.

	DIM_EDIT
ИЗМ. РАЗМ.
	Глобальное и индивидуальное изменение единиц измерения, допуска​емых отклонений, точности (количества знаков пос​ле запятой) разме​ров и допусков, высоты символов во всех выбранных размерах, допус​ках формы и положения поверхностей.

	DIMENS
РАЗМЕРЫ
	Автоматическое образмеривание проекций модели, ввод параметров раз​меров, допусков, посадок, обозначений радиусов, диаметров, резьб и т. д.

	DIM_UPDT
ОБН. РАЗМ.
	Обновление величин размеров и штриховок, оказавшихся несоответству​ющими действительным размерам и форме геометрических элементов.

	DRAF_PAR

СТАНДАРТ
	Задание значений параметров, используемых по умолчанию в функции РАЗМЕРЫ (DIMENS) при создании размеров; уста​новка требуемого стан​дарта черчения; установка атрибутов линий для различных элементов чертежа.

	FINISH
ШЕР. ANSI
	Создание и редактирование знаков обозначения шерохова​тости по​верхности по ANSI.

	GEO_TOL
ДОПУСК Ф.
	Создание на чертежах допусков формы и положения по​верхностей, а также номинальных размеров.

	HATCH
ШТРИХ-КА
	Нанесение штриховки.

	ID_NUM
N ПОЗИЦ.
	Создание и редактирование номера позиции на сборочном черте​же/виде.

	LABEL
ВЫНОСКА
	Создание текста, заключенного в рамку или подчеркнутого, с вынос​ными линиями.

	MOLDRAFT

ЧЕРТ. П-Ф
	Автоматическое создание чертежей на основе базы данных MoldBase 3D.

	NOTE

НАДПИСЬ
	Создание на чертеже, перемещение и редактирование текс​тов, напри​мер, технических требований, основной надписи и т. д.

	S_ROUGH
ШЕР. ISO
	Создание и редактирование знаков (символов) обозначения шерохова​тости поверхности по ISO и ЕСКД.

	SEC_LINE
ЛИН. СЕЧ.
	Создание линий сечений: простых, ступенчатых, ломаных и с разрывом.





	*
SECTION

СЕЧЕНИЕ
	Создание сечения твердотельной модели.

	*
SHOW_DIM

РАЗМ. ЭСК.
	Вывод на экран и включение в проекции размеров твердотельной моде​ли, заданных при ее создании (в модуле Sketcher – Эскизник).

	STYLE

СТИЛЬ
	Создание и изменение стилей. Стиль содержит набор определенных параметров текста.

	*
VIEW_EDT


ИЗМ. ВИД
	Редактирование выносных фрагментов проекций твердотельных моде​лей. Разрыв связей проекций с моделью.

	*
VIEW_UPD


ОБН. ВИД.
	Обновление параметров всех видов чертежа, которые зада​ны в функции DRAF_PAR (СТАНДАРТ). Эта функция работает только тогда, когда редактируется чертеж (после входа в подсистему DRAFTING выбран пункт DRAWINGS – ЧЕРТЕЖИ).

	WELD

СВАР. ШОВ
	Создание и редактирование символов, обозначающих сварочные швы.

	Примечание:
	· Помеченные звездочкой функции появляются в меню только при работе с твердотельными моделями.
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