ARROW
ARROW

	ARROW

СТРЕЛКА
	Создание и редактирование стрелок.


	Действия:

	1.
	Укажите точку, в которой будет располагаться корень стрелки.

	2.
	Укажите точку, в которой будет располагаться символ ука​зателя стрелки.

	3.
	Установите значения параметров.

	4.
	Нажмите <EXIT>.


После активизации функции появится следующее меню:

	IND. ROOT POSITION
	LEADER
	ADD SEGMENT
	COPY PARAM
	EXIT

	
	SIZE = 5.00
	NO TERM
	FILLED ARROW
	


	ADD SEGMENT
	
	NO TERM

	MOVE LEADER PT
	
	STD. TERM

	DEL LEADER PT
	
	ARROW

	
	
	SLASH

	
	
	CIRCLE

	
	
	OPEN ARROW

	
	
	FILLED ARROW

	
	
	FILED CIRCLE


	УК. ПОЛ. КОРНЯ
	УКАЗАТЕЛЬ
	ДОБ. СЕГМЕНТ
	КОПИР. ПАРАМ.
	ВЫХОД

	
	РАЗМЕР = 5.00
	БЕЗ ОКОНЧАНИЯ
	ЗАЛИТАЯ СТРЕЛКА
	


	ДОБ. СЕГМЕНТ
	
	БЕЗ ОКОНЧАНИЯ

	ДВИГ. ТЧК УКАЗАТ.
	
	СТАНД. ОКОНЧАНИЕ

	УДАЛ. ТЧК УКАЗАТ.
	
	СТРЕЛКА

	
	
	КОСАЯ ЧЕРТА

	
	
	ОКРУЖНОСТЬ

	
	
	ОТКРЫТ. СТРЕЛКА

	
	
	ЗАЛИТАЯ СТРЕЛКА

	
	
	ЗАЛИТАЯ ОКРУЖН.



Установите параметры стрелки и укажите положение ее корня и указателя. До тех пор пока Вы не нажмете <EXIT>, можно изменять параметры, что сразу отразится на внешнем виде текущей стрелки.

Для того чтобы начать построение новой стрелки или редактирование какой-либо существующей стрелки, нажмите <EXIT>.

Когда начинается построение новой стрелки, автоматически устанавливается параметр ADD SEGMENT (ДОБ. СЕГМЕНТ).

Редактируемая стрелка выделяется пунктиром.

Параметры существующей стрелки могут быть использования для другой стрелки. Для этого выберите опцию COPY PARAM (КОПИР. ПАРАМ.).

	IND. ROOT POSITION 

УК. ПОЛ. КОРНЯ
	Укажите точку, в которой будет располагаться корень стрелки.

	INDICATE LEADER POS/EXIT 

УК. ПОЛОЖ. УКАЗ. /EXIT
	Укажите точку, в которой будет располагаться символ ука​зателя стрелки.

	EXIT

ВЫХОД
	Выход из функции ARROW (СТРЕЛКА).


	Примечания:
	· В том случае, когда стрелка строится на грани или ребре или сое​диняется с каким-либо элементом, любые изменения модели вы​зовут соответствующие изменения внешнего вида стрелки, если пос​ле выполнения изменений Вы воспользуетесь функцией DIM_UPDT ( UPDATE (ОБН. РАЗМ ( ОБНОВИТЬ).

· Символ по умолчанию (STD. TERM – СТАНД. ОКОН.) устанавливается в функции DRAF_PAR (СТАНДАРТ). Ее описание смотрите в томе Утилиты.
· Для перемещения и удаления стрелок используйте функции Cimatron MOVE (ПЕРЕМЕЩ.) и DELETE (УДАЛИТЬ).

· Имеется возможность быстрого выхода из данной функции путем нажатия клавиши <Esc> на клавиатуре. Для использования этой возможности необходимо загружать Cimatron с аргументом -fex.





Рис. 3-1:   ARROW (СТРЕЛКА)


Модальные параметры
	(
ADD SEGMENT


ДОБ. СЕГМЕНТ
	При указании последующей точки в нее будет перемещен указатель стрелки, а на месте "старого" указателя будет излом линии стрелки. При указании существующей стрелки появля​ется подсказка:

	PICK BREAK POINT

ОТМ. ТЧК ИЗЛОМА
	Отметьте точку излома существующей линии.

	
PICK LEADER POS/EXIT 

ОТМ. ПОЛОЖ. УКАЗ./EXIT
	Отметьте позицию указателя стрелки или нажмите <EXIT>.

	
MOVE LEADER PT.


ДВИГ. ТЧК УКАЗАТ.
	Изменение положения указателя стрелки или точки излома. После указания на экране любой точки, в нее будет перемещен указатель. При указании стрелки появляется подсказка:

	PICK MOVE POINT

ОТМ. ПЕРЕМЕЩ. ТЧК
	Отметьте существующую точку излома, которую необходимо переместить.

	PICK NEW POS/EXIT

ОТМ. НОВ. ПОЛОЖ./EXIT
	Отметьте новую позицию точки излома.

	
DEL. LEADER PT.

УДАЛ. ТЧК УКАЗАТ.
	После того как Вы отметите указатель стрелки, он будет уда​лен. Если линия стрелки имела, кроме корня и указателя, еще и точку излома, то после того как текущий указатель будет удален, точка излома "превратится" в новый указатель. При выборе этого параметра появляется сообщение:

	PICK DEL POINT/EXIT 

ОТМ. УДАЛ. ТЧК/EXIT
	Укажите точку, которая будет удалена.

	(
COPY PARAM


КОПИР. ПАРАМ.
	Копирование параметров указанной стрелки для другой.

	PICK SOURCE ARROW

ОТМ. ОБРАЗЦ. СТРЕЛКУ
	Отметьте стрелку, параметры которой будут скопированы.

	PICK DESTIN. ARROW 

ОТМ. ЦЕЛЕВУЮ СТР.
	Отметьте стрелку, к которой будут применены параметры ис​ходной стрелки. Эта стрелка выделяется пунктирными лини​ями.

	IND. LEADER POS/EXIT 

УК. ПОЛОЖ. УКАЗАТ./EXIT
	Укажите положение указателя стрелки. Наж​мите <EXIT>. Система переходит к построению новой стрелки.

	(
LEADER


УКАЗАТЕЛЬ
	Тип линии стрелки – отрезок прямой. выбор этого параметра инициализирует построение новой стрелки.

	(
NO TERM 


БЕЗ ОКОНЧАНИЯ
	


Отсутствие символа корня или указателя стрелки (в зави​симости от активной опции в главном меню функции). Если подвести курсор к названию этого параметра и нажать кнопку <PICK>, то появится следующий список возможных символов окончания линий:

	
STD. TERM 


СТАНД. ОКОНЧАНИЕ
	Символ, установленный по умолчанию, в функции DRAF_PAR (СТАНДАРТ).

	
ARROW


СТРЕЛКА
	



	
SLASH


КОСАЯ ЧЕРТА
	






	
CIRCLE


ОКРУЖНОСТЬ
	



	
OPEN ARROW


ОТКРЫТ. СТРЕЛКА
	



	
FILLED ARROW 


ЗАЛИТАЯ СТРЕЛКА
	



	
FILLET CIRCLE 


ЗАЛИТАЯ ОКРУЖН.
	




	(
SIZE


РАЗМЕР
	Длина символа корня и указателя стрелки или диаметр окруж​ности. Может быть в пределах от 0.001 до 10000.   (
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