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	FINISH
ШЕР. ANSI
	Создание и редактирование знаков обозначения шерохова​тости поверхности по ANSI.


	Действия:

	1.
	Установите значения модальных параметров.

	2.
	Укажите положение знака шероховатости поверхности, или укажите существующий знак, если необходимо его отредактировать.

	3.
	Выберите EXIT (ВЫХОД).


	IND. POS/PICK
	POSITION
	COPY PARAM
	ALIGN PTS
	EXIT

	
	1
	RMAX = 
	SYMSIZ = 7.00
	CHSIZ = 5.00

	
	DUAL VAL
	RMIN = 
	NONE
	EXTENSION

	
	<style name>
	
	
	NO EXTEN


	NONE
	
	WAVE
	
	NONE

	SINGLE VAL
	
	1
	
	a

	DUAL VAL
	
	2
	
	S

	
	
	3
	
	Z

	
	
	4
	
	


	УК. ПОЗ./PICK
	РАСПОЛОЖЕНИЕ
	КОПИР. ПАРАМ.
	ТЧК ВЫРАВН.
	ВЫХОД

	
	1
	RMAX =
	СИМ. РАЗМ. = 7.00
	ВЕЛ. СИМ. = 5.00

	
	ДВА ЗНАЧ.
	RMIN =
	
	ВЫНОСНАЯ

	
	<имя стиля>
	
	
	БЕЗ ВЫНОСНОЙ


	ОТСУТСВ.
	
	ВОЛНА
	
	ОТСУТСТВ.

	ОДНО ЗНАЧ. 
	
	1
	
	a

	ДВА ЗНАЧ
	
	2
	
	S

	
	
	3
	
	Z

	
	
	4
	
	


	IND. POS/PICK

УК. ПОЗ./ОТМ.
	Укажите положение знака шероховатости или отметьте сущест​вующий знак, чтобы изменить его параметры.

	IND. POS/EXIT

УК. ПОЗ./EXIT
	Установите значения параметров и, если необходимо, укажите новое положение знака шероховатости, после чего нажмите <EXIT>.

До тех пор пока Вы не нажмете <EXIT>, изменения значений параметров влияют на внешний вид знака шероховатости.


	Примечание:
	· Символ обозначения шероховатости зависит от настроек стандарта, которые указаны во внешней утилите DFDRAF.



FINISH ( EXIT
ШЕР. ANSI ( ВЫХОД

Выход из функции.

	Примечания:
	· В том случае, когда знак шероховатости строится на грани или ребре или соединяется с каким-либо элементом, любые изменения модели вызовут соответствующие изменения внешнего вида знака шероховатости, если пос​ле выполнения изменений Вы восполь​зуетесь функцией DIM_UPDT ( UPDATE (ОБН. РАЗМ ( ОБНОВИТЬ). Например, если компонент был перемещен, то соответственно будет перемещен и знак шероховатости.
· Для перемещения и удаления стрелок используйте функции Cimatron MOVE (ПЕРЕМЕЩ.) и DELETE (УДАЛИТЬ). 


Модальные параметры




Рис. 3-27:   Шероховатость по ANSI

	(
CHSIZ


ВЕЛ. СИМ. =
	Размер символов текста.

	(
COPY PARAM.

КОПИР. ПАРАМ.
	Копирование параметров отмеченного знака шероховатости.

	PICK SOURCE SYMBOL

ОТМ. ОБРАЗЦ. СИМВ.
	Отметьте знак, параметры которого будут скопированы.





	PICK DESTIN. SYMBOL 

ОТМ. ЦЕЛЕВ. СИМВ.
	Отметьте знак, который получит параметры отмеченного об​разца. После того как знак отмечен, система переходит в ре​жим редактирования (то есть Вам будет необходимо продол​жить построения путем изменения его положения или пара​метров знака), при этом редактируемый знак выделяется пунк​тирными линиями.

	IND. SYM POS/EXIT 

УК. ПОЛОЖ. /EXIT
	Укажите новое положение знака или нажмите <EXIT>. Если Вы нажмете <EXIT>, то перейдете к пост​роению нового знака.

	(
ALIGN PTS


ТЧК ВЫРАВН.
	Эта опция позволяет задать точку(и), через которые подсвечи​ваются горизонтальная и вертикальная сигнальные линии. К этим линиям можно привязывать точки расположения знаков шероховатости для выравнивания их вдоль осей чертежа.

	(
EXTENSION 


ВЫНОСНАЯ
	Укажите линию проекции, к которой необходимо привязать знак шероховатости. Знак шероховатости можно расположить на данной линии или автоматически будет достроено продол​жение этой линии.

	
NO EXTENSION


БЕЗ ВЫНОСНОЙ
	Знак можно расположить только на указанной линии без ее продолжения.

	(
NONE


НЕТ
	После значения шероховатости символ отсутствует.

	
a


S


Z
	Один из указанных символов будет выведен после значения шероховатости.

	(
NONE


ОТСУТСТВ.
	Значение параметра шероховатости не указывается.

	
SINGLE VAL


ОДНО ЗНАЧ.
	Указывается одно значение параметра шероховатости.

	
DUAL VAL


ДВА ЗНАЧ.
	Указываются минимальное и максимальное значения парамет​ра шероховатости (максимальное значение сверху). Система проверяет, чтобы минимальное значение параметра было мень​ше максимального.

	(
POSITION


РАСПОЛОЖЕНИЕ
	Переход к указанию расположения знака шероховатости после установки параметров.

	(
R =


	Значение шероховатости.

	(
RMAX



	Максимально возможное значение шероховатости.

	
RMIN


	Минимально возможное значение шероховатости.

	(
<style name>


<имя стиля>
	Имя используемого стиля текста. Смотрите описание функции STYLE (СТИЛЬ).

	(
SYMSIZ =

СИМ. РАЗМ. = 
	Высота знака шероховатости. Может принимать значения от 0.001 до 10000).

	(
VAWE


ВОЛНА
	Шероховатость поверхности будет обозначаться символом 

.

	
1, 2, 3, 4
	Шероховатость поверхности будет обозначаться символами 

, 

, 

, 

 соответственно.   (


3-90
Функции редактирования проекций модели и чертежей
Cimatron Drafting 12.0

Cimatron Drafting 12.0
Функции редактирования проекций модели и чертежей
3-89

_1029247471.unknown

_1029247483.unknown

_1029247469.unknown

_1029247470.unknown

_990453215.unknown

_1029247468.unknown

