NOTE
NOTE

	NOTE
НАДПИСЬ
	Создание на чертеже, перемещение и редактирование текс​тов, например, технических требований, основной надписи и т. д.


Главные опции:

	NOTE:
	CREATE
	
	НАДПИСЬ:
	СОЗДАТЬ

	
	REPLACE
	
	
	ЗАМЕНИТЬ

	
	EDIT TEXT
	
	
	РЕДАКТИР. ТЕКСТ

	
	POSITION/PARAM
	
	
	ПОЗИЦИЯ/ПАРАМ.

	
	ALIGN
	
	
	ВДОЛЬ X/Y, ТАБ.

	
	COPY PARAM
	
	
	КОПИРОВ. ПАРАМ.


	CREATE

СОЗДАТЬ
	Создание надписи.

	REPLACE

ЗАМЕНИТЬ
	Замена текста существующей надписи на новый.

	EDIT

РЕДАКТИР. ТЕКСТ
	Редактирование текста существующей надписи.

	POSITION/PARAM
ПОЗИЦИЯ/ПАРАМ.
	Перемещение существующих надписей и изменение параметров текста.

	ALIGN

ВДОЛЬ X/Y, ТАБ.
	Выравнивание существующих горизонтальных надпи​сей по горизонта​ли или вертикали.

	COPY PARAM

КОПИРОВ. ПАРАМ.
	Копирование параметров существующей надписи и использование их для другой надписи.


	Примечания:
	· Для создания, замены и редактирования надписей может использо​ваться внешний редактор операционной системы (EDITOR) или внут​ренний строчный редактор Cimatron (LINE).

· Внешний редактор зависит от используемой операционной системы. В Windows NT/95/98 текстовый редактор устанавливается с помощью переменной окружения mcaded.

· Для того чтобы загрузить файл, построенный в преды​дущей вер​сии со всеми шрифтами, которые были исполь​зованы при его пост​роении, необходимо эти шрифты пре​образовать в шрифты текущей версии. Для этого исполь​зуется утилита CONVCSET. Смотрите том Утилиты. 

	
	· При редактировании или изменении положения надписи, построен​ной в старой версии Cimatron, появляется сообще​ние:

CONVERT OLD NOTE? YES NO 

ПРЕОБРАЗ. СТАРУЮ НАДПИСЬ? ДА НЕТ

YES
Шрифт будет преобразован в standard.ttf, и надпись станет доступным для редактирования.

NO
Выход из диалогового окна.




	
	· Для того чтобы прочитать надпись, содержащуюся во внешнем файле старой версии, этот файл должен быть сохранен хотя бы в версии 8.0. Невыполнение этого приводит к сообщению об ошибке.

· Для того чтобы изменить шрифт существующей надписи, воспользуйтесь пользовательской функцией TXT_CONV. Смотрите ее описание в томе Утилиты.


NOTE ( CREATE

НАДПИСЬ ( СОЗДАТЬ

Создание новой надписи.
	Действия:

	1.
	Задайте общие параметры создаваемой надписи.

	2.
	Введите текст.

	3.
	Расположите выноску и отредактируйте, если необходимо, параметры текста.

	4.
	Задайте выносные линии.


Шаг 1. Задание общих параметров надписи
	<CR> TO CONTINUE
	DEF. PLANE
	SINGLE
	<Style name>
	LINE

	
	
	DUPLICATE
	
	EDITOR


	3 POINTS
	
	*ACTIVE

	CURVES
	
	*UCS

	UCS
	
	*PL FACE

	
	
	*CURVES

	
	
	*VECTOR

	
	
	*3 POINTS

	
	
	*COEFF.

	
	
	*PARALLEL

	
	
	*DISPLAY


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ЗАДАН. ПЛОСК.
	ОТДЕЛЬН.
	<Имя стиля>
	ПРЯМАЯ

	
	
	ДУБЛИРОВ.
	
	ВНЕШН. РЕД.


	3 ТОЧКИ
	
	*АКТИВН.

	КРИВЫЕ
	
	*СКП

	СКП
	
	*ПЛ. ГРАНЬ

	
	
	*КРИВЫЕ

	
	
	*ВЕКТОР

	
	
	*3 ТОЧКИ

	
	
	*КОЭФФ.

	
	
	*ПАРАЛЛЕЛ.

	
	
	*ЭКРАН





	Примечания:
	· Помеченные звездочкой параметры доступны только в подсистеме моделирования.

· Параметр <Style name> (<Имя стиля>) отображает имя активного стиля. При выборе этого имени появится список сущест​вующих стилей.

· Если был выбран стиль, отличающийся от активного, этот стиль будет использован только внутри функции NOTE (НАДПИСЬ). При вызове последующих функций будет загру​жаться активный стиль.
· Более подробную информацию об использовании стилей смотрите в описании функции STYLE (СТИЛЬ).


	<CR> TO CONTINUE

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите требуемые параметры и нажмите <ENTER> для продолжения


Шаг 2. Ввод текста

Если была выбрана опция LINE (ПОСТРОЧНО):

	ENTER TEXT/"FILE" <CR>

ВВЕДИ ТЕКСТ/"ФАЙЛ" <CR>
	Введите текст.

Одно нажатие клавиши <ENTER> – конец теку​щей строки, переход на следующую. Строка мо​жет содержать до 75 символов.

Для окончания ввода текста нажмите <ENTER> дважды.

	или:
	Введите имя файла в кавычках. Содержание этого файла будет текстом метки.


Если была выбрана опция EDITOR (ВНЕШН. РЕД.), управление будет временно передано внешнему редактору.

	WAIT FOR EDITOR 

ЖДИТЕ РЕДАКТОР
	Идет процесс загрузки редактора.

	CLS EDITOR TO RETURN 

ДЛЯ ВОЗВРАТА ВЫЙДИ ИЗ РЕД.
	Для ознакомления с правилами ввода текста обратитесь к документации по используемому текстовому редактору.

Закончить работу в редакторе Вы можете обычным для этого редактора способом или нажатием кнопки <EXIT>.


	Примечания:
	· Для ввода пустой строки необходимо перед символом переноса (<CR>) ставить пробел.

· Для того чтобы поставить кавычки в начале текста, необ​ходимо ввести вместо одного два символа кавычек. 

· Одна выноска может содержать не более 4000 символов (им​портируемых из файла или введенных внутри системы).

	
	· Если файл, содержание которого Вы хотите использовать в качестве текста надписи, не находится в текущем каталоге, Вам нужно ввести путь доступа к нему в кавычках.
· Путь доступа для внешнего файла должен вводиться в соответствии с требованиями используемой операционной системы.
· Каждое имя файла должно располагаться на отдельной строке.





	
	· Для включения в импортируемый текст специальных символов, введите в исходный текст их коды, таким же образом, как если бы они были введены напрямую. Смотрите приложение A.

· Для привязки надписи она условно вписывается в невидимую рамку, размеры которой опре​деляются количеством строк и длиной самой длинной строки при данном размере шрифта. Справочная точка, по которой осуществляется позиционирование, задается на ребре этой рамки.
· Расположить надпись можно с помощью двух опций: PNT-ANGLE (ТЧК-УГОЛ) и PNT-CURVE (ТЧК-КРИВ.).

· Как опция PNT-ANGLE (ТЧК-УГОЛ), так и опция PNT-CURVE (ТЧК-КРИВ.) требуют задания фиксированной точки расположения. Однако в зависимости от того, какую из этих опций Вы выберите, системные сообщения будут отличаться.


CREATE ( PNT-ANGLE

СОЗДАТЬ ( ТЧК-УГОЛ
Надпись будет располагаться в указанной точке под заданным углом к оси Х активной системы координат.

	IND. POSITION POINT
	PNT-ANGLE
	CHAR SIZE = 5.000
	HOR-NORMAL

	
	VER-NORMAL
	ANGLE = 0.000
	<Font name>

	
	CHAR RATIO = 1.000
	SLANT = 0.000
	CHAR SPACE = 0.000

	
	LINE SPACE = 1.000
	BOLD OFF/FILLED OFF
	VERTICAL OFF

	
	
	
	VERTICAL ON

	
	UNDERLINE OFF
	RIGHT SIDE UP
	BACKWARDS OFF

	
	UNDERLINE ON
	UPSIDE DOWN
	BACKWARDS ON


	VER-NORM
	
	BOLD OFF FILLED OFF
	
	HOR-NORM

	VER-LEFT
	
	BOLD ON FILLED OFF
	
	HOR-TOP

	VER-CENTER
	
	BOLD OFF FILLED ON
	
	HOR-CENTER

	VER-RIGHT
	
	BOLD ON FILLED ON
	
	HOR-BOTTOM


	УК. ТЧК ПОЗИЦИОНИРОВ
	ТЧК-УГОЛ
	ВЫС. БУКВ = 5.000
	ГОРИЗ. НОРМ.

	
	ВЕРТ.-НОРМ.
	УГОЛ = 0.000
	<Имя шрифта>

	
	ШИРИНА СИМВ. = 1.000
	НАКЛОН СИМВ. = 0.000
	МЕЖДУ СИМВ. = 0.000

	
	МЕЖДУ СТРОК = 1.000
	ТОНКИЕ КОНТУРЫ
	СТРОКА

	
	
	
	КОЛОНКА

	
	БЕЗ ПОДЧЕРК.
	КАК ОБЫЧНО
	ПРЯМОЙ ПОР. СИМВ.

	
	ПОДЧЕРКНУТЬ
	"ВВЕРХ НОГАМИ"
	ОБРАТН. ПОР. СИМВ.


	ГОР-НОРМ
	
	ТОНКИЕ КОНТУРЫ
	
	ВЕРТ-НОРМ

	ГОР-СЛЕВА
	
	ПОЛУЖИРН. КОНТУРЫ
	
	ВЕРТ-ВЕРХ

	ГОР-ЦЕНТР
	
	ТОНКИЕ КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА
	
	ВЕРТ-ЦЕНТР

	ГОР-СПРАВА
	
	ПОЛУЖИРН. КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА
	
	ВЕРТ-НИЗ





	IND. POSITION POINT

УК. ТЧК ПОЗИЦИОНИРОВ.
	Укажите точку положения базовой точки надписи на чертеже.

	IND. NEW POSITION

УК. НОВОЕ ПОЛОЖЕНИЕ
	При необходимости измените положение надписи. По оконча​нии нажмите <EXIT>.

До нажатия <EXIT> Вы можете изменять зна​чения модаль​ных параметров, в том числе, поменять способ позиционирова​ния надписи.

	
	Если был установлен параметр SINGLE (ОТДЕЛЬН.), то после на​жатия <EXIT> появится подсказка ENTER TEXT/”FILE” <CR> (ВВЕДИ ТЕКСТ/”ФАЙЛ” <CR>).

Если был выбран параметр DUPLICATE (ДУБЛИРОВ.), то после нажатия <EXIT> Вы сможете расположить еще одну надпись с тем же содержанием (подсказка IND. POSITION POINT – УК. ТЧК ПОЗИЦИОНИРОВ.).


CREATE ( PNT-CURVE

СОЗДАТЬ ( ТЧК-КРИВАЯ

Надпись будет расположена в заданной точке параллельно или перпендикулярно указанной прямой или касательной к указанной кривой и будет расположена на заданном расстоянии от них.

	PICK CURVE
	PNT-CURVE
	CHAR SIZE = 5.000
	HOR-NORMAL

	
	VER-NORMAL
	PARALLEL
	BY DISTANCE

	
	
	PERPENDICULAR
	BY INDICATION

	
	DISTANCE = 2.500
	
	<Font name>

	
	CHAR RATIO = 1.000
	SLANT = 0.000
	CHAR SPACE = 0.000

	
	LINE SPACE = 1.000
	BOLD OFF
	VERTICAL OFF

	
	
	BOLD ON
	VERTICAL ON

	
	UNDERLINE OFF
	RIGHT SIDE UP
	BACKWARDS OFF

	
	UNDERLINE ON
	UPSIDE DOWN
	BACKWARDS ON


	ОТМ. КРИВ.
	ТЧК-КРИВАЯ
	ВЫС. БУКВ = 5.000
	ГОРИЗ. НОРМ.

	
	ВЕРТ.-НОРМ.
	ПАРАЛЛЕЛ.
	ПО РАССТОЯН.

	
	
	ПЕРПЕНДИК.
	ПО ОТМЕТКЕ

	
	РАССТОЯН. = 2.500
	
	<Имя шрифта>

	
	ШИРИНА СИМВ. = 1.000
	НАКЛОН СИМВ. = 0.000
	МЕЖДУ СИМВ. = 0.000

	
	МЕЖДУ СТРОК = 1.000
	КОНТУРЫ СИМВ.
	СТРОКА

	
	
	ЖИРНЫЕ СИМВ.
	КОЛОНКА

	
	БЕЗ ПОДЧЕРК.
	КАК ОБЫЧНО
	ПРЯМОЙ ПОР. СИМВ.

	
	ПОДЧЕРКНУТЬ
	"ВВЕРХ НОГАМИ"
	ОБРАТН. ПОР. СИМВ.


	Примечание:
	· Описание модальных параметров смотрите в конце описания данной функции.


Если был выбрана опция PNT-CURVE (ТЧК-КРИВАЯ), то надпись будет параллельна или перпендикулярна кривой, будет располагаться на заданном расстоянии от нее и будет привязана к фиксированной точке расположения.




	PICK CURVE 

ОТМ. КРИВУЮ
	Отметьте кривую на чертеже (виде).

	IND. POSITION POINT

УК. ТЧК ПОЗИЦИОНИРОВ.
	Укажите точку положения надписи вдоль указанной кривой.

	
	Если был выбран параметр BY DISTANCE (ПО РАССТОЯН.), поя​вится следующая подсказка:

	
	SIDE O.K.? YES NO 

СТОРОНА ВЕРНА? ДА НЕТ

	
	YES
Надпись расположена относительно кри​вой правильно.

NO
Сторона была выбрана неправильно. Над​пись будет ото​бражена с другой стороны.

	IND. POSITION POINT
УК. ТЧК ПОЗИЦИОНИРОВ.
	Вы можете изменять параметры и положение точки позици​онирования, пока не нажата кноп​ка <EXIT>.

Если был установлен параметр SINGLE (ОТДЕЛЬН.), то после на​жатия <EXIT> появится подсказка ENTER TEXT/”FILE” <CR> (ВВЕДИ ТЕКСТ/”ФАЙЛ” <CR>).

Если был выбран параметр DUPLICATE (ДУБЛИРОВ.), то после нажатия <EXIT> Вы сможете расположить еще одну надпись с тем же со​держанием (подсказка IND. POSITION POINT – УК. ТЧК ПОЗИЦИОНИРОВ.).

Для выхода из опции CREATE (СОЗДАТЬ) нажмите <EXIT> еще раз.


NOTE ( REPLACE

НАДПИСЬ ( ЗАМЕНИТЬ

Заменить текст надписи на новый.

	PICK NOTE
	LINE

	
	EDITOR


	ОТМ. НАДПИСЬ
	ПРЯМАЯ

	
	ВНЕШН. РЕД.


	Примечания:
	· Эта опция может быть использована для редактирования содержа​ния надписей. Вместо текста Вы можете ввести имя того файла, который уже являлся содержанием этой надписи. Таким образом, если был изменен импортируемый файл, Вы отредактируете надпись.

· Первый символ нового текста будет расположен в той же позиции, что и первый символ старого текста.


Если выбран параметр LINE (ПРЯМАЯ), то есть используется встроенный строковый редактор:

	PICK NOTE

ОТМ. НАДПИСЬ
	Отметьте надпись, содержание которой Вы хотите заменить.

	ENTER TXT/”FILE” <CR>

ВВЕДИ ТЕКСТ/”ФАЙЛ” <CR>
	Введите новый текст или имя файла так же, как это делалось при создании надписи (опция CREATE – СОЗДАТЬ).



Если выбран параметр EDITOR (ВНЕШН. РЕД.):

	WAIT FOR EDITOR 

ЖДИТЕ РЕДАКТОР
	Загружается внешний редактор.

	CLS EDITOR TO RETURN

ДЛЯ ВОЗВРАТА ВЫЙДИ ИЗ РЕД.
	Для ознакомления с правилами ввода текста обратитесь к документации по выбранному ре​дактору. Закончить работу в редакторе Вы можете обычным для этого редактора спосо​бом или нажатием кнопки <EXIT>.


NOTE ( EDIT TEXT
НАДПИСЬ ( РЕДАКТИР. ТЕКСТ

Редактирование содержания существующей надписи.

	PICK NOTE
	LINE

	
	EDITOR


	ОТМ. НАДПИСЬ
	ПРЯМАЯ

	
	ВНЕШН. РЕД.


	PICK NOTE

ОТМ. НАДПИСЬ
	Отметьте надпись, которую Вы хотите отре​дактировать.


	Примечание:
	· Надписи, содержащие строки длиной более 75 символов, могут редактироваться только внешним редактором (опция EDITOR – ВНЕШН. РЕД.).


Если выбран параметр EDITOR (ВНЕШН. РЕД.):

	WAIT FOR EDITOR 

ЖДИТЕ РЕДАКТОР
	Загружается внешний редактор.

	CLS EDITOR TO RETURN 

ДЛЯ ВОЗВРАТА ВЫЙДИ ИЗ РЕД.
	Для ознакомления с правилами ввода текста обратитесь к документации по выбранному редактору. Закончить работу в редакторе Вы можете обычным для этого редактора способом или нажатием кнопки <EXIT>.


Если выбран параметр LINE (ПРЯМАЯ), в строке подсказки появится меню:

Ins/Del/Xchg/View

Вставить/Удалить/Заменить/Пpосмотp

Вы оказались в строчном редакторе системы.

Строчный редактор системы (ПРЯМАЯ передача строк символов из области диалога) 

	Примечания:
	· В области диалога наверху экрана появится первая строка редакти​руемого текста. Символ “^”, который окажется под первым симво​лом, будет указывать позицию курсора. Символ “.” (точка) будет указывать последнюю позицию курсора на предыдущей строке.





	
	· Для перемещения курсора в примечании перед выбором опций ре​дактиро​вания или при замене символов (опция Xchg), используйте следующие ключи:

Стрелка вверх, <CTRL–W> или <CTRL–K>

перемещают курсор к предыдущей строке.

Стрелка вниз, <CTRL–Z>, <CTRL–J> или <CR>

перемещают курсор к следующей строке.

Стрелка налево, <CTRL–A> или <CTRL–H>

перемещают курсор на один символ влево.

Стрелка направо, <CTRL–L> или <ПРОБЕЛ>

· перемещают курсор на один символ вправо.


	Предупреждение:
	· Некоторые из этих клавиш в опциях Insert (Вставить) и Delete (Удалить) приводят к иным результатам.


Ins/Del/Xcng/View

Включить/Удалить/Заменить/Пpосмотp

	
	Для активизации одной из опций редактиро​вания нажмите клавишу – первый символ ее английского названия (для Ins – клавишу I, для Del – клавишу D и т. д.).

Сразу после этого появится подсказка, соот​ветствующая вы​бранной опции. Для оконча​ния работы с опцией нажмите на клавишу <ESC> после этого Вы сможете выбрать дру​гую оп​цию. Для окончания редактирования текста нажмите <EXIT>. Отредактированная надпись будет перерисована, Вы вернетесь на стадию отметки надписи PICK NOTE (ОТМ. НАДПИСЬ).


Insert

Вставить

Если Вы нажмете <I>, Вы получите возможность вставлять символы перед позицией курсора.

	Insert text <ESC>

Вставить текст <ESC>
	В этом режиме при нажатии <CR> будет добав​лена одна стро​ка, <BS> (Back Space), <CTRL–H> и <CTRL–A> – будет уда​лен символ слева.

Для того чтобы закончить добавление сим​волов, нажмите <ESC>.


Delete

Удалить

Если Вы нажмете <D>, Вы сможете удалять символы и целые строки.

	Delete [CR] <ESC>

Удалить [CR] <ESC>
	При нажатии <CR> будут удалены все символы, стоящие спра​ва от курсора.

При нажатии <CTRL–L> или <ПРОБЕЛ> будет удален один символ справа, <CTRL–A> или <CTRL–H> будут восстанов​лены удаленные символы..

Нажмите <ESC>, чтобы закончить удаление.



Exchange

Заменить

После нажатия <X>, любой введенный символ будет заменять символ в позиции курсора, после чего курсор перемещается на одну позицию вправо.

	Xchange <ESC>

Заменить <ESC>
	Нажмите <ESC>, чтобы закончить замену сим​волов.


View

Просмотр

Если Вы нажмете <V>, отредактированный текст будет выведен на экран.

	
	Нажмите <ESC>, чтобы вернуться к опциям редактирования.


NOTE ( POSITION/PARAM
НАДПИСЬ ( ПОЗИЦИЯ/ПАРАМ.

Перемещение или копирование существующей надписи.

	PICK NOTE
	MOVE

	
	COPY


	ОТМ. НАДПИСЬ
	ПЕРЕМЕЩ.

	
	КОПИРОВ.


	PICK NOTE

ОТМ. НАДПИСЬ
	Отметьте надпись, которую Вы хотите переместить или ско​пировать.

На экране появляется такая же таблица, как и при привязке надписи, созданной с помощью опции CREATE (СОЗДАТЬ).

После выполнения необходимых действий нажмите <EXIT>.


NOTE ( ALIGN

НАДПИСЬ ( ВДОЛЬ X/Y, ТАБ.

Выравнивание существующих горизонтальных надписей по горизонтали или вертикали.

	ALIGNMENT:
	ON-X
	ON-Y
	TABULATE


	ВЫРАВНИВАТЬ:
	ПО X
	ПО Y
	ТАБУЛЯТОР



ALIGN ( ON-X

ВДОЛЬ X/Y, ТАБ. ( ПО X

Выравнивание горизонтальных надписей по координате X указанной точки.

Каждая надпись выравнивается относительно центра или одной из границ (правой или левой) невидимой рамки: X-CENTER (Х-ЦЕНТР), X-RIGHT (Х-СПРАВА), X-LEFT (Х-СЛЕВА).

	
	
	
	X-LEFT

	IND. ALIGNMENT PNT.
	X-LEFT
	
	X-CENT

	
	
	
	X-RIGHT


	
	
	
	X-СЛЕВА

	УК. ТЧК ВЫРАВНИВ.
	X-СЛЕВА
	
	X-ЦЕНТР

	
	
	
	X-СПРАВА


	IND. ALIGNMENT PNT.

УК. ТЧК ВЫРАВНИВ.
	Укажите точку, относительно которой будут выравниваться надписи.

	PICK NOTE TO ALIGN 

ОТМ. НАДПИСЬ
	Отметьте надпись, которая должна быть выровнена.

	PICK NEXT NOTE

ОТМ. СЛЕД. НАДПИСЬ
	Отметьте все необходимые надписи и нажмите <EXIT>.


ALIGN ( ON-Y

ВДОЛЬ X/Y, ТАБ. ( ПО Y

Выравнивание горизонтальных надписей по координате Y указанной точки.

Каждая надпись выравнивается относительно центра или одной из границ (верхней или нижней) невидимой рамки: Y-CENTER (Y-ЦЕНТР), Y-TOP (Y-ВЕРХ), Y-BOTTOM (Y-НИЗ).

	
	
	
	Y-BOTT

	IND. ALIGNMENT PNT.
	Y-TOP
	
	Y-CENT

	
	
	
	Y-TOP


	
	
	
	Y-НИЗ

	УК. ТЧК ВЫРАВНИВ.
	Y-ВЕРХ
	
	Y-ЦЕНТР

	
	
	
	Y-ВЕРХ


	IND. ALIGNMENT PNT.

УК. ТЧК ВЫРАВНИВ.
	Укажите точку, по которой будут выровнены надписи.

	PICK NOTE TO ALIGN 

ОТМ. НАДПИСЬ
	Отметьте надпись, которая должна быть выровнена.

	PICK NEXT NOTE

ОТМ. СЛЕД. НАДПИСЬ
	Отметьте все необходимые надписи и нажмите <EXIT>.



ALIGN ( TABULATE

ВДОЛЬ X/Y, ТАБ. ( ТАБУЛЯТОР
Выравнивание горизонтальных надписей таким образом, чтобы они образовывали колонку.

Сначала указывается надпись, по которой будут выравниваться остальные над​писи. После​дующие надписи располагаются сверху (параметр UP – СВЕРХУ) или снизу (параметр DOWN – СНИЗУ) относительно первой надписи, выравниваясь по центру (X-CENTER – Х-ЦЕНТР) или по одной из границ (X-LEFT – Х-СЛЕВА, X-RIGHT – Х-СПРАВА).

	PICK REFERENCE NOTE
	X-LEFT
	DOWN

	
	
	UP


	ОТМ. БАЗОВУЮ НАДПИСЬ
	X-СЛЕВА
	СНИЗУ

	
	
	СВЕРХУ


	PICK REFERENCE NOTE 

ОТМ. БАЗОВУЮ НАДПИСЬ
	Отметьте надпись, которая останется на старом месте и по ко​торой будут выровнены остальные надписи.

	PICK NOTE TO ALIGN

ОТМ. НАДПИСЬ
	Установите модальные параметры и отметьте надпись, которая должна быть выровнена.

	PICK NEXT NOTE

ОТМ. СЛЕД. НАДПИСЬ
	Отметьте столько надписей, сколько нужно, и нажмите <EXIT>.  


NOTE ( COPY PARAM

НАДПИСЬ ( КОПИРОВ. ПАРАМ.

Копирование параметров существующей надписи и использование их для другой надписи.

	PICK SOURCE LABEL

ОТМ. ВЫНОСКУ-ИСТОЧНИК
	Отметьте надпись, параметры которой будут скопированы.

	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте надписи, к которым будут применены параметры исходной выноски. При нажатии <SUBMENU> появляется меню способов отметки элементов.

После того как все надписи будут отмечены, нажмите <EXIT>.



Модальные параметры

	(
ANGLE = 0.000


УГОЛ = 0.000
	Угол наклона текста (от -90о до 90о).
Если текст пишется слева направо, положительный угол означает направление против часовой стрелки.

Если текст пишется справа налево, положительный угол означает направление по часовой стрелке.

	(
BACKWARDS OFF


ПРЯМОЙ ПОР. СИМВ.
	Буквы будут расположены в том порядке, в котором они были введены.

	
BACKWARDS ON


ОБРАТН. ПОР. СИМВ.
	Буквы будут расположены в обратном порядке.

	(
BOLD OFF/FILLED OFF


ТОНКИЕ КОНТУРЫ
	Начертание текста будет обычным.

	
BOLD ON/FILLED OFF


ПОЛУЖИРНЫЕ КОНТУРЫ
	Текст будет представлен полужирными линиями. 

	
BOLD OFF/FILLED ON


ТОНКИЕ КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА
	Текст будет представлен тонкими линиями и залит.

	
BOLD ON/FILLED ON


ПОЛУЖИРН КОНТ. + ЗАЛИВКА
	Текст будет представлен полужирными линиями и залит.


	Примечание:
	Для того чтобы можно было использовать полужирное начертание текста, необходимо, чтобы в каталоге <root_cad>\dat\fonts находился шрифт *bd.ttf. Например, обычный шрифт Arial задается файлом arial.ttf, полужирный Arial – файлом arialbd.ttf. Если в текущем стиле задан шрифт Arial и выбрано начертание BOLD ON/FILLED OFF (ПОЛУЖИРНЫЕ КОНТУРЫ) или BOLD ON/FILLED ON (ПОЛУЖИРНЫЕ КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА), а файл arialbd.ttf не найден, система выдаст следующее сообщение:

BOLD FONT DOES NOT EXIST IN FONTS DIRECTORY

ПОЛУЖИРНЫЙ ШРИФТ ОТСУТСТВУЕТ В ДИРЕКТОРИИ ШРИФТОВ


	(
BY DISTANCE


ПО РАССТОЯН.
	Базовая точка надписи будет расположена на заданном рассто​янии от кривой. Это расстояние измеряется по перпендикуляру к кривой, проходящему через точку привязки.

	
BY INDICATION


ПО ОТМЕТКЕ
	Базовая точка надписи будет совмещена с заданной точкой.

	(
CHAR RATIO = 1.000


ШИРИНА СИМВ. = 1.000
	Отношение между высотой и шириной символов.

	(
CHAR. SIZE = 10.000


ВЫС. БУКВ = 10.000
	Высота символов текста надписи.


	Примечание:
	· Высота символов текста надписи может принимать значения от 0.01 до 99.999 мм.


	(
CHAR SPACE = 0.000


МЕЖДУ СИМВ. = 0.000
	Интервал между символами текста.

	(
DEF. PLANE


ЗАДАН. ПЛОСК.
	Задание плоскости, на которой должна быть создана надпись. Смотрите раздел "Как задать плоскость (DEFINE PLN)" в главе 3 тома Основные сведения и Общесистемные функции.


	(
DIR–>


НАПРАВЛ.–>
	Текст вводится слева направо (для английского или другого языка, который указан в файле tleft.cdt).

	(
DIR<–


НАПРАВЛ.<–
	Текст вводится справа налево (для иврита или другого языка, который указан в файле tright.cdt).

	(
DISTANCE = 2.500


РАССТОЯН. = 2.500
	Значение расстояния (смотрите параметр BY DISTANCE – ПО РАССТОЯН.).

	(
DOWN


ВНИЗ
	Расположить надпись под базовой надписью.

	
UP


ВВЕРХ
	Расположить надпись над базовой плоскостью.

	(
<Font name>


<Имя шрифта>
	Имя шрифта, заданное текущим стилем. Шрифты задаются TTF-файлами, расположенными в каталоге <cim_root>/dat/fonts. Для более подробной информации смотрите описание функции STYLE (СТИЛЬ).

	(
HOR-NORM


ГОР-НОРМ
	Базовая точка надписи будет находиться на левой границе первой строки текста.

	
HOR-LEFT


ГОР-СЛЕВА
	Базовая точка надписи будет находиться на левой стороне не​видимой рамки (координата “Х”).

	
HOR-CENTER


ГОР-ЦЕНТР
	Базовая точка надписи будет находиться на прямой, которая делит горизонтальную сторону невидимой рамки пополам.

	
HOR-RIGHT


ГОР-СПРАВА
	Базовая точка надписи будет находиться на правой стороне не​видимой рамки.

	(
LINE

ПРЯМАЯ
	Ввод текста построчно с помощью встроенного редактора (ПРЯМАЯ передача строк из области диалога) и им​портирование текста из файла.

	
EDITOR 


ВНЕШН. РЕД.
	Для ввода текста надписи используется внешний текстовый ре​дактор операционной системы.

	(
LINE SPACE = 1.000


МЕЖДУ СТРОК = 1.000
	Интервал между строками.

	(
MOVE


ПЕРЕМЕЩ.
	Переместить надпись в новое положение.

	
COPY


КОПИРОВ.
	Сделать копию существующей надписи и разместить ее в нужном положении.

	(
NO DISTANCE


БЕЗ РАССТОЯН.
	Базовая точка надписи будет совпадать с точкой позиционирования на кривой.

	(
PARALLEL


ПАРАЛЛЕЛ.
	Строки надписи будут параллельны касательной к кривой в точке – проекции точки привязки надписи.

	
PERPENDICULAR


ПЕРПЕНДИК.
	Строки надписи будут перпендикулярны касательной к кривой в точке – проекции точки привязки надписи.

	(
PNT-ANGLE


ТЧК-УГОЛ
	Надпись будет располагаться в указанной точке под заданным углом к оси Х активной системы координат.

	(
PNT-CURVE


ТЧК-КРИВАЯ
	Надпись будет расположена в заданной точке параллельно или перпендикулярно указанной прямой или касательной к указанной кривой и будет расположена на заданном расстоянии от них.





	(
RIGHT SIDE UP


КАК ОБЫЧНО
	Буквы будут расположены обычным образом.

	
UPSIDE DOWN


"ВВЕРХ НОГАМИ"
	Буквы будут перевернуты "вверх ногами".

	(
SINGLE


ОТДЕЛЬН.
	Создание только одной надписи.

	
DUPLICATE


ДУБЛИРОВ.
	Создание множества надписей с одинаковым текстом.

	(
SLANT = 0.000


НАКЛОН СИМВ. = 0.000
	Угол наклона текста.

	(
STANDARD



	Шрифт, используемый по умолчанию. При нажатии кнопки <PICK> на названии этого параметра появляется список доступных шрифтов.

	(
<Style name>


<Имя стиля>
	Имя активного стиля. При выборе этого имени появится список сущест​вующих стилей. Если был выбран стиль, отличающийся от активного, этот стиль будет использован только внутри функции LABEL (ВЫНОСКА). При вызове последующих функций будет загру​жаться активный стиль.

	
	Более подробную информацию об использовании стилей смотрите в описании функции STYLE (СТИЛЬ).

	(
VER-NORM


ВЕРТ-НОРМ
	Базовая точка надписи будет находиться внизу первой строки текста.

	
VER-TOP


ВЕРТ-ВЕРХ
	Базовая точка надписи будет находиться на верхней стороне невидимой рамки (координата “Y”).

	
VER-CENTER


ВЕРТ-ЦЕНТР
	Базовая точка надписи будет находиться на прямой, которая делит вертикальные стороны невидимой рамки пополам.

	
VER-BOTTOM


ВЕРТ-НИЗ
	Базовая точка надписи будет находиться на нижней стороне невидимой рамки.

	(
VERTICAL OFF


СТРОКА
	Текст будет расположен горизонтально.

	
VERTICAL ON

КОЛОНКА
	Текст будет расположен вертикально.

	(
X-LEFT


Х-СЛЕВА
	Надпись будет выровнена относительно левой границы невидимой рамки.

	
X-CENT


Х-ЦЕНТР
	Надпись будет выровнена относительно середины невидимой рамки (по оси Х).

	
X-RIGHT

Х-СПРАВА
	Надпись будет выровнена относительно правой границы невидимой рамки.

	(
Y-BOTT


Y-НИЗ
	Надпись будет выровнена относительно нижней границы невидимой рамки.

	
Y-CENT


Y-ЦЕНТР
	Надпись будет выровнена относительно середины невидимой рамки (по оси Y).

	
Y-TOP

Y-ВЕРХ
	Надпись будет выровнена относительно верхней границы невидимой рамки.   (
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