ID_NUM
ID_NUM

	ID_NUM
N ПОЗИЦ.
	Создание и редактирование номера позиции на сборочном чертеже/виде.


	Действия:

	1.
	Отметьте элемент, на который будет указывать выносная линия (целевую точку), или су​ществующий номер позиции.

	2.
	Укажите положение номера позиции.

	3.
	Установите значения модальных параметров.

	4.
	Нажмите <EXiT>.


	Примечание:
	· Каждый из номеров позиций является отдельным гео​метрическим элементом.


	PICK GEOMETRY/IDNUM
	GEOMETRY
	POSITION
	ALIGN PTS
	COPY PARAM

	
	TEXT = ___
	CIRCLE
	LEADER WITH
	ARROW

	
	
	
	LEADER WITHOUT
	

	
	TEXT PEN 1
	CHAR SIZE = 10.00
	RAD. FAC. = 1.85
	<style name>

	
	ATTACH TO
	EDIT RECORD
	EXIT
	


	TEXT PEN 1
	
	*TYPE = IDLINK
	*ID_NUM
	
	CIRCLE
	
	NO TERM

	TEXT PEN 2
	
	*PART_NM = PART1
	*AUTOMATIC AMOUNT
	
	TRIANGLE
	
	STD. TERM

	TEXT PEN 3
	
	
	*USER DEFINED AMOUNT
	
	RECTANGLE
	
	ARROW

	TEXT PEN 4
	
	
	*OWNER ID = 0
	
	HEXAGON
	
	SLASH

	TEXT PEN 5
	
	*NAME =
	*Material = _
	
	UNDERLINE
	
	CIRCLE

	TEXT PEN 6
	
	*SIZE_Cat =
	*Heat_Tr = _
	
	FIGURE OFF
	
	OPEN ARROW

	TEXT PEN 7
	
	*Price =
	*Notes = _
	
	
	
	FILLED ARROW

	TEXT PEN 8
	
	
	
	
	
	
	FILLED CIRCLE


	ОТМ. ГЕОМЕТР./N ПОЗИЦ.
	ГЕОМЕТРИЯ
	РАСПОЛОЖЕНИЕ
	ТЧК ВЫРАВНИВ.
	КОПИР. ПАРАМ.

	
	ТЕКСТ 1 = ___
	ОКРУЖН.
	С ВЫНОСНОЙ
	СТРЕЛКА

	
	
	
	БЕЗ. ВЫНОСНОЙ
	

	
	ТЕКСТ ПЕРО 1
	ВЫСОТА СИМВ. = 10.00
	КОЭФ. УВЕЛ. = 1.85
	ВЫХОД

	
	ATTACH TO
	EDIT RECORD
	EXIT
	


	ТЕКСТ ПЕРО 2
	
	*TYPE = IDLINK
	*ID_NUM
	
	ОКРУЖН.
	
	БЕЗ ОКОНЧАНИЯ

	ТЕКСТ ПЕРО 3
	
	*PART_NM = PART1
	*AUTOMATIC AMOUNT
	
	ТРЕУГОЛЬН.
	
	СТАНД. ОКОНЧАНИЕ

	ТЕКСТ ПЕРО 4
	
	
	*USER DEFINED AMOUNT
	
	ПРЯМОУГОЛЬНИК
	
	СТРЕЛКА

	ТЕКСТ ПЕРО 5
	
	
	*OWNER ID = 0
	
	ШЕСТИУГОЛЬНИК
	
	КОСАЯ ЧЕРТА

	ТЕКСТ ПЕРО 6
	
	*NAME =
	*Material = _
	
	ПОДЧЕРКИВАНИЕ
	
	ОКРУЖНОСТЬ

	ТЕКСТ ПЕРО 7
	
	*SIZE_Cat =
	*Heat_Tr = _
	
	БЕЗ СИМВОЛА
	
	ОТКРЫТ. СТРЕЛКА

	ТЕКСТ ПЕРО 8
	
	*Price =
	*Notes = _
	
	
	
	ЗАЛИТАЯ СТРЕЛКА

	ТЕКСТ ПЕРО 9
	
	
	
	
	
	
	ЗАЛИТАЯ ОКРУЖН.


	Примечание:
	· Значения помеченных звездочкой параметров соответствуют значе​ниям, заданным в файле ddinput.att.





	
	По умолчанию активизирована опция GEOMETRY (ГЕОМЕТРИЯ).

	PICK GEOMETRY/ID-NUM 

ОТМ. ГЕОМЕТР./N ПОЗИЦ.
	Укажите целевую точку на поле детали (на экране) или точку на контуре детали, в которой будет заканчиваться выносная ли​ния номера позиции. Можно указать существующий номер по​зиции для его редактирования.


После указания точки-цели появляется подсказка:

	IND. ID NUM POSITION 

УК. ПОЛОЖЕНИЕ N ПОЗИЦ.
	Укажите точку на экране, в которой необходимо расположить номер позиции.


Если перед началом работы активизировать опцию POSITION (РАСПОЛОЖЕНИЕ), то сначала можно указать точку расположения номера позиции, а затем целевую точку.

После того как положение номера позиции определено, появится подсказка:

	IND. NEW POS/EXIT

УК. НОВ. ПОЛОЖ./EXIT
	При необходимости укажите новое положение номера позиции и нажмите <EXIT>.


Далее можно создать следующий номер или отредактировать существующий.

	Примечания:
	· На основе созданных функцией ID_NUM (N ПОЗИЦ.) номеров позиций может быть создана BOM-таблица. Для получения подробной ин​формации смотрите раздел "Взаимосвязь ID с BOM" в приложении С тома Основные сведения и Общесистемные функции.
· Система будет автоматически присваивать значения номе​рам пози​ций в порядке их увеличения. Но если необ​ходимо, Вы можете ввести номер позиции вручную, установив требуемую высоту и тол​щину символов (смотрите меню).

· При выборе опции ALIGN POINT (ТЧК ВЫРАВН.) для существующего номера позиции, вокруг этого номера появятся четыре точки, по которым может быть осуществлена привязка вдоль оси X или Y.

	
	· Если точка-цель привязана к геометрии чертежа (контуру детали), то номер позиции ассоциативен геометрии этой детали. При пере​мещении элемента контура перемещается и точка-цель номера позиции этого элемента. (Воспользуйтесь функцией DIM_UPDT – ОБН. РАЗМ.).

· Положение номера позиции может быть изменено динами​чески. Для этого необходимо указать его и, не отпуская кнопки мы​ши, переместить в новое положение.

· Для перемещения и удаления номеров позиций могут быть исполь​зованы функции Cimatron MOVE (ПЕРЕМЕЩ.) и DELETE (УДАЛИТЬ).
· Имеется возможность быстрого выхода из данной функции путем нажатия клавиши <Esc> на клавиатуре. Для использования этой возможности необходимо загружать Cimatron с аргументом -fex.








Рис. 3-34:   Номер позиции

Модальные параметры

	(
ALIGN PTS 

ТЧК ВЫРАВНИВ.
	Эта опция позволяет задать точку(и), через которые подсвечи​ваются горизонтальная и вертикальная сигнальные линии. К этим линиями можно привязывать точки расположения номе​ров позиций для выравнивания их вдоль осей чертежа.

	IND. ALIGN PT/ID_NUM

УК. ТЧК ВЫРАВНИВ./N ПОЗИЦ.
	Укажите точку, через которую будут проходить сигнальные линии.

	
	Если указать существующий номер позиции, то появятся четы​ре точки, по которым он может быть выровнен затем вдоль осей X и Y.

	(
AMOUNT_U


П_ВЕЛИЧИНА
	Тип заданной пользователем величины поля – целый. Этот па​раметр показыается только тогда, когда установлен параметр USER DEFINED AMOUNT (ПОЛЬЗОВАТ. ВЕЛИЧИНА). В этом случае его значение будет показано в BOM-таблице (величина колонки).

	(
ATTACH TO


ПРИСОЕДИНИТЬ К
	При создании нового номера позиции и присоединения его заголовка к границе/кривой, цвет модального параметра изме​нится. Это означает, что присоединенная геометрия/деталь/ка​талог может быть виден в поле PART_NM модального параметра EDIT RECORD (РЕДАКТИРОВАТЬ ЗАПИСЬ).

В созданных номерах позиции без записей IDLINK или без выносных линий или когда заголовок выносной линии не присоединен к какой-нибудь геометрии, параметр ATTACH TO (ПРИСОЕДИНИТЬ К) может быть выбран для связи номера позиции с геометрией/деталью/каталогом.

Этот параметр также позволяет вновь присоединить существу​ющие присоединенные номера позиций.





	PICK GEOMETRY/ID_NUM
ОТМ. ГЕОМЕТР/N ПОЗИЦ.
	Отметьте точку, в которой будет расположен символ окончания выносной линии.

	INDICATE ID_NUM/POS

УКАЖИ N ПОЗИЦ./ПОЛОЖ.
	Укажите положение номера позиции.

	PICK CURVE/INSTANCE

ОТМ. КРИВУЮ/ВХОЖД.
	Отметьте деталь и нажмите <EXIT>.

	PICK GEOMETRY/ID_NO

ОТМ. ГЕОМЕТР./N ПОЗИЦ.
	Отметьте следующий номер позиции.

	(
AUTOMATIC AMOUNT


АВТОМАТ. ВЕЛИЧИНА

USER DEFINED AMOUNT


ПОЛЬЗОВАТ. ВЕЛИЧИНА
	Это переключаемый параметр, который задает тип вычисления количества полей в BOM-таблице.

В случае, когда установлен параметр AUTOMATIC AMOUNT (АВТОМАТ. ВЕЛИЧИНА) и одна из колонок BOM-таблицы – это AMOUNT (ВЕЛИЧИНА), значение будет рассчитано системой (подобно числу повторений детали/каталога в сложном файле). В случаях, когда установлен параметр USER DEFINED AMOUNT (ПОЛЬЗОВАТ. ВЕЛИЧИНА) значение будет взято из поля AMOUNT_U (П_ВЕЛИЧИНА).

	(
CHAR. SIZE = 5.0


ВЫСОТА СИМВ. = 5.0
	Высота символов, которыми отображаются номера позиций.

	(
COPY PARAM 


КОПИР. ПАРАМ.
	Копирование параметров существующего номера позиции.

	PICK SOURCE ID_NUM 

ОТМ. N ПОЗ.-ОРИГИНАЛ
	Отметьте номер позиции, параметры которого будут скопиро​ваны (оригинал).

	PICK DESTIN. ID_NUM

ОТМ. N ПОЗ.-ПРИЕМНИК
	Отметьте номер позиции, которому будут переданы параметры номера позиции-оригинала. После того как номер позиции-при​емник указан, система пере​ходит в режим редактирования (то есть Вам необходимо продолжить построения пу​тем изменения положения или модальных параметров), при этом редакти​руемый номер позиции выделяется пунктирными линиями.

	PICK GEOMETRY/EXIT 

ОТМ. ГЕОМЕТР./EXIT
	Отметьте новое положение номера позиции или нажмите <EXIT>, чтобы перейти к простановке нового номера позиции.

	(
EDIT RECORD


РЕДАКТИРОВАТЬ ЗАПИСЬ
	Эта функция позволяет редактировать поля записей IDLINK. Работает также как опция ATRIBUTE ( UPDATE (АТРИБУТЫ ( ОБНОВИТЬ).

Всегда, когда номер позиции присоединяется к кривой система просматривает геометрию (деталь/каталог), который специфи​цирован после этой кривой. Если система находит, что запись (атрибут) был присоединен к этой детали/каталогу, она копи​рует все идентичные (name + type) поля из этой записи в связанные по ID-номеру поля. В основном, все автоматически копируемые поля не редактируемы.


	Примечание:
	· Если при создании номера позиции был установлен тип IDLINK, то номер позиции будет без записи.

	(
EXIT


ВЫХОД
	Выход из функции.

	(
GEOMETRY

ГЕОМЕТРИЯ
	Укажите целевую точку на поле детали (на экране) или точку на контуре детали, в которой будет заканчиваться выносная ли​ния номера позиции





	(
ID_NUM


N ПОЗИЦ.
	Идентичен параметру TEXT (ТЕКСТ). Этот параметр недоступен для редактирования.

	(
LEADER WITH


С ВЫНОСНОЙ
	Номер позиции будет содержать выносную ли​нию.

	
LEADER WITHOUT 


БЕЗ ВЫНОСНОЙ
	Номер позиции не будет содержать выносной линии.

	(
OWRER_ID


СОБСТВ_НОМЕР
	Тип заданной пользователем величины поля – целый (для каркасных подсборок или каталогов). Это резервное имя, которое должно быть определено в записи IDLINK.
Все остальные поля, заданные в записи IDLINK будут показаны после OWNER_ID.

	(
PART_NM


НОМ_ДЕТ
	Показывает имя детали/каталога, который был присоединен к номеру позиции.

Поля могут быть отредактированы в том случае, когда к ним ничего не присоединено.

В случае, когда номера позиции присоединены к геометрии, поля будут показаны строкой “ge.id” + ID группы (без имени).

Поля, начинающиеся с “ge.id” или “gr.id”, не будут отображены в BOM-таблице.

	(
POSITION


ПОЗИЦИЯ
	Укажите положение символа.

	(
RAD.FACTOR = 1.850


КОЭФ. УВЕЛ. = 1.850
	Отношение радиуса окружности вокруг номера позиции к вы​соте символов номера.

	(
<line terminator>


<симв. оконч. выносн. линии>
	

	
ARROW


СТРЕЛКА
	На конце выносной линии будет стрелка.





	
NONE 


БЕЗ СИМВОЛА
	На концах линий символы не ставятся.

	
STD. TERM 


СТАНД. ОКОНЧАНИЕ
	Символ, установленный по умолчанию, в функции Ч. ГОСТы (DRAF_PAR).

	
SLASH


КОСАЯ ЧЕРТА
	



	
CIRCLE 


ОКРУЖНОСТЬ
	



	
OPEN ARROW


ОТКРЫТ. СТРЕЛКА
	



	
FILLED ARROW 


ЗАЛИТАЯ СТРЕЛКА
	



	
FILLET CIRCLE


ЗАЛИТАЯ ОКРУЖН.
	



	(
<style name>


<имя стиля>
	Имя используемого стиля текста. Смотрите описание функции STYLE (СТИЛЬ).





	(
TEXT = 1


ТЕКСТ = 1
	Введите текст номера позиции.

	(
<text boundary>


<граница текста>
	

	
CIRCLE 


ОКРУЖН.
	Номер позиции будет заключен в окружность. 



	
TRIANGLE


ТРЕУГОЛЬН.
	Номер позиции будет заключен в треугольник. 



	
RECTANGLE 


ПРЯМОУГОЛЬНИК
	Номер позиции будет заключен в прямоуголь​ник. 



	
HEXAGON 


ШЕСТИУГОЛЬНИК
	Номер позиции будет заключен в шестиуголь​ник. 



	
UNDERLINE


ПОДЧЕРКИВАНИЕ
	Номер позиции будет подчеркнут (расположен "на полке"). 



	
FIGURE OFF


БЕЗ СИМВОЛА
	Вокруг номера позиции символа не будет. 



	(
TEXT PEN 1


ТЕКСТ ПЕРО 1


TEXT PEN 2


ТЕКСТ ПЕРО 2

...
	Толщина пера, которым пишется текст.


(
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