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Глава 2. Функции создания проекций модели и чертежей

Введение

Создание проекционных видов

Проекции моделей (проекционные виды) могут быть созданы:

–
функцией VIEWS (ВИДЫ) как отдельные объекты, полученные последовательным авто​матическим проецированием модели на заданные плоскости для последующего распо​ложения (компоновки) их на чертеже;

–
функцией DRAWINGS ( CREATE (ЧЕРТЕЖИ ( СОЗДАТЬ) последовательным автоматичес​ким проецированием модели на заданные плоскости с одновременным расположением создаваемых проекций на чертеже, то есть в составе чертежа.

Информация проекции может состоять из следующих блоков:

· блок геометрической информации, созданной автоматическим проецированием модели на заданную плоскость (далее “геометрия проекции”);

· блок информации размерных связей проекции, которые создают в полуавтоматическом режиме (какие размеры необходимо вывести на чертеже указывает конструктор, а выносные размерные линии, тип и величину размера формирует система);

· блок геометрической информации, добавленной к геометрии проекции или удаленной из нее “вручную”;

· блок информации насыщения проекции негеометрической информацией условных обозначений, например, шероховатости поверхностей, допусков формы и положения, выносок и т. д.

Блоки геометрии проекции и размерных связей всегда записываются под именем проекции независимо от того, созданы ли они функцией VIEWS (ВИДЫ) или функцией DRAWINGS ( CREATE (ЧЕРТЕЖИ ( СОЗДАТЬ).

Блоки геометрической информации, введенной “вручную” и информации насыщения проекции условными обозначениями записываются под именем проекции, если они созданы с помощью функции VIEWS (ВИДЫ), или под именем чертежа, если они созданы с помощью функции DRAWINGS ( CREATE (ЧЕРТЕЖИ ( СОЗДАТЬ).

Геометрия проекций и размерные связи проекций ассоциативно зависимы от модели.

Система позволяет создать зависимые и независимые копии проекций.

Зависимая копия проекции модели имеет ассоциативную зависимость и от модели, и от исходной проекции, то есть в зависимой копии автоматически отражаются изменения модели и изменения, произведенные “вручную” в исходной проекции.

Независимая копия проекции не имеет ассоциативной связи ни с моделью, ни с исходной проекцией.

Зависимая или независимая копия проекции модели может быть получена по указанию конструктора при проецировании исходной проекции на плоскость экрана.

Независимая проекция твердотельной модели может быть получена “разрушением” связей зависимой проекции функцией VIEW_EDT ( EXPLODE (ИЗМ. ВИД ( РАЗРУШИТЬ).


Создание чертежей

В качестве оптимального способа проектирования чертежей рекомендуется проекции модели автоматически создавать и автоматически образмеривать в составе чертежа функцией DRAWINGS ( CREATE (ЧЕРТЕЖИ ( СОЗДАТЬ), а насыщение этих проекций условными обозначениями чертеж​ных стандартов производить функцией VIEWS (ВИДЫ).

	Примечание:
	· Правильный масштаб и расположение элементов, насыщающих вид, можно определить, только активизировав вид в среде чертежа.


Функцией DRAWINGS (ЧЕРТЕЖИ) рекомендуется вводить информацию только общую для всего чертежа, не относящуюся непосредственно к проекциям, например, технические требования, шероховатость остальных поверхностей, кроме тех, шероховатость которых указана на проекциях, информация основной надписи и т. д.

Такое распределение информации, записанной под именами проекций и под именами данного чертежа позволит уменьшить затраты труда конструктора, если возникнет необходимость пере​компоновки чертежа.

Форматы чертежей можно создать как каркасные модели фиктивных стандартных изделий А0, А1 и т. д. в файле под именем, например, FORMATS и вводить в чертежи, устанавливая ссылки на эти “стандартные изделия” (так называемые “мастера”).

Механизм создания каркасных моделей стандартных изделий описан в томе Моделирование.

Функции редактирования проекций модели (видов) и чертежей идентичны. Их описание смотрите в главе 3.


Основные функции черчения

После входа в подсистему DRAFTING (ЧЕРЧЕНИЕ) появляется меню основных функций этой подсистемы:

	VIEWS
	
	ВИДЫ

	DRAWINGS
	
	ЧЕРТЕЖИ

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	ELECDRAF
	
	ЧЕРТ. Э-Д

	
	
	

	DRAF_PAR
	
	СТАНДАРТ

	
	
	

	VIEW_UPDT
	
	ОБН. ВИД

	
	
	


	VIEWS

ВИДЫ
	Создание, переименование, удаление и редактирование проекционных видов.

	DRAWINGS

ЧЕРТЕЖИ
	Создание, удаление и редактирование проекций в составе чертежа, а также создание (компоновка) и редактирование чертежей.

	DRAF_PAR

СТАНДАРТ
	Чертежные стандарты.

Задание параметров, используемых по умолчанию при создании эле​ментов чертежей (размеров, допусков формы и расположения поверх​ностей и др.).

	VIEW_UPDT

ОБН. ВИД
	Приведение изображения видов в соответствие с новыми атрибутами в среде чертежа.

Эта функция работает только тогда, когда редактируется чертеж (пос​ле входа в подсистему DRAFTING выбран пункт DRAWINGS – ЧЕРТЕЖИ).

	SEC_OFF

ВЫКЛ_СЕЧ
	Отметка твердотельных объектов (штифтов, болтов и т. д.), которые не будут рассекаться при создании разрезов и сечений.

	SECTION
СЕЧЕНИЕ
	Создание сечения модели. Эта функция используется при работе с твердотельными объектами, а также с поверхностными моделями, если линии сечения были созданы на проекционных видах со скрытыми силуэтными линиями.

	THREADS

РЕЗЬБА
	Показ резьбы и толкателей в упрощенном виде.



При создании автономных проекций модели (функция VIEW – ВИДЫ) в меню общесистемных функций (предпоследняя строка) появляется дополнительная функция, которая может принимать два значения: 2D-VIEW (2D ВИД) или 3D-VIEW (3D ВИД).

	2D-VIEW

2D-ВИД
	Указывает на то, что в данный момент Вы работаете с 2D-проекцией. При активизации осуществляется переключение двухмерного режима редактирования вида на трехмерный и появляется значение 3D-VIEW (3D-ВИД).

	3D-VIEW

3D-ВИД
	Указывает на то, что в данный момент Вы работаете с 3D-изобра​же​нием. При активизации осуществляется переключение трехмерного ре​жима редактирования вида на двухмерный и появляется значение 2D-VIEW (2D-ВИД).


При создании чертежей (функция DRAWINGS – ЧЕРТЕЖИ) в меню общесистемных функций (предпоследняя строка) также появляется дополнительная функция – DRW/VIEW (ЧЕРТ-ВИД).

	DRW/VIEW

ЧЕРТ-ВИД
	Переключение на редактирование вида, принадлежащего чертежу, и возврат к редактированию этого чертежа.


Ниже приводится описание всех перечисленных функций.
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