VIEW_EDT
VIEW_EDT

	VIEW_EDT
ИЗМ. ВИД
	Редактирование выносных фрагментов проекций твердо​тельных моделей. Разрыв связей проекций с моделью.
Эта функция работает только для твердотельных моделей.


Главные опции:
	SELECT FUNCTION 
	CLIP
	
	ВЫБЕРИ ФУНКЦИЮ
	ВЫРЕЗАТЬ

	
	UNCLIP
	
	
	СНЯТЬ ВЫРЕЗ.

	
	EXPLODE
	
	
	РАЗРУШИТЬ

	
	HIDE EDGES
	
	
	СКРЫТЬ РЕБРА

	
	RESET LINE ATTR
	
	
	СБРОСИТЬ АТР. ЛИН.

	
	DRAF_PAR
	
	
	СТАНДАРТ

	
	UPDATE ATTRIB
	
	
	ОБНОВИТЬ АТРИБ.

	
	UPDATE
	
	
	ОБНОВИТЬ


	CLIP

ВЫРЕЗАТЬ
	Создание выносного местного вида.

	UNCLIP

СНЯТЬ ВЫРЕЗ.
	Возврат от местного вида к исходному. За один раз происходит возврат на одно действие опции CLIP (ВЫРЕЗ.).

	EXPLODE

РАЗРУШИТЬ
	Разрыв ассоциативной связи проекции с моделью.

	HIDE EDGES

СКРЫТЬ РЕБРА
	Скрытие и восстановление границ твердого тела.

	RESET LINE ATTR

СБРОСИТЬ АТР. ЛИН.
	Сброс всех изменений атрибутов ребер твердого тела, выполненных как с использованием общесистемной функции LINATT (ПЕРО, ЦВТ), так и с использованием опции HIDE EDGES (СКРЫТЬ РЕБРА).

	DRAF_PAR

СТАНДАРТ
	Задание параметров, которые будут использованы по умолчанию при создании видов и условных обозначений, а также управление чертежными стандартами.

	UPDATE ATTRIB

ОБНОВИТЬ АТРИБ.
	Обновление вида с целью отражения изменений, выполненных в функции DRAF_PAR ( ATTRIB (СТАНДАРТ ( АТРИБУТЫ).

	UPDATE

ОБНОВИТЬ
	Обновление атрибутов вида.



VIEW_EDT ( CLIP

ИЗМ. ВИД ( ВЫРЕЗАТЬ

Создание выносного местного вида.

Данная функция по сценарию реализации похожа на функцию DRAWINGS ( CREATE ( DETAIL (ЧЕРТЕЖИ ( СОЗДАТЬ ( МЕСТНЫЙ ВИД), но при выполнении функции CLIP (ВЫРЕЗАТЬ) исходный вид исчезает и остается только выделенный местный.

После активизации данной функции появляется меню основных функций модуля Sketcher (Эскизник).

	IND. 1ST POINT
	DISPLAY
	LINE
	CORNER
	
	ERASE
	EXTERN
	PREVIEW
	EXIT


	УК. 1-Ю ТЧК
	ЭКРАН
	ПРЯМАЯ
	"УГОЛ"
	
	СТЕРЕТЬ
	ВНЕШНИЕ
	В РАЗМЕР
	ВЫХОД


	IND. 1ST POINT

УК. 1-Ю ТЧК
	Укажите первую точку контура, который будет ограничивать местный вид, а затем постройте контур целиком.


	Примечания:
	· При построении контура можно пользоваться всеми средствами модуля Sketcher (Эскизник). Описание этого модуля смотрите в томе твердотельное моделирование.
· При выходе из модуля Sketcher (Эскизник) ограниченный конту​ром местный вид заменит исходный вид.

· Вид можно последовательно обрезать несколько раз.

· Можно задать дополнительную базовую точку с использованием оп​ции EXTERN ( ADD REF. (ВНЕШНИЕ ( ДОБ. СПРАВ.). Эта точка уста​новит зависимость положения местного вида от положения обычного вида. При обновлении зависимость сохранится.


VIEW_EDT ( UNCLIP

ИЗМ. ВИД ( СНЯТЬ ВЫРЕЗ.

Возврат от местного вида к исходному. За один раз происходит возврат на одно действие опции CLIP (ВЫРЕЗАТЬ).

VIEW_EDT ( EXPLODE

ИЗМ. ВИД ( РАЗРУШИТЬ

Разрыв ассоциативной связи проекции с моделью. Все элементы (твердотельные объекты) будут перемещены на активный слой.
	Примечание:
	· Вид будет состоять из отдельных геометрических примитивов: дуг, линий, сплайнов, которые можно легко редактировать с помощью функций каркасного моделирования.



VIEW_EDT ( HIDE EDGES

ИЗМ. ВИД ( СКРЫТЬ РЕБРА

Скрытие и восстановление границ твердого тела.
	SELECT
	HIDE EDGES
	
	ВЫБЕРИ
	СКРЫТЬ РЕБРА

	
	SHOW EDGES-PICK
	
	
	ПОКАЗ. ОТМЕЧ. РЕБРА

	
	SHOW ALL EDGES
	
	
	ПОКАЗ. ВСЕ РЕБРА


	HIDE EDGES

СКРЫТЬ РЕБРА
	Отмеченные границы твердого тела будут скрыты (доступны все опции отметки групп элементов).

	SHOW EDGES-PICK

ПОКАЗ. ОТМЕЧ. РЕБРА
	Все скрытые границы (только твердого тела) отображаются и могут быть отмечены. Все отмеченные границы будут видимыми вновь.

	SHOW ALL EDGES

ПОКАЗ. ВСЕ РЕБРА
	Все ранее скрытые границы твердого тела будут видимыми.


HIDE EDGES ( HIDE EDGES

СКРЫТЬ РЕБРА ( СКРЫТЬ РЕБРА
Отмеченные границы твердого тела будут скрыты.
	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте ребра твердотельного объекта, которые должны быть скрыты и нажмите <EXIT>.

	Примечания:
	· На локальные изменения, выполненные с использованием опции HIDE EDGES (СКРЫТЬ РЕБРА) или с помощью общесистемной функции LINATT (ПЕРО, ЦВТ), не повлияют изменения, выполнненые с помощью функции DRAF_PAR ( ATTRIB (СТАНДАРТ ( АТРИБУТЫ).

· Силуэтные ребра не могут быть отмечены и изменены ни с помощью опции HIDE EDGES (СКРЫТЬ РЕБРА), ни с помощью общесистемной функции LINATT (ПЕРО, ЦВТ).


HIDE EDGES ( SHOW EDGES-PICK

СКРЫТЬ РЕБРА ( ПОКАЗ. ОТМ. РЕБРА

Все скрытые границы (только твердого тела) отображаются и могут быть отмечены. Все отмеченные границы будут видимыми вновь.
	PICK ENTITIES & EXIT

ОТМ. ЭЛЕМЕНТЫ И EXIT
	Отметьте ребра твердотельного объекта, которые должны быть восстановлены, и нажмите <EXIT>.


HIDE EDGES ( SHOW ALL EDGES

СКРЫТЬ РЕБРА ( ПОКАЗ. ВСЕ РЕБРА

Все ранее скрытые границы твердого тела будут видимыми.

VIEW_EDT ( RESET LINE ATTR.

ИЗМ. ВИД ( СБРОСИТЬ АТР. ЛИН.
Сброс всех изменений атрибутов ребер твердого тела, выполненных как с использованием общесистемной функции LINATT (ПЕРО, ЦВТ), так и с использованием опции HIDE EDGES (СКРЫТЬ РЕБРА).
	SELECT OPTION/EXIT
	INCLUDING HIDDEN EDGES
	
	ВЫБЕРИ ОПЦИЮ/EXIT
	ВКЛЮЧАЯ СКРЫТЫЕ РЕБРА

	
	ONLY LINE ATTRIBUTES
	
	
	ТОЛЬКО АТРИБУТЫ ЛИНИИ


	INCLUDING HIDDEN EDGES

ВКЛЮЧАЯ СКРЫТЫЕ РЕБРА
	Сброс атрибутов и скрытие ребер.

	ONLY LINE ATTRIBUTES

ТОЛЬКО АТРИБУТЫ ЛИНИИ
	Сброс изменений, выполненных общесистемной функцией LINATT (ПЕРО, ЦВТ) без скрытия ребер.

	
	Выберите нужную опцию и нажмите <EXIT>.

	CONFIRM? YES NO

ПОДТВЕРЖДАЕТЕ? ДА НЕТ
	YES
Подтверждение выбранной опции.

NO
Переход к выбору опций.


VIEW_EDT ( UPDATE

ИЗМ. ВИД ( ОБНОВИТЬ

Изменение вида в соответствии с атрибутами линий, установленными в функции DRAF_PAR ( ATTRIB (СТАНДАРТ ( АТРИБУТЫ), ее описание смотрите далее.



Рис. 2-17:   VIEW_EDT ( UPDATE (ИЗМ. ВИД ( ОБНОВИТЬ)   (
2-64
Функции создания проекций модели и чертежей
Cimatron Drafting 12.0
Cimatron Drafting 12.0
Функции создания проекций модели и чертежей
2-65

_991136412.unknown

