STYLE
STYLE

	
STYLE

СТИЛЬ
	Создание и изменение стиля текста, используемого для редактирования проекций модели и чертежей.


Стилем определяются следующие параметры: имя шрифта, направление (слева направо/справа налево); пропорция символов (отклонения от стандартной величины отношения высота/ширина), расстояние между символами расстояние между строками и т. д.
Все задаваемые шрифты должны иметь тип True Type Font (расширение .ttf) и располагаться в каталоге <cim_root>\dat\fonts.

Описание работы с нестандартными шрифтами и специальными символами смотрите в приложении А данного руководства.

Главные опции:

	SELECT
	ACTIVE
	
	ВЫБЕРИ
	АКТИВН.

	
	NEW
	
	
	НОВЫЙ

	
	DELETE
	
	
	УДАЛЕН.

	
	EDIT
	
	
	РЕДАКТИР.

	
	READ
	
	
	ЧИТАТЬ

	
	SAVE
	
	
	СОХРАНИТЬ

	
	MODIFY ENTITIES
	
	
	ИЗМЕНИТЬ


	ACTIVE

АКТИВН.
	Выбор активного стиля.

	NEW

НОВЫЙ
	Создание нового стиля.

	DELETE

УДАЛЕН.
	Удаление стиля.

	EDIT

РЕДАКТИР.
	Изменение параметров существующего стиля.

	READ

ЧИТАТЬ
	Загрузка стилей, ранее сохраненных в файле style.dat.

	SAVE

СОХРАНИТЬ
	Запись всех существующих в текущем PFM-файле стилей в файл style.dat.

	MODIFY ENTITIES

ИЗМЕНИТЬ 
	Изменение стилей, используемых в чертежных элементах.





Стили могут быть заданы для всех элементов чертежа, содержащих текст:

	BOM (СПЕЦИФИК.)
	LABEL (ВЫНОСКА)

	DAT_TRGT (УКАЗАТЕЛЬ)
	NOTE (НАДПИСЬ)

	DIMENS (РАЗМЕРЫ)
	S_ROUGH (ШЕР. ISO)

	FINISH (ШЕР. ANSI)
	SEC_LINE (ЛИН. СЕЧ.)

	GEO_TOL (ДОПУСК Ф.)
	WELD (СВАР. ШОВ)

	ID_NUM (N ПОЗИЦ.)
	


	Примечания:
	· Если загружается файл, созданный в версии, предшествующей 10-й, то автоматически становятся доступными два стиля: NO STYLE и standard. Если больше никаких стилей не задавалось, то надписи (функция NOTE – НАДПИСЬ) и выноски (функция LABEL – ВЫНОСКА) будут создаваться на основе стиля standard. Другие элементы (ID_NUM – N ПОЗИЦ., WELD – СВАР. ШОВ и т. д.) будут создаваться на основе стиля NO STYLE.
· Параметры стиля могут быть изменены внутри функций NOTE (НАДПИСЬ), LABEL (ВЫНОСКА) и SEC_LINE (ЛИН. СЕЧ.). Но эти изменения не носят глобального характера, они действуют только внутри функции.


STYLE ( ACTIVE
СТИЛЬ ( АКТИВН.

Выбор активного стиля. Имя активного стиля появляется по умолчанию в таблицах параметров для соответствующих функций.

	CHOOSE STYLE (EXIT)
	NO STYLE *
	
	ВЫБЕРИ СТИЛЬ (EXIT)
	NO STYLE *

	
	standard *
	
	
	standard *

	
	<Style 1>
	
	
	<Стиль 1>

	
	<Style 2>
	
	
	<Стиль 2>

	
	<Style 3>
	
	
	<Стиль 3>


	Примечения:
	· Стили, помеченные звездочкой, заданы в системе по умолчанию.

· При работе внутри какой-либо функции можно изменять активный стиль, но эти изменения будут действовать только внутри этой функции.



STYLE ( NEW
СТИЛЬ ( НОВЫЙ

Создание нового стиля.

	SELECT
	STYLE NAME
	=__________
	EXIT

	
	DIR––>/
	SAVE
	<Font name>

	
	<––DIR
	
	

	
	CHAR RATIO = 1.000
	SLANT = 0.000
	CHAR SPACE = 0.000

	
	LINE SPACE = 1.000
	BOLD OFF/FILLED OFF
	VERTICAL OFF

	
	
	
	VERTICAL ON

	
	UNDERLINE OFF
	RIGHT SIDE UP
	BACKWARDS OFF

	
	UNDERLINE ON
	UPSIDE DOWN
	BACKWARDS ON


	BOLD OFF FILLED OFF

	BOLD ON FILLED OFF

	BOLD OFF FILLED ON

	BOLD ON FILLED ON


	ВЫБЕРИ
	ИМЯ СТИЛЯ
	=__________
	ВЫХОД

	
	НАПРАВЛ.––>
	СОХРАНИТЬ
	<Имя шрифта>

	
	<––НАПРАВЛ.
	
	

	
	ШИРИНА СИМВ. = 1.000
	НАКЛОН СИМВ. = 0.000
	МЕЖДУ СИМВ. = 0.000

	
	МЕЖДУ СТРОК = 1.000
	ТОНКИЕ КОНТУРЫ
	СТРОКА

	
	
	
	КОЛОНКА

	
	БЕЗ ПОДЧЕРК.
	КАК ОБЫЧНО
	ПРЯМОЙ ПОР. СИМВ.

	
	ПОДЧЕРКНУТЬ
	"ВВЕРХ НОГАМИ"
	ОБРАТН. ПОР. СИМВ.


	ТОНКИЕ КОНТУРЫ

	ПОЛУЖИРН. КОНТУРЫ

	ТОНКИЕ КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА

	ПОЛУЖИРН. КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА


	Примечания:
	· Имя стиля задается параметром "=___". В имени стиля не должно быть пробелов.

· Перед тем как выйти из функции, Вы должны сохранить стиль (опция SAVE – СОХРАНИТЬ).

· После того как стиль создан, он становится активным.

· Для последующего использования стиль может быть сохранен с помощью общесистемной функции FILE ( PARAMETERS (ФАЙЛ ( ПАРАМЕТРЫ). В этом случае будет создан файл параметров (mmparam для файлов, у которых единицы измерения миллиметры, inparam для файлов, у которых единицы измерения дюймы и т. д.), который будет содержать данные о всех имеющихся стилях. Для всех далее создаваемых файлов будут доступны все эти стили.



STYLE ( DELETE
СТИЛЬ ( УДАЛЕН.

Удаление стиля.

	SELECT
	<Style 1>
	APPLY

	
	<Style 2>
	

	
	<Style 3>
	


	ВЫБЕРИ
	<Стиль 1>
	ВЫПОЛНИТЬ

	
	<Стиль 2>
	

	
	<Стиль 3>
	


Выберите стиль, который должен быть удален, и нажмите APPLY (ВЫПОЛНИТЬ). Если выбранный стиль где-то используется, то появится сообщение:

THIS STYLE IS IN USE. IT WILL BE REPLACED BY AN ACTIVE ONE?????

ЭТОТ СТИЛЬ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ. ОН БУДЕТ ЗАМЕЩЕН АКТИВНЫМ СТИЛЕМ?????

Если выбранный стиль является активным, то ко всем элементам, построенным на основе этого стиля, будет применен стиль STANDARD.

В обоих описанных выше случаях система задаст вопрос о продолжении действий:

CONTINUE? YES NO
ПРОДОЛЖИТЬ? ДА НЕТ

Если Вы хотите удалить стиль, то нажмите YES, если не хотите – то NO.

	Примечание:
	· Стили STANDARD и NO STYLE не могут быть удалены.


STYLE ( EDIT
СТИЛЬ ( РЕДАКТИР.

Изменение параметров существующего стиля. 

После вызова этой опции появится таблица параметров, как и при использовании опции NEW (НОВЫЙ), в которой Вы можете изменять значения параметров выбранного стиля.

	· Примечания:
	· После того как стиль был изменен, все изменения отразятся на всех элементах, построенных на основе этого стиля, кроме элементов NOTE (НАДПИСЬ), LABEL (ВЫНОСКА) и SEC_LINE (ЛИН. СЕЧ.).
· Стиль NO STYLE не может быть изменен.
· Изменение направления ввода текста стиля не рекомендуется потому, что текстовые поля могут быть изменены.



STYLE ( READ

СТИЛЬ ( ЧИТАТЬ

Загрузка стилей, ранее сохраненных в файле style.dat.

	Примечания:
	· Файл style.dat может быть помещен в любом месте, доступном для поиска Cimatron'у. Это ASCII файл, который можно редактировать.
· В синтаксисе файла style.dat используются следующие правила:
–
строки, начинающиеся с символа "*", игнорируются (это строки комментариев);
–
имя стиля должно начинаться с символа "#";
–
в имени стиля не должно быть пробелов, за имя стиля при​нимаются все символы, стоящие после знака "#" до первого про​бела;


Перед тем как начать чтение стилей, система задаст вопрос:

READ ALL STYLES? YES NO

ЧИТАТЬ ВСЕ СТИЛИ? ДА НЕТ
Для того чтобы начать чтение стилей, нажмите YES.
	Примечание:
	· Если прочитанный стиль уже используется в текущем файле детали, система задаст вопрос о перезаписи существующего стиля:


	OVERWRITE?
	YES
	YES TO ALL
	NO
	NO TO ALL

	
	
	
	
	

	ПЕРЕЗАПИСАТЬ?
	ДА
	ДА ДЛЯ ВСЕХ
	НЕТ
	НЕТ ДЛЯ ВСЕХ


	YES

ДА
	Стиль из файла style.dat будет записан поверх существующего.

	YES TO ALL

ДА ДЛЯ ВСЕХ
	Все стили существующие стили будут заменены соответствующими стилями из файла style.dat.

	NO

НЕТ
	Существующий стиль не будет заменен стилем из файла style.dat.

	NO TO ALL

НЕТ ДЛЯ ВСЕХ
	Из файла style.dat будут загружены только те стили, которых нет в текущем файле детали, стили текущего файла останутся прежними.


STYLE ( SAVE

СТИЛЬ ( СОХРАНИТЬ

Запись всех существующих в текущем PFM-файле стилей в файл <root_cad>\var\profiles\<имя пользователя>\style.dat. 

Кроме параметров стиля, в файл записывается текст заголовка с описанием этих параметров.


STYLE ( MODIFY ENTITIES

СТИЛЬ ( ИЗМЕНИТЬ
Изменение стилей, используемых в чертежных элементах.

	SELECT
	ALL IN VIEW/DRAWING
	BY PICK

	
	
	

	ВЫБЕРИ
	ВСЕ В ВИДЕ/ЧЕРТЕЖЕ
	ПО ОТМ.


	(
ALL IN VIEW/DRAWING


ВСЕ В ВИДЕ/ЧЕРТЕЖЕ
	Будут высвечены соответствующие опции (в зависимости от того выбран вид или чертеж). И все элементы черчения будут изменены на выбранный стиль.

	(
BY PICK


ПО ОТМ.
	Допустимы отметка элементов по одному или отметка группы элементов.


	Примечание:
	· При работе с опцией BY PICK (ПО ОТМ.) будут изменены только высвеченные (отмеченные) элементы в то время как при работе с опцией ALL IN VIEW/DRAWING (ВСЕ В ВИДЕ/ЧЕРТЕЖЕ) будут изменены даже те элементы, которые не высвечены (находятся на различных слоях). 


Модальные параметры

	(
=__________
	Имя создаваемого стиля. В имени стиля не должно быть пробелов.

	(
BACKWARDS OFF


ПРЯМОЙ ПОР. СИМВ.
	Буквы будут расположены в том порядке, в котором они были введены.

	
BACKWARDS ON


ОБРАТН. ПОР. СИМВ.
	Буквы будут расположены в обратном порядке.

	(
BOLD OFF/FILLED OFF


ТОНКИЕ КОНТУРЫ
	Начертание текста будет обычным.

	
BOLD ON/FILLED OFF


ПОЛУЖИРНЫЕ КОНТУРЫ
	Текст будет представлен полужирными линиями. 

	
BOLD OFF/FILLED ON


ТОНКИЕ КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА
	Текст будет представлен тонкими линиями и залит.

	
BOLD ON/FILLED ON


ПОЛУЖИРН КОНТ. + ЗАЛИВКА
	Текст будет представлен полужирными линиями и залит.


	Примечание:
	Для того чтобы можно было использовать полужирное начертание текста, необходимо, чтобы в каталоге <root_cad>\dat\fonts находился шрифт *bd.ttf. Например, обычный шрифт Arial задается файлом arial.ttf, полужирный Arial – файлом arialbd.ttf. Если в текущем стиле задан шрифт Arial и выбрано начертание BOLD ON/FILLED OFF (ПОЛУЖИРНЫЕ КОНТУРЫ) или BOLD ON/FILLED ON (ПОЛУЖИРНЫЕ КОНТУРЫ + ЗАЛИВКА), а файл arialbd.ttf не найден, система выдаст следующее сообщение:

BOLD FONT DOES NOT EXIST IN FONTS DIRECTORY

ПОЛУЖИРНЫЙ ШРИФТ ОТСУТСТВУЕТ В ДИРЕКТОРИИ ШРИФТОВ





	(
CHAR RATIO = 1.000


ШИРИНА СИМВ. = 1.000
	Отношение между высотой и шириной символов.

	(
CHAR SPACE = 0.000


МЕЖДУ СИМВ. = 0.000
	Интервал между символами текста.

	(
DIR.––>


НАПРВЛ.––>
	Направление текста слева направо.

	
<––DIR.


<––НАПРАВЛ.
	Направление текста справа налево.

	(
<Font Name>


<Имя шрифта>
	Имя шрифта, который будет использоваться для данного стиля.

	(
LINE SPACE = 1.000


МЕЖДУ СТРОК = 1.000
	Интервал между строками.

	(
RIGHT SIDE UP


КАК ОБЫЧНО
	Буквы будут расположены обычным образом.

	
UPSIDE DOWN


"ВВЕРХ НОГАМИ"
	Буквы будут перевернуты "вверх ногами".

	(
SAVE


СОХРАНИТЬ
	Сохранение стиля под текущим именем. Перед выходом из функции текущий стиль должен быть сохранен!

	(
SLANT = 0.000


НАКЛОН СИМВ. = 0.000
	Угол наклона текста.

	(
UNDERLINE OFF


БЕЗ ПОДЧЕРК.
	Текст не будет подчеркнут.

	
UNDERLINE ON


ПОДЧЕРКНУТЬ
	Текст будет подчеркнут.

	(
VERTICAL OFF


СТРОКА
	Текст будет расположен горизонтально.

	
VERTICAL ON

КОЛОНКА
	Текст будет расположен вертикально.   (
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