BOM
BOM

	BOM
СПЕЦИФИК.
	Вывод на чертеж таблиц негеометрической информации ат​рибутной базы данных подсистемы каркасного моделирова​ния или данных о размерных связях чертежа.


BOM (Bill Of Materials) – это таблица, графы которой содержат негеометричес​кую информацию, введенную в атрибутную базу данных, например, марку материала детали.

	Действия:

	1.
	Для того чтобы создать новую таблицу, выберите опцию CREATE (СОЗДАТЬ).

	2.
	Установите значения параметров.

	3.
	Нажмите <EXIT>


Главные опции:

	SELECT
	CREATE
	
	ВЫБЕРИ
	СОЗДАТЬ

	
	POSITION
	
	
	ПОЗИЦИЯ

	
	RECREATE
	
	
	ПЕРЕСОЗД.

	
	EDIT
	
	
	РЕДАКТИР.

	
	SORT
	
	
	СОРТИРОВКА

	
	SAVE TO TEMPLATE
	
	
	СОХРАНИТЬ ШАБЛОН

	
	READ FROM TEMPLATE
	
	
	СОЗДАТЬ ИЗ ШАБЛОНА

	
	FILE OUTPUT
	
	
	ВЫВОД В ФАЙЛ


	CREATE

СОЗДАТЬ
	Создание BOM-таблицы.

	POSITION

ПОЗИЦИЯ
	Расположение таблицы на чертеже и изменение размера существующей BOM-таблицы.

	RECREATE

ПЕРЕСОЗД.
	Обновление BOM-таблицы и включение в нее из​менений файла ddinput.att.

	EDIT

РЕДАКТИР.
	Редактирование BOM-таблицы вручную.

	SORT

СОРТИРОВКА
	Сортировка BOM-таблицы по выбранному столбцу по возрастанию или по убыванию.

	SAVE TO TEMPLATE

СОХРАНИТЬ ШАБЛОН
	Сохранение параметров существующей BOM-таблицы в файле шаблона с расширением .bmt. По умолчанию файл сохраняется в директории <root_cad>\var\dat, но при создании файла шаблона можно задать и любой другой путь доступа.

	READ FROM TEMPLATE

СОЗДАТЬ ИЗ ШАБЛОНА
	Чтение файла шаблона (.bmt) из директории <root_cad>\var\dat и автоматическое формирование BOM-таблицы. Если имени запи​си не существует в шаблоне, Вам будет предложено выбрать запись(записи).

	FILE OUTPUT
ВЫВОД В ФАЙЛ
	Эспорт BOM-таблицы в текстовый файл.





	Примечания:
	· Информация, которая заносится в BOM-таблицу, может быть получена двумя путями:

1.
Из записей внешней атрибутной базы данных, которые заносятся пользователем в файл ddinput.att. Этот файл должен быть распо​ложен в каталоге <root_cad>\var\profiles\<имя_пользователя>. Для получения более подробной информации смотрите том Основные сведения и Общесистемные функции.

2.
Из системной атрибутной базы данных. Для более подробной информации смотрите ниже таблицу "Системные имена полей".

· BOM-таблицу можно перемещать, вращать или масштабировать подобно любому другому элементу с помощью функции MOVE (ПЕРЕМЕЩ.).

· BOM-таблица может быть создана для файла сборки. Атрибуты для каждой детали, входящей в состав сборки, должны быть заданы в соответствующих файлах деталей, после чего они могут быть про​читаны в файле сборки, содержащей эти детали.

· BOM-таблица может обновляться автоматически в соответствии с ID-номерами элементов, назначенными пользователем. Для более подробной информации смотрите приложение С тома Основные сведения и Общесистемные функции.





Рис. 3-5:   BOM-таблица


BOM ( CREATE

СПЕЦИФИК. ( СОЗДАТЬ

Создание BOM-таблицы.

	Примечание:
	· Перед обращением к функции BOM (ТАБЛ. АТР.) должна быть за​полнена хотя бы одна запись. Работа с записями осуществляется с помощью функции ATRBUTES (АТРИБУТЫ), описание которой смот​рите в томе Основные сведения и Общесистемные функции.


	Действия:

	1.
	Установите значения модальных параметров и нажмите <ENTER>.

	2.
	Введите имя поля или нажмите <SUBMENU>, чтобы выбрать доступные имена полей.

	3.
	Введите заголовок для столбца, в котором будет выведено указанное поле, и дважды нажмите <ENTER>.

	4.
	Если необходимо, измените появившиеся значения модальных параметров для данного поля (ширина и т. д.) и нажмите <ENTER>.

	5.
	Повторяйте шаги 2-4 до тех пор, пока не будут выбраны все нужные поля, после чего нажмите <EXIT>.


	
<CR> TO CONTINUE
	HDR. TOP
	HDR. HEIGHT = 7.00
	LIN.HEIGHT = 5.000

	
	HDR. BOT
	<style name>
	

	
	INCL. UNATTACHED
	
	

	
	EXCL. UNATTACHED
	
	

	
	
	
	

	
<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ЗАГОЛ. СВЕРХУ
	ВЫСОТА ЗАГОЛ. = 7.00
	ВЫСОТА СТРОКИ = 5.000

	
	ЗАГОЛ. СНИЗУ
	<имя стиля>
	

	
	ВКЛ. НЕПРИСОЕДИН.
	
	

	
	ИСКЛ. НЕПРИСОЕДИН.
	
	

	<CR> TO CONTINUE 

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите модальные параметры и нажмите <CR>.

	1ST FIELD NAME 

ИМЯ 1-ГО ПОЛЯ
	Введите имя поля какого-либо типа записи, описанного в файле ddinput.att, и нажмите <CR>.

	или:
	Нажмите <SUBMENU> и выберите из предло​женного списка сначала тип записи, затем имя поля. Первый столбец BOM-таблицы будет со​держать значения, которые хранятся в выб​ранном поле.

Вместо имени поля Вы можете ввести одно из зарезервирован​ных имен, список которых пред​ставлен ниже в табличном виде.

	1ST COLUMN TITLE

1-Й ЗАГОЛОВОК
	Введите заголовок для первого столбца.

Нажатие <CR> означает конец строки. Когда заголовок введен полностью, нажмите <CR> дважды.


	<CR> TO CONTINUE
	WIDTH = 10
	DECIMAL POINTS = 1


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ШИРИНА = 10
	ДЕСЯТ. ЗНАКИ = 1





	<CR> TO CONTINUE 

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите параметры и нажмите <CR>.

	2ND FIELD NAME

ИМЯ 2-ГО ПОЛЯ
	Продолжите задание имен полей для столбцов таблицы, как описано выше.

	2ND COLUMN TITLE 

2-Й ЗАГОЛОВОК
	Продолжите задание заголовков столбцов, как описано выше. По окончании нажмите <EXIT>.


	SELECT TYPES
	TYPE1
	TYPE2
	... 
	... 
	... 
	TYPEn


	ВЫБЕРИ ТИПЫ
	ТИП1
	ТИП2 
	... 
	... 
	... 
	ТИПn


	
	Выберите типы записей, которые должны быть включены в таблицу.

	

	Могут быть включены следующие типы записей:

–
устанавливаемые по умолчанию, создаваемые автомати​чески (смотрите ниже в таблице “Системные имена полей”);

–
описанные в файле ddinput.att.

	
	Нажмите <EXIT> для подтверждения выбран​ных записей и перейдите к размещению BOM-таблицы на чертеже.


	IND. START CORNER
	CRNR-ANGLE
	ANGLE = 0.000

	
	TWO CORNERS
	


	УК. НАЧАЛЬН. УГОЛ
	ТОЧКА-УГОЛ
	УГОЛ = 0.000

	
	ДВА УГЛА
	


	
	Определите ширину и позицию создаваемой табли​цы, задав параметры для ее заголовка.

	IND. START CORNER 

УК. НАЧАЛЬН. УГОЛ
	Укажите точку – верхний левый угол таблицы, если заголовок таблицы находится вверху, или ниж​ний левый угол, если заголовок таблицы располо​жен внизу.

	IND. END CORNER 

УК. КОНЕЧН. УГОЛ
	Если выбрана опция TWO CORNERS (ДВА УГЛА) укажите точку – верхний правый угол заголовка таблицы, если заголовок таблицы находит​ся вверху, или нижний правый угол, если заго​ловок располо​жен внизу. Две заданные точки определят ширину таблицы и ее положение, в том числе и угол нак​лона таблицы относитель​но оси X.


Системные имена полей

Таблица, представленная ниже, содержит список системных имен полей и типы записей, связанные с этими именами.

Типы записей означают следующее:

	$NUM
	–
	числовой размер,

	$TXT
	–
	текстовый размер,

	$TGE
	–
	допуск формы и расположения поверхностей (созданный с помощью функции GEO_TOL – ДОПУСК Ф.),

	$TDA
	–
	база.





	Текст, вводимый
как имя поля
	Типы записей, устанавливаемые по умолчанию.
Описание и значения, появляющиеся 
в BOM-таблице
	Типы записей

	<ENTER>
	Создание пустого столбца.
	

	amount 
(строчные буквы)
	Число объектов, к которым присоединена каждая из записей.
	

	rectyp 
(строчные буквы)
	Отобразить имя типа записи для каждой записи в таблице.
	

	IDNO
	Отобразить ID-номер элемента.
	$NUM, $TXT, $TGE, $TDA, $PAT

	DIMT
	Отобразить тип размера:

0 = диаметральный;

1 = линейный;

2 = радиусный;

3 = угловой;

4 = ординатный;

5 = фаски.
	$NUM, $TXT

	REFD
	Справочный размер. (Не реализована.)
	$NUM, $TXT

	TDIG
	Число цифр допуска.
	$NUM, $TXT

	TMOD
	Тип допускаемого отклонения
0 = отсутствует;

1 = числовые предельные отклонения;

2 = код посадки;

3 = код посадки и числовые пределы;

6 = номинальный размер.
	$NUM, $TXT

	TTYP
	Тип предельных отклонений:

0 = нет;

1 = симметричные отклонения (();

2 = разные верхнее и нижнее отклонения;

3 = только верхнее отклонение.
	$NUM, $TXT

	UTOL
	Верхнее отклонение.
	$NUM, $TXT

	LTOL
	Нижнее отклонение.
	$NUM, $TXT

	HCOD
	Код отверстия (для кодового обозначения допуска и посадки), например, G7.
	$NUM, $TXT

	SCOD
	Код вала (для кодового обозначения допуска и посадки), например, g7. (Не реализована.)
	$NUM, $TXT

	PREF
	Текст, находящийся перед значением размера.
	$NUM, $TXT

	
POST
	Текст, находящийся после значения размера.
	$NUM, $TXT, $TGE

	UNDR
	Текст под размерной линией.
	$TXT

	PRFS
	Символ, стоящий перед значением размера.
	$NUM, $TXT, $TGE

	PSTS
	Символ, стоящий после значения размера.
	$NUM, $TXT

	DIMV
	Значение размера.
	$NUM





	UNIT
	Используемые единицы измерения:

1 = мм;

2 = см;

3 = метр;

4 = дюйм;

5 = фут.

Двойные единицы измерения:

10(+первая единица) = мм;

20(+первая единица) = см;

30(+первая единица) = дюйм(десят);

40(+первая единица) = дюйм(дробн);

50(+первая единица) = фут(десят);

60(+первая единица) = фут(дробн);

70(+первая единица) = метр.
	$NUM

	NDIG
	Число цифр в дробной части:

0.1 = 1 цифра;

0.01 = 2 цифры.
	$NUM, $TXT

	AUTO
	Автоматически да/нет:

1 = да;

0 = нет.
	$NUM

	TOLT
	Символ допуска.
	$TGE

	DATM
	Число обозначений баз в одной рамке допуска формы и расположения по​верхностей:

0 = нет;

1 = один;

2 = два;

3 = три;

4 = множество (A-B).
	$TGE,$TDA

	NETL
	Точность значения допуска.
	$TGE

	TOLV
	Значение допуска.
	$TGE

	TMOD
	Модификатор допуска.
	$TGE

	MOD1
	Первый модификатор.
	$TGE

	DAT1
	Первая база.
	$TGE

	MOD2
	Второй модификатор.
	$TGE

	DAT2
	Вторая база.
	$TGE

	MOD3
	Третий модификатор.
	$TGE

	DAT3
	Третья база.
	$TGE


BOM ( POSITION
СПЕЦИФИК. ( ПОЗИЦИЯ

Изменение положения и размера существующей BOM-таблицы.

	Действия:

	1.
	Выберите BOM-таблицу.

	2.
	Определите ее новое положение (как в опции CREATE – СОЗДАТЬ).





	POSITION: PICK BOM 
ПОЗИЦИЯ: ОТМ. ТАБЛ.
	Отметьте BOM-таблицу, размер или положе​ние которой нужно изменить.

	POSITION THIS BOM? YES NO 
РАЗМЕСТИТЬ ЭТУ ТАБ.? ДА НЕТ
	YES
Подтверждение выбора таблицы.

NO
Отмена этого выбора и повтор выбора таб​лицы.

	
	Установите параметры и определите положе​ние таблицы на экране.


	IND. START CORNER
	CRNR-ANGLE
	ANGLE = 0.000

	
	TWO CORNERS
	


	УК. НАЧАЛЬН. УГОЛ
	ТОЧКА-УГОЛ
	УГОЛ = 0.000

	
	ДВА УГЛА
	


	
	Параметры этого меню смотрите в описании опции CREATE (СОЗДАТЬ).

	IND. START CORNER 

УК. НАЧАЛЬН. УГОЛ
	Укажите начальный угол – верхний левый угол таблицы, если заголовок таблицы нахо​дится вверху, или ниж​ний левый угол, если заголовок таблицы расположен внизу.

	IND. END CORNER 

УК. КОНЕЧН. УГОЛ
	Если выбрана опция ДВА УГЛА (TWO CORNERS), укажите точку – верхний правый угол заго​ловка таблицы, если заголовок таблицы нахо​дится вверху, или нижний правый угол, если заголовок расположен внизу.

BOM-таблица будет удалена из своего исход​ного положения и появится на новом месте.


	Примечание:
	· Для изменения размера таблицы используйте опцию TWO CORNERS (ДВА УГЛА). Ширина и высота строк и символов будет изменяться в соответствии с вновь заданными точками.


BOM ( RECREATE

СПЕЦИФИК. ( ПЕРЕСОЗД.

Обновление BOM-таблицы и включение в нее изменений файла ddinput.att.
Эта процедура должна всегда выполняться после геометрических изменений или изменений атрибутов для соответствующих изменений в таблице.

	Предупреждение:
	· Все дополнения и изменения, выполненные с использова​нием оп​ции BOM ( EDIT (ТАБЛ. АТР. ( РЕДАКТОР), будут отменены.


	RECREATE: PICK BOM 

ОБНОВИТЬ: ОТМЕТЬ ТАБЛИЦУ
	Отметьте BOM-таблицу, которую нужно обно​вить.

	RECREATE THIS BOM? YES NO 

ОБНОВИТЬ ЭТУ ТАБЛ.? ДА НЕТ 
	YES
Переход к сообщению SELECT TYPES (ВЫБЕРИ ТИПЫ) для выбора типов записей, которые нужно включить в новую таблицу.

NO
Отказ от этой и выбор другой BOM-таблицы.

	SELECT TYPES

ВЫБЕРИ ТИПЫ
	Выберите типы записей, которые должны быть включены в новую таблицу. Текущие типы записей считаются выбранными.
Нажмите <EXIT> для окончания выбора. После этого на месте старой будет создана новая таб​лица.



BOM ( EDIT
СПЕЦИФИК. ( РЕДАКТИР.
Редактирование BOM-таблицы вручную.

	Предупреждение:
	· Добавления или изменения, произведенные с помощью этой опции, отменяются опцией RECREATE (ПЕРЕСОЗД.), описание которой смот​рите выше.


	EDIT: PICK BOM 

РЕДАКТИР.: ОТМ. ТАБЛ.
	Отметьте BOM-таблицу, которую Вы хотите из​менить.

	EDIT THIS BOM? YES NO 

РЕДАКТИР. ЭТУ ТАБЛ.? ДА НЕТ
	YES
Приступить к редактированию выбранной таблицы. На экране появится меню.

NO
Выбрать другую BOM-таблицу.


	
SELECT
	INSERT LINE
	DELETE LINE
	MOVE LINE
	CHANGE FIELD


	ВЫБЕРИ
	ВСТАВКА СТР.
	УДАЛИТЬ СТР.
	ДВИГАТЬ СТР.
	ИЗМЕНИТЬ ПОЛЕ


EDIT ( INSERT LINE

РЕДАКТИР. ( ВСТАВКА СТР.
Добавление новой строки в середину или в конец BOM-таблицы. Данные в новую строку вво​дятся пользователем, они никак не связаны с атрибутами.

	Примечание:
	· В конец таблицы временно добавляется пустая строка. По высоте она может быть больше, чем обычная строка сим​волов.


	IND. INSERT PLACE

УК. МЕСТО ВСТАВКИ
	Дополнительная строка будет создана перед указанной Вами строкой. Для того чтобы добавить строку в конец таблицы, укажите пустую строку.


	<CR> TO CONTINUE
	LINE HEIGHT = 1.000


	<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	ВЫСОТА СТРОКИ = 1.000


	<CR> TO CONTINUE 

<CR> = ПРОДОЛЖИТЬ
	Установите значение высоты строки и нажмите <CR>.

	1ST FIELD (<type>)

1-Е ПОЛЕ (<тип>)
	Введите значение для каждого поля новой строки таблицы и нажмите <CR> для перехода к следующей строке этого поля или, если заданное параметром LINE HEIGHT (ВЫСОТА СТРОКИ) количество строк было заполнено, к следующему полю.

	или:
	Нажмите <CR> дважды для перехода к следу​ющему полю.

В скобках строки подсказки появляется тип данных, которые могут быть введены в это по​ле.

<TEXT> для TYPE = S (строка)

<INT> для TYPE = I (целое число)

<REAL> для TYPE = R (вещественное число)

	
	После добавления необходимых данных наж​мите <EXIT> для перерисовки таблицы и выхо​да из этой опции. Поля, в которые не были введены данные, останутся пустыми.



EDIT ( DELETE LINE

РЕДАКТИР. ( УДАЛИТЬ СТР.
Удаление строки из BOM-таблицы.

	IND. LINE TO DELETE 

УК. УДАЛЯЕМУЮ СТРОКУ
	Укажите удаляемую строку.

	Предупреждение:
	· Строка удаляется, как только она указана.


	
	Нажмите <EXIT> для выхода из функции.


EDIT ( MOVE LINE

РЕДАКТИР. ( ДВИГАТЬ СТР.
Изменение положения строки или последовательности строк в таблице.

	IND."FROM" LINE 

ОТ СТРОКИ 
	Укажите первую строку в последовательности перемещаемых строк.

	IND."TO" LINE/EXIT 

ДО СТРОКИ/EXIT
	Укажите последнюю строку в последова​тель​ности. Если Вы хотите переместить одну стро​ку, нажмите <EXIT>.

	IND."BEFORE" LINE 

ПЕРЕД СТРОКОЙ
	Укажите строку, перед которой нужно размес​тить переме​щаемые строки.


EDIT ( CHANGE FIELD

РЕДАКТИР. ( ИЗМЕНИТЬ ПОЛЕ

Изменение содержимого поля.

	IND. FIELD TO CHANGE 

УК. ИЗМЕНЯЕМОЕ ПОЛЕ
	Укажите поле, которое нужно изменить.

	<no.> FIELD (<type>)

<N> ПОЛЯ (<тип>)
	Введите новое значение и нажмите <CR>.

Для очистки поля нажмите <CR>.

Для выхода из функции нажмите <EXIT>.



BOM ( SORT
СПЕЦИФИК. ( СОРТИРОВКА

Сортировка BOM-таблицы по выбранному столбцу по возрастанию или по убыванию.

	PICK BOM

ОТМ. BOM
	Отметьте BOM-таблицу, которая должна быть отсортирована.


	SORT ACCORDING TO
	COLUMN 1
	COLUMN 2
	COLUMN 3
	COLUMN 4

	
	
	
	
	

	СОРТИРОВАТЬ ПО
	СТОЛБЕЦ 1
	СТОЛБЕЦ 2
	СТОЛБЕЦ 3
	СТОЛБЕЦ 4


	
	Выберите столбец, по которому будет выполняться сортировка.


	SORT ACCORDING TO
	ASCENDING ORDER
	DESCENDING ORDER

	
	
	

	СОРТИРОВАТЬ ПО
	ПО ВОЗРАСТАНИЮ
	ПО УБЫВАНИЮ


	(
ASCENDING ORDER


ПО ВОЗРАСТАНИЮ
	Сортировка данных по возрастанию.

	(
DESCENDING ORDER


ПО УБЫВАНИЮ
	Сортировка данных по убыванию.


BOM ( SAVE TO TEMPLATE

СПЕЦИФИК. ( СОХРАНИТЬ ШАБЛОН
Сохранение параметров существующей BOM-таблицы в файле шаблона с расширением .bmt. По умолчанию файл сохраняется в директории <root_cad>\var\dat, но при создании файла шаблона можно задать и любой другой путь доступа.

	PICK BOM

ОТМ. BOM
	Отметьте BOM-таблицу, на основе которой будет создан шаблон.

	ENTER FILE NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя файла, в который будет записан шаблон. Этому файлу будет автоматически присвоено расширение .bmt. По умолчанию файл сохраняется в директории <root_cad>\var\dat, но при создании файла шаблона можно задать и любой другой путь доступа.



Пример файла шаблона

BOM STYLE (стиль BOM-таблицы): times_bold
BOM HEADER INFORMATION (информация заголовка BOM-таблицы):

1. Bom per view (9=yes,0=no)                 -
0

   для текущего вида (9=да, 0=нет)

2. direction (0=left,1=right)                -
0

   направление (0=слева направо, 1=справа налево)

3. header (0=top,1=bottom)                   -
0

   заголовок (0=сверху, 1=снизу)
4.. include unattached (0=incl.,1=excl.)      -
1

   включить неприсоединенные (0=да, 1=нет)

5. sort field no. & order (<0=des.,>0=asc.)  -
-3

   номер поля и порядок сортировки (<0=по убыванию, >0=по возрастанию)

6. header character size                     -
7.000000

   размер символов заголовка

7. line character size                       -
5.000000

   размер символов строк

8. number of header lines                    -
1

   количество строк заголовка
9. number of fields                          -
3

   количество полей

BOM RECORD TYPES (типы записей BOM-таблицы):

1. Bom
$

BOM COLUMN INFORMATION (информация о столбцах BOM-таблицы):

FIELD NAME

COLUMN WIDTH

DECIMAL POINTS
COLUMN NAME

1. Name    

20


0


NAME

2. Material

8


0


MATERIAL

3. cat_num

12


0


CATALOG

	Примечания:
	· При редактировании раздела BOM HEADER INFORMATION (ИНФОРМАЦИЯ ЗАГОЛОВКА BOM-ТАБЛИЦЫ):
–
не изменяйте порядок строк;
–
не используйте в тексте символ "–" (тире);
–
может быть изменен только текст, стоящий справа от тире;
–
изменение значения параметра CHARACTER SET (НАБОР СИМВОЛОВ) не влияет на шаблон;

–
в строке SORT FIELD (СОРТИРОВКА ПОЛЕЙ) знак "+" означает сортировку по возрастанию, знак "–" означает сортировку по убыванию. Число указывает номер столбца, по которому будет выполняться сортировка. Например, значение "-3" означает, что таблица будет отсортирована по 3-му столбцу в порядке убывания.

· Последняя строка раздела BOM RECORD TYPES (ТИПЫ ЗАПИСЕЙ BOM-ТАБЛИЦЫ) должна содержать знак доллара ($).





	
	· В шаблоне BOM-таблицы можно установить, чтобы в таблице, создаваемой на основе этого шаблона, отображались только элементы текущего вида. Для этого нужно установить в строке Bom per view значение "9".


BOM ( READ FROM TEMPLATE
СПЕЦИФИК. ( СОЗДАТЬ ИЗ ШАБЛОНА

Чтение файла шаблона (.bmt) из директории <root_cad>\var\dat и автоматическое формирование BOM-таблицы. Для того чтобы использовать проводник Windows для выбора другой директории, запускайте Cimatron с ключом -fb1. Если имени запи​си не существует в шаблоне, Вам будет предложено выбрать запись(записи).

BOM ( FILE OUTPUT
СПЕЦИФИК. ( ВЫВОД В ФАЙЛ

Эспорт BOM-таблицы в текстовый файл. В создаваемом файле ячейки могут разделяться либо символами табуляции, либо горизонтальными и вертикальными полосами.

	TABLE SEPARATORS
	TABS
	BARS

	
	
	

	РАЗДЕЛИТЕЛИ ТАБЛИЦЫ
	ТАБУЛЯТОРЫ
	ПАНЕЛИ


	ENTER FILE NAME

ВВЕДИ ИМЯ ФАЙЛА
	Введите имя текстового файла, которому будет автоматически присвоено расширение .txt. Этот файл записывается в текущий каталог.


	Примечание:
	· В создаваемом файле строки будут расположены в следующем порядке: сначала заголовок, а затем все записи с первой до последней (даже если при создании BOM-таблицы заголовок располагался снизу). 



Модальные параметры

	(
ANGLE = 0.000


УГОЛ = 0.000
	Если выбран параметр CRNR-ANGLE (ТОЧКА-УГОЛ), введите угол между заго​ловком и осью X. Угол может принимать значения в диапазоне от -90 до 90 градусов.

	(
BARS


ПОЛОСЫ
	В создаваемом файле ячейки будут разделены горизонталь​ными и вертикальными полосами

	(
CRNR-ANGLE


ТОЧКА-УГОЛ
	Ширина заголовка определяется заданной вы​сотой символов, его положение – указанной точкой (левый верхний угол) и зна​чением угла между заголовком и осью X.

	
TWO CORNERS 


ДВА УГЛА
	Ширина и положение заголовка таблицы определяется двумя указанными точками.

	(
DECIMAL POINTS = 1


ДЕСЯТ. ЗНАКИ = 1
	Количество символов, стоящих после десятич​ной точки.

	Примечание:
	· Этот параметр поля появляется только для полей, определенных в файле ddinput.att как TYPE = R (вещественное число).

	(
HDR. HEIGHT = 7.00


ВЫСОТА СТРОКИ = 7.00
	Высота заголовка таблицы.

	(
HDR. TOP 


ЗАГОЛ. CВЕРХУ
	Заголовок будет располагаться в верхней части табли​цы.

	
HDR. BOT 


ЗАГОЛ. CНИЗУ
	Заголовок будет располагаться в нижней части таблицы.

	(
INCL. UNATTACHED 


ВКЛ. НЕПРИСОЕДИН.
	Включить в таблицу все записи (в том числе и те, которые не присоединены к геометричес​ким элементам).

	
EXCL. UNATTACHED


ИСКЛ. НЕПРИСОЕДИН.
	Включить в таблицу только те записи, кото​рые присое​динены к геометрическим эле​ментам.

	(
LIN. HEIGHT = 5.000


ВЫСОТА СТРОКИ = 5.000 
	Высота строк таблицы (всех остальных, кроме заголовка).

	Примечание:
	· Если ширина и положение таблицы опреде​ляется опцией ДВА УГЛА  – TWO CORNERS (смотрите ниже), высота символов заголов​ка таб​лицы и остальных строк будет опре​деляться автоматически, исхо​дя из задан​ных размеров заголовка. В этом случае зна​чение, при​своенное данному параметру, ис​пользоваться не будет. Соотно​шение между высотой заголовка и высотой остальных строк будет сохранено тем же.

	(
LINE HEIGHT = 1


ВЫСОТА СТРОКИ = 1
	Этот параметр появляется при до​бавлении новой строки в опции EDIT (ИЗМЕНИТЬ). Введенное значение будет умножаться на высоту строки, которая была определена при создании BOM-таблицы. Результат умно​жения будет задавать высоту добавляемой строки.

	(
<style name>


<имя стиля>
	Имя используемого стиля текста. Смотрите описание функции STYLE (СТИЛЬ).

	(
TABS


ТАБУЛЯТОРЫ
	В создаваемой таблице ячейки будут разделены символами табуляции.

	(
WIDTH = 10


ШИРИНА = 10
	Ширина столбца в символах.

Значение по умолчанию устанавливается та​ким, чтобы были полностью высвечены и текст заголовка, и данные.   (
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